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ΕϋΙΤΟΚΙΑΙί 


:· 
>· - 

ϊ; 


Κ αώ χρονιά και καμένο το 2000! "Κοινοτοπίες νράφετς, Πατρικό", θο 
Ζ πΐ και δεν θο έχετε χοτ πολύ Ελα όμως που οτ ουγχεχρχμε- 

νες ευχές είναι ό,η καλύτερο μπορεί να ευχηθεί κάποιος για 
ν,ά Κάτι ξέρει ο λαός χοτ τις κα(*έρωσε στη συνείδηση των Ελλήνων 
- ' Τη καλό είναι ότι το “Μίΐίβηηϊυιη όμ 9 " δεν με χτύπησε (ούτε στη 

φτοΰμε (ή, καλύτερα, θα σκεφτούνε) πάλι. 

Το τεύχος που κρατάτε στα χέρτα σας αποτελεί το πρώτο της νέας δεκαπ^ 

,, τηπ “ΡΟ Μββιθτ" - πρόκειται δηλαδή για τευχος-στα μ 
θήμερης περιόδου του ΡΟ Μ&3ΐθ ^ επειδ ή στο ίο- 

ψα ,ην ** Ι0 ” Τ 5 “ 

πενθήμερη προσπάθεια μ ς. <3 ’ Το η( ^ νο που με στε- 

4 ΝΒΑ Ιιίνθ 2000! Παιχνίδια με παρελθόν, παρόν και μελλο . 

ροή βγάζει συνέχεια ένα χεράχι ζητώντας μου χάρβσυνο. 

^ άρθρο που δεν πρέπε. να αμελήσετε να διαβάσετε είναι ο νέος Καζαμίας 

,ου 2000 ■ ΡΟ Μ-» #>Η ^ΓΓο^ΓΓμ”^^■— 

-νά μην έχω χοτ δερμάτ,νο μαστί,ιο ^0 
τοςΐ Ποί πάει χοτ τα σκέφτεται... Θα τον αφορίσω μου Φαίνεται στο τε ς. 

Επιπλέον στη θεματολογία του τείχους υπάρχουν και τα αποτελέσματα της 

ψηφοφορίας Υΐα τα καλύτερα ραπτβδ όλων των εποχών- Δείτε τι ψηφίσατε και ποια 
παιχνίδια ανεβαίνουν στο βάθρο των "Βεεί οί Λβ Ββ>1 . 

Περιττό να πω άτι πεψουμε τις απόψεις και τις προ,άσε,ς σας για το νεο 
“ΡΟ Μ&εΐβΓ”. Ραντεβού σε δύο εβδομάδες! 










ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


15 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 2000 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


6 €0-βΟΜΡα 9 β* 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του 00. 

10 Νβχί Οβη&ταΗοη 

Τα ραάρθϊε του 21 ου αιώνα. 

12 ΡΟΝεα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

16 ΝβΙ Νβν/5 

Μία νέα στήλη που σας 
πληροφορεί για ό,τι νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 

20 Ρ€ 0αηΊ65 

Τα τελευταίο νέα από το χώρο 
των ρατπθΒ. 

24 ΡΟ 5ργ 

ΡίθνΐθΜΒ από τα πιο "Ηο!" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 

28 ΑάνοηίιΐΓβ ΙΙράαίβ 

Οι τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των αόνβηίυΓθ ρσίηβ5. 

30 ΡΟ ΡΙα$Η 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

32 Πριν Αγοράσετε 

...μην παρσλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
"ΡΟ ΜοβΙθτ". 

38 ϋ5βΓ Ρθν/6Γ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

40 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

42 ΡΟ Εχρβιΐ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κότι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

46 Νβν/ ΜΜΙβηηΐυΓη 

Ειδήσεις γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος. 

126 Με δυο λόγια 

Παρουσίαση νέων παιχνιβιών 
...εν συντομία! 

122 Ηιηΐ5'η'Τιρ5 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

126 ΜοίΓννάηίβά 

Το δεύτερο μέρος της λύσης 
του Οσάίίοπβ. 

132 ΑάνοηΙυΓβ 505 

ΛύσΕτς και Ηΐπΐ$ για 
αάνθπίυτθ*. 


134 ΟογΙ( 5ϊάο οί Οαπιίηε) 

Σχόλια και παρασκήνια από 
τον κόσμο των εοσιρυίθί 

ρΟΡΠΘΒ. 

138 ΕηιυΙαίθΓ5' Οογπθγ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο ΡΟ. 

142 Ργ« 55 5ϊαιΤ 

Μια στήλη γισ τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρ0$, 

146 ΙΑίβΒ ΑυΐΗοπη 9 

Φτιάξτε βήμα προς Βήμα τη 
δική σας ν/θΒ ραρε. 

150 Οη*ί!ηε Οαητίη 9 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
!ίπθ! 

154 Ρ6π 9 υιη'5 Νθ5ί 

Οι πιγκουΐνοι του ίιηυχ σας 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα βήμα . 

158 ΡοίΙΥουΓ5βΙΐ 

ϋΟΕ ν/ΜΤΙΝβ: 

Μετστρέποντας το 00 
ΚθεοτάβΓ σε σκληρό δίσκο. 

160 Ηονν Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού , 

164 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

170 Αγγελίες 

Το μεγάλο παζάρι του "ΡΟ 
Μα5Ϊθί", Ο,τι θέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε είγαι 
εδώ. 

172 Μα5ίβτ οί Ρυ»Ιβ5 

Μία στήλη με σκοπό να σας 
διασκεδάσει κοι να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


50 Οι αναγνώστες 
ψηφίζουν 

Οι αναγνώστες μας επιλέγουν 
τα καλύτερα παιχνίδια όλων 
των εποχών, 

54 Καζαμίας 

Δείτε το μέλλογ μέσα από τα 
"μάτια" του "ΡΟΜοζΙθγ". 

58 Τιμόνια με ανάδραση 

ζλδηγώντας στο... ΡΟ. 

62 Επιτραπέζια & 
εοιπρυίβΓ ΚΡΟ* 

Συγκρίνουμε το 8ύο 
" συγγενή" είδη παιχνιδιών. 





Επιτραπέζια & εοΓπρυΐβτ ΚΡΟ$ 


Οι αναγνώστες ψηφίζουν 

Οι αναγνώστες μας επιλέγουν το καλύτερα παιχνίδ 
όλων των εποχών : 


Δείτε το μέλλον μέσα απο τα "μάτια 
του ΡΟ Μα$ίθτ ' 


Συγκρίνουμε τα δύο "συγγενή" είδη παιχνιδιών: 


ΙΡ€ ΜαδίθΓ 















ΤοπιΒ Καϊ^θΓ 4 

Η ίατα επιστρέφει δυναμικά. 


ΤοιηΒ βαίίίθΓ 4 ΝΟΤΙΟΝ 

Η ία το επιστρέφει δυναμικό. 


ΙϋΟ ΝΒΑ 

ΐίνβ 2000. 3ΙΗΙΪΙΗΙΙ0Ν 

Το ΝΒΑ της νέος χιλιετίας, 

ΡΗαταοΗ. 5 ΤΗίϊΤΕβν 

Θέλετε να γίνετε Φοράω; 


ΙΠ6ΠΠ6 

Ρατβ ν*ίοτ\ά . 

Φπά^Γε το δικό σας ίυηα Ραά! 


114 υ5ΑΓ_ ,δΙΜΙΜΤΙΟΝ 

Πετάζτε με τα πιο σύγχρονα 
αεροσκάφη . 

11Γ &ννΑΤ 3 . ..Μ1\Β 

Ενα παιχνίδι .. ομαδικού πνεύματος. 


Γ 

* 


υηΓβαΙ 

ΤουΓηαιτιβηΙ ,*♦. 80 ΤΙ 0 Ν 

Ο μεγάλος αντίπαλος 
του Ουοί(θ 3. 


Ρ^ Μα^ίθΗ 
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ββνεηαηί.... 

Ενα ατμοσφαιρικό ΚΡΟ, 


Λ ι υηΓβαΙ ΤουπιακηβηΙ 

Ο μεγάλος αντίπαλζρς 
του ΟυσΙ(θ 3 . 


οαμε αυε 


70 ΟυαΙ<ε 3 

ΑΓεηα. ΝΟΤΙΟΝ 

θα βγείτε ζωντανοί από την Αρέ να; 

76 ΑΗαηΗ· 2 . ,ΗΟνΕΝΤΙΙΗΕ 

Η συνέχεια ενός επιτυχημένου 
παιχνιδιού της €τγο. 




" * * 


102 ΑτΓηααβςΙςΙοπ' 5 

Μα*... δΤΗΒΤΕΒν 

Το Θχραηϊίοπ του Η&τοθβ οίΜίφί 
<£ Μαριε 


ΡΙΓΙ» ί {*« 

ΙΗΙΙ ΗΜ*ϊΙΜ'».*ι| 




2*^ 


. ΟυοΙΐβ 3 Απθηα 

■ Θα βγείτε ζωντανοί 


από την Αρένα; 



































Νέο έτος και φυσικά νέες 
κυκλοφορίες ανακοινώνονται 
συνεχώς από τις εταιρίες 
παραγωγής λογισμικού. Δεν θα 
μπορούσαν, λοιπόν, να λείπουν 
από το 00 του αγαπημένου σας 
περιοδικού τα πιο "φρέσκα" 
ά&πτοί που κυκλοφορούν στην 
αγορά. Ενδεικτικά αναφέρουμε 
τα ΟαΜβΙ Κπίς/Ηΐ 3, Γβνΐενν του 
οποίου προηγήθηκε στο τεύχος 
113, ΟΗαηρίοηεΗίρ Μαπαρβτ 
99/00 και ϋιυεαάβτε οί ΜίρΗί 
από Μαρία Φυσικά, άπας πάντα, 
στο 2ο συνοδευτικό ΟΩ θα βρείτε 
τους νέους άιτνβη για 
κάρτες γραφικών, ήχου 
και ΟΩ-ΚΟΜε καθώς και τα 
καθιερωμένα υράαίβε για το 
σύστημά σας. Τέλος, οι εκπλήξεις 
που ονομάζονται ίιαϊΐβη και 
εχ/ποί δεν λείπουν και 
αναμένεται να σας καθηλώσουν 
στην οθόνη του υπολογιστή. 
Δίχως καθυστέρηση, λοιπόν, 
τοποθετήστε τα ΟΩε στο άπνβ και 
καλή διασκέδαση! 


Του Κώστα "ΒαηάϊΓΙηυρόηουλου 
(χιηόί^οτηρυρίβ^Γ 


Μ 




ΑΝΤΙΕΤΑΜ 


Τ ο Αηίι©ίαπτι! αποτελεί το δοςυβΙ του γνω¬ 
στού παιχνιδιού 5ίεΙ Μ©ι©γ 5 ΟοΗγίδυ^! 
από τον πασίγνωστο πλέον σχεδιαστή $ίι·αί- 
&9Υ 9 σπΓΐ65 · Βασισμένο στον βραβευμένο 
προκάτοχό του, το εν λόγω παιχνίδι χρησι¬ 
μοποιεί την ίδια μηχανή δράσης και επιπλέ¬ 
ον σας τοποθετεί, για άλλη μία φορά, στη 
θέση του διοικητή των δυνάμεων της Συνο- 


ρωμένης εΙαΙαόαδβ παικτών, προσφέρει και 
ορισμένα καινούρια επαναστατικά στοιχεία, 
μερικά από τα οποία είναι τα εξής: 

• Ανανεωμένη μηχανή παιχνιδιού 

• Περισσότερα σχόλια στα ιπαίεΗθ* με 
αναλυτικές περιγραφές των φάσεων 

• Νέα χαρακτηριστικά όσον αφορά 
στους διαιτητές σε παγκόσμια κλίμακα 

• Ειδικές εγκαταστάσεις όπου ποδοσφαι¬ 
ριστές στο παιχνίδι μπορούν να συμ- 


μοσπονδίας ή της Ενωσης (κοινώς με το 
μέρος των "Νοτίων" ή των "Βορείων" 
αντίστοιχα) με σκοπό φυσικά την ολο¬ 
κληρωτική επικράτηση επί των 
αντιπάλων σας. Το ΑηΙίβίαιη 
υπόσχεται ένα αμιγώς 30 πε¬ 
δίο μάχης καθώς και νέες συγκινήσεις 
μέσα από την πλοκή του που περιγράφει την 
πιο αιματηρή σελίδα της αμερικανικής ιστο¬ 
ρίας. Εμείς, από τη μεριά μας, σας προτρέ¬ 
πουμε να δοκιμάσετε το άβηο και τα συ¬ 
μπεράσματα δικά σας... 


Βυ05 ΒΙΙΝΝΥ 105Τ ΙΝ ΤΙΜΕ 


Α κόμα ένα καρτουνίστικο §απ\& στα 
πρότυπα της εποχής μάς προσφέρει η 
Ιπίθ 9 Γαηπθ&. Βοηθήστε τον ταλαίπωρο, πλην 
όμως συμπαθέστατο κούνελο να Βρει το 
δρόμο προς το σπίτι του μέσα από την 
άβυσσο του χρόνου. Προσοχή, όμως, η 
αποστολή σας δεν θα είναι καθόλου εύκρ 
λη καθώς θα κληθείτε να αντιμετωπίσετε 
όλους τους γνωστούς "κακούς* της τηλεο¬ 
πτικής σειράς όπως οι 5α γπ, ΕΙπτθγ Ρυάά και 
ΗαζθΙ Σε κάθε περίπτωση, εφοδια¬ 
στείτε με μπόλικη δόση υπομονής, καρότα 
(!!!) και οπωσδήποτε το άθΓπο μας... ννΚαί'5 
υρ, Οσε??? 


ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΚ 99/00 


Α κόμα ένα "διαμάντι" έρχεται να προ¬ 
στεθεί στην οικογένεια των ^αηιρϊ- 
οπίΚΐρ Μαηα0θΓ δβπε*. Το νέο αυτό μέλος 
της οικογένειας, εκτός της πλήρως ενημε- 



βουλέψσυν τους παίκτες σε ζητήματα 
μεταγραφών καθώς και συμβολαίων 

• Βελτιωμένη παρουσίαση του ποδοσφαι¬ 
ρικού κλίματος με την εισαγωγή ατζέ¬ 
ντηδων, φημών σχετικά με τις μεταγρα¬ 
φές, καθώς και παρασκηνίων από το 
αποδυτήρια! 

• Ξεχωριστή οθόνη στην οποία θα φαίνε¬ 
ται η απόδοση της δύναμης των παι¬ 
κτών 

Μετά τα ανωτέρω, τα δικά μας σχόλια πε¬ 
ριττεύουν. Μία δοκιμή θα σας πείσει για του 
λόγου το αληθές. 


01Ο5Ε ΟΟΜΒΑΤ 4 


Α λλο ένα 5βηυθΙ της επιτυχημένης σει¬ 
ράς των 01ο5β ΟοηπΒαί κάνει την εμ* 
φάνισή του την περίοδο που διανύουμε. Αυ¬ 
τή τη φορά ο τέταρτος απόγονος της σει¬ 
ράς περιέχει νέα ίσαίυΓ©5, όπως η προσθή¬ 
κη κατασκόπων και σαμποτέρ καθώς και 
εναέριων επιθέσεων τόσο από την πλευρά 
του Αξονα όσο και από αυτήν των Ιυμμά- 
χων/Αμερικανών. Ειδικότερα αναμένεται να 


Μα$ίθΓ 






















εντυπωσιάσουν τα $ρβααΙ *οαίΚ©Γ θίίθεί* 
του τίτλου, που διαδραματίζουν ιδιαίτερο 
ρόλο στη στρατηγική που θα ακολούθησε* 
τε. Νιώθετε έτοιμοι να ξαναγράψετε την 
ιστορία; 


Οβυ$ΑΟΕΚ5 ΟΡ ΜΙΟΗΤ 
ΑΝΟ ΜΑΟΙΟ 


Α ναμφισβήτητα ο νέος χρόνος αναμέ¬ 
νεται να είναι το έτος των 30 9 ^ρΝ- 
ίο$, κρίνοντας από τις καθημερινές ανακοι¬ 
νώσεις των επερχόμενων παραγωγών. Κι¬ 
νούμενο λοιπόν σε αυτή τη λογική το νέο 
90 Γπε της 300 σας μεταφέρει σε κόσμους 
φαντασίας καθώς συνδυάζει αείίοπ στοι¬ 
χεία με την εκπληκτική ατμόσφαιρα ενός 
καθαρόαιμου ΚΡΟ σε έναν αμιγώς 30 κό¬ 
σμο, στον οποίο θα κληθείτε να επιβιώσετε 
βοηθώντας τον ήρωα του παιχνιδιού 0 ταΙί 6 , 
Το Ου 5 αάβΓ$ οί Μ 19 Η! από Μαςμο θα περι¬ 
λαμβάνει ακόμα μία μεγάλη γκάμα όπλων, 
5 ρβίΐ 5 και ειδικών αόίΙίΗοδ, ενώ ο άίεμΙαΙ 5 υτ- 
τουπέ! ήχος του θα σας αιχμαλωτίσει. Μια 
ματιά στο άβπιο που θα βρείτε στο 00 εί¬ 
ναι αρκετή, πιστεύουμε, για να πείσει και 
τους πλέον δύση ιστούς. 


ϋΕΜΙ5Ε 


Τ ο πολλά υποσχόμενο αυτό αάνοηίυΓβ/ 
ΚΡΟ της νεοεμφσνιζόμενης εταιρίας Ατ- 
ΙίίαεΤ Επίβτίαίηιηβηί σας βάζει στη θέση 
ενός ήρωα ο οποίος, κινούμενος σε έναν 
ίαπϊα5γ κόσμο, αγωνίζεται να νικήσει τον 
σατανικό Κυ'ίοπ ϋεπαΐ Στην προσπάθειά 
σας αυτή πολύτιμο αρωγό θα αποτελεσει η 
περιβόητη "Βιβλιοθήκη ταυ Οβ| 0 ποΙ", στην 
οποία κρύβονται πανίσχυρα $οό!Ι 5 της αρ¬ 
χαίας σοφίας και έρευνας όλων των $εΗοΙ- 
ατ 5 της περιοχής. Αν και το σενάριο του παι¬ 
χνιδιού δεν φαίνεται να ξεχωρίζει ως προς 
την πρωτοτυπία του, τα γραφικά του άεππο 



μαρτυρούν έναν τίτλο που σίγουρα δεν θα 
περάσει απαρατήρητος. Δείτε το οπωσδή¬ 
ποτε. 


ΡΑ ΡΚΕΜΙΕΚ ΙΕΑΟυΕ 5ΤΑΚ5 


Η ΕΑ 5ροΓΐ5, συνεχίζοντας την παράδο¬ 
ση που έχει δημιουργήσει στα απαντα¬ 
χού 5ροι19απιβ5, κυκλοφορεί αυτή την επο¬ 
χή ένα νέο ίοοίόαΙΙ 9 αηπβ στα πρότυπα των 
γνωστών ΗΡΑ 5οπθ$, με τη διαφορά ότι στο 
συγκεκριμένο 9 αηιβ θα κληθείτε να επιλέ- 
ξετε την ομάδα της αρεσκείας σας ανάμεσα 
από τις ομάδες της αγγλικής Ργθγπϊθγ 
Ιβθ 9 υ 6 . Οδηγήστε λοιπόν τον σύλλογό σας 
μέσα από 38 συναρπαστικά τηαϊεΗβδ σε 10 
μήνες, σε μια προσπάθεια κατάκτησης της 
κορυφής, εναντίον των μεγαλύτερων ποδο¬ 
σφαιρικών αστεριών της χώρας. Ιε αυτό το 
σημείο πρέπει να σημειωθεί ότι το παιχνίδι 
απαιτεί 0ιγθ€Ι30 9ΓθρΗίε$, γεγονός που αυ¬ 
τόματα συνεπάγεται την ύπαρξη ενός αξιο¬ 
πρεπούς 30 αεοβίεταίοτ στο σύστημά σας. 
Το κατά πόσο όμως το ΡΑ Ργ^γπιθγ ίσα 9 υθ 
δίαΓί είναι εφάμιλλο του γνωστού ΡΙΡΑ, μπο¬ 
ρείτε να το διαπιστώσετε μόνοι σας τρέχσ- 
ντας το άβιπο του παιχνιδιού. Καλό σκορά- 
ρισμα! 


ΟΑΒΡΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3 


Η τρίτη συνέχεια της θρυλικής σειράς 
των ΟαθπΘΐ Κηιφί 5 βπθ$ είναι γεγο¬ 
νός, Μετά το αναλυτικό τεγίθν που δημοσι- 



εύθηκε στο προηγούμενο τεύχος του "Ρ€ 
Μαδίθτ" θα αποτελούσε μεγάλη παράλειψη 
από μέρους μας αν δεν δημοσιεύαμε το Θθ- 
γπο του παιχνιδιού, κάτι το οποίο υλοποιείται 
στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Για 
άλλη μία φορά, λοιπόν, θα κληθείτε να οδη¬ 
γήσετε τον ΟαΒπβΙ και τη συμπαθή Βοηθό 
του Οταεβ στα σκοτεινά μονοπάτια του 
γαλλικού χωριού Κθππθδ-Ιο-ΟΗαίοαυ στην 


προσπάθειά τους να σώσουν το γιο ενός 
έκπτωτου πρίγκιπα από τα νύχια μιας αρχαί¬ 
ας ναιπρΪΓβ ευΐΜ Η συνέχεια επί της οθόνης 
σας... 


ΙΝΤΕΚ5ΤΑΤΕ 82 


Β ρισκόμαστε στο έτος 1982 και η τρο¬ 
μοκρατία στους αυτοκινητόδρομους 
αποτελεί τη μάστιγα της εποχής. Το σενάριο, 
λοιπόν, του πρωτότυπου αυτού αείίοπ $απ)β 
σας τοποθετεί στη θέση του Ταυτυ$, ενός 
θρυλικού Γοαά νναιτίοΓ, ο οποίος αγωνίζεται 
να σώσει τον παλιό του φίλο Οτοονβ €Ηαπι- 
ρΐοπ από τα χέρια των τρομοκρατών. Τετριμ¬ 
μένη ιστορία, την οποία έχουμε ξαναδεί 
άπειρες φορές σε παρόμοια παιχνίδια, θα 
πουν κάποιοι, όμως το ΙπίβΐΈίαίβ 82 υπόσχε¬ 
ται μεγάλες συγκινήσεις, αφού η 30 μηχανή 
γραφικών που διαθέτει είναι πλήρως εναρ¬ 
μονισμένη με τις υψηλές απαιτήσεις ενός 
ίορ αείίοπ 9 ατηβ. Σημειώστε ότι το παιχνίδι 
απαιτεί οπωσδήποτε γρήγορο 30 αεεβΙβΓ- 
αίοτ, αφού τρέχε» εξ ολοκλήρου σε Οί- 
Γ 0 εί 3 Ο. Ετοιμαστείτε για την μεγαλύτερη 
Γοαά περιπέτεια που βιώσατε ποτέ! 


ΡΗΟΕΝΙΧ 


Η Τοατη 17 ρτοείυείίοηδ αναλαμβάνει να 
μας οδηγήσει στον κόσμο του 
ΡΗοοπίχ, έναν αμείλικτο και παρανοϊκό κό¬ 
σμο στον οποίο συνυπάρχουν ήρωες, κακο¬ 
ποιοί αλλά και απλοί άνθρωποι. Στο παιχνίδι 
αναλαμβάνετε το ρόλο του ΒοεΙ<, ενός 
αστυνομικού ο οποίος θα γίνει άθελά του 
ήρωας στην προσπάθεια του να φέρει σε 
πέρας μια ποικιλία αποστολών. Η εταιρία 
παραγωγής του ΡΗοβπίχ υποστηρίζει ότι η 
πλοκή του παιχνιδιού δεν θα είναι στατική, 
αλλά θα διαφέρει ανάλογα με πς ικανότη¬ 
τες και τη σωστή κρίση του παίκτη ατην επί¬ 
λυση διάφορων γρίφων/ρυζζΙθ 5 . Βέβαια, 
μια προσεκτική ματιά στο άβηο είναι αρκε¬ 
τή για να σας πείσει για του λόγου το αλη¬ 
θές. 


ΚΟΑϋ ΤΚΙΡ 2000 


Τ ο Κοαά Τπρ 2000 είναι ένα 5 ίαίβ-οί*ίΚθ- 
αιΐ άΓίνΪΓ >9 ίϊππυΐαίϊοη, σύμφωνα με τα 
λεγάμενα της εταιρίας παραγωγής του, το 
οποίο θα προσφέρει στο χρήστη/παίκτη μια 
μεγάλη ποικιλία ρεαλιστικών ίταεΙ<5 που 


ΡΟ Μα$»2Γ 
















όμοιο της δεν έχουμε ξαναδεί σε παρόμοιο 
ποιχνι'δι. Μερικά από τα εντυπωσιακά ίάα- 
ΙϋΓβϋ ηου δα περιέχει το 9αΓΠβ είναι: 

• 015 σκηνικά που έχουν παραχθεί από 
πραγματικά ΟΕΜ και ΟΙΟ προϊόντα 

• Φωτορεαλιστικά ίθχΗΐΓθδ 

• Κίνηση στις δύο λωρίδες κυκλοφορίας 

• ΤταεΙςί μήκους 70 μιλίων 

• Πλήρη υποστήριξη των ΗαΓάνναίθ δυνα¬ 
τοτήτων του συγκεκριμένου μηχανήμα¬ 
τος στο οποίο θα τρέχει το παιχνίδι 

θα πρέπει να αναφέρουμε, τέλος, ότι το 
9 απι© απαιτεί 3άίχ κάρτα γραφικών με του¬ 
λάχιστον 1 άΜΒ ίΐΑΜ + 


ΒΡΕίΙΒΙΝϋΕΡ 


Τ ο νέο αυτό παιχνίδι της ΜγίΗίε Οαπιβί 
φιλοδοξεί να δώσει μία νέα διάσταση 
στον όρο στοπα-Βα^βά ΕπαςμεαΙ εοππΒαί 
9 απΊθ. Αυτό σημαίνει πολύ απλά ότι, ανα¬ 
λαμβάνοντας το ρόλο ενός 5ρ^ΙΙεα5ίβΓ Γ δα 
χρειαστεί να νικήσετε τους αντιπάλους σας 
σε 0ΘαϊΚπιαίεήθ5 δίχως αύριο. Αξίζει επίσης 
να σημειωθεί ότι εκτός από εκπληκτικά 30 
γραφικά, το δρβΙΙΒίπάθί προσφέρει τέσσε¬ 
ρις διαφορετικούς χαρακτήρες/μάγους, κα¬ 
δένας με τα δικά του 5ρβΙΙ$ και ϊροείαΙ αόίΙ- 
Ϊ1Ϊ05, Πρόκειται σίγουρα για μια παραγωγή 
που δεν θα περάσει απαρατήρητη. 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕ5Τ ϋΟυΚΝΕΥ 


σοι από εσάς διαβάζουν τη στήλη 
'Άάνβπ^υΓθ υράαίβ" σίγουρα θα 
έχουν ακούσει για το πολυαναμενόμενο αυ¬ 
τό αάνθπίυΓβ, το οποίο -ούτε λίγο ούτε πο¬ 
λύ- περιέχει περισσότερες από 150 διαφο¬ 
ρετικές τοποθεσίες, 60 χαρακτήρες με τους 
οποίους μπορείτε να αλληλεπιδράσετε κα¬ 
θώς και εκατοντάδες ρυζζΙβ5. Αν και το ίδιο 



το παιχνίδι βρίσκεται ακόμα στο στάδιο της 
παραγωγής, το άβππο που σας παρέχουμε 
στο 00 μας δα σας δώσει μια μικρή γεύση 
τού τι να αναμένετε στο άμεσο μέλλον. 


ΤΖΑΚ 


Τ ο Τζαπ ΤΗβ δυιάθη οί ίΚθ Οαννη, όπως 
είναι το πλήρες όνομα του νέου αυτού 
παιχνιδιού της βουλγαρικής (I) εταιρίας 
Ηασπιίπισπί, αποτελεί ένα ακόμα τεσΙ ϊιγϊιθ 


5ίΓαί89γ, το οποίο υπόσχεται να συνδυάσει 
στοιχεία από τα ΜακκιΑ, ϋνίΙίζαΚοπ και 
5θίίΐ6Γ$ σε ένα αψεγάδιαστο σύνολο που 
δα συναρπάσει κάθε ίση του συγκεκριμέ¬ 
νου είδους παιχνιδιών. Αν και οι φιλοδοξίες 
αυτές του εν λόγω παιχνιδιού είναι κομμάτι 
μεγάλες (ειδικότερα εφόσον προέρχεται 
από ένα άγνωστο ως τώρα $οίϊ\ναΓθ Ηου*©), 
ελπίζουμε το άβπηο να σας δώσει την ευκαι¬ 
ρία να κρίνετε μόνοι σας κατά πόσο ισχύ¬ 
ουν οι προαναφερόμενες βαρυσήμαντες 
δηλώσεις. 


\Λ/ΑΡ ΙΝ Η Ε Αν ΕΝ 


Σ το ιδιόμορφο αυτό παιχνίδι, το σενάριο 
του οποίου θυμίζει προκλητικότατα Κβ- 
φίβιτι, αναλαμβάνετε το ρόλο ενός αθάνα¬ 
του αγγέλου ο οποίος, περνώντας μέσα από 
12 επίπεδα που εναλλάσσονται ανάμεσα 
στον Παράδεισο και την Κόλαση, θα πρέπει 
να ανακαλύψει το πεπρωμένο του. Θα κα¬ 
τορθώσετε άραγε νσ τηρήσετε τις εντολές 
του Παντοδύναμου, ανεβάζοντας έτσι τον 
εαυτό σας στο υπέρτατο επίπεδο της θεϊκής 
αρμονίας, ή μήπως θα ενδώσετε στους πει¬ 
ρασμούς του διαβόητου ΙυαίβΓ και θα γίνε¬ 
τε ο αποτρόπαιος εκδικητής της Κόλασης; 

Η απόφαση (καθώς και το άθΓπο του παιχνι¬ 
διού) είναι στα χέρια σας... 

Ε 


Γ 

ια ακόμα μία φορά το 
2α συνοδευτικό €0- 
ΪΟΜ του Μα5 Ιθγ" 

σας επιφυλάσσει ευ¬ 
χάριστες εκπλήξεις. 
Αρχικά στο €0 8α βρείτε εντυ¬ 
πωσιακά ίΓαίΙοΓ5 πολλών επίκαιρων παι- 
χνιδίών, όπως τα ΑίΙαηίΪ5 2, ΟυΙίΟδ οί 
Βαζατά και ΡΙαηΙςοτ 2.0, ενώ ιδιαίτερο εν¬ 
διαφέρον παρουσιάζουν και τα ραίεΗθδ 
που περιλαμβάνουν αναβαθμίσεις εκδό¬ 
σεων και 1x10 ίϊχο5 για τα δημοφιλή 

Γ 50ΚΕΕΝ5Η0Τ5 Ί 

I ΤτθαάΓπαΓίίί 

• ΟΝΒθγϊ Οοοάηηαΐβ 

• 1θ5ίχ 
1 ΒΙίίζ 

• ΡατΙ< ζθΠ16Γ5 ο! #ΙΘ ΕστΐΗ 

-_ _— -Γ , ^ 


ΑϊΙαηΗί 2 
0υ^65 οί Ηοζατά 
ΡΙαηΙεβΓ 2.0 
II εαπτσ ίοΓ Ζ ©9 
ΡαΓ5©€ 

ΤίΒβπαπ 5υη, ΤοπιΒ Καίά&Γ 4 καθώς και 
το Α 90 οί \Α/οηάθΓ5, Φυοικσ, στο €0 συ- 
μ περιλαμβάνονται, όπως πάντα, οι τελευ¬ 
ταίοι άπν0Γ5 για τις συσκευές του υπολο¬ 
γιστή αας (κάρτες γραφικών, ήχου και 
ΟΡ-ΚΟΜ^/β^εΟΓεΙοΓ^), αλλά και ορισμέ¬ 
να σχίΐΌ 5 που σίγουρα θα σας αρέσουν, 
όπως το Ατιποά Ιίηυχ, ακόμα μία έκδοση 
του Ιίπυχ που μπορείτε να τρέξετε κάτω 
από τσ \Λ/ίπάϋ*ν5, και η ιδιαίτερα εύχρη¬ 
στη και κατάλληλη για νέους προγραμμα¬ 
τιστές Οατΐί Βα5ίε. Τέλος, δεν πρέπει να 
παραλείψουμε να αναφέρουμε ότι στο 


€οοΙ Εάιΐ 2000: Η τελευταία έκ¬ 
δοση του γνωστού προγράμμα¬ 
τος επεξεργασίας ήχου. 

ΜΡ3 5ίατ δσατεΚοπ Βρείτε αρ¬ 
χεία ΜΡ3, ψάχνοντας σε II μη¬ 
χανές αναζήτησης. 

ΤυτΒο ΒΓοννίβτ 2000: Εύχρη¬ 
στος Ρίΐο Μαηα^οΓ, 

Ργ 00 ϋανα 2.04: Αναπτύξτε 
Μ/ϊπάονν* Ια να, εύκολα και 
γρήγορα. 

ΤΗυτηΒ ΡππΙ Ργο; Πρόγραμμα 
επεξεργασίας εικόνας με πολ¬ 
λές δυνατότητες. 

6χίΓ05 θα βρείτε και την πλήρη έκδοση 
του περίφημου αάά-οπ του ΜγΐΗ 2, που 
ακούει στο όνομα ΛΛγϊΗ 2 ΟίιίιηοΓα. Ησρ- 
ΡΥ 9σπτι ίη9, λοιπόν! 
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Υποδεχθείτε 

τη νέα χιλιετία... 



0 Χυτ»* ος 


1ίλ· 8 Γ 
*.<&'***: 


Αναλυτικός Οδηγός για το... Οίίίο 
2000 απευθύνεται σε όλους όσοι 
ξεκινούν τώρα να ασχοληθούν με 
το πρόγραμμα αλλά και σε όσους είναι 
ήδη; εξοικειωμένοι με προηγούμενες 
εκδόσεις του. 

Αυτή η τελευταία έκδοση της γνωστής 
σουίτας εφαρμογών της Μϊετοδοθ περιέ 
χει όλα εκείνα τα εργαλεία που χρειάζο 
νται για τη δημιουργία, την επεξεργασίί 
και την εκτύπωση κειμένων, φύλλων 
εργασίας, βάσεων δεδομένων, δια¬ 
γραμμάτων, γραφημάτων εικόνων και 
λίστας εργασιών, την προβολή 5ΐίε)β5 
την αποστολή β-ππαίΙδ και ίαχ όπως 
και την υπενθύμιση ραντεβού. 
Πρόκειται για ένα ολοκληρωμένο 
πακέτο αυτοματισμού γραφείου, 
που καλύπτει όλες τις ανάγκες 
του σύγχρονου χρήστη. 

1 Στο Βιβλίο καλύπτονται 

οι εφαρμογές: 

Ρο\νθΓΡοΐπΙ 


■%0Ο&ί ί:ίι 


Καλϋπτα την αγγλική και την ΐλληνική 


έκδοση του ΜϊΐΤθϊθ& 0((κβ 2000. 
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Ν θχΙ^ 

6ΕΝΕΒΑΤΙ0Ν 


ΤΟ ΣΤΎΛΟ ΠΟΥ... ΕΓΓΡΑΦΕΙ! 


5ΑΜ$υΝ6 V Ο I Ο Ε Ρ Ε Ν 

Β ρεθήκατε ποτέ στη δύσχολη θέση να θέλετε να μαγνητοφωνήσετε μία συνομιλία σας 
και δεν είχατε τον τρόπο; Πλέον με αυτή τη μικρή ψηφιακή συσκευή, μεγέθους 
στνλό, μπορείτε άνετα να το κάνετε. Συγκεκριμένα, με τη Βοήθεια της 4 ΜΒ 
μνήμης της μπορείτε να γράψετε έως και 70 λεπτά ήχου. Επιπλέον, στα 
χαρακτηριστικά της περιλαμβάνονται μία μικρή οθόνη 1 € 0 , η δυνατότητα 
για εγγραφή και αναζήτηση 99 διαφορετικών ακουστικών μηνυμάτων, 
καθώς και ο έλεγχος του υπόλοιπου χρόνου εγγραφής και της 
στάθμης της μπαταρίας. Μήπως ήρθε η ώρα να σκεφθείτε το 
επάγγελμα του δημοσιογράφου; 


ΐηίθ Καταστήματα Γερμανός, ννων^βητδυη^.οοπΊ 




δΡΡΕΟΗΕΝ 5ΙΕ 
0ΕϋΤ50Η? 


υΝίνΕΗΒΑΙ 
Ε * 7 6 Ο 


ΤΒΑΝ$ΙΑΤΟΒ 


Βρίσκονται πια στη διάθεσή σας! 


ν και μόλις ξεκίνησε η νέα χρονιά, δεν θα ήταν 
άσχημα -παρά το κρύο των ημερών- να 
αρχίσετε να σκέφτεστε τις διακοπές αλλά και 
τις,,, γνωριμίες του καλοκαιριού! Ομως, για να μη 
βρεθείτε σε απόγνωση προσπαθώντας να 
συνεννοηθείτε με τουρίστριες, ιδού τι χρειάζεστε: έναν 
μεταφραστή τσέπης, με χωρητικότητα περισσότερων 
από 45ο.οοο λέξεις και δυνατότητες προφοράς 
λέξεων και φράσεων καθώς και καταχώρισης 
νέων λέξεων. Επιπλέον, ο μεταφραστής αυτός 
διαθέτει δίγλωσση ατζέντα χωρητικότητας 128 ΚΒ 
και δυνατότητα σύνδεσης με υπολογιστή. Με τη συσκευή αυτή 
(και λίγη εξάσκηση από μέρους σας) Αγγλίδες, Γερμανίδες, Γαλλίδες και Ιταλίδες θα 


ΐηίο Καταστήματα Γερμανός 


ΓΙΑ ΝΑ ΞΥΠΝΑΤΕ ΜΕ... ΜΕΤΑΙΙΙΟΑ! 

Ρ Η [ 11 Ρ 5 Α ϋ 3 9 4 Ο 

Θ έλατε πάντα να σας ξυπνά κάθε πρωί μία Ηί-ΐοοΚ συσκευή; Αν 
απαντήσατε όχι, μη συνεχίσετε.,, Αιαφορετιχά, η επιθυμία 
σας μπορεί να γίνει πραγματικότητα, αν αποκτήσετε αυτό το 
όμορφο ράδιο-00-ρολόι/ξυπνητήρι. Ανάμεσα στα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του διακρίνουμε: δυναμική ενίσχυση μπάσων (ΟΒδ), 
ραδιοφωνική λήψη στα ΡΜ/Μ\ν, ψηφιακό ρολόι, μεγίστη ισχύ (ΚΜ3) 
ίχι.οοο ιπ\ν (στερεοφωνικό), ξυπνητήρι με ραδιόφωνο, βομβητή ή 
€Ώ ρΪΔγετ και υποδοχή ακουστικών. Μπορείτε να διαλέξετε το χρώμα 
της οθόνης ΙίΟ ανάμεσα στο κόκκινο ή το πράσινο. Με τη συσκευή 
αυτή θα ξεκινάτε την ημέρα σας χαρούμενα και ευχάριστα (έατω κι 

αν ακούτε Μ^ϊδΙΙκα!). 


ΐηίο ρΗί 1 ϊρ$. οοπ\ 



Ρ€ ΜαεϊοΓ 


/ 






















ΓΙΑ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΕΣ, 

ΑΠΙΘΑΝΕΣ 

ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ! 


ίναι βέβαιο πως για να διαβάζετε αυτό το περιοδικό σάς αρέσουν τα παιχνίδια - 
§■ εξάλλου, το "Ρϋ Μαβϊβι" άνοιξε το δρόμο για τα παιχνίδια στο Ρ€ από τις αρχές της 
Λ* δεκαετίας του τ ?ο! Ετσι, η απίθανη και φουτουριστική κατασκευή της φωτογραφίας 
σίγουρα θα σας ενδιαφέρει* Πρόκειται για ακόμη ένα προϊόν της Μίοτοϊοίΐ, που όμως 
αυτή τη φορά προέρχεται από το χώρο του Ηβτό^ατο και όχι του βοΗνν&το. 
Συνδυάζοντας τις λειτουργίες του χειριστηρίου με αυτές του πληκτρολογίου αλλά και 
του ποντικιού, το τρισδιάστατο αυτό χειριστήριο που ακούει στο όνομα ΠιιαΙ δΐιίίςο 
διαθέτει περιστρεφόμενη λαβή για πιο εύκολο και συναρπαστικό παιχνίδι. Η 
συσκευή έχει σχεδιαστεί ειδικά για παιχνίδια δράσης και περιπέτειας και είναι 

βέβαιο ότι θα σας συναρπάσει. 


ΙΙϊίο \νν/>ν.ηηίθΓθ5θϊ.οοιη/Ηθ11^5 



ΕΧΕΤΕ ΩΡΑΙΑ ΦΩΝΗ; 


Α ΜΙΥ Α Κ Α Β Λ Ο Κ Ε 

ΜΙΟΒΟΡΗΟΝΕ 0Μ-Η200 

σοι από εσάς πιστεύετε πως έχετε καλή 
φωνή ιδού η ευκαιρία να το αποδείξετε* 
Με το νέο μικρόφωνο της Αϊν*δ, εταιρίας 
γνωστής για τα ποιοτικά προϊόντα της, 
μπορείτε να τραγουδήσετε τους στίχους του 
αγαπημένου σας τραγουδιστή ή τραγουδίστριας* 
Αν τώρα έρθετε αντιμέτωποι με τα παράπονα των 
γειτόνων, τι να γίνει, κάθε απόλαυση έχει το τίμημά της! 


Ο; 


\νν/\ν.β1ννΛ,00ΓΠ 



0 ΚΥΒΟΣ... ΕΡΡΙΦΘΗ! 


ΡΗ1Ι.1Ρ5 Α Ζ 1 1 2 Ο 

Ε ντάξει, δεν πρόκειται ακριβώς για κύβο, του φέρνει, όμως, πολύ! Το 
πρωτότυπο αυτό Οραδιο-κασετόφωνο της ολλανδικής Ρήιϋρ* με 
το φουτουριστικό και τις πολλές δυνατότητες σίγουρα θα 

σας χαρίσει ατέλειωτες ώρες διασκέδασης* 
Μεταξύ άλλων διαθέτει δυναμική ενίσχυση μπάσων και σύστημα ηχείων 
Γ&ίΐεχ, συγχρονισμένη εκκίνηση για εγγραφή από το €Π ρίαγοτ στο 
καοετόφωνο (ναι, πολλοί το συνηθίζουν ακόμη!), καθώς και 

τηλεχειριστήριο! 


ΐηίθ ΡΗΐΙϊρδ ΗβΠ3$, 01-4894301 


*ΟΟϊτ 




















ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήσεις που εν&ιαφερουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ Μαβί©!-" 



Επιμέλεια: Ηλιος Καψούρος 


Ο χορός του Ϊ820 
καλά κρατεί 




το προηγούμενο τεύχος 
διαβάσατε για το 
καινούριο ΓΓίαΐπόοαΓά 
της ΟίοσΒγίΟρ το οποίο βασίζεται 
στο νέο εΗΐρ της ΙπίθΙ, το γνωστό 
πλέον ί820. Οπως είναι φυσικό, 
προς την κατεύθυνση αυτή 
οδεύουν σχεδόν όλες οι εταιρίες 
παραγωγής ΓηαΐηόοσΓ05 όπως η 
ανερχόμενη δύναμη του χώρου, 
ΜϊαοίΙαΓ. Η εν λόγω εταιρία, 
λοιπόν, έχει προς διάθεση τρία νέα 
μοντέλα βασισμένα στη_. νέα τάξη 
πραγμάτων. Πιο συγκεκριμένα τα: 

► Μ5-6187: Το μοντέλο αυτό 
θα περιλαμβάνει υποστήριξη για 
επεξεργαστές Ρεπίιυπη II, III και 
ΟοΙβΓοη και 9α υποστηρίζει 
ταχύτητες άνω των 733ΜΗζ, 2 


μνήμες ΟΙΜΜ και οι υποδοχές 
είναι 3 αντί για 2. Επιπλέον, εάν ο 
χρήστης επιθυμεί, 8α μπορεί να 
έχει επάνω και την κάρτα δικτύου 
Μ 82559 10/100 Μθρ*. 

> Μ5-0192: Το πιο 
ενδιαφέρον μοντέλο από όλα, 
καθώς ενσωματώνει τα ίδια με τα 
προηγούμενα χαρακτηριστικά, 


υποδοχές μνήμης Καιπόυδ έως και 
1 ΟΒ, Ι/Ο για 2 Ρ5/2,2ϋ5Β,2 
σειριακές, 1 παράλληλη, 3 Αυάίο 
και 1 ίαο, 1 Α9Ρ, 5 ΡΟ, 1 ΑΜβ και 
1 Ι5Α υποδοχή και επιπλέον το 
πρόγραμμα επίβλεψης συστήματος 
[Ρ€ ΑΙθγϊ ΜοπΪΙογ). 

Ακόμη υπάρχει η 
δυνατότητα, εάν 
θέλετε, να έχετε 
μια ενσωματωμένη 
κάρτα ήχου, και πιο 
συγκεκριμένα την 
Οβαίίνβ ΟΤ5880, 

> Μ5-6301; 

Ενα ανάλογο με τα 
6187 μοντέλο, με 
τη διαφορά ότι 
δέχεται μόνο 


αλλά διαθέτει 2 υποδοχές για 
ΟΙΜΜ μνήμες και 2 για ΚΙΜΜ. Στον 
αντίποδα διαθέτει Ι/Ο για Ιαη. 


[ΒΛΜΗΒΡ· 

,Ι'ΗΜ»*· Α ϊ—«Ι"··—- — 




Λ 

< ίΕΙΕΟΙ 

Ύ 

ΜΚΗΟ-5ΤΑΚ ΙΝΤ1 ίΟ , ΙΠΙ 
ιΐη ΗΗΐ.|Ι·Ιι> ^ώιΐη.· Ι«ι ΜϋΐιΙΐϋ.ι 


Η Πρώτη Ελληνική 
Σχολική 


Εγκυκλοπαίδεια 



υκλοφορεί από τη 
γνωστή εταιρία 00- 
Μθάια και περιλαμβάνει 
2 €[>ΚΟΜ& Είναι σχεδιασμένη 
αποκλειστικά από Ελληνες 
εκπαιδευτικούς και απευθύνεται 
αε παιδιά ηλικίας από 7 έως 14 
ετών. Τα κείμενά της είναι 
γραμμένα σε απλή μορφή, ώστε να 
μπορεί να γίνεται εύκολα 
κατανοητή από τα παιδιά, και η ύλη 
της είναι βασισμένη οε αυτή των 
σχολικών βιβλίων. Οι θεματικές 
ενότητες που καλύπτει είναι οι 
εξής: 

✓ Ανθρωπος 

✓ Κοινωνία 


✓ Ζώα και Φυτά 

✓ Γη και Διάστημα 

✓ Προσωπικότητες 

Επιπλέον καθεμία από τις 

προαναφερόμενες ενότητες 
καλύπτεται από φωτογραφικό 
υλικό, βίντεο και 30 αηίππαΐίοηδ 
για καλύτερη επεξήγηση κάποιου 
αντικειμένου. Ακόμη περιλαμβάνει 
17.000 λήμματα, 250 
ερωταπαντήσεις, 4 παιχνίδια 
γνώσης, 330 βιογροφικά 
διάσημων προσωπικοτήτων και 
επιπλέον δυνατότητα αναβάθμισης 
της ύλης μέσω ενός ειδικά 
διαμορφωμένου 5ΐΐ& 


Και νέα καινοτομία 
από την ηΥΐάχΗ 



ετα τις ανακοινώσεις της 
3άίχ για νέες κάρτες 
γραφικών, η εταιρία που 
τον τελευταίο καιρό έχει 
κυριαρχήσει στο χώρο των 30 
γραφικών, η ηΥίάια, παρουσίασε τη 
νέα τεχνολογία της που αφορά 
στην αύξηση της ταχύτητας της 
μνήμης των καρτών της. Η 
συγκεκριμένη τεχνολογία 
ονομάζεται 00Κ (ΟουΒΙβ Ραία 
Ραίο] και η εφαρμογή της 9α 


συνεπάγεται κστακόρυφη αύξηση 
των επιδόσεων των νέων καρτών 
γραφικών, καθώς θα αυξάνεται 
σημαντικά ο αριθμός των 
ίΓαπτοδΑοεοπά και το βάθος 
ανάλυσης, "Σημαιοφόροι" στην 
ενσωμάτωση και χρήση αυτής της 
νέας τεχνολογίας 8α είναι οι 
Οβίατεβ 256 και Ουσάτο ΟΡϋ, οι 
οποίες πιθανόν να έχουν ήδη 
κυκλοφορήσει. 


Οι νέες νοοάοο 
καταφθάνουν 



3άίχ είναι έτοιμη να 
ανακτήσει το χαμένο γΓ 
αυτήν έδαφος στη μάχη 
του 30, έχοντας διαθέσιμες τις 
προτάσεις της για το μέλλον. Ούτε 
λίγο ούτε πολύ, λοιπόν, η γνωστή 
μας εταιρία έχει σχεδιάσει 5 νέα 
μοντέλα (στην ουσία 4, καθώς το 
ένα από αυτά 8α διατίθεται και σε 
ΡΟ και σε ΑΘΡ μορφή], τα οποία 


θα ενσωματώνουν τη νέα 
τεχνολογία της (6λ τεύχος 110). 
Πιο συγκεκριμένο, λοιπόν, 8α 
δούμε τα: 

ΥοοκΙαο 5 6000 ΑΟΡ: Το 

καλύτερο κομμάτι της "συλλογής" 
αυτής, που θα περιλαμβάνει 
128ΜΒ ΟιαρΙιίεδ Μοποίγ, 8α 
αποδίδει 1.33 -1.47 ΟίραρίχοΙδ 
ανά δευτερόλεπτο και θα έχει 


'Ρ€ Μα$ί©Γ 



























ακόμα 32-Βΐί ςοΙοΓ ΓΕηάθπης και 
Τ-ΒυΚβΓ 0ΐ9ΪίαΙ Οηβφαίίε εφέ. 

Υοο<1οο5 55ϋ0ΑΘΡ:Η 
δεύτερη τη τάξει κάρτα της σειράς, 
η οποία δα περιλαμβάνει 04ΜΒ 
0ΓαρΗϊε5 ΜσπΊΟΐγ, απόδοση όό7- 
733 Μθ9αρϊχσΐ5 ανά 
δευτερόλεπτα και τα 
χαρακτηριστικά της προηγούμενης. 

Υοοάοο 5 5000 ΡΟΙ: 
Πρόκειται ακριβώς για την ίδιο με 
την παραπάνω κάρτα (όσον αφορά 
στα χαρακτηριστικά της), εκτός της 
ΟταρΗιε μνήμης που ανέρχεται σε 


32ΜΒ και της υποστήριξης 
διαύλου ΡΟ. 

νοοάοο 4 4500 ΑΟΡ & 4500 
Ρ€Ι: Ο "Βενιαμίν" της οικογένειας 
(και πιθανότατα η πιο οικονομική), 
καθώς και ο δύο εκδόσεις της θα 
περιλαμβάνουν 32ΜΒ ΟταρΗία 
Μθίτιοιγ, απόδοση 337-307 
Μβ9οριχβΙ^ ανά δευτερόλεπτο, 
ενώ δεν θα περιέχουν την 
τεχνολογία Τ-ΒυίίοΓ. 

Οι νέες αυτές κάρτες 
αναμένεται να κυκλοφορήσουν την 
άνοιξη του 2000. 


Δικτυωθείτε με τους 
φίλους και τους 
συγγενείς σας 


ιναι γεγονός πως στην 
εποχή μας, λόγω του 
ρυθμού της ζωής, οι 
συναντήσεις με συγγενείς και 
φίλους περιορίζονται μόνα κστά 



οποία μπορείτε να συμπεριλάβετε 
ειδικά διαμορφωμένους 
"οικογενειακούς" χώρους και 
ιδιωτικά εικονικά Γπββϊίπ9 ρΙαεεχ, 
όπου θο μπορείτε να "Βρίσκεστε" 



τις εορταστικές περιόδους, όπως 
αυτές που διανύσομε πρόσφατα. 
Σίγουρα θα θέλομε να 
συναντιόμαστε και νο τα λέμε 
συχνότερα, αλλά λίγο οι δουλειές 
που τρέχουν, λίγο η κούραση, λίγο 
οι αποστάσεις, μας έχουν κάνει να 
μένουμε με την επιθυμία. Υπάρχει 
όμως τρόπος να αλλάξει αυτό; Η 
απάντηση είναι καταφατική. 

Αυτή τη στιγμή αρκετά \νβΒ 
5ΐί65 δίνουν τη δυνατότητα να 
φτιάξετε μια δική οας Μ&Β σελίδα 
για τον παραπάνω σκοπό, στην 


με συγγενείς και φίλους και να 
ανταλλάσσετε ιδέες και απόψεις. 
Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να 
φυλάσσετε φωτογραφίες, 
τραγούδια, διάφορα αρχεία, τα 
οποία να είναι άμεσο προσβάσιμα 
σε αυτούς που επιθυμείτε, 

Η όλη διαδικασία δημιουργίας 
μιας τέτοιας σελίδας δεν είναι 
ιδιαίτερα δύσκολη, αρκεί να 
επισκεφθείτε το κατάλληλο 5ϊίο 
(π.χ. τα νΛ^.θακΙθίεοΓπ ή 
^νν.ΗοΓτ>θ5ί6αά .εοΓπ). 






ψ; 


ίΊ&δΗ 


ί· 


Η. 


Ο υδέν νεότερον υπήρξε όσον αφορά στην 
ίξίλιξη της περίφημης δίκης, αχαμΐ όμος 
κάποιες στρατηγικές κινήσεις της ΜΐεΐΌ 5 θΗ, 
η οποία φαίνεται να στρέφεται ακόμη περισσότερα 
στο ΙηίθΓΠθ*. Πιο συγκεκριμένα μέσα στους 
επόμενους μήνες η εταιρία προ τίθεται να 
ενεργοποιήσει τις ακόλουθες υπηρεσίες: 

V ΜκΓΟ^οίΐ ΟΕίϊεο ΟπΙίπο 
¥ Μ5Μ ννσθ ΟοΓηρσηίοπ 
V Μ5Ν*εσπι 
¥ ΒΟβηίταΙ 
1 ν Μ5Ν ΡαχίροΓΐ 
V ννίηάον/5 ΟΝΑ 2000 

Καθώς ολοένα αυξάνονται σι χρήστες του Δικτύου 
που προτιμούν νσ κάνουν τις δουλειές τους μέσω 
αστού, η ΜκγοϊοΗ θιεκδικά μερίδιο και από αυτή την 
πίττα (σιγά μην την άφηνε!)» Και φυσικά ως απώτερο 
σκοπό έχει να μεταβληθεί σε κυρίαρχο του παιχνιδιού 
και σε αυτό τον τομέα. 


ΐ* * 
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ΐ. 


Π; 
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η. 


ίί: 


_ _ 11$ ΚοΒοΗε& παρουσίασε πρόσφατα ένα νέο 

ηιοάοηι ειδικό για οπ-ΙΙπθ ς* 3 ™ 65 την 
Γ ονομασία ΙηΙετηεΙ Οαιηίης Μοάθηη. 

Σύμφωνα με την εταιρία, η μετάδοση των δεδομένων 
όταν παίζετε οπ-Ιίπε γίνεται μέχρι και 43% πιο 
γρήγορα οπό ό,τι με άλλα πτοάοιη*. Σκοπός είναι να 
προσφέρει στο χρήστη μεγαλύτερη σταθερότητα 
σύνδεσης, ελαχιστοποιώντας τα τυχόν λάθη, τα 
εκνευριστικά [ας Γιπιος και το χρόνο που απαιτείται 
για να "κοτέβει" κάποια πληροφορία. Το πακέτο 
περιλαμβάνει ακόμη δύο παιχνίδια, με δυνατότητα 
αιυΙϊίρίαγβΓ, δώρο, τα Ηβανχ Οοατ II και ΟνίΙίζαΙίοπ: 
€αΙΙ Ιο Ροννοι-, και ένα κουπόνι μέσω του οποίου θα 
μπορεί ο χρήστης να επιλέξει ανάμεσα σε έναν από 
τέσσερις επιπλέον τίτλους της ΑεΙΐνι^ϊοπ ΗογοΙκ II, 
ΑδίθΓοίά^, ΣαεΙΐ ΝίεΜαυ& ΟοΙί ό και δοΐάΐθτ οί 
ΡοΓΤυπβ: δροοίαΙ ΕάίΗοη. Επιπλέον οι φίλοι του Ουαίεε 
θα μπορούν να αποκτήσουν το πρόσφατο ΟυαΙΐο 3 
σε προνομιακή τιμή. 

* ράσφατα ανακοινώθηκε η νέα έκδοση (η 

20ή στη σειρά) του "Βιβλιογραφία 2000" 

' “ “ σε μορφή ΟΟ-ΚΟΜ. Οπως μπορείτε εύκολα 
- να καταλάβετε πρόκειται για έναν οδηγό βιβλίων και 
οτιδήποτε σχετίζεται με αυτά. Πιο αναλυτικά ο 
χρήστης θσ βρει: 

.* 114.000 τίτλους βιβλίων 

- 1.299 εκδότες 

■ * 2.570 βιβλιοπωλεία 
^ 2.355 βιβλιοθήκες 

Επιπλέον οι χρήστες του προγράμματος θα έχουν 
δικαίωμα πρόσβασης στο "Σύστημα 
Τηλεπληροφόρησης" της ΕΛΕΑ ΕΠΕ, στο οποίο 
παρουσιάζονται κάθε δεκαπενθήμερο νέοι τίτλοι 
βιβλίων. Ο τίτλος διατίθεται και μέοω Ιπίθίτίθί οπό 

- την ηλεκτρονική διεύθυνση 
ΚΜρ;//Ι4τ β, 9ΐτεσ I ^ Ι>οοΙ< 5. πθ! . 
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Οι αγαπημένοι 
οατίοοη ήρωες ξανά 
μαζί μας 



επανακυκλοφόρησε τη γνωστή 
σειρά της Ιηίο^αππο* "σΙΙ γουτ 
εαιΐοοπ ίανοπΐ05", σε νέες 

συσκευασίες με ελληνικά 
εγχειρίδια οδηγιών. Πιο 
συγκεκριμένα οι τίτλοι 
αυτοί είναι: 

> Αδίβπχ & ΟΒβΙιχ 

> ΙυεΙ<γ ΙυΙίβ 
>* Ιβ δεΗίουπΛ 
> ΤϊηΤϊη: Ρπ5οηεΓ5 

οί ΐΕιο 5υη 

► ΤΊηΤϊη: ΤίπΤίπ ίη 
Τϊθθί 

Σίγουρα είναι μια 
καλή πρόταση για 
δώρο σε κάποιο 
παιδί ή ακόμη και σε κάποιον 
που αισθάνεται ακόμη παιδί. 


ετην ευκαιρία των 
εορτών η θθ5ρθε 
ΜυΐΗΓΠθόία 


Και νέο κατάστημα 

Οηβ-νΤηγ 



γνωστή αλυσίδα 
καταστημάτων 
Πληροφορικής Οηβ- 
ν/αγ ΤβεΙιηο5ίθΓβ5 απέκτησε 
πρόσφατα το 83ο μέλος της 
οικογένειας της. Πιο συγκεκριμένα 


το νέο αυτό κατάστημα άνοιξε στο 
χώρο του νϋία 9 β Βαιϊ και 
φιλοδοξεί να καλύψει με αυτό ης 
ανάγκες πολλών περιοχών της 
Δυτικής Αθήνας. 



Τα “Ββδί Οί” του Οηβί 





χρονιάς που φεύγει η 
γνωστή εταιρία Οπ^ 
(νννΛεηοί.εοπη) 
σνακήρυξε τα 
καλύτερα -κατά τη 
γνώμη της - προϊόντα 
του 1999 στις εξής 
κατηγορίες: Θαπτο*, ΗαΓόνατο, 
€οη 5 υΓποΓ Εΐοείτοπΐεχ και δοΙίνατθ. 
Πιστεύουμε πως θα ήταν 
ενδιαφέρον να τα δούμε. 

Καλύτερα Οαπΐθ5 

> $ίό Μθιβγ'* ΑίρΙια ^βηϊαυ^^ 

> υπΓβαΙ ΤουΓπαηηοηί 

> δουΙ ΟαΙίθυτ (0Γοαηιεα5ή 
>* Μαάάση ΝΡΙ2000 

> ν/οτΙό ΟπνβΓ ΟΚαιηρίοπίΗίρ 
(Ν 64) 

Καλύτερο ΗατόνναΓε 

>■ 3άίχ νοοόοο 3 3000 

>ΗΡ Οβ5ΐ<}0!812Ο 

> Αρρίβ ίΒοοίί 


► Οθαίίνβ Ιαά$ ΡΡ52000 
>ΡόΙγνοΙΙ ΡοΙγ 800Κ7-700 

Καλύτερα ζοπίυτηβΓ 
ΕΐβΓίΓοηϊ« 

► Κοόοε 00280 Ζοογπ 

► 30οπ ΡαΙτπ VII 

► ΝβοΡοίηί 1000 

► Οβαϊίνθ 1α05 ΝοηπαεΙ ό4 

► δοηγ ΑίΒο 

Καλύτερα ίαΐίννα τβ 

► ΚβαΐΡίαγετ Ρΐυ* Θ2 

► Μίετοδοβ Οίίϊεβ 2000 

► Αάοόθ ΡΗοίοίΗορ 5.5 

► Μίετοδοίί Μοηβγ 2000 ΟθΙυχβ 
>^100990 


Μαθήματα κατ' οίκον 
μέσω ΙηΙβιπβΙ 



αι, το πρώτο οη-Ιίηβ 
σχολείο (ή μάλλον 
καλύτερα φροντιστήριο) 
στην Ελλάδα είναι γεγονός! 
Πρόκειται για ένα 5ίίο που παρέχει 
τη δυνατότητα εκπαίδευσης μέσω 
του Δικτύου. Οι θεματικές 
ενότητες καλύπτουν όλες τις 



τάξεις του ίυμνασίου και του 
Λυκείου, με όλα τα Βασικά 
μαθήματα που αυτές 
περιλαμβάνουν. Το πρόγραμμα των 
μαθημάτων που διδάσκονται είναι 


σύμφωνο με το πρόγραμμα του 
Υπουργείου Παιδείας και στο 
δυναμικό του εντάσσονται πολλοί 
έμπειροι καθηγητές, οι οποίοι είναι 
έτοιμοι ανά πάσα στιγμή να 
βοηθήσουν το μαθητή κατά τη 
διάρκεια μιας σχολικής περιόδου. 
Ακόμη υπάρχει τακτή ενημέρωση 
του εκάστοτε μαθητή, 
καθώς και ενημέρωση 
των γονέων για τις 
επιδόσεις των παιδιών 
τους. Οι δε επιδόσεις 
εκτιμώνται μέσο από 
συνεχόμενα τεστ 
προόδου που γίνονται 
και αυτά σε τακτό 
χρονικά διαστήματα. 
Αν η παρούσα είδηση 
σας ενδιαφέρει, τότε 
δεν έχετε παρά να 
επισκεφθείτε την ηλεκτρονική 
διεύθυνση \\#ρ://ψ*Μ.άζφ, όπου 
μπορείτε νσ βρείτε περισσότερες 
πληροφορίες και λεπτομέρειες. 


3ΡΟ ΜαδίθΓ 
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Βιΐΐαιιηίοβ. ϋβΐιιχβ 
2000 


ε την ευκαιρία της 
έλευσης του 2000, μία 
από τις πιο γνωστές και 
πιο μεγάλες εγκυκλοπαίδειες του 
κόσμου, η ΒιϊΙαππΐοα, 




κυκλοφόρησε αε μία ΟβΙυχβ 
έκδοση την οποία μπορείτε να 
βρείτε τόσο σε 00 ίοππαί όσο και 
σε θν& Η νέα έκδοση περιέχει 
νέο σχεδίασμά ώστε να μπορεί ο 
χρήστης να βρίσκει πιο εύκολα την 
πληροφορία που επιθυμεί ■ και 
όταν μιλάμε για πληροφορίες, 
βάλτε στο νου σας το παραμικρό 
που μπορείτε να φανταστείτε, 
καθώς η Βπΐαππϊεα περιέχει 
τεράστιο αριθμό δεδομένων. 
Μπορείτε λοιπόν να δείτε την 
ιστορία του κόσμου και τα 
μεγαλύτερα γεγονότα, 
περισσότερα από 80.000 άρθρα 
της εγκυκλοπαίδειας με 
παράλληλη πρόσβαση σε 


επιλεγμένα 5ίίθ5 και υπέροχες 
ΓπυΙϋπιβεΙΐα παρουσιάσεις για το 
θέμα που θα επιλέξετε. Ακόμη η 
ΟνΟ έκδοση θα περιλαμβάνει δύο 
επιπλέον ώρες βίντεο (συν τις τρεις 
που περιλαμβάνει η Ζϋ έκδοση) 
και περισσότερες φωτογραφίες [η 
00 έκδοση θα περιλαμβάνει περί 
τις 8.000). Ακόμη θα έχετε τη 
δυνατότητα να ακούσετε πλήρως 
στερεοφωνικούς ήχους, όπως 




. V» 
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μερικές διάσημες ομιλίες (των \Υ. 
ΟιυπλΐΙΙ, ΗιΙΙθγ κΑ), και πολλά 
μουσικά κομμάτια από μεγάλες 
προσωπικότητες του μουσικού 
στερεώματος. Γενικώς η Βπίαηηίεα 
ΟθΙυχό φαίνεται πως είναι η 
απόλυτη εγκυκλοπαίδεια γνώσεων 
και πληροφοριών. 

Την αποκλειστική της διάθεση 
στη χώρο μος έχει η Ββαεοπ 
ΜυΙίίηπσάία, Γράμμου 71 Μαρούσι, 
τηλ: 0143252, 


δΟΗηηθΓ& 

αντιγραφικό σε 
συσκευασία ενός 


ανωτέρω συνδυασμός 
είναι γεγονός με το νέο 
Μ5Ί 5εαη & Ζοργ 
μηχάνημα της ΜϊποΙία, το οποίο 
εάν χρησιμοποιηθεί με κάποιον 
από τους συνιστώμενους Ια^βΓ 
εκτυπωτές της σειράς Ρτο της 
ίδιας εταιρίας, αφ' ενός βελτιώνει 
τις εκτυπώσεις και αφ' ετέρου δίνει 
στους εκτυπτές τη δυνατότητα να 
λειτουργήσουν και ως σαρωτές 
($εαππθΓ5] και αντιγραφικό 
μηχανήματα. Η ποιότητά του ως 


αντιγραφικού ανέρχεται σε 
ανάλυση έως και ό(Χ)χό00 φί, η 
δε ταχύτητα κυμαίνεται από 8-18 
ερπι (εορίβί ρ^τ ππίηυΐφ ανάλογα 
με το μοντέλο και τις δυνατότητες 
του εκτυπωτή. Επίσης παρέχει τη 
δυνατότητα για ζοογτι της τόξεως 
του 25-400%! Ακόμη, μια και 
χρησιμοποιείτε το ίδιο μηχάνημα 
ως ίεσηποΓ και ως ρπηίετ η 
ταχύτητα της μεταφοράς των 
δεδομένων μειώνεται σημαντικά. Η 
χρήση του είναι πολύ εύκολη και η 




μιο καλή 
λύση για 
τους 

κατόχους 
κάποιου 
Ρα<5 6 Ργο 
εκτυπωτή, 
αλλά και για 
όσους 
θέλουν να 
έχουν τρία 
μηχανήματα 
στη 

συσκευασία 

σύνδεσή του πολύ απλή, καθώς του ενός, γλιτώνοντας έτσι 
διαθέτει ένα πλήρως ρΙυ 9 -αηά- πολύτιμο χώρο. 
ρΙαγ ϊηΤοΓίαεβ, Σίγουρα αποτελεί 


Τα αποτελέσματα του 
διαγωνισμού 



ς δούμε λοιπόν και τα 
αποτελέσματα του 
διαγωνισμού (του 
δημοψηφίσματος 9α ήταν πιο 
σωστό] που διοργάνωσε το "Ρ0 
Μα$1βΓ η , στον οποίο κληθήκατε να 
αξιολογήσετε τις στήλες του 
περιοδικού. Ετσι, λοιπόν, έπειτα 
από κλήρωση αναδείχτηκαν οι 50 
τυχεροί νικητές, που κερδίζουν 
οπό ένα υπέροχο μπλούζα κι του 
αγαπημένου σας περιοδικού. Οι 
νικητές μπορούν να παραλάβουν 
τσ δώρα τους από τη διεύθυνση 
του περιοδικού (Λ. Ιυγγρού 44) 
μέχρι την 1 η Φεβρουάριου 2000, 
Στους νικητές της επαρχίας τα 
δώρα θα σταλούν ταχυδρομικώς. 


1. ΖΩΡΖΟΙΝΑΣΟΣ 

2. ΑΝΔΡΙΑΝΟΣ ΦΡΑΓΚΙΣΚΟΣ 

3. ΧΡΥΣΟΜΑΛΛΟΣ 
ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 

4. ΒΑΛΟΣΑΚΗΣ ΛΟΓΟΘΕΤΗΣ 

5. ΑΜΠΛΙΑΝΙΤΗΙ 
ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ 

ό. ΣΚΟΥΛΑΞΕΝΟΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 

7. ΚΑΡΙΠΙΔΗΣ ΠΕΤΡΟΣ 

8. ΜΑΡΚΑΣΙΩΤΗΣ ΤΑΣΟΣ 

9. ΒΑΚΟΥΦΑΡΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

10. ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

11. ΒΟΛΤΗΣ ΑΝΔΡΕΑΙ 

12. ΖΑΧΑΡΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

13. ΔΑΓΛΑΡΟΓΛΟΥ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 

14. ΔΗΜΗΤΡΙΑΔΗΣ ΠΑΥΛΟΣ 

15. ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 

16. ΝΑΚΟΣ ΠΑΥΛΟΣ 


17. ΠΑΠΑΖΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΛΗΣ 

18. ΖΑΓΟΡΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 

19. ΛΙΟΝΤΟΣ ΚΩΣΤΑΣ 

20. ΚΙΑΤΙΠΗΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ 

21. ΓΙΑΝΝΑΚΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ 

22. ΤΙΙΜΙΔΑΚΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ 

23. ΚΟΥΛΟΧΕΡΗΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 

24. ΑΣΚΟΥΝΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

25. ΛΑΓΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 

26. ΧΑΤΖΗ ΓΈΩΡΓΑΚΙΔΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ 

27. ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

28. ΚΑΡΑΚΛΙΟΥΜΗΣ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ 

29. ΜΠΟΝΟΒΟΛΙΑΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 

30. ΑΠΟΣΤΟΛΑΣ ΣΤΕΛΙΟΣ 

31. ΒΕΛΤΣΟΣ ΠΑΡΙΣ 

32. ΜΠΟΥΝΙΑΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

33. ΚΟΥΛΕΝΤΙΑΝΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

34. ΧΑΝΤΖΟΠΛΑΚΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ 

35. ΜΠΟΥΝΙΑΣ ΜΙΧΑΛΗΣ 

36. ΓΚΟΥΣΔΟΒΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

37. ΧΡΟΝΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

38. ΟΟΥΚΑΡΑΚΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 

39. ΙΑΝΔΡΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 

40. ΣΑΒΒΙΔΗΣ ΣΑΒΒΑΣ 

41. ΠΑΠΑΪΩΑΝΝΟΥ 
ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

42. ΜΗΝΑΔΑΚΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ 

43. ΓΑΛΑΝΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

44. ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗΣ ΦΩΤΗΣ 

45. ΜΠΑΛΑΤΛΙΑΝ ΑΓΚΟΠ 

46. ΡΟΔΙΤΗΣ ΣΩΤΗΡΗΣ 

47. ΜΑΡΑΓΚΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

48. ΝΙΚΟΣ ΤΣΟΥΜΑΣ 

49. ΚΑΝΤΕΡΕΣ ΝΙΚΟΣ 

50. ΠΛΥΣΤΑΚΑΙ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
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Από τη νή αυτή στήλη, θα διαθάζίτε σε κάθε 
τεύχος τις πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν 
στο θαυμαστό κόσμο του ίπίοτηβ! και πιστεύουμε 
πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του "Ρ€ 
Μαδίβτ". Ηαρργ δυτίιηε)! 

ΗΠΑ, τέλη της δεκαετίας του '60 Τέσσερα αμερι- 
κανικά πανεπιστήμια ενώνουν τα υπολογιστικά συ¬ 
στήματα τους και το πρώτο υπολογιστικό Δίκτυο 
Ευρεΐας Περιοχής (Μ/ΐάθ Αγθο ΝοΜ>γΙ< - ΝΛ/ΑΝ) εί¬ 
ναι γεγονός, Ο πρώτος κόμβος του Διαδικτύου τί¬ 
θεται σε λειτουργία στις 2 Σεπτεμβρίου 1969, αλ¬ 
λά το πρώτο ηλεκτρονικό μήνυμα δεν έρχεται παρά στις 20 Οκτωβρίου 
του ίδιου χρόνου, όταν "σκούγεται* το πρώτο "ρίπε^ -μεταξύ IX ΙΑ και 
ϋοδίαηίοΓςΙ- διαμέσου του Ατραποί, του Δικτύου Προηγμένων Ερευνητι¬ 
κών Σχεδίων που είχε ιδρύσει το 1957 ο Αμερικανός πρόεδρος ΕΙδθπ- 
Ηο\ν8τ, με σκοπό να καταστήσει τις ΗΠΑ κυρίαρχη δύναμη στις επιστημο¬ 
νικές και τεχνολογικές εφαρμογές στο χώρο του αμερικανικού στρατού. 

Η 30ή επέτειος από τη δημι¬ 
ουργία (και όχι από την πρώ¬ 
τη στιγμή, όπως ίσως νομί¬ 
ζουν μερικοί) αυτού που εδώ 
κσι 17 χρόνιο ονομάζουμε ΙπίοτηοΙ είναι η αφορμή για δεκάδες εκδηλώ¬ 
σεις σε ολόκληρο τον κόσμο και, φυσικά, και στον κυβερνσχώρο. 

Χρόνια πολλά, ΙπΙβγπθΙ, και να τα χιλιάσεις! 
ννννν/,α τράγον 
ν/ν/\ν,νν3.θΓ9 /ΤΛΠΛΛΛ// 

ννΥΛν,Ι50ί,0Γ9 


\^βΓ νγρ^_^| Β _ 


ΣΤΗΝ 4η 
ΔΕΚΑΕΤΙΑ 
ΜΠΗΚΕ ΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ! 


Το πρώτο βιβλιοπωλείο που είχε ανοί¬ 
ξει στο ελληνικό τμήμα του Διαδικτύ¬ 
ου εδώ και λίγες ημέρες βρίσκεται και 
πάλι οπ-Ιϊπθ, ανανεωμένο, γεμάτο εκ¬ 
πλήξεις και προσφορές. Οι Εκδόσεις ΑπυΒίδ, μπαίνοντας στο δέκατο 
χρόνο της δράστηριοποίησής τους στον ελληνικό εκδοτικό χώρο και 

αξιοποιώντας την 
πολύχρονη πείρα 
τους στον τομέα 
των νέων τεχνολο¬ 
γιών, ενισχύουν την 
παρουσία τους στο 
Διαδίκτυο με ένα 
πρωτοποριακό και 
λειτουργικό δΐίβ, 
γεμάτο χρήσιμες 
πληροφορίες για 
τους τίτλους που 
εκδίδουν, οι οπαίοι προέρχονται από τους χώρους της Πληροφορικής, 
της Οικονομίας, της Λογοτεχνίας και της Μεταφυσικής. 

Ετσι, στη διεύθυνση νννν.αηυόίδ^Γ μπορείτε εύκολα, γρήγορα και με 
απόλυτη ασφάλεια να ξεφυλλίσετε τα Βιβλία των Εκδόσεων Αηυόίδ και 
να παραγγείλετε τους τίτλους της επιλογής σας, 

*τ¥ηγ.αηυΐΜ£'9 Γ 



ΝΕΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ 


Σε μειώσεις των τιμών στις χρεώσεις 
των διάφορων τηλεπικοινωνιακών υπη¬ 
ρεσιών που προσφέρει στο ελληνικό 
καταναλωτικό κοινό προχωρεί σύντο¬ 
μα η ΟΤΕ ΑΕ, στο πλαίσιο των γενικότε¬ 
ρων προσπαθειών της κυβέρνησης για μείωση του πληθωρισμού και ταυ¬ 
τόχρονα εκπλήρωση -το συντομότερο δυνατό- των κριτηρίων ένταξης 
της Ελλάδας στην Οικονομική και Νομισματική Ενωση της Ευρώπης 
(ΟΝΕ), Κατά μέσο όρο τα νέα τιμολόγια του Οργανισμού είναι μειωμένα 
κατά ϋ,ό% σε σχέση με τα σημερινά που ισχύουν από τα τέλη του 1999, 


ΜΕΙΩΣΕΙΣ 
ΤΙΜΟΛΟΓΙΩΝ 
ΑΠΟ ΤΟΝ ΟΤΕ 



Η τιμή της αστικής μονάδας είναι πια 7 δρχ, το λεπτό, από 6 δρχ. που 
ήταν μέχρι τον Νοέμβριο, αλλά το πιο σημαντικό στοιχείο είναι ότι πλέον 
ως αστικές χρεώνονται όλες οι τηλεφωνικές κλήσεις που γίνονται εντός 
των ορίων των νομών και σε απόσταση έως 45 χλμ. (σε ευθεία γραμμή). 
Τα τιμολόγια των διεθνών κλήσεων μειώθηκαν κατά μέσο όρο 8% (οι 
κλήσεις προς ΗΠΑ, Καναδά και Αυστραλία χρεώνονται πλέον 100 δρχ, 
τσ λεπτό, αντί 140 δρχ., και προς ευρωπαϊκές χώρες 115 δρχ. το λεπτό, 
□ντί 140 δρχ,). 

Οσο για το ΙηϊοΓποϊ οι μειώσεις φθάνουν το 50% τόσο στην κανονική 
όσο και στη μειωμένη χρέωση. 



Οπως πάντα, στα τέλη κάθε έτους το εβδομα¬ 
διαίο ειδησεογραφικό περιοδικό "Τιπιο" ανακη¬ 
ρύσσει το "πρόσωπο της χρονιάς". Για το 1999 
αυτό ήταν ο 1 Βοζοβ, ιδρυτής του ΑΓπαζοπ.εοππ, 
για τη συμβολή του στην ανάπτυξη του ηλε¬ 
κτρονικού εμπορίου. Σύμφωνα με το περιοδικό, ο 8θζο$ "αποτελεί την κι¬ 
νητήρια δύναμη πίσω από την εντυπωσιακή αύξηση του εμπορίου μέσω 

I πίστη θί κατά τη 
διάρκεια των τε¬ 
λευταίων 12 μη¬ 
νών". 

Το Αππαζοη.εοΓη 
δημιουργήθηκε 
το 1995 με 
σκοπό την οπ- 
Ιιπ8 πώληση Βι¬ 
βλίων, αλλά σύ¬ 
ντομα επεκτά- 
θηκε και σε πω- 


I ΒΕΖ05: 
ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ 
ΤΟΥ 1999 


ΛΡΟ Μα5ϊ0Γ 













































Επιμέλεια: Παναγιώτης Ανδριανέσης, ραηώ;@€0ΐτ\ρυρΓβ55£Γ 
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Το Ινστιτούτο Τελολογίας Υπολογιστών 
(ΙΤΥ) προχώρησε πρόσφατα οε συμφωνία 
μακροπρόθεσμης συνεργασίας με τον 
ΟΤΕ, η οποία 8ο επιτρέψει στο Υπουργείο 
Παιδείας τη σύνδεση εκατοντάδων σχο¬ 
λείων της χώρας τόσο μεταξύ τους όσο και με το ΙηίβΓΠθΚ 
Το κόστος της σύμβασης εκτιμάται σε 300 δισ δρχ. και αφορά στην πα¬ 
ροχή τηλεπικοινωνιακών κυκλωμάτων και στη διάθεση χώρων για την 
εγκατάσταση εξοπλισμού. 


ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΣΧΟΛΕΙΩΝ ΜΕ 
ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ 


I ΕχρίοΤΘ ΟΓ03Ϊ ,· 

• Αίΰοπ ΡϊΕνίΓΐί 

• ΝΑ50ΑΒ: 

■ Αίίνιί^; 

* Ρο^α - 

■ ΑίυίηΑΐί 

• 5ρ«κ 

• Βαγϊέϊ & 

9 ΕΕλτΉβΓΪ! 

Ρπκη4ί 


• & 

* 5ΐ5τν/λΓί 

ΤθίΜίΓ Ώθΐ3 


• Β*6τ. Τοά*!» 

■ ϋιιΛα·£; 

& Ρτίϊεΐιόοΐ 

« ΙΤιΐ^ίΓ ΪΙΟ 

1ε£ 

* ^/πρίΐίΗΧβ: 



λήσεις ^^5 και βιντεοκασετών, ενώ εδώ και αρκετούς μήνες έχει μπει και 
στο χώρο των οπ-Ιίπο δημοπρασιών. 

ν/ννν/.ασιαιοη,εοπΊ 



ΝΕΑ ΠΑΚΕΤΑ ^ γνωστή εταιρία παροχής υπηρεσιών Ιπ- 

ΣΥΝΔΕΣΗΙ ΑΠΟ ^ 0Γη0ί ^ 0ΓΤ1 Ρ υ *· ίπ ^ παρουσίασε πρόσφατο 

ΤΗΝ ΓΩΜΟΙIIΙΜ V 6ύ ί? νέα πακέτα ούνδ€σ Πί ο™ Δίκτυο, το 

ΜίΙΙθπηΐυηι Βοχ και το Κί05 ΙηίθΓηβΙ Βοχ. 

Το πρώτο χαρακτηρίζεται ως το ιδανικό 
πακέτο για να ξεκινήσει κάποιος τη διαδικτυσκή 
εμπειρία του, καθώς είναι πολύ απλό από πλευ¬ 
ράς εγκατάστασης και ταυτόχρονα τεχνολογι¬ 
κό εξελιγμένο. Λίνει άμεση και αυτόματη πρό¬ 
σβαση στο ΙηίσίΠθΙ χωρίς καθυστερήσεις και 
δεν χρειάζεται μεγάλο αριθμό ρυθμίσεων. 
Ακόμη το εν λόγω πακέτο προσφέρει τα¬ 
χύτητα πρόσβασης μέχρι και 57,6 Κόρ5, 
10% έκπτωση για κάθε ανανέωση συν¬ 
δρομής με πάγια εντολή εξόφλησης 
μέσω πιστωτικής κάρτας, εύκολη και 
γρήγορη ανανέωση συνδρομής με 
ένα απλό τηλεφώνημα και 24ωρη 
δωρεάν τεχνική υποστήριξη. 

Το δεύτερο πακέτο, όπως γίνεται εύκο¬ 
λα κατανοητό, απευθύνεται στους νεαρότε¬ 
ρους χρήστες, αλλά και στους γονείς τους! 
Οχι δεν πρόκειται περί λάθους, καθώς δια¬ 
θέτει ένα ειδικά σχεδιασμένο λογισμικό με 
την εγγύηση της ΟγΒβΓ ΡαΪΓοΙ, για νο γίνε¬ 
ται η πρόσβαση στο Δίκτυο με τη μεγα¬ 
λύτερη δυνατή ασφάλεια για τα παι¬ 
διά. Μπορείτε, μέσω προεπιλεγμένων 
λιστών, να αποκλείσετε την πρόσβα¬ 
ση στα 5ΪΪΘ5 που θεωρείτε ακατάλ¬ 
ληλα, να ορίσετε το χρόνο παραμονής 
(άρα και το κόστος) και να καταστήσετε 
αδύνατη την παροχή προσωπικών πληροφοριών στο Δίκτυο. Επι¬ 
πλέον το πακέτο προσφέρει τις ίδιες υπηρεσίες με το προηγούμενο. 


\| Με το πρόγραμμα 
— ΟΙΚΑΔΕ η Τράπεζα Κύ¬ 
πρου φιλοδοξεί να συνδέ¬ 
σει όλα τσ ελληνόπουλα 
του πλανήτη μας μέσω της 
κοινής τους γλώσσας και 
παράδοσης. Γεωγραφία, 
μυθολογία, γλώσσα, μουσι¬ 
κή αλλά και διάφορα πει¬ 
ράματα είναι μερικά από 
τα τμήματα του ενδιαφέρο¬ 
ντος αυτού 5ίί6 που οξίζει 
σίγουρα την επίσκεψη αλ¬ 
λά και την υποσπριξή σας. 
ν\^ν.οίΙ(αοΐ6.9Γ 


Ρζ Δεκαεννιόχρονος ΚαεΙιεΓ κα¬ 
ταδικάστηκε πρόσφατα γιο 
"χτυπήματα" εναντίον των \ΥεΒ σε¬ 
λίδων του ΝΑΤΟ, του αντιπροέ¬ 
δρου των ΗΠΑ Α Οοτβ και της 
αμερικανυαης υπηρεσίας πληροφο¬ 
ριών. 0 νεαρός παροδικέ τις 
κατηγορίες καθώς και ότι είχε δώ¬ 
σει οδηγίες σε άλλους για να "επι¬ 
τεθούν" στο $ίίβ του Λευκού Οί¬ 
κου τον περασμένο Μάιο. 

^ Ιδιαίτερα καλή πορεία δα 
έχει την προσεχή τετραετία 
η αγορά των οπ-Ιίηβ ηαιχνιδιών 
στις Ηνωμένες Πολιτείες και την 
Ευρώπη, όπως εκτιμά η εταιρία 
ερευνών ΟαΙαπποηίίοΓ με Βάση 
πρόσφατη ερευνά της. 

Ρούχα, αξεσουάρ ακόμη και 
έπιπλα από διάσημα τηλεο¬ 
πτικά σίριαλ, όπως τσ Βθνβιγ 
ΗίΙΙ$ 90210, είναι διαθέσιμα 
προς πώληση οπ-ΙίπΘ, 

^ Οι εταιρίες ΙΒΜ και Μαϊίβτ- 
€ατά συνεργάστηκαν στην 
ανάπτυξη του Οοη^υπτοΓ ΜαΙΙβ^ 


2.1, ενός ηλεκτρονικού πορτο¬ 
φολιού που μπορεί να ανοίξει το 
δρόμο στη μεγαλύτερη διάδοση 
και Βελτίωση των χαρακτηριστι¬ 
κών των οπ-Ιίπο συναλλαγών. 

Σύντομα αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει ο ΜίοΌδοΛ Ιπ- 
ϊθγπθϊ ΕχρΙοτοΓ 5,0 για ΜαείπΙΟΒΗ. 

νΛνΛν.ητκΓΟίοίΚοοπι 

^ Τα 20 εκατομμύρια ξεπέρσ- 
σαν οι συνδρομητές της 
ΑπθΓίεα Οπ-Ιίπθ, αριθμός που 
υπερβαίνει το συνολικό αριθμό 
των συνδρομητών όλων των υπό¬ 
λοιπων εταιριών παροχής υπηρε¬ 
σιών ΙπΙθΓπβί των ΗΠΑ, 
νΛννν.αοΙεοπη 

Ρξ Ενα από τα δημοφιλέστερα 
εργαλεία ηλεκτρονικού τα¬ 
χυδρομείου, το ΕυάοΓο Ργο, θα 
διανέμεται πλέον δωρεάν μέσω 
του Διαδικτύου, αφού η δημι¬ 
ουργός του ΟυαΙεοππη πιστεύει 
πως το κόστος του μπορεί να κα¬ 
λυφθεί από διαφημιστικές κατα¬ 
χωρήσεις (ΒαηπθΓδ). 
νννννν. ε υά στα. εοτη 

^ Οι εταιρίες Ηβ^βίί-ΡάεΙίαΓά 
και ΟταεΙο υπέγραψαν συμ¬ 
φωνία για την από κοινού ανάπτυ¬ 
ξη συστημάτων ηλεκτρονικού 
εμπορίου για την προώθηση των 
δραστηριοτήτων τους. 

Η ΜίοΌ^οίί ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία μιας νέας εφαρ¬ 
μογής, η οποία επιτρέπει στους 
χρήστες να προσθέτουν Ιπίβιτίθΐ 
ΓπυΙίίπΊοάία χαρακτηριστικό σε 
έγγραφα του Οίίΐοθ χωρίς την 
ανάγκη γιο γραφή ΗΤΜΙ κώδικα. 
^^^.ϋΙΙΟΓΟΪθώχΟΠΙ 


ΡΟ ΜσκΙβΓ 














































ΤΟ ΠΡΩΤΟ 




> Λάβετε μέρος σε περισσότερες 
από ιοο αποστολές. 

> Αποκτήστε εκατοντάδες δρθΐΐδ, 
51<ί 115 και ίΐβχηδ. 

> Ξεχάστε τα καθώς το 
"Τήβ Οοππηο^’ είναι 



» 



εγκαταστημενο σε ελληνικό 
δθΓνβΓ και εκμεταλλεύεται 
το ελληνικό ββηάνάάΐΗ. 


αιτητε 


3 τΐροϋποθεσεκ: 

Κατοχή Η/Υ Ρβηΐιυπι 
, 1 ιζοΛΛΗζ 

με 32ΛΛΒ ΚΑΜ 
Πρόσβαση στο 
ΙηΐθΓηθί 

: ® · Πρόγραμμα 

οΐίβηί που θα 
σας αποσταλεί 
ταχυδρομικώς 


Ι-Τ- 







τ <; 


Ο ΒΒΒΗΗΙΛΑΜ!!! 



Γ 


✓ Αντιμετωπίστε ϊοο 
"ν διαφορετικούς και απρόβλεπτους 

αντιπάλους και τέρατα. 

✓ Συνομιλήστε και αντιμετωπίστε 
περισσότερους από ϊοο χρήστες που μπο¬ 
ρούν να βρίσκονται οη-ϋηβ ταυτόχρονα. 
%/ Αξιοποιήστε τους περισσότερους από 
300 ΝΡΟδ χαρακτήρες, οι οποίοι σας Βοη¬ 
θούν να βελτιώσετε τις δυνατότητες σας. 

✓ Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
γιγαντιαία άυη^θοηβ συνολικής εικονικής έκτασης 
7-500-000 τετραγωνικών μέτρων χάρτη. 


* Τα τελικά ιιββγ Ιϋ και 
ρ&$$ν/οτά θα σας 
αποσταλούν με βτηβίΐ 
στη διεύθυνση που θα 
προσδιορίσετε στο κουπόνι. 


Το “ΤΙιθ 4ύι 
Οοπύπφ” είναι 
μία οη-Ιϊηθ 
υπηρεσία της 
Βίφίαΐ Οοηΐ&ηΙ 



Ναι! Επιθυμώ να γίνω συνδρομητής στο "ΤΗΕ νίή εΟΜΙΝΟ" για 6 μήνες στην τιμή των 14.900 3ρχ. (συμπεριλαμβανομένου του Φ.Π.Α.). 
Ονομα...Επώνυμο. 

Επάγγελμα...... Ηλικία.Τηλέφωνο, 

Διεύθυνση.......Τ.Κ... Πόλη 

Σ* 1 * 13 *!... Επιθυμητά: ι. υ$ 6 τ ΙΟ.. 2 , Ρ&εεννοτά... 

Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο.... Απέστειλα τραπεζική επιταγή Νο.. 

—I Εμβασμα: Αριθμός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς 00ΜΡυΡΚΕ$$ Α.Ε. 

Χρεώστε την κάρτα μου Ονΐ5Α □ ΜΑΕΤΕΚΟΑΚϋ □ ΕυΡΟΟΑΚΟ □ 0ΙΝΕΚ5 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ ι ι I I ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ι ΗΜ. ΛΗΤΗΣ ι ι ι ι ι 
Υπογραφή*..... 

* Γιο άτομα κάτω των τγ ετών το κουπόνι πρέπει να υπογράφεται αττά τον κηδεμόνα τους* 

Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: Ρι§ϊΐδΙ €οηίεηΐ (κλάδος της ΟοηιρυρΓββδ Α.Ε.), Α. Ιυγγρού 44 * «7 4* Αθήνα, με την ένδειξη "ΤΚβ 4^ (Σοπύη^ 


























η 6 ΑΜΕ 8 


Ολα τα νεότΐρα 
από το χάρο των 
παιχν ίδιων για Ρ0$ 



Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναηίοτί&:οη)ρυρίθ$5.$Γ 


Ιιοτα ΟγοΠ: Τώρα και 
σε... εφημερίδα! 



αγαπημένη ηρωίδα του 
Τοπιά ΡαιάβΓ, η γνωστή 
σε όλους σας Ιογο Οτοίί, 
αφού έγινε περιοδικό και κόμιξ, 
ενώ αναμένεται προσεχώς και σε 
κινηματογραφική ταινία, έδωσε το 
όνομα της σε ηλεκτρονική 
εφημερίδα που κυκλοφορεί στον 
ΜθΘ με τίτλο Ηΐπβ Οοβ Τίηπβδ* 
(όπως λέμε- "Νεν ΥογΙ< Τΐηταδ") 
στη διεύθυνση νννχΗππσδ.ησί. 

Εκεί μπορείτε να βρείτε όλες τις 
τελευταίες ειδήσεις που αφορούν 
στη δυναμική, σέξι πρωταγωνίστρια, 
να κατεβάσετε χρήσιμα αρχεία, να 
διαβάσετε συνεντεύξεις από τους 
άονθΙορβΓδ της σειράς και, γενικό, 
να μάθετε ό,τι σας ενδιαφέρει 
γύρω από τη Ιογο. Μια και 


αναφέρομε την κινηματογραφική 
ταινία που βρίσκεται στα σκαριά με 
σκοπό να μεταφέρει τις περιπέτειες 
της κυρίας Οοίϊ στη μεγάλη οθόνη, 
δεν πρέπει να παραλείψουμε να 
γράψουμε πως γίνεται- σφαγή 
ανάμεσα σπς ηθοποιούς που είναι 
υποψήφιες για να την 
ενσαρκώσουν οε αυτήν: Κατά 
καιρούς έχουν ακουστεί ονόματα 
όπως αυτά των ΟθΓπί Μοογβ και 
ΜίΙΙα ΥονονΐεΗ. Πάντως σε σχετικά 
δημοψηφίσματα που έχουν 
διεξαχθεί αε διάφορα δΗβδ του 
ΙπΐβΓποΙ, η δαπάτα ΒυΙΙοεΙί φαίνεται 
να προηγείται σε προτιμήσεις, ενώ 
ακολουθούν κατά σειρά η 
ΕΐίζαόθΤΗ ΗυΗβγ και η Ιικγ ΙανΙθδδ 
(Χβπα). 




ΤΗΕ (ΤΚΟΡΤ ΤΙΜ 
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Λ υ»ο*«Η Γ*Ρ*Ϊ^ 




\νΐΝ! \νΐΝ! \νΐΝ! “§■ 


Χαμός όμως γίνεται και με τις 
νεαρές μοντέλες που ποζάρουν οε 
διάφορα περιοδικά διεκδικώντας 
τον επίζηλο τίτλο της πιο "πειστικής 
απομίμησης της Ισια". Στις 
συνοδευτικές φωτογραφίες 
μπορείτε να απολαύσετε τη~ 
συνανόματή της Ιογο ΜοΙΙστ, που 


ομολαγουμενως έχει κάνει πολύ 
καλή δουλειά (διαθέτει άλλωστε 
όλα τα απαιτούμενα προσόντα)! Για 
περισσότερα, σας παραπέμπω στα 
Γονίενν του Ηλία Καφούρου για το 
'Τοτπβ Καιάβπ ΤΗθ 1θ5ί Ι^-νάιϊίοη" 
που φιλοξενείται σε αυτό το 
τεύχος. 


Προβλήματα με το 
υΐϊίζη& 9: Αεσβηδΐοη 

αγόρασαν. Καλό θα είναι, λοιπόν, 
να μη βιαστείτε να αγοράσετε το 
παιχνίδι και να περιμένετε τη 
δεύτερη παρτίδα, που θα περιέχει 
τη διορθωμένη νβτδϊοη του 
πρώτου 00, 

Εάν, παρ' όλα αυτά, ανήκετε 
στους- βιαστικούς που είχαν ήδη 
παραγγείλει το ϋΐΐϊιπα 9 και το 
ίπδΙαΙΙ 00 σας έχει παρουσιάσει 
προβλήματα, η προθεσμία για να 
ζητήσετε την αλλαγή του λήγει 
στις 31 Μαρτίου 2000, οπότε- 
βιαστείτε για ακόμη μία φορά! 




επόμενη είδηση, δεν 
είναι και τόσο ευχάριστη 
για τους πρώτους 
αγοραστές του νέου -και κατά 
πάσα πιθανότητα τελευταίου- 
τίτλου της σειράς των 
ρΙαγβΓ υΐΓίπια, δηλαδή του ΙΙΙίιπκι 
9: Αδεβηδίοη. Συγκεκριμένα, στα 
πρώτα Ιοοχβδ που διατέθηκαν 
στην αγορά, το πρώτο 00, από το 
οποία γίνεται η εγκατάσταση ταυ 
παιχνιδιού, είναι ελαττωματικό, 
και η Ογϊ^ϊπ θα στείλει νέα 
αντίτυπά του σε όσους το 


2' 


2)Ρ€ Μο5ϊθγ 















































Η αυτού... μεγαλειότης! 


Π ΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ... 



τρίμηνο του 2000 . Στο επόμενο 
τεύχος του "Ρ€ Μα$ϊθΓ ,τ 8α 
συμπεριλάβουμε ένα ρΙαγαόΙ© 
είβηπο του, ώστε να το δείτε και 
από κοντά. Προς το παρόν, 
μπορείτε να πάρετε μία γεύση 
από τα πρώτα ^εΓοαηίΗο^ του 
που δόθηκαν στη δημοσιότητα. 


να νέο 5 ίΓαΙο 9 Υ 
ετοιμάζεται από τη 
Ογ^τΙοΓβ 5 ΐυάίο 5 και 
τους δημιουργούς της γνωστής 
σειράς Ηθγοο5 οί Μ^Κί από 
Μα^ε. Πρόκειται για το Μα(β 5 ϊγ, 
ένα Ιυπε^οτη ϊιπγι που 8 α 
διαδραματίζεται στη μυθική γη 
της ΑιχΙαηΐα και θα έχει αρκετές 
επιρροές από τα 
$βηΙθΓ 5 2, ΗβΓΟβ 5 οί 
Μ 19 Μ από Μα^ε 2 και 
ΜαΓσαθ 2. Το Μα|β 5 ίγ 
8 σ τρέχει σε ανάλυση 
800x600 και Ιόδίϊ 
χρώμα, θα διαθέτει 
πΊυΐΗρΙαγβΓ 
δυνατότητες, ενώ 
αναμένεται να 
κυκλοφορήσει το πρώτο 



Σ τα σκαριά βρίσκεται 
το νέο ΙΜίιατεΐΓγ, που 
αισίως έχει φτάσει 
στον αριθμό 8 . Το νέο ΚΡΟ 
της δϊΗβεΗ υπόσχεται 30 
γραφικά που 8 α “ξεπερνούν 
οτιδήποτε έχουμε δει μέχρι 
τώρα σε ΚοΙ© Ρΐαγίπ 9 
Οαπιβ" και θα υποστηρί¬ 
ζουν όλους τους γνωστούς 
αεεβΙβΓαΤθΓ 5 , 11 ταεβί (Ηυ- 
πίοπ 5, ΙΙνβϊ, Οννατνβε, 
©ηοπι© 5 , Ηοθθίίϊ, ΡαβΓίβί, 
ΙίζαΓάΐΤΊθη, Οηκοπι, 

ΚαντυΙ Η, ΡβΙρυιτ® και 
ΜοοΙεϊ), 15 εΙα$5β5 χαρα¬ 
κτήρων (ΑΙίΚθίπΐίΗ, Βατάδ, 
Βι*Ηορ$, ΓίςΙιΙβΉ, ©αά- 
9βΤββΓ5, Ιοτάί, Μα9^$> 
ΜοηΙε*, Νιη{α&, Ρπο$ΐ 5 , 
Ρίίοηκί, Καη9©Γ5, 809035 , 
δαηιυΓαί, ναΙΙεγπβε), ένα 
εντελώς νέο εοιηΒαί βπι, 
100 διαφορετικό είδη τερά¬ 


Ε 
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των και 90 διαφορετικά απϊ- 
ππαίοά 5ρβΙΪ5, ποικιλία από 
6ηόίπ9$ αλλά και... Βεφπ* 
πίη9$, καθώς και δυνατότη¬ 
τα εισαγωγής χαρακτήρων 
από τα Βαπο οί ίΗβ ΟοίΓπϊε 
ΡθΓ 9 β, €τυ5αάθΓ$ οί ίΗβ 
ΟογΙϊ δαναπί και ΙΑΠχαιχίΓγ 
©οΐά. Για όλα αυτό, θα χρει- 
αστείτε Ροπϊΐυπι 233ΜΗζ ή 
ανώτερο, 64ΜΒ ΚΑΜ, 4χ 
ΟΟ-ΡΟΜ άπνβ και βέβαια 
30 επιταχυντήν 5οοπ ίο 
εοτηε! 

Ε τοιμο είναι το ΑηΗβίαηι 
του δίά Μοίοτ 
(ρίαγαθίβ άβητιο του 
μπορείτε να βρείτε στο πρώ¬ 
το συνοδευτικό 00 αυτού 
του τεύχους). Πρόκειται για 
τη συνέχεια του γνωστού 
Οβίΐγϊθυτ §1 και τοποθετεί¬ 
ται χρονικά στην περίοδο 
του αμερικανικού εμφυλίου 
πολέμου, περιλαμβάνοντας 


30 ΙκιΗΐβΐίβΙά* σχεδιασμένα 
με εκπληκτική ιστορική 
ακρίβεια και λεπτομέρεια. 
Ρβνίβνν του Θα δείτε πολύ 
σύντομα από τις σελίδες του 
περιοδικού μας. 

Η €οίΙ ετοιμάζει ένα νέο 
αποκλειστικά πιυΐΐι- 
ρίαγβτ αεΐιοπ 9 οπί©, 
το ©ΙγρΚ*, που χρησιμοποιεί 
τη μηχανή του ΟυαΙεβ 2 και 
βασίζεται στον κώδικα του 
ΗβΓβΐκ 2. Σύμφωνα με την 
εταιρία, θα πρέπει να είμα¬ 
στε έτοιμοι για πολλές πρω¬ 
τοτυπίες, αφού το ©ΙγρΗς 
δεν διαθέτει ούτε όπλα ούτε 
πυρομαχικά, περιλαμβάνει 
αρκετά στοιχεία στρατηγι¬ 
κής, το μόνο ητοάβ στο 
οποίο θα παίζεται είναι αυτό 
του όβαΐΙητιαΙεΗ, ενώ οι 
οπαδοί του εαπιρΐη 9 θα πε¬ 
ράσουν δύσκολες ώρες (που 
καιρός τώρα το χειμώνα για 
κατασκηνώσεις!). Για να 
δούμε τι θα δούμε... 

Ρ κσ££ΐο λέγεται το νέο 
"ηοη-νίοΙβη»“ αείϊοη- 
αάνβηίυτ© της 
ΡτοπιοίΗβαη 0 © 5 Ϊ 9 η 5 , στο 
οποίο υποδύεστε έναν κλέ¬ 
φτη που εξειδικεύεται στα έρ¬ 
γα τέχνης. Το ΡίεαΗΪο περι¬ 
λαμβάνει 12 αποστολές, με¬ 
γάλη ποικιλία από όπλο, 20 
Κ^Η-ίβεΗ 9 α^ 9 β * 5 [κάμερες, 
ειδικούς φακούς, παγίδες 
κΑπ.) και, από ένα ΙταίΙβΓ 
που έχει δώσει στη δημοσιό¬ 
τητα η εταιρία, δείχνει μέχρι 
στιγμής αρκετά εντυπωσια¬ 
κό. Αναμένουμε τα νεότερα... 

Θ α παρατηρήσατε ότι 
αυτό το δεκαπενθή¬ 
μερο λείπει από τη 
στήλη μας το ΤΟΡ ΤΕΝ. Μην 
ανησυχείτε, 8 εν το καταργή¬ 
σαμε, απλά σκεφτήκαμε πως 
θα είναι καλύτερο να το πα¬ 
ρουσιάζουμε σε μηνιαία βά¬ 
ση, αφού από δεκαπενθήμε¬ 
ρο σε δεκαπενθήμερο δεν 
υπάρχουν ουσιαστικές αλ¬ 
λαγές στις προτιμήσεις σας. 
Ραντεβού, λοιπόν, με το και¬ 
νούριο ΤΟΡ ΤΕΝ στο επόμε¬ 
νο τεύχος! 


ΡΟ Μα$ίβΓ 
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Ττβαά ΜατΚδ 



υτός είναι ο τίτλος του 
νέου Οίί-ΚοαεΙ ΒαΙίΙε 
Ταηΐί Εααη9 ογκΙ 
ΟοϊπΒαΙ 9°^ (πάνε οι παλιοί 
καλοί καιροί, όταν λέγαμε απλά 
ΙαπΕίΐηΊυΙαίίοη και καθαρίζαμε] 


ςΚαίη 0υπ5, Ια56Γ, ίΐατηθ Ηίγο^θγϊ 
και Βέβαια το φοβερότερο όλων 
ΕνίΙ ΙπεατηοίΘ 9υη. 

- 30 ΗαΓ0νΛ3Γ8 επιτάχυνση μέσω 
ΟρβηΘΙ με χρήοη της τεχνολογίας 
ΜυΗ'ΤθχίϋΓθ για όσο το δυνατόν 



της Ιοπ^Βον ϋ^ϊϊαιΙ Αιΐ5 που 
αναμένεται να συναρπάσει τους 
φίλους του είδους ενώ 8α 
υποστηρίζει όλους τους 
τελευταίους 30 αεεβΙβίΌΐοίί* Ας 
δούμε μερικά από τα 
χαρακτηριστικά του: 

- Ιδιαίτερα προσεγμένα 
ΙχκΙ^Γουπάδ, στα οποία 8α 
μπορείτε να Βγάζετε ελεύθερα το 
ανπ-οικολογικό σας μένος 
καταστρέφοντάς τα κατά βούληση. 

- 20 διαφορετικά μοντέλα ίαηΚ 
ανάμεσα τους τα γνωστά και 
δημοφιλή ΜΙ Α0Γαπΐ5 και >72 σε«, 
ίυώο εκδόσεις! 

- 23 διαφορετικό όπλα και 
ροΝ£Γ-υρ5, όπως πυείοατ Γϊΐί 55 ί|©$, 
ρΐα^ιπα Γπίηοδ, ιποεΚίπο 


πιο ανεΒασμένες επιδόσεις στα 
γραφικά. 

- Μεγάλη ποικιλία από $\ηφ- 
ρίαγθτ Γποάθ5 και δυνατότητα για 
άθα^παίεΗ μέσω δικτύου και 
Ιηίβπτβί, 

- Κυμαινόμενο επίπεδο 
δυσκολίας. 

Το Ττοαά ΜαΗ& είναι έτοιμο και 
αναμένεται να σκάσει μύτη στα 
ράφια των καταστημάτων τις 
αμέσως προσεχείς ημέρες. νύαϊείι 
γουΓ όαεΙ<! 




Εξομοιωτής... 

ανθρώπων! 



πό εξομοιωτές πια τα 
έχουμε δει σλά: 
αεροπλάνα, τρένα, 
βαπόρια, πόλεις μυρμήγκια (!), για 
όλα έχει μπαξές των 5ΪππυίαίθΓϊ! 
Πώς 8α σας φαινόταν, λοιπόν, ένα 
καινούριο παιχνίδι που εξομοιώνει 
την απλή, καθημερινή ανθρώπινη 
ζωή; Πρωτότυπο θα πείτε, και δεν 
θα έχετε άδικο, αφού μέσα στην 
πολυπλσκότητα των σύγχρονων 
9αΓη65 κάτι απλό και συνάμα 
καλοφτιαγμένο δεν μπορεί παρά 
να είναι ευπρόσδεκτο. Ερχεται, 
λοιπόν, οσονουπω το 5ϊγπ5 από τη 
ΜαχΪ5, την εταιρία που έχει γράψει 
τη δική της ιστορία στο 
συγκεκριμένο χώρο. Στο 5ίηπ& θα 
έχετε τη δυνατότητα να 
δημιουργείτε και να ελέγχετε 
ανθρώπους καθώς και όλα όσα 
χρειάζονται για μια άνετη 
διαβίωση. Πιο συγκεκριμένα: 

* Θα κατασκευάσετε τα σπίτι των 
ονείρων σας χρησιμοποιώντας 
προηγμένα αρχιτεκτονικά 



εργαλεία. 

- Στη συνέχεια 8α το 
διακοσμήσετε σύμφωνα με το 
προσωπικό σας γούστο. 

- Θα αγοράσετε από Κοτπε 
είποππα μέχρι πισίνες και θα 
επιπλώσετε την κατοικία σας 
διαλέγοντας ανάμεσα σε 
περισσότερα από 150 διαφορετικά 
αντικείμενα, 

- θα διαμορφώσετε το δικό σας 
χαρακτήρα, όπως και αυτόν της 
οικογένειας σας, 

- θα μπορέσετε να 



ιΡΘ Μο$ϊθγ 
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ακολουθήσετε την κοριφα της 
αρεσκείας σας. 

■ θα ιαίνετε φίλους, 8α 
συζητάτε μαζί τους, δα μαλώνετε 
με τους γείτονες 8α ερωτεύεστε 
και 8α κάνετε παιδιά (δεν 
διευκρινίζεται από την εταιρία το 
επίπεδο του ρεαλισμού στο 
παιχνίδι). 


Ιτο πλούσιο 5ΪΙ8 που έφτιαξε η 
ΜαχΪ5 για το 5ϊιτΐ5 Ρ το οποίο 
μπορείτε να επισκεφδείτε στη 
διεύθυνση *ν*νΐΗ65ΐΓη5.εοηη, 8α 
βρείτε, ανάμεσα στα άλλα 
καλούδια, ένα εξαιρετικά 
ενδιαφέρον και πρωτότυπο κόμιξ 
βασισμένο στους χαρακτήρες του 
παιχνιδιού. 5ΐαγ ίυηβά ίοτ γπογθ! 


Ο διά Μθϊθγ και οι... 
δεινόσαυροι! 

δεινόσαυρους της προϊστορικής 
περιόδου, ενώ ο επίσημος τίτλος 
8α ανακοινωθεί τους πρώτους 
μήνες του 2000. Οπως δήλωσε ο 
ίδιος ο 5ΐά, "σκοπός μου είναι να 
κατασκευάσουμε ένα παιχνίδι που 
8α μπορεί κάποιος να το ξεκινήσει 
εύκολα, σνεξάρτητα οπό την ηλικία 
του. Θα βασιστούμε καταρχήν στο 
εοηεορί του ΟνίΙίζαϊίοη, αλλά το 
νέο παιχνίδι δα είναι σαφώς πιο 
δισσκεδαστικό, με έντονα 
χρώματα, ταχύτερο, ατμοσφαιρικό 
και Βέβαια με μπόλικους και 
χορτοστικούς δεινόσαυρους"! 

Οσοι έχετε πρόσβαση στο 
ΙπίΘτπβΤ μπορείτε να 
παρακολουθείτε το "ημερολόγιο 
του άβ5ΐ9 πθγ" που γράφ^ 1 ο ίδιος ο 
διά Μθϊθγ στη διεύθυνση 
νΛ·Λνίι ιόχι ϊ.εοηπ/άί πο$α υΓ5/^θΙεοιπ 
θ,είτα Κι αν ξαφνικά το δωμάτιο 
σκοτεινιάσει από κάποιον τεράστιο 
ίσκιο και νιώσετε το πάτωμα να 
σείεται, φροντίστε καλού-κακού να 
βρίσκεστε κοντά στην έξοδο 
κινδύνου... 




ντσξει, είπαμε πως ο 5ΐά 
Μθϊθγ συγκαταλέγεται 
ανάμεσα στους ίορ 
9 απ>© 065»9Π6Γ5 της χιλιετίας 
αλλά™ να τον χαρακτηρίσουμε και 
δεινόσαυρο τον άνθρωπο; Οχι, δεν 
ηροτιθέμεθα να κάνουμε κάπ 
τέτοιο, απλά ο 5ίά αποκάλυψε 
-επιτέλους- ποιο 8α είναι το 
καινούριο του ρΓθ|βεϊ στη Ρίπαχϊί 
και, όπως πιθανότατα θα 
σντιληφθήκατε ήδη, πρόκειται για 
ένσ.„ άιηοίαυτ 9θΓΤ>ο! Το νέο 
παιχνίδι Θα κινείται στο χώρο των 
ίίΓαΙε^ίθί και 8α αναφερεται σε 



Καταφθάνει 
το υΐΙΐπΐΕ Οηΐΐηβ 2 



Οπ + 9ίπ ετοιμάζει 
ηυρετωδώς το ίβςυθΙ του 
δημοφιλέστατου ϋΐΗπα 
ΟπΙίπο, ενώ ήδη έχει ανέβει το 
ανάλογο 5ϊίσ στη διεύθυνση 
νπνν.υο2.εοπι, χωρίς όμως σπουδαίο 
υλικό, τουλάχιστον προς τσ παρόν. 
Το νέο ϋΙίίΓτϊα ΟπΙίπε δεν θα 


περιλαμβάνει παρά ελάχιστα 
κομμάτια κωδικό από το πρώτο 
παιχνίδι της σειράς ενώ θα διαθέτει 
πολύ πιο προσεγμένα γραφικά (για 
Ιο 9 δεν ξέρουμε, θα σας 
γελάσουμε). Ιε ό,τι αφορά το 
9απιβρΙσγ (το ζουμί της όλης 
υπόθεσης δηλαδή), θα δοθεί 
περισσότερη έμφαση στις μάχες μια 
και, σε σχετική έρευνα που 
πραγματοποιήθηκε, 3ό% των 
παικτών του ίΚίίπκι ΟπΙΐπθ δήλωσαν 
πως προτιμούν νο κυνηγούν τέρατα 


μόνοι ή με παρέα, 28% πως η 
αγαπημένη τους απόλαυση είναι το 
να πολεμούν εναντίον άλλων 
παικτών και μόνο 17% πως στην 
πρώτη θέση των προτιμήσεων τους 
είναι το τοΙβ ρΙσγίη9 και η 
δημιουργική παρουσία τους στον 
κόσμο του ϋΐίίιτκι ΟηΙίπβ. Ετσι, 
υιοθετήθηκε για το ΙΙΙϊίΓπα ΟπΙίπο 2 
ένα "διαζωνικό" σύστημα, στο οποίο 
8α υπάρχουν οι ασφαλείς ζώνες 
όπου οι παίκτες θα μαθαίνουν τους 
κανόνες του παιχνιδιού και δα 
αναπτύσσουν το χαρακτήρα τους 
και οι επικίνδυνες ζώνες κοίνώς~ 
κόλαση! Πότε θα τα δούμε άλα 
αυτά από κοντά; Αγνωστο προς το 
παρόν, εδώ είμαστε όμως και 8α 
σας ενημερώνουμε για οτιδήποτε 
καινούρ+ο συλλαμβάνουν οι κεραίες 

μας- 


Νοχ: Θα είναι το νέο 
Οΐαϋΐο ΜΙΙθγ; 



ολλά έχουν γραφτεί και 
ακουστεί μέχρι τώρα 
για το Νοχ, το νέο 
παιχνίδι που ετοιμάζει πυρετωδώς 
η ν/ε5ί\νοοά $ίυόίθ5 κσι το οποίο 
λέγεται πως "θα μας κάνει να 
ξεχάσουμε το ΟιαόΙο". Οπως όλα 
δείχνουν, ο ανταγωνισμός 
ανάμεσα σε \Λ/65ί>*οοά και 
ΒΙίζζατό καλά κρατεί, αφού το 
πιθανότερο είναι το Νοχ να 
βρίσκεται στα ράφια των 
καταστημάτων σχεδόν 
ταυτόχρονα με το -επίσης 
επερχόμενο- ΟίαΒΙο 2, Το Νοχ 


κινείται στο χώρο των αεϊίαη 
ΚΡ05, με μεγάλο βάθος στο 
9 απΊθρΙαγ, 100 διαφορετικά 
5ρβΙΙ$ και *θαροπ5, και υπόσχεται 
πρωτόγνωρες δυνατότητες στον 
τομέα της αλληλεπίδρασης 
ανάμεσα στον παίκτη και το 
περιβάλλον - πάντα, βέβαια, 
ανάλογα με τα ισχύοντα στάνταρ 
για τα παιχνίδια του είδους. Η 
Μ/θ5ί*οοεΙ αυτή τη στιγμή ρίχνει 
"όλα τσ λεφτά" στο Νοχ, και η 
μάχη με το ΟίαθΙο 2 αναμένεται 
σκληρή και με αβέβαιο 
αποτέλεσμα. ΟπΙγ Ιϊγτιθ νίΙΙ ΓθΙΙ„ 



Ρ^ ΜαδίθΓ 
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Από τις 5ψαΓθ5οΗ/ΕΙθόΓοηΐ€ Αή$ 

Ποιος είπε ότι το ποιοτικό δεν μπορεί 
να συμβαδίσει με το εμπορικό; 

Τ ο ΡΙαγδίαίίοη είχε μόλις επιστρέφει στο νόμιμο κάτοχό του. Είχε απο¬ 
κτήσει Βλέπετε το ΡίπαΙ Ραπΐα^γ 8 και 
ήθελε να μάθει πού μπορούν να φτάσουν 
επιτέλους οι της δςυσΓοδοίί* Αφού τοπο¬ 
θέτησε το στο μηχάνημα, κάθισε ανα¬ 
παυτικά για να ρίξει μια γρήγορη ματιά 
στο περιβάλλον του παιχνιδιού, μια και 
γνώριζε ότι τέτοια παιχνίδια δεν έχουν ει¬ 
σαγωγή και σε βάζουν αμέσως στον κό¬ 
σμο τους. Μετά το γνωστό ίΓαάβητΊατΙς του 
Ρ5Χ, η οθόνη σκοτείνιασε και έπεσα.*. 

Τα επόμενα λεπτά ο καημένος πρέπει 
να έχαψε περισσότερες από 10 μύγες* 

"Απίστευτο! Αριστούργημα! Αυτά να τα 
βλέπουν κάποιοι που φτιάχνουν χαζομά¬ 
ρες και αηδίες και κλέβουν τα λεφτό του 
κόσμου!" Ηταν σίγουρα το καλύτερο εισαγωγικό βίντεο 
που είχε δει στη ζωή του (ακόμη και από αυτά της 
ΒΙίζζαΓε))* Μοναδική μουσική, αριστουργηματική σκηνοθε¬ 
σία "κινηματογραφικός ρεαλισμός" στο απίπαΐίοπ, εθιστι- 
κή ατμόσφαιρα. Βασικά οι λέξεις δεν αρκουν για να περι¬ 
γράφει το βίντεο, πόσο μάλλον το ίδιο το παιχνίδι (αν 
έπρεπε σώνει και καλά, τότε η λέξη που ταιριάζει απόλυτα 
είναι "αριστούργημα"). Απλά, η εισαγωγή αποτελεί πρό- 
σκληση-πρόκληση για να ασχοληθεί κάποιος μαζ' του. 

Αφήστε που μπορείτε να τη βλέπετε εύκολα όσοι δεν έχετε 
ΡΙαγδΐαΗοπ και να καταριέστε την ώρα και τη στιγμή που 
δώσατε τα 50 χιλιάρικα για μία μάλλον περιττή αναβάθμιση, 
αντί να αποκτήσετε το θαυματουργό αυτό μηχάνημα. Οπα, είμαστε περιο¬ 
δικό για ΡΟ, οπότε μπαίνειμια τελεία εδώ. 

Το ΡίπαΙ Ραπίαδγ 8 πρόκειται να κυκλοφορήσει στα τέλη του Ιανουάρι¬ 
ου και, αν κρίνουμε από την επιτυχία του στο ΡΙαγδίαΐίοπ -1 .000.000 (!!!) 
αντίτυπα έχει φτάσει μέχρι τώρα το κοντέρ-, τότε μάλλον θα προκαλέσει 
αρκετό θόρυβο και στον κόσμο των Ρ05. Είναι να αναρωτιέται κανείς πού 
τις βρίσκουν όλες αυτές τις ιδέες οι Γιαπωνέζοι και δημιουργούν κάδε 
φορά νέα ΓϊπαΙ Ραπία5γ, με τελείως διαφορετικούς χαρακτήρες, νέους, 


μοναδικούς κόσμους και σενάρια που όμοιά τους δύ¬ 
σκολα συναντάς, ακόμη και στις "φανταστικότερες" 
των ταινιών στον κινηματογράφο. Εχοντας τερμσπσει 
τα ΡίπαΙ Ραηϊαδγ 8 στο Ρ$Χ, ο γρόφων θα αναφέρει 
απλά ότι αξίζει να το παρακολουθήσεις από την αρχή 
μέχρι το τέλος, και όταν έπειτα από περίπου 100 ώρες 
εξαντλήσεις και την τελευταία ικμάδα του, θα ξαναδείς 
την εισαγωγή του*~ 

Αρκετά όμως με το σενάριο. Σε ο,τι αφορά το οογπθ- 
ρΙαγ του παιχνιδιού το στιλ των μαχών έχει διατηρηθεί 
σε σχέση με τον προηγούμενο τίτλο της σειράς, έχουν 
όμως προστεθεί κάποια στοιχεία που 
προσθέτουν ακόμη περισσότερο στο 
9 αππβρΙαγ ταυ, κάνοντας το έτσι αρ¬ 
κετά πιο πολύπλοκο και λίγο πιο δύ¬ 
σκολο* Τώρα πια δεν υπάρχει η μα¬ 
γεία στη μορφή, που ξέρατε. Τα πάντα 
στη μάχη εξαρτώνται από τους φύλα¬ 
κες ή, πιο ^αγγλικά, τους Θυατάίοπ 
Ροποβδ. Αυτοί σας παρέχουν τη δυνα¬ 
τότητα να απορροφάτε τη μαγεία από 
τους αντιπάλους σας, αυτοί σας πα¬ 
ρέχουν σημαντικές ικανότητες αυτοί 
θα σας βοηθήσουν τη δύσκολη σπγ* 
μή* Μέσω αυτών θα μπορείτε να αναθέ¬ 
σετε τα μαγικά $ρσΙΐ5 που απορροφάτε από τους αντιπάλους στα 
δΙτβη^Η, νίΐαΐίϊγ, δρίπί κοι σε πολλά άλλα για να ανεβάσετε σημαντικά 
τις ικανότητες σας. 

Με αυτό τον τρόπο "αναβαθμίζονται" ορισμένα από τα μάλλον άχρηστα 
$υΓπηοη 5 που υπήρχαν στο προηγούμενο ΡΡ, μια κοι τώρα όλα χρειάζονται, 
είτε τα χρησιμοποιείτε άμεσα στη μάχη είτε όχι. Επίσης τώρα δεν θα βρί¬ 
σκετε απλό μια πέτρα (Βλ, Μαίβπα) μέσω της οποίας θα μπορείτε να κάνε¬ 
τε επίκληση των ΘυαΓεΙίαη Ροιέθ*, αλλά θα πρέπει να ης αντιμετωπίσετε (!!) 
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ή νο τις απορροφήσετε (μια και σύμφωνα με τσ παιχνίδι ζούνε μέσα στο 
μυαλό των χαρακτήρων) από άλλους αντιπάλους. Το πανίσχυρο μάλιστα 3Ρ 
(εκ του Ουαιάίοπ Ροτεθ) ονομάζεται Εάθπ (αντί των Κπί^Νϊ οί ΤΗθ Κουπά 
του ΡΡ7), το απορροφάτε από το μυθικό πια υΗΐΓπο ν&αροπ (κάπ που χω¬ 
ρίς σωστή στρατηγική φαντάζει απίστευτα δύσκολο), ενώ το βίντεο της επί¬ 
κλησής του είναι επιβλητικότατο - είναι από τα πιο εντυπωσιακά συμπερι¬ 
λαμβανομένων και αυτών της $ίίβπ και του Οάίπ/ΟίΙοαπιβιΗ. 

Ενα από τα σημανπκά μειονεκτήματα του ΡΡ7 ήταν τα χαζά γραφικά του 
στη μεγαλύτερη διάρκεια του παιχνιδιού - εκτός φυσικά από τα ΖΟ$ και τις 
μάχες. Ε, τώρα πια ξεχώστε τα αυτά, μια και έχουν χρησιμοποιηθεί ηθοποιοί 
για το γποΗοπ εαρίυππ9 των χαρακτήρων, ενώ τα γραφικά στα βίντεο είναι 
απίστευτης αισθητικής (μόνο αν είστε λάτρης των γιαπωνέζικων ΑπίΓπσ). Ειδι¬ 
κά εκείνο το βιντεάκι στους τίτλους τέλους σε κάνει να αναρωτιέσαι αν είναι 
γραφικά ή κανονική ταινία„ 

Αλλο ένα μειονέκτημα ήταν η παντελής απουσία ομιλιών και η αποκλεισπ- 
κή ύίκ^)ξη ηκΙί μουσικής. Το πρώτο έχει δκπτρηθά και στο ΡΡ 8 (αν υπιρχσν 
5 ρβθε 1 ιβ 5 8 α έπρεπε να κυκλοφορήσει οε πάνω από 4 ΟΥΟά!), ενώ όσον 
αφορά στο δεύτερο έχει γίνει εκπΑηκπκή δουλειά οπό τον Ιάπωνα συνθέτη 
Νοθυο ΙΙβΓπαϋυ: Ατμοσφαιρικά ομχηστρικσ κομμάτια, καθώς και ένα 
τραγούδι που κυκλοφόρησε μάλιστα και σε Ζϋ «πφ μετά την κυκλοφορία 
του ΡΡ8! Για να εξακριβώσετε την πσ*ότητα της μουσικής επένδυσης στο παι¬ 
χνίδι, αρκά να αναφερθεί όπ έχει κυκλοφορήσει στψ Ιαπωνία το επίσημο 
ίουπάίταείί αποτελούμενο από 4 00 $! (σν έχετε όμως πρόσβαση στο ΙπΙογ- 
Πθί4 

Τελειώνοντας, θα πρέκι να αναφερθά για άλλη μία φορά ότι μάλλον μος 
δουλεύουν οι υπεύθυνοι του κόσμου των Ρ€$, αφού το παιχνίδι θα τρέχει 
(όπως λένε) άψογα σε έναν ΡΙΙ στα 2όόΜΗζ, με 04ΜΒ ΕΑΜ και ΙόΜΒ 30 
κάρτα γραφικών. Ενώ στο παλιά, καλό ΗαγδίαΗοη τρέχει ομαλότατα^ 

Ταυ Νόσου "ΟαΒπβΓ Μπελλου 


ΒΙΟ ΒΚΟΤΗΕΚ 


Από τη Μβόΐα X 


"...Κάτω από τα φύλλα της καρ. 

Με πρόδωσες εσύ, σε πρόδωσα κι εγω.. 



Ο καιρός μουντός. Το τοπίο γκρίζο και Βιομηχανικό. Χιλιάδες άνθρω¬ 
ποι στους δρόμους, ντυμένοι με τις καταθλιππκά ομοιόμορφες στο¬ 
λές τους προχωρούν σε αυστηρά καθορισμένους σχηματισμούς προς 
τους χώρους εργασίας τους. Στους τοίχους γιγαντοαφΐσες με το ίδιο πάντα 
ανέκφραστο και σκληρό πρόσωπο και την ίδια απλή αλλά ταυτόχρονα 
ανατριχιασπκή λεζάντα: Ο Μεγάλος Αδελφός σε βλέπει. Δεν υπάρχει μέ¬ 
ρος που να μπορείς να του κρυφτείς όλοι οι χώροι καλύπτονται από τηλε- 
οθόνες μέσα από τις οποίες Εκείνοι παρακολουθούν κάθε σου κίνηση. Η 
τεχνολογία, κάτω από τον πλήρη έλεγχο της εξουσίας πέτυχε το αδισνόη- 
το: Μια ολοκληρωτική και αδιάβλητη δικτατορία και μια ανυπόφορη αλλά 
μη αντιστρέψιμη κατάσταση. Προπύργια του αιμο- 
βόρου αυτού πολιτεύματος τα τέσσερα μεγάλα 
υπουργεία, φερέφωνα της εξουσίας και εκτελε¬ 
στικά όργανα ενός καλοκουρδισμένου κρατικού 
μηχανισμού: Το Υπουργείο της Ειρήνης στο οποίο 
κατοστρώνανται τα σχέδια μάχης εναντίον των 
υποτιθέμενων "αιωνίων εχθρών" του Εθνους. Το 
Υπουργείο της Αλήθειας όπου ειδικευμένοι επι¬ 
στήμονες “επαναπροσδιορίζουν'' την ιστορία 
ανάλογα με τα συμφέροντα του Κόμματος ενώ 
προσαρμόζουν τα λεξικά αύμφωνα με τις απαιτή¬ 
σεις των καιρών, αφού έννοιες όπως "επανάστα¬ 
ση", "ανατροπή" ή "δημοκρατία" κρίνονται επι¬ 
κίνδυνες και πρέπει να αλλάξουν σημασία ή να 
διαγράφουν τελείως^ Το Υπουργείο της Αφθο- 
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νιας που ασχολείται με τον πε¬ 
ριορισμό των παροχών της πο¬ 
λιτείας προς τους πολίτες στο 
ελάχιστο, έτσι ώστε να επιτυγ¬ 
χάνεται το μέγιστο δυνατό κέρ¬ 
δος. Τέλος το Υπουργείο της 
Αγάπης όπου τιμωρούνται όλοι 
όσοι εναντιώνονται με οποιον- 
δήποτε τρόπο στο καθεστώς. 

Ολα αυτά πρέπει να σας θυ¬ 
μίζουν κάπ, έτσι δεν είναι; 

Πραγματικά, πρόκειται για τον κά- 
σμο που περιέγραψε ο Οθογο© ΟπααβΙΙ στο βιβλίο του " 1984". Σε αυτόν 
ακριβώς τον κόσμο έρχεται να τοποθετήσει η Μβάία X το καινούριο παι¬ 
χνίδι της που, όπως φαίνεται, θα είναι ένα αάνβηίυΓβ πρώτου προσώπου. 

Η μεταφορά ενός τόσο συζητημένου έργου στις οθόνες των υπολογιστών 
σίγουρο γεννά αμφιβολίες και ερωτήματα. Ωστόσο, θα πρέπει νσ σημείου 
θεί ότι η Μοάία X πήρε ειδική άδεια από τον εκδοτικό οίκο που κατέχει τα 
πνευματικό δικαιώματα του Βιβλίου του ΟπνοΙΙ, και, για να γίνει αυτό, οι 
υπεύθυνοι για την παραγωγή του "Β 19 ΒγοϊΡϊογ" πέρασαν από πολύ αυστη¬ 
ρές εξετάσεις έτσι ώστε να είναι σίγουρο ότι οι ιδέες και οι πολιτικές από¬ 
ψεις που ήθελε να περάσει το Βιβλίο δεν θα παραποιηθούν. Επιπλέον, 
επειδή το "1984" είναι ένα από τα πιο πολυδιαΒασμένα βιβλία στην ιστο¬ 
ρία της λογοτεχνίας (υπολογίζεται ότι κάθε 
χρόνο πωλούνται γύρω στα 500*000 αντίτυ¬ 
πα), θεωρήθηκε σκόπιμο το παιχνίδι να μην 
έχει το ίδιο σενάριο ούτε τους ίδιους πρώτα 
γωνιστές με τα πρωτότυπο. Ετσι, η υπόθεση τα 
ποθετ ,ΐκ.. χρονολογικά μετά την ιστορία του 
ΟηνεΙΙ. Ο στρατιώτης Επε ΒΙοιγ, ο ήρωας της 
ιστορίας μας επιστρέφει σπίτι του μετά το τέ* 
λος κάποιου πολέμου και διαπιστώνει ότι η αρ¬ 
ραβωνιαστικιά του έχει εξαφανιστεί και κανείς 
δεν μπορεί να του πει με βεβαιότητα τι της 
έχει συμβεί. Οι φήμες δίνουν και παίρνουν, άλ¬ 
λοι λένε άτι για την εξαφάνιση της κοπέλας ευ- 
θυνεται η Αστυνομία της Σκέψης το αδίστα¬ 
κτο εκτελεστικό όργανο του Κόμματος κι άλ- 
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λοι ότι την απήγαγε η "Αδελφότητα", η μυθική επαναστατική οργάνωση* Ο 
ΒΙοϊγ ξεκινά μια απελπισμένη προσπάθεια να βρει την αγαπημένη του και 
μπλέκεται σε μια επικίνδυνη περιπέτεια™ 

Οταν ρωτήθηκε η κατασκευάστρια εταιρία για τα γραφικά του παιχνιδιού, 
η απάντηση που έδωσε ήταν "σημασία στη λεπτομέρεια". Οι χώροι δα εί¬ 
ναι εξ ολοκλήρου τρισδιάστατοι, ενώ θα υποστηρίζονται πολύ υψηλές 
αναλύσεις* Η κίνηση θα είναι τοαΐ ίίιπβ, ενώ μεγάλο βάρος έχει δοθεί στην 
αλληλεπίδραση του ήρωα με το περιβάλλον. Οσο για τον ήχο, από τα 
δείγματα που έχει δώσει προς το παρόν η Μθάία X θα πρέπει να περιμέ¬ 
νουμε κάτι στα στιλ του ΒΐσάοΓυππθπ 
Απ' ό,τι φαίνεται, πρόκειται για μια ιδιαίτερα προσεγμένη παραγωγή. Δια¬ 
τηρώ -όπως πάντα- κάποιες επιφυλάξεις για το τελικό αποτέλεσμα δεδομέ¬ 
νου ότι η Μθάϊα X είναι μια σχετικά άγνωστη εταιρία* Αυτή η απειρία της 
μπορεί να "θάψει" το παιχνίδι, αφού είναι πιθανό να μεταφραστεί ως κακή 
επιλογή του επιπέδου δυσκολίας των γρίφων ή κάποια Βυ^. Επιπλέον, δεν 
γνωρίζουμε τίποτα για την ημερομηνία κυκλοφορίας, αφού τα τελευταία 
ΡΓ 09 Ρ &55 τοροιίί χρονολογούνται σπς αρχές του 1999. Ως φανατικός οπα¬ 
δός του ΟινοΙΙ περιμένω το παιχνίδι με μεγάλη αγωνία. Που ξέρεις, μπορεί, 
αν έχει επιτυχία, να κάνουν και το "ΑηΪΓπαΙ ΡαητΓ παιχνίδι! 

Ιου Γιάννη Καλοσκάμπη 

ΤΗΕ ΚΕΑΙ ΝΕνΕΚΕΝΟΙΝΟ 5ΤΟΚΥ 

Από την ϋΐχΓββί Μοη$Ιβί$ 

Κίνδυνος στη χώρα της Ονειροφαντασίας 

Η Ονειροφαντασία είναι ένας κόσμος ξεχωριστός. Είναι η χώρα όπου οι 
σκέψεις και τα όνειρα των ανθρώπων ζωντανεύουν. Ωστόσο η χώρα 
αυτή αντιμετωπίζει τώρα τελευτοία έναν αδίστακτο εχθρό: το αδηφάγο Τίπο¬ 
τα, που εξαπλώνεται με γοργούς ρυθμούς και καταβροχθίζει τα πάντα στο 
πέρασμά του. Η Βασίλισσα της Ονειροφαντασίας, η θρυλική Παιδική Αυτό- 
κρότειρα, αναθέτει σε έναν νεαρό πολεμιστή, τον Ατρέγιου, να εντοπίσει την 
εστία του κακού και να βρει έναν τρόπο να το σταματήσει. Ομως κανείς δεν 
είναι σε θέση να εξηγήσει αυτό το τρομαχτικό φαινόμενο, ενώ οι φήμες λένε 
πως μόνο ένας άνθρωπος από τον δικό μας κόσμο, τον πραγματικό, είναι σε 
θέση να αντιμετωπίσει με επιτυχία το απόλυτο Χάος. 

Εδώ μπαίνουμε εμείς, οι παίκτες, που θα έχουμε την ευκαιρία, μέσα οπό το 
καινούριο ΑεΗοπ/ΑάνοπΙυΓΟ της ΟίδσΘΟΙ Μοη5ίΘΓ5, να βοηθήσουμε τον 
Ατρέγιου στη δύσκολη αποστολή του. Το σενάριο του παιχνιδιού είναι βασι¬ 




σμένο στο πολύ γνωστό βιβλίο του Γερμανού συγγραφέα ΜιοΚαοΙ Επόο (Η 
Ιστορία Χωρίς Τέλος, 1979). Ωστόσο, γεννιούνται πολλές αμφιβολίες ως 
προς το αποτέλεσμα μιας τέτοιας μεταφοράς, αφού και οι δύο ταινίες που 
έχουν γυριστεί μέχρι σήμερα και έχουν ως θέμα το βιβλίο κρίνανταί εντελώς 
αποτυχημένες. Οι σκηνοθέτες αγνόησαν τελείως τις φιλοσοφικές προεκτά¬ 
σεις του βιβλίου και δημιούργησαν δύο ανούσιες κοι στερεότυπες περιπέτει¬ 
ες. Τέλος πάντων, ας αφήσουμε κατά μέρος την απαισιοδοξία και ας ελπίσου¬ 
με άτι αυτή τη φορά το αποτέλεσμα θα είναι διαφορετικό. Οι ίδιοι οι προ¬ 
γραμματιστές εμφανίζονται μέχρι στιγμής πάρα πολύ αισιόδοξοι για το δημι¬ 
ούργημά τους, έχουν μάλιστα δηλώσει ότι θα ακολουθήσουν άλλα δύο παι¬ 
χνίδια με το ίδιο θέμα! 

Τα γραφικά του παιχνιδιού θα είναι τρισδιάστατα, ενώ θα παρακολουθού¬ 
με τη δράση από μια κάμερα πρώτου προσώπου* Απ' ό,τι μπορείτε να δείτε 
και μόνοι σας σπς φωτογραφίες που συνοδεύουν το άρθρο, στόχος των σχε¬ 
διαστών ήταν να δώσουν στο παιχνίδι την αίσθηση του μη πραγματικού. Είναι 
σαν να βλέπετε κάτι στον ύπνο σας, παρόμοια, κι όμως τόσο ξένο με τις καθη¬ 
μερινές εικόνες. Πολλές φορές νομίζεις ότι οι γραφίστες πήραν ένα ιδιόμορφο 
κουτάλι κι ανακάτεψαν τα σκηνικά. Οσο κι σν η επόμενη έκφραση μοιάζει αντι¬ 
φατική, νομίζω ότι περιγράφει πολύ καλά τον κόσμο του παιχνιδιού: μια ονειρι¬ 
κή πραγματικότητα! 

Σε αυτό το σημείο θα αναφερθώ ιδιαίτερα σε δύο σημαντικά στοιχεία της 
δράσης του παιχνιδιού, γκττί αποτελούν ενδιαφέρουσες καινοτομίες: Το πρώ¬ 
το έχει σχέση με τον τρόπο επικοινωνίας του ήρωά μας με τους υπόλοιπους 
χαρακτήρες. Δεν δα έχουμε να επιλέξουμε από μια σειρά φράσεων, αλλά 
από μια σειρά συναισθημάτων. Μπορεί να φαίνεται απλό αρχικά, αν σκεφτεί- 
τε όμως πως κάπως έτσι λειτουργούμε στην καθημερινή ζωή, θα αναλογιατεί- 
τε πόσο εύκολο είναι να κάνουμε λάθος. Και για του λόγου το αληθές, ανα¬ 
φέρω το εξής περιστατικό: Μια ομάδα δημοσιογράφων, που επισκέφθηκε 
τους σχεδιαστές, ζήτησε να τεθεί αντιμέτωπη με δύο από τους γρίφους του 
παιχνιδιού που έχουν σχέση με την ιδιόμορφη επικοινωνία του πρωταγωνιστή. 
Νομίζω ότι το αποτέλεσμα το μαντέψατε πριν να το διαβάσετε: Πλήρης απο¬ 
τυχία! Κι οι σχεδιαστές, μες στην τρελή χαρά, όχι μόνο δεν τους έδωσαν τη 
λύση των γρίφων, αλλά τους απσχαιρέτησαν με τη φράση: "Ελπίζουμε να έχε¬ 
τε καλύτερη τύχη όταν θα παίξετε το παιχνίδι στην τελική του έκδοση!". Είναι 
τρελοί αυτοί οι Γερμανοί*** 


% 


Μα$ΙθΓ 














Το δεύτερο πολύ ενδιαφέρον στοιχείο του παιχνιδιού έχει σχέση με τη 
δράση αυτή καθ' εσυτή και για να γίνει καλύτερα κατανοητό, θα δώσω ένα 
παράδειγμα (ίσως ατυχές, λόγω εποχής, αλλά σίγουρα παραστατικό!): Εστω 
οπ γίνεται ένας σεισμός. Λεν έχει σημασία αν βρίσκεστε μέσα ή έξω από το 
σπίτι, ο σεισμός είναι ένα πραγματικό γεγονός. Δηλαδή, δεν δα ακολουθηθεί 
η γελοία τακτική των μέχρι τώρα παραγωγών, σύμφωνα με την οποία με το 
που μπαίνει ο ήρωας στο σπίπ, τέρμα, δεν υπάρχει πιο φυσικό φαινόμενο- Η 
ιδέα των προγραμματιστών είναι, πιστεύω, πολύ καλή και συμβάλλει σε μεγά¬ 
λο Βαθμό στο να δίνει το παιχνίδι μια αίσθηση ΓθαΙ ήπιο. 

Τώρα το κρίσιμο σημείο: Πότε θα κυκλοφορήσει το παιχνίδι; Καλή ερώτη¬ 
ση* Οι εκτιμήσεις λένε τον Απρίλιο του 2000, αλλά δεν είμαι κοι τόοο σίγου¬ 
ρος, Βλέπετε, η ομάδα των προγραμματιστών του παιχνιδιού είναι υπεύθυνη 
και για την παραγωγή, οπότε δεν υπάρχει καμία ηίεση_ Το ξαναείπαμε: Είναι 
τρελοί αυτοί οι Γερμανοί! 

Του Γιάννη Καλοσκάμπη 

ΒΙΑΟΚ & ννΗΙΤΕ 

Από τη ίϊοπΗβαό 5ϊυόϊθ5 




Γίνετε θεός για άλλη μία φορά! 

Σ το παιχνίδια στον υπολογιστή μπορείτε να γίνετε σούπερ φωας, ραλί¬ 
στας αρχαίος πολεμιστής και άλλα τέτοια όμορφα. Με άλλα λόγια, 
μπορείτε να γίνετε αυτό που δεν μπορείτε να είστε στην πραγματικότητα - 
άσχετα αν κάποιοι μπήκαν τόσο στο πετσί του ρόλου τους που έγιναν ένα 
με αυτόν (είμαι ο Κβπ και θέλω να σώσω τον κόσμο!). Τέλος πάντων, το μό¬ 
νο που είχε μείνει πια ήταν η δυνατότητα να γίνετε θεός. Ετσι είχαμε τα 
ΒορυΙου$ και Ροο ΟταΗα5 (και ίσως κάποια άλλα που μου διαφεύγουν] και 
τώρα (θα) έχουμε και το ΒΙαεΙς & Μιίΐβ. Ο τίτλος αυτός αποτελεί το νέο 
δημιούργημα κάποιου κύριου ΜοΙγπ&υχ, ο οποίος κατέχει την πατρότητα 
των Ρυπρ^οη ΚοοροΓ, Βζρυίουί, Μα^ε ^αΓρθΐ κ.ά. Στο παιχνίδι υποδύεστε 
έναν πανίσχυρο μάγο, ο οποίος "την έχει δεΓ θεός και 
θα πρέπει να συμπεριφέρεστε στους πιστούς σας ως 
τέτοιος: να τους οδηγείτε στο δρόμο του δικαίου, αν 
έχετε επιλέξει να είστε ο καλός θεούλης ή να απλώνε¬ 
τε σκιές στο βασίλειό σας ον ανήκετε στη σκοτεινή 
πλευρά. Ολα αυτό μπορείτε να τα δείτε να λαμβάνουν 
χώρα ανάλογα με πς πράξεις σας. Οι πιστοί σας θεω¬ 
ρούν ότι είναι δημιουργημένοι "κατ' εικόνα και καθ' 
ομοίωση" του θεού τους γι' αυτό οι όποιες ενέργειες 
σας θα έχουν αντίκτυπο και στον κόσμο που σας λα¬ 
τρεύει (πόσο ωραία ακούγεται το τελευταίο, έτσι;]. 

Οι βασικές πτυχές του οοπτορΙαγ στο ΒΙοεΙς & 

ΜΛίϊΙο αναλώνονται στα προστεπευόμενα πλάσματά 
σας και στη μαγεία. Οσον αφορά στο πρώτο, μπορείτε 
να επιλέξετε κάποιο ον από το βασίλειό σας και να το 
προστατεύετε για να σας υπηρετεί αιώνια. Αυτό το ον, το 
οποίο μπορεί να είναι από άνθρωπος μέχρι πίθηκος [!!], θα το δείτε να με¬ 
γαλώνει και να γιγαντώνεται, παίρνοντας τη μορφή (ή το μέγεθος) ενός τι¬ 
τάνα και προστατεύοντας μέχρι θανάτου το βασίλειο και τη θρησκεία 
στην οποία πιστεύει. Αυτό δα πρέπει να το χειραγωγείτε και να τα κηδεμο¬ 
νεύετε, οφού σας θαυμάζει και ακολουθεί κάθε σας κίνηση, ενώ θα το 
δείτε να αντιγράφει αρκετά οπό αυτά που θα πράξετε σπς παρουσίες σας, 
Η μαγεία τώρα και τα $ραΙΐ5 που μπορείτε να χρησιμοποιείτε θα εξαρτώ- 
νται και Θα αυξάνονται από τους πιστούς που προσηλυτίζετε με το καλό ή 
και με τη βία. Το κυριότερο όμως όσον αφορά στα $ροΙΐ5 είναι όπ η εμφά¬ 
νιση, η σποτελεσμοτικότητα, ακόμη και το είδος τους θα εξαρτώνται από 
τον τρόπο που θα τα κάνετε εα^ ένα ίίπεθα!! π,χ. μπορεί να χρησιμοποιη¬ 
θεί ως ίΕτοΘαΙ! αν κάνετε μόνο μία φορά κλικ, ενώ αν κρατήσετε πατημένο 
το κουμπί του ποντικιού και σύρετε το ποντίκι, θα θαυμάσετε ένα ίίπ&νναΙΙ. 

Η γραφική απεικόνιση του περιβάλλοντος στο ΒΙαεΙί & ΜΑιϋβ αναμένε¬ 



ται με ιδιαίτερο ενδιαφέρον, μια και οι πληροφορίες κάνουν λόγο για μια 
φύση ρεαλιστικότερη από ποτέ, με όντα που υπάρχουν και ζουν ανεξάρτη¬ 
τα από την εξέλιξη του πορνίδιού, ανεξάρτητα από τις ενέργειες του χρή¬ 
στη, Το ΒΙαεΙκ & ΜιϊΙβ δημιουργήθηκε με τη Βοήθεια μιας εξ ολοκλήρου 
νέας 30 και τα πρώτα αποτελέσματα μαρτυρούν ένα αρκετά 
όμορφο περιβάλλον: καλαίσθητοι φωτισμοί, ρεαλιστικές αντανακλάσεις 
και καθόλου ΘΙαςΙί & νΗίΙε χρώματα. Ολα αυτό βέδαια μπορούν να σημαί¬ 
νουν μόνο ένα πράγμα: αν δεν έχετε κάρτα με 30 αεεεΙεΓαίίοη δεν θα 
μπορείτε να γίνετε Θεός (χμμμ_). 

Το ΒΙαελ δ Μϊίΐβ, όπως είναι φυσικό. Θα έχει και επιλογή για ππυΙΐίρΙσγεΓ 
παιχνίδι μέσω Δικτύου ή Γποόβπι, με τη δυνατότητα μάλιστα να μεταφέρετε 
τα κατορθώματα σας οπό το ίΐη^β στο ΓηυΙϋρΙαγεπ Ετσι, αντί να χρειάζο¬ 
νται "αιώνες" για να κτίσετε τη δύναμή σας σε ένα 
παιχνίδι με κάποιον φίλο, θα μπορείτε να δημιουργείτε 
τα κτήνη σας σε ένα $\ΐ)φ παιχνίδι και έπειτα να τα 
κάνετε ίππροΓΐ στο ππυΐΗρΙαγοΓ για να κοντραριστείτε 
με το φίλο που τόλμησε να είναι πια θεός από εσάς 
(ακούς εκεί!]. Πότε όλα αυτά; Η αρχική ημερομηνία κυ¬ 
κλοφορίας του τίτλου ήταν οι αρχές της δεκαετίας 
των μηδενικών που διανύουμε, οπότε μπορεί και να 
έχει κυκλοφορήσει την ώρα που διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές. Αν αξίζει να το αποκτήσετε; Περιμένετε να 
διαβάσετε την παρουσίασή του από το περιοδικό και 
βλέπετε... 

Του Νόσου "ΟαΒαβΓ Μπέλλου 



Ρ^ Μθ5ίβΓ 








ΑΟνΕΝΤΙΙΚΙ!, 

■“**« ΙΙΡΙίΑΤΕ 


★ Το ΡΙΑΝΕ50ΑΡΕ: ΤΟΚΜΕΝΤ έχε» αρχί¬ 
σει να σαρώνει στις κριτικές των ειδι¬ 
κών οπ-Ιιπθ περιοδικών. Χαρακτηριστι¬ 
κά το "ΑναυΙΓ, που δεν διακρίνεται για τις υψη¬ 
λές Βαθμολογίες του, του έδωσε 5 στα 51 Από 
όλους τους ειδικούς στον περιοδικό και οπ-Ιϊηβ 
Τ0ικ> θεωρείται ως το ΚΡΘ της χρονιάς. Προ- 


δεν είναι αυστηρά βΡΘ, οφού διαθέτει ισχυρά 
στοιχεία από οεΗοπ και 5ίια1β9γ 9°™*- Ο παί¬ 
κτης χειρίζεται τον 3αώς έναν ιδιόμορφο τύπο 
που από τον 20ό αιώνα Βρίσκεται πσγτδευμένος 
στο β μ€σαιον1κό^ίΗ3VΊ^αστικό" κόσμο της γης 
του Νοχ Θα υπάρχουν τρεις διαφορετικές κλώ¬ 
σεις; ένας τ^απίοτ, ένας σχιΐυτοτ (εξορκιστής) 


σύμφωνα με τους παίκτες που έχουν λάβει 
μέρος στα προανοφερθέντα τουρνουά, 
πρόκειται γ>α μία αίσθηση σχεδόν παρόμοια με 
αυτήν του ΟυαΙαε! Σύμφωνα δε με τις δηλώσεις 
του επικεφαλής του είναι πια φανερό ότι 
η γενιά των παιχνιδιών που δημιούργησε το 
ΟιαΒΙο έχει ξεχωρίσει από αυτή των κλασικών 
βΡΘ$ και δημιουργεί σιγά σιγά το δικό της είδος. 



σωπικά, κυρίως εξαπτας των εικόνων που έχω 
δει σχετικά με το ίπϊθτίαεΘ του παιχνιδιού, δια¬ 
τηρώ τις επιφυλάξεις μου. Πάντως, επειδή δεν 
θέλω να δω άλλο ΚΡΟ με κακό, εξελληνισμένο 
πιαπυαΙ, το παραγγείλαμε με τον φίλο Ηλία 
Μανεαώτη από το ΙπΙειτιβί και περιμένουμε να 
το λάβουμε. 

Εκεί όπου το παιχνίδι -όπως λένε- ξεχωρίζει 
είναι στο σενσριακό ΒαεΙ^ιουικΙ καί την 
αλληλεπίδραση των χαρακτήρων. Η 5 γ 5 ΐθΓπ 
οΓ^ϊπο παραμένει σχεδόν ίδια με αυτή του 
βαίάυτ'* ΟοΤθ. Μοναδικό αρνητικό σημείο 
θεωρείται το απαράδεκτα μικρό πιαηυαΙ - 
αρθμεί περί τις 40 σελίδες, οι οποίες 
κρίνονται εντελώς ανεπαρκείς για μία τόσο 
μεγάλη και πολύπλοκη παραγωγή. 

Και ενώ τα παιχνίδι δεν πρόλαβε καλό καλά 
να κυκλοφορήσει, δημσσιεύθηκε στο περίφημο 
5 Ϊίε ΟαϊΙγ Καδαί η Χύση του, 

★ Το υβρώκό αεΙίοη/βΡΟ ΝΟΧ της 
^Λ&ϊΝνοοά έχει προκαλέσει μεγάλη 
αναταραχή σπς ΗΠΑ, γεγονός το 
οποίο οφείλεται κατά βάση στην πολύ έξυπνη 
τακτική της εταιρίας να δοργανώνει μεγάλα 
τουρνουά, με μία ειδική όβία έκδοση του παιχνι¬ 
διού, σε διάφορες πόλεις της Αμερικής* Σύμφω¬ 
να με τον επικεφαλής του ρτο|β€ί, το παιχνίδι 



και ένας ννίζατό. Κάθε χαρακτήρας θα ακολου¬ 
θεί μία τελείως διαφορετική διαδρομή στο παι¬ 
χνίδι, Ναι, σωστό διαβάζετε: Η μεγάλη πρωτοτυ¬ 
πία του παιχνιδιού έγκειται στο όπ -αντίθετο με 
ό,τι συμβαίνει ατα κλασικά ΚΡΟ$-, όπου, αφού 
διαλέξεις χαρακτήρα, όλα τα υπόλοιπο στοιχεία 
[αποστολές κλπ.) είναι σχεδόν ίδια για άλες τις 
κλάοεις και τους χαρακτήρες (μικρή εξαίρεση 
υπήρξε η υβριδική οάνβηΐυηΘ/βΡΟ σειρά του 
Ουβ5ΐ οί Οίοτγ της δϊβιτα], στο ΝΟΧ κάθε χαρα¬ 
κτήρας ακολουθεί ξεχωριστό δρόμο στο παιχνί¬ 
δι - αυτός δε είναι και ο βασικός λόγος που δεν 
θα υπάρχουν περισσότερες κλάοεις. Αν η πλη¬ 
ροφορία αληθεύει, πρόκειται για ένα επαναστα¬ 
τικό γεγονός, που οπωσδήποτε θα σημαδέψει 
πς μελλοντικές παραγωγές. 

Ειδικότερα όσον αφορά στο ιπυΐΗρΙσγοτ 
ητκχΐβ του παιχνιδιού, έχουν σχεδιαστεί 22 
διαφορετικοί χάρτες επιπέδων. Μάλιστα, 


Οπως τονίζω και στο άρθρο του 
βθνσηαηί, τα Αοϊιοπ-Χ παιχνίδια 
φαίνεται να κυριαρχούν στο χώρο, 
ωθώντας στο περιθώριο το "καθαρά* 
είδη, όπως τα γνωρίσαμε μέχρι τώρα. 

Ενα άλλο υβριδικό 
σείϊοη/βΡΘ, το Οβϋ5ΑΟΕβ5 
ΟΡΜΙΟΗΤ δ ΜΑΘίς μάλλον 
θα έχει κυκλοφορήσει τη στιγμή που θα διαβά¬ 
ζετε το τεύχος. Το ΜαΓΐίβΗη9 της 300, όμως, 
μάλλον τα έχει κάνει μούσκεμα, αφού σε καθέ¬ 
να από τα διάφορα δελτία Τύπου που έχει απο- 
στείλει ο τίτλος περιγράφεται ως διαφορετικά 
είδος παιχνιδιού! Ετσι, στο τελευταίο δελτίο της 
το χαρακτηρίζει αείϊοπ ερηπβ προκαλώντας με¬ 
γάλη, αναστάτωση στο χοίρο* Πολλοί λένε ότι 
τελευταία οι εταιρίες συνειδητά "μπερδεύουν" 
την πραγματική κατηγορία των παιχνιδιών τους, 
προσπαθώντας έτσι να "ψαρέψουν" περισσότε¬ 
ρους αγοραστές! Αδύνατο να το πιστέψω. Αν 
αποδεχθεί άτι είναι αλήθεια, θα πρόκειται για 
παιδαριώδες λάθος. 

Μέχρι στιγμής, πάντως, το παιχνίδι δεν 
δέχεται υψηλές κριτικές εξαιτίας του αδύνατου 
σεναρίου του, αλλά και του γεγονότος όπ 
προσπαθεί να συνδυάσει διαφορετικές 
κατηγορίες παιχνιδιών με ελάχιστη, τελικά, 












ηοτε οπό όσο λένε. Τα ΙΛΗ™ εί¬ 
ναι κση οαν θεότητα στους 
υπολογιστές και στο χώρο των 
9 αΓΠ 0 Γ 5 Γ διότι -ίσως ελάχιστοι το 
ξέρετε- είναι από τα πρώτα παι¬ 
χνίδια που Βγήκαν για τα ΡΟ. 
Πρόκειται, δηλαδή για σειρά- 
θρύλο. Αν όντως είναι το τελευ¬ 
ταίο της σειράς, τότε μαζί του 
τελειώνει μία ολόκληρη εποχή 
των εοίτιρσίβτ 90 ^ 5 . Μας τό¬ 


ση να απαντήσει προς το παρόν- τι πρόκειται 
να συμβεί με τα Ιϊοβκίπς Π 9 Η 15 της ΙπΙβτρΙαγ 
και της $$Ι, τα οποία περιλάμβαναν το χαρα¬ 
κτήρα Α5$α5$ίη, Για όσους δεν γνωρίζουν γρά¬ 
φω ότι ο χαρακτήρας αυτός τελικά "κόπηκε" 
από την τρίτη έκδοση των κανόνων των Α0&Ο, 
χωρίς κανείς μέχρι τώρα να μπορεί να πει αν 
αυτό έγινε κατόπιν πρωτοβουλίας της Ηο50γο. 
Ως πληροφορία σάς μεταφέρω το γεγονός ότι 
παρ' όλα αυτά ο Α$5α55Ϊη 8α περιλαμβάνεται 
στο 0 υη 9 θοπ Μο5Ιθγ& Θυϊάε ως προαιρετική 
κλάση με "κύρος", ό,π και αν αυτό σημαίνει. 

Πέρα απ' όλα, θα μπορούν οι ΙηίβιρΙαγ κοι η 
55Ι/5ΐθΓΤΤΐ{τοηί να συνεχίσουν να παράγουν 
Α0&0 9<3ΐη65 μετά την τελευταία ανακοίνωση 
της Ηα&1)ίο; Ποιος ξέρει, ο χρόνος 9α δείξει* 
Πάντως, η 55! έχει το δικαίωμα να παράγει το 
ΡοοΙ οί Κοάϊαπεε: Βυίπϊ οί ΜγίΙι Ογοππογ, στη 
δε "καλή πίστη" της επαφίετο η συνέχιση της 
συνεργασίας τους. Η ΙηϊθΐρΙαγ, όμως, έχει 
πλήρη δικαιώματα παραγωγής των 
ΝβνΘτΜί πίβΓ Ν^Ηί, ΒαΙάυί'5 ΘαΙβ 2 και 
ΡΙαηβδεαρβ: Τοππβπ! που, τελικά, 
κυκλοφόρησε* Σύμφωνα με την εταιρία, το 
συμβόλαιο της δίνει τη δυνατότητα να 
συνεχίσει να παράγει τίτλους μέχρι το 2005, 
χωρίς όμως να ξεκαθαρίζει αν το έτος αυτό 
αφορά στην τελική κυκλοφορία ή στο ξεκίνημα 
της δημιουργίας ενός παιχνιδιού* 

ΕΞ 


δόση από την καθεμία ξεχωριστά. Αν το δω, θα 
γράψω την άποψή μου. 


★ Το 0ΕΛΛ15Ε: Κ15Ε ΟΡ ΤΗΕ ΚΟΊΑΝ της 
Αιΐϊίαεί ΕπίοτίαιηπιβηΙ, που μας έχει 
δώσει μεταξύ άλλων και το Μοτάοτ II, 
δεν είναι έτοιμο ακόμη. Ο δημιουργός του παι¬ 
χνιδιού Οανίά Αΐίεπ σε πρόσφατη δήλωσή του 
τονίζει όπ το παιχνίδι βρίσκεται πλέον στην τε¬ 
λική φάση του. Μάλιστα, το χαρακτήρισε 30 
τπυΗϊρΙαγβτ άυποβοη-εΓανΙ ΚΡΘ. Ο,π δηλώσει 
κάδε δημιουργός για το 
προϊόν του! 


★ Η Μ/ογΙ 0 Ρυ$ίοπ 
έδωσε στη δημο¬ 
σιότητα εξ νέες 
φωτογραφίες του ΑΤΚΙΑΚΟί 
Πρόκειται για ένα, κρατηθεί¬ 
τε καλά, ίπυΙϋρΙσγοΓ 5εί-Ρί 
5 Τταί&9γ-βΡΟ. Οι φωτογρα¬ 
φίες δείχνουν τον περίφημο 
ΙοΙςαΙ 


★ Οι τελευταίες ειδή¬ 
σεις από το 
Α5ΗΕΚΟΝ'50Α11 
μου θυμίζουν έργο που έχω 
ξαναδεί. Σύμφωνα με δηλώσεις 
ειδικών, το παιχνίδι παρουσίαζε σημαντικά προ¬ 
βλήματα στο 9οτπσρΙσγ, τα οποία τελικά κατόρ¬ 
θωσαν να επιλύσουν με αρκετά ικανοποιητικό 
τρόπο μόλις προς τα μέσα του Δεκέμβρη. Ετσι, 
η ΓβίαίΙ έκδοση είχε αρκετά από αυτά το προ¬ 
βλήματα, ενώ όλοι όσοι παραγγέλνουν τώρα το 
παιχνίδι δεν θα αντιμετωπίσουν κανένα* Η κατη¬ 
γορία είναι ίδια με αυτή που αντιμετώπισε το 
ϋΙΐΪΓηα Οη-Ιΐπβ: χειρίστηκε τους πρώτους πελά¬ 
τες ως οχίτα Ε«1ο ΙοεΙθγϊ. Το δικά μου πρόβλημα 
είναι άτι, ενώ σχεδόν κανένας κρπτκός δεν χα¬ 
ρίστηκε στο υΐΐίτηα Οπ-Ιιπθ για ακριβώς τα ίδια 
προβλήματα [εκτός από εμένα και ακόμη έναν 
κρτπκό), κανείς μα κανείς δεν έκανε λόγο για 
όλα αυτά σπς κριτικές του για το Α$Ηθγόγί5 ΟαΙΙ 
- σε αυτά όλοι τα είδαν άλα θαυμάσια. Δύο μέ¬ 
τρα και δύο σταθμά στην κριτική μας, λοιπόν. 
Γιατί άραγε; Μήπως επειδή είναι προϊόν της Μί- 
αο$οίΤ; Ωραίοι και αμερόληπτοι κριτικοί! Πά¬ 
ντως, γιο να ξεκαθαρίσω τη θέση μου, θεωρώ 
ότι όλα αυτό δεν είναι πραγματικά προβλήματα 
για ένα οπ-Ιϊπβ 9αιηο, διότι από τη φύση τους 
τα παιχνίδια του είδους εξελίσσονται, δεν είναι 
δυνατόν εξαρχής να βγουν τέλεια. 


★ Το ϋΙΤΙΜΑ IX: Α5€ΕΝ5!ΟΝ έχει γνωρί¬ 
σει πλήθος αρνητικών κριτικών για ποι¬ 
κίλους λόγους, ο σημαντικότερος των 
οποίων είναι τα προβλήματα που παρουσιάζει με 
συγκεκριμένες κάρτες γραφικών, όσον αφορά 
στη συνολική 3Π λειτουργία του. Προσπαθώ να 
ποραγγείλω από την Αμερική την ειδική Γλαροη 
Εάίϊίοο που κυκλοφορεί κοι δεν καταλαβαίνω τι- 


λε*ωσε, δηλαδή, η δΪΘίτα, μας τελειώνει κοι 
το υΗΐΓπσ, μας έχουν τελειώσει ο δεοίί 
ΑάαΓΠ 5 , η Ιπίσεοπ, η ΙονοΙ 9, η ΟΙΗπίοΙθ ΡΙαγ 
ΐΗβ 6αππο, ο δροείτυΓη, ο Αίαπ 51 κοι η Ατηί 9 α_ 
ΕΙ π μας έχει μείνει από όλα αυτά με τα οποία 
μεγαλώσαμε 15-16 χρόνια τώρα ασχολούμενα 
με τους υπολογιστές; Τίποτα. Μόνο που εμείς λέ¬ 
με όπ δεν αλλάξομε- Ντροπή μας! 


★ Περιμένω να 6ω τι θα γίνει με το 

ΘΟβΚΥ 17 (Οάιυτη σπς ΗΠΑ), ένα επί¬ 
σης υβριδικό αεΙίοη-$Τταί 09 Υ"ΡΡ^· Το 
παιχνίδι είναι δημιουργία της πολωνικής εταιρίας 
ΜοΤτοροΙϊί δοίΝ/αιο και πολλοί το περιγράφουν 
ως ένα μείγμα από ΓαΙΙουΙ και Χ£οτπ* Εχοντας 
δει το άθππο, δεν έχω να γράψω παρά όπ προ- 
κευαι για ένα εξαιρεπκά αργό και δύσκολο παι¬ 
χνίδι. Ωστόσο, μου άρεσε και μάλιστα πολύ! 


★ Ο χώρος της στήλης τελειώνει και ό,τι 
προλάβω... (Ζήτησα επιπλέον σελίδες 
γι' αυτήν, αλλά προς το παρόν το αί¬ 
τημά μου δεν είναι δυνατόν να ικανοποιηθεί. 
Στείλτε κανένα γράμμα υποστήριξης μήπως και 
πετύχουμε τίποτα.) Εχουμε και λέμε λοιπόν.** 
Πριν από λίγες μέρες είδε το φως της δημοσιό¬ 
τητας μία ανακοίνωση που έκανε πάταγο στο 
χώρο και δια κινήθηκε μεταξύ όλων των φίλων 
των ΚΡΟ* στο Ιπίετηοί: Η Ηο$0γο πρόκειται να 
κυκλοφορήσει δικά της παιχνίδια βασισμένα 
στους περίφημους κανόνες των ΑΟ&Π 90 ^ 105 . 
Και ενώ αυτή η είδηση έσκασε σαν κεραυνός 
εν αιθρία, κανείς δεν ξέρει -και δεν είναι σε θέ¬ 


Ρ€ Μθ5ί0Γ ίΕ 




ΡΟ ΡΙΑ5Η 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΣΚΑΚΙ 

Το πασίγνωστο παιχνίδι σε 
ακόμη μία ηλεκτρονική 
έκδοση. 

Του Μανώλη Φουρνιστάκη 
Γησίρ 13Φχ-ίτθΓΠΒ.βΓ 

ι Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 
έχουν δημιουργήσει παράδοση 
στην κατασκευή ποιχνιδιών για 
υπολογιστές, μια και στο παρελ- 
κυκλοφορήσει αρκετούς τίτλους, 
όπως οι Κρίση στο Αιγαίο, ΓΤνε Πρόεδρος Πο- 



Μπορείτε να στείλετε την παρτίδα σας μέσα β- 
ηκιϊΙ σε άλλον παίκτη. 


δοσφαίρου, Αποστολή στον Αρη, Μετρόπολη. 
Σίγουρα δεν κινούνται στα επίπεδα των παιχνι- 
διών των μεγάλων εταιριών του εξωτερικού, 
ωστόσο δεν είναι ίδιο τα οικονομικά μεγέθη 
που δσπανώνται για τη δημιουργία τέτοιων τίτ¬ 
λων, 

Η τελευταία κυκλοφορία της εταιρίας είναι 
το Σκάκι, το οποίο αποτελεί ακόμη μία καλή 
προσπάθεια. Είμαι βέβαιος ότι οι φίλοι του 
σκακιού θα σπεύσουν αμέσως να κάνουν συ- 



Μου έβγαλε άλογο ο άτιμος, 

γκρίσεις με το πασίγνωστο παιχνίδι Ωήβ$5ΠΊα$- 
| 0 Γ. Ωστόσο είναι σαφές ότι δεν υπάρχει συ- 
γκριση. Εξάλλου το Σκάκι της Γενναδείου δεν 
απευθύνεται σε τόσα προχωρημένο κοινό, αλ¬ 
λά κυρίως σε αρχάριους και μέτριους παίκτες. 
Το γραφικό περιβάλλον του δεν έχει να επι¬ 



Η βοήθεια όνοι περιεκτική. 

δείξει κάτι το εντυπωσιακό, καθώς το ίπίοίΐαεο 
είναι παρόμοιο με μια εφαρμογή των ννίηάονγΒ, 
πλην όμως είναι εύκολο στο χειρισμό του και 
πρακτικό, Η σκακιέρα είναι 20, και μπορείτε να 
της αλλάξετε την παλέτα των χρωμάτων, καθώς 
και την εμφάνιση των πιονιών. Στο ίηίβΓίαεε θα 
μπορέσετε να κάνετε όλες τις βασικές ρυθμί¬ 
σεις που απαιτούνται πριν από μια παρτίδα 
σκάκι, όπως τον καθορισμό του χρώματος των 
πιονιών που θα πάρετε ή του χρόνου σκέψης. 

Χρήσιμη ήταν η δυνατότητα καταγραφής των 
κινήσεων που έκανα τόσο εγώ όσο και ο υπο¬ 
λογιστής, κάτι που με διευκόλυνε να υπολογί¬ 
σω καλύτερα την επόμενη κίνησή μου (αν και 
τα πιο πολλά στην τύχη τα έκανα). Κάθε κίνηση 
συνοδεύεται από ηχητική περιγραφή. Στο κάτω 
μέρος της οθόνης βλέπετε το χρόνο που έχετε 
στη διάθεσή σας, επιλέγοντας δε "Ρολόι" εμ¬ 
φανίζεται ένα μεγάλο ρολόι το οποίο δείχνει 
ακριβώς πόση ώρα έχει περάσει και πόσο χρό¬ 
νο χρειαστήκατε εσείς για να σκεφτείτε την 
επόμενη κίνηση και πόσο ο υπολογιστής. 

Φυσικά, μπορείτε να σώσετε την παρτίδα 
και να τη συνεχίσετε κάποια άλλη στιγμή, ενώ 
αν τα βρείτε σκούρα, το πρόγραμμα μπορεί, 
εφόσον του το ζητήσετε, να σας προτείνει την 
επόμενη κίνηση. Τα δύο δυνατά -κατά τη γνώ¬ 
μη μου- σημεία του τίτλου είναι το λεπτομερέ¬ 
στατο Μρ, από το οποίο θα μάθετε άλα τα 
βασικά του παιχνιδιού, όπως τους κανόνες, τα 
πιόνια, το ρόλο τους και τις κινήσεις τους, 
ακόμα και παραδείγματα, και η δυνατότητα να 
παίξετε στο ΙηίβΠΊβΙ. Μπορείτε να στείλετε μέ¬ 
σω β-ηιαϊΙ την κίνησή σας και ύστερα από λίγο 
να λάβετε την κίνηση του αντιπάλου. Ακόμα το 
0Ρ περιλαμβάνει ένα πρόγραμμα μέσω του 
οποίου μπορείτε να παίζετε σκάκι σε πραγμα¬ 
τικό χρόνο. 

Σίγουρα δεν συγκρίνεται με το €Ηε55ππα5ίθΓ, 
αλλά είναι ο ιδανικός τίτλος για αρχάριους 
(όπως ο υπογραφών) καθώς δίνεται αρκετή 
βοήθεια τόσο στο ΗβΙρ όσο και κατά τη διάρ¬ 
κεια της παρτίδας. Επίσης ευχάριστη είναι η δυ¬ 
νατότητα χρήσης του Διαδικτύου για παρτίδες 
με ανθρώπους από όλο τον κόσμο. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ^πϊΐυΓη 100,16ΜΒ 
ΚΑΜ, ννϊΓκίο>¥5 98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Γενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης 7, Ηλιούπολη, 
τηλ: 9937645 
ΤΙΜΗ: 11.500 δρχ. 


ΓΕΩΓΡΑΦΙΑ 

Ο Ατλας επί της οθόνης 

Του Μανώλη Φουρνιστάκη 
τηαίζ] 7 3@χ-ΐΓθΓηο,ζ}Γ 

νόψει των εορτών, οι Εκδόσεις Γεν¬ 
ναδείου Σχολής ακολούθησαν την 
παράδοση των ημερών που θέλει 
τις εταιρίες κατασκευής παιχνιδιών 
να κυκλοφορούν νέο προϊόντα. Το "ΡΩ Μα$- 
ίβΓ", στηρίζοντας τις ελληνικές προσπάθειες, 
φρόντισε να προμηθευτεί τον νέο τίτλο της 
εταιρίας ψα να σας δώσει μία πρώτη εικόνα. 

Το νέο δημιούργημα της Γενναδείου "Γεω¬ 
γραφία", όπως μαρτυρεί ο τίτλος, αφορά στην 
παγκόσμια γεωγραφία. Ενας παρόμοιος τίτλος 
έχει κυκλοφορήσει από τις εκδόσεις Λιβόνη, ο 
οποίος όμως αναφέρεται αποκλειστικά στην 
Ελλάδα. 



Ο τρισδιάστατος χάρτης. 


Από την πρώτη ματιά γίνεται εμφανές ότι ο 
εν λόγω τίτλος προορίζεται κυρίως για σχολι¬ 
κή χρήση λόγω του εγκυκλοπαιδικού στιλ της 
περιγραφής των χωρών και του λεξικού γεω¬ 
γραφικών όρων. 

ϊεκινώντας την εφαρμογή, και έπειτα από 
ένα σύντομο εισαγωγικό νιάβο εΐιρ, θα μετα- 
φερθείτε στο κεντρικό μενού επιλογών. Εκεί θα 
συναντήσετε στο κάτω μέρος της οθόνης ένα 
πληρέστατο Κβίρ, στο αριστερό κάτω άκρο το 
λογότυπο της εταιρίας και στο μέσον άλλα δύο 
πλήκτρα τα οποία θα σας Βοηθήσουν να δημι¬ 
ουργήσετε δικές σας παρουσιάσεις. Στο μέσον 
της οθόνης θα δείτε μία όμορφη μακέτα με 
φωτογραφίες από διάφορα μέρη του κόσμου. 
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Μπορείτε νο δείτε πληροφορίες για κάθε χώρα 
&ρψ«πά. 


Αν κάνετε κλικ πάνω σε αυτήν, 9α μεταφερθεί¬ 
τε οε μία νέα οθόνη όπου δα δείτε τα πρώτα 
βασικά στοιχεία που αφορούν στον πλανήτη 
μας όπως ο ουρανός, το έδαφος, το οικοσύ¬ 
στημα, το νερό, η οικολογία, η ενέργεια, η γη 
και το κλίμα. Για το καδένα υπάρχει μία περιλη¬ 
πτική πλην όμως περιεκτική περιγραφή. Σε ό,τι 
αφορά τον ουρανό, για παράδειγμα, θα μάθετε 
για τη σύστασή του, π επηρεάζει τη θερμοκρα¬ 
σία, τις ατμοσφαιρικές πιέσεις κΛπ. Εν συνεχεία 
θα συναντήσετε το λεξικό, το οποίο περιλαμβά¬ 
νει όρους που αφορούν στη γεωγραφία και τη 
γη γενικότερα, όπως "οροπέδιο* και "εκβολή". 
Τέλος, το σημαντικότερο, περιλαμβάνεται ένα 
εικονίδιο, το οποίο επιλέγοντας θα σας δώσει 
την ένδειξη "Χώρες". Κάνοντας αριστερό κλικ 
θα εμφανιστεί ένας παγκόσμιος χάρτης, όπου 
μπορείτε να επιλεξετε κάποια ήπειρο και να δεί¬ 
τε τις χώρες που περιλαμβάνει, θα δείτε πλη¬ 
ροφορίες για κάθε χώρα, φωτογραφίες, νίεΙβο 
ςΐΐρ -αν υπάρχει-, ενώ θα ακούσετε τον εθνικό 
της ύμνο. Συνολικά θα μπορέσετε νο ακούσετε 
ύμνους από 170 χώρες. 

Για την Ελλάδα υπάρχει ξεχωριστό κεφάλαιο 
όπου απεικονίζεται ο πολιτικός χάρτης της χώ¬ 
ρος. Επιλέγοντας έναν από τους νομούς, εμφα¬ 
νίζονται πληροφορίες για αυτόν. Το ίδιο ισχύει 
και για την Κύπρο, όπου επιλέγοντας τις επαρ¬ 
χίες θα δείτε πληροφορίες και φωτογραφικό 
υλικό για καθεμία από αυτές. Ενα από τα δυνα¬ 
τά σημεία του τίτλου είναι ο τρισδιάστατος γε¬ 
ωφυσικό χάρτης, στον οποίο μπορείτε να κάνε¬ 
τε ζοογπ ΐπ και ζοογγί ουϊ για να μελετήσετε το 
βουνό, τα ποτάμιο και τη γεωφυσική διάταξη 
της περιοχής που επιλέξατε να δείτε. 

Ο τίτλος ακόμη περιλαμβάνει ένα μικρό πρό¬ 
γραμμα για να δημιουργείτε τις δικές σας πα¬ 
ρουσιάσεις χρησιμοποιώντας το υλικό που σας 
παρέχεται. Για τον τρόπο με τον οποίο μπορείτε 
να δημιουργήσετε τέτοιες παρουσιάσεις Θα 
βρείτε ένα πλήρες Βοήθημα στον τττλο, Επιση- 
μαίνεται ότι απαιτείται μικρή γνώση του ΡγοπΙ- 
ρσ§ο ή άλλου ΗΤΜί θάίΐοτ ή του Μοτά 

Τέλος, σν κουραστήκατε από όλα αυτά, κά¬ 


νοντας κλικ στο λογότυπο της εταιρίας μπορεί¬ 
τε να παίξετε τρία παιχνίδια σχετικό με το θέ¬ 
μα. Στο πρώτο παιχνίδι αναζητάτε το όμοια: 
Από μία σειρά κουτάκισ επιλέγεται ένα. θα εμ¬ 
φανιστεί μία φωτογραφία και εσείς πρέπει να 
μαντέψετε πού βρίσκεται η όμοια της. Στο δεύ¬ 
τερο παιχνίδι βλέπετε μ ίο φωτογραφία ή ακού- 
τε έναν εθνικό ύμνο και πρέπει να δώσετε τη 
χώρα που αντιστοιχεί στον ύμνο, στη φωτογρα¬ 
φία ή στη σημαία. Τέλος, το τρίτο παιχνίδι είναι 
ένα είδος κρεμάλας, μόνο που στη Θέση της 
κρεμάλας υπάρχει ένα ηφαίστειο. Αν δεν κατα¬ 
φέρετε να βρείτε τη σωστή λέξη, τότε το ηφαί¬ 
στειο 8ο εκρσγεί, ενώ σν τη βρείτε, θα συγκε¬ 
ντρώσετε πολλούς Βαθμούς. 

Σε γενικές γραμμές είναι ένας πλήρης τίτλος, 
ο οποίος ενημερώνει και τον πλέον αδαή στη 
γεωγραφία. Ν πλοήγηση στις επιμέρους οθό¬ 
νες της εφαρμογής είναι σχετικό εύκολη. Υπήρ¬ 
ξαν φυσικό και κάποια ψεγάδια, αλλά δεν κρϊ- 
νονται άξια λόγου, μια και αφορούν περισσότε¬ 
ρο σε τεχνικές λεπτομέρειες παρά στην ουσία. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδόσεις Γενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ&ηϊίυπτι 100,16ΜΒ 
ΚΑΜ,ν«ΓκΙο«98 
ΔΙΑΦΕΣΗ: Εκδόσεις Γενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης 7, Ηλιούπολη, 
τηλ^ 9937645 
ΤΙΜΗ: Π.500δρχ. 


ΜΑΘΑΙΝΩ ΓΙΑ ΤΟ 
ΑΝΕΞΗΓΗΤΟ ΚΑΙ 
ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ 

Μια πρώτη γνωριμία με 
τον κόσμο των 
παραφυσικών φαινομένων 

Του Νόσου "Οα&ηθΓ Μηέλλου 
ηα55θ$ξ&ΓΘ&πιοίί0Γ 

I I ίγαυρα θα έχετε λάβει μέρος σε συ¬ 
ζητήσεις για ανεξήγητα φαινόμενα, 
εξωγήινους και φαντάσματα. Μερ*- 

I_I κοί από εσάς μάλιστα μπορεί να 

έχετε ζησει κάποια ανάλογη εμπειρία που δεν 
μπορείτε να εξηγήσετε και ίσως ντρέπεστε να 
αναφερθεΐτε οε αυτήν. Γράφοντας "εμπειρίες", 
δεν εννοούμε, βέβαια, μόνο τη θέαση φαντά¬ 
σματος, την απαγωγή από εξωγήινους ή τέτοια 
όμορφα. Αρκεί μια παράξενη πορεία ενός φωτει¬ 
νού σώματος στο σκοτεινό ουρανό, μια παράξε¬ 
νη φιγούρα στον μακρινό ορίζοντα ή μια εξω¬ 



Ο Ιπτάμενος Ολλανδός, το καράβτφάντασμα* 
Γιο κάποιους αποτελώ πραγματικότητα, γη 
άλλους απλώς κομμάτι κλασικής μουσικής του 

Κ« τΠγΘ ^Π 6Τ+ 

πραγματική ανατριχιασπκή αύρα σε ένα σκοτει¬ 
νό και έρημο μέρος. Στο κείμενο αστό, πάντως, 
δεν θα αναφερθούμε σε τέτοιες εμπειρίες, αλλά 
σε έναν τίτλο που καταπιάνεται με αρκετά από 
τα διασημότερα ανεξήγητα φαινόμενα που έχουν 
συμβεί ή συμβαίνουν ακόμη στον πλανήτη Γη. 

Αν και η προϊστορία ανάλογων τίτλων είναι 
αρκετά ενθαρρυντική (βλ* ΤΤτβ ϋηβχρΙαίηβά), το 
"Μαθαίνω το Ανεξήγητα και το Φανταστικά" 
αποτελεί έναν μάλλον παιδικό τίτλο, αφού 
ασχολεΐται μόνο με αναφορές γεγονότων και με 
διασκέδαση κά σκίτσα. Μόνο η ηχητική επένδυ¬ 
σή του προσθέτει κάπως στην ατμόσφαιρα. Κα¬ 
τά τα άλλα θα έχετε την εντύπωση όη πρόκεπαι 
για αφιέρωμα ατούς „."Οδο$ΐάυ$ΐθΓ$" - αστεία, 
αστεία, αλλά ο Οαη Αλτογά, πρωταγωνιστής 
των "6Ηο5ίόυ5ΐ6Γ5", ασχολήθηκε με την έρευνα 
ανεξήγητων φαινομένων σχεδόν αμέσως μετά 
τα γυρίσματα της πρώτης ταινίας. 

Το πρόγραμμα είναι χωρισμένο σε ππυΐΐίηιβ- 
άία σελίδες και θυμίζει αρκετά Βιβλίο, αφού 



Η αναφορά στο Τρίγωνο των Βερμούδων. 
Σύμφωνα με τους επιστήμονες, το φαινόμενο της 
εξαφάνισης πλοίων και αεροσκαφών οφείλεται 
ατε σε πτώση μετεωρίτη κατά το παρελθόν, άτε 
οε ιδιάζουοες γεωλογικές συνθήκες της 
περιοχής. Η αλήθεια οναι μία~ και οε αυτήν 
εμπλέκεται και ο αρχισυντάκτης μος~ 

υπάρχουν αριθμημένες σελίδες και ένας κατά¬ 
λογος περιεχομένων, από όπου μπορείτε να με¬ 
ταφερθείτε σε όποια ενότητα-σελίδα επιθυμείτε. 
Βέβαια, μην περιμένετε ούτε φωτογραφίες-ντο- 
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κουμέντα, ούτε ηχητικά ντοκουμέντα από μαρτυ¬ 
ρίες, ούτε μεγάλο όγκο πληροφοριών, ούτε υπο¬ 
βλητική μουσική ταιριαστή με το όλο θέμα [μου¬ 
σική ακούγεται μόνο στην αρχική οθόνη του τίτ¬ 
λου). Εδώ θα βρείτε μόνο απλές, περιληπτικές 
αναφορές γεγονότων που συνέβησαν [ή δεν συ- 
νέβησσν, διαλέξτε κάποιο από τα δύο) συνοδευ- 
όμενες από ΐηΙβταεΚνθ δισσκεδασπκότατα σκι- 
τοάκια σχεπκά με το ανεξήγητο φαινόμενο. Πα¬ 
ραδείγματος χάριν, στην ενότητα για τα 
Ρο1ΐθΓ9θί5ΐ υπάρχει ένα σκίτσο με ένα αγοράκι 
πάνω σε ένα κρεβσπ. Αν κάνετε κλικ στο κρεβά¬ 
τι, θα το δείτε να ταρακουνιέται. Σε μια άλλη σε¬ 
λίδα που καταπιάνεται με τους νεκρούς και τα 
πνεύματα εικονΐζεται μια γυναίκα μπροστά σε 
έναν καθρέφτη, ο οποίος όμως είναι σκεπασμέ¬ 
νος με ένα σεντόνι. Αν κάνετε κλικ στο σκίτσο, 
θα πέσει το σεντόνι και στον καθρέφτη θα ακο¬ 
νίζεται ένα ακέφαλο φάντασμα (μπου!). 

Οπως προσνοφέρθηκε, ο τίτλος χαρακτηρί¬ 
ζεται μάλλον παιδικός και δεν προτείνεται σε 
αυτούς που αναζητούν μια πλήρη ή έστω ικανο¬ 
ποιητικού όγκου δεδομένων εγκυκλοπαίδεια 
παραφυσικών ή ανεξήγητων φαινομένων - χα¬ 
ρακτηριστικά αναφερεται ότι η περιήγηση και η 
ανάγνωση του περιεχομένου διαρκούν ίο πολύ 
15-20 λεπτά. Τελειώνοντας θα αναφερθώ σε 
κάτι που μου προκάλεσε μεγάλη απογοήτευση: 
Οι σελίδες του προγράμματος είναι δομημένες 
με τέτοιον τρόπο ώστε μπορείτε να βλέπετε 
επιπρόσθετες πληροφορίες κάνοντας κλικ σε 
κάποιες από πς λέξεις του κειμένου. Αφού δια¬ 
βάσετε το κείμενο, μπορείτε να κάνετε κλικ 
στην επιλογή "Κλείσιμο" ή "Επιστροφή* και να 
επιστρέφετε στη Βασική σελίδα. Ελα όμως που 
σε μία σελίδα υπάρχει η λέξη "(Ιΐο^α* αντί του 
"Κλείσιμο"», Ανεξήγητο φαινόμενο ή απλά σνπ- 
γραφή-μετάφρσση (όλου του προγράμματος ή 
έστω του ίηίοΓίαεε); Δυστυχώς, δεν υπάρχει 
σχετική αναφορά στο 00 του προγράμματος 
ούτε στον υπό κατασκευή κόμβο της εταιρίας 
στο ΙπΙοπταΙ, οπότε 5εν μπορούμε να πούμε με 
σιγουριά αν πρόκειται για ασυνείδητη ή ενσυ¬ 
νείδητη παράλειψη αναφοράς στην (πιθανή) 
μετάφραση του τίτλου από έναν αντίστοιχο αγ¬ 
γλόφωνο, Οπως και να έχει, πάντως "χτυπάει* 
άσχημα αυτό το €Ιο 50 [τώρα θα μας πείτε 
"ψείρες", όμως οπό τέτοια μικροπράγματα 
φαίνεται η επαγγελματική ή μη δουλειά που γί¬ 
νεται κάθε φορά). 
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ΔΙΑΦΟΡΙΚΟΣ 

ΛΟΓΙΣΜΟΣ: 

ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ 

ΓΝΩΣΕΙΣ 

Μια βουτιά στα ενδότερα 
τον μαθηματικόν 
γνώσεων! 

Του Βασίλη "Ρϊοπθογ* Τουλιά 
ρϊΟήθθΓΦθ(&ηθ(.£Γ 

"Διαφορικός Λογισμός* είναι 
ένας ακόμη εκπαιδευτικός τίτλος 
της σειράς Ιίογ-βοοΙ^ από την 
ΚβγδίοπΘ, με το ομώνυμο ιηΐβί- 
ίαεβ, που επιχειρεί να μας μυήσει στα απόκρυ¬ 
φα μυστικά της μαθηματικής επιστήμης. Επειδή 
είμαι σίγουρος πως (τουλάχιστον στις νεαρότε¬ 
ρες ηλικίες) ο τίτλος και μόνο δεν λέει πολλά, 
αναφέρω τα θέματα που αναλύονται: 
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Αυτή την ταυτότητα του ΕυΙοτ ποτέ δεν τη 
χάνεψαΙ Πιο πολύ παιδεύεσαι γιο να τη 
θυμηθείς παρά για να λύοεις το πρόβλημα»** 


• Εννοια παραγωγού 

• Παραγωγός συνάρτησης 

• Κανόνες παραγώγισης 

• θεώρημα Μέσης Τιμής 

• Μονοτονία/Ακράτατα συνάρτησης 

• Κυρτότητα/Σημεία καμπής 

• Ασύμπτωτες ευθείες γραφικής παράστασης 

• Μελέτη - χάραξη γραφικής παράστασης 

Οι πρωταγωνιστές στη δημιουργία του "Δια¬ 
φορικός Λογισμός* είναι οι Αρης Μαυρομάτης 
και Στράτος Καρασταμσιης. Η κλιμάκωση των 
εννοιών και η διαστρωμάτωση της ύλης γίνο¬ 
νται κατά το δυνατόν ομαλότερα, έτσι δεν νο¬ 
μίζω να συναντήσετε δυσκολία στην εκμάθηση 
των περί παραγωγού εννοιών. Εκδηλη είναι η 
προσπάθεια στην ανάπτυξη της θεματολογίας 
ώστε ο τίτλος να είναι προσπός από οποιονδή- 
ποτε θελήσει να ασχοληθεί με το θέμα, ανε¬ 
ξαρτήτως ηλικίας και επιπέδου μόρφωσης (πά¬ 
ντα μέσο σε λογικό πλαίσια). Ακόμη και για 



Παρά γογο ι πέραν της δεύτερης τάξης». Για 
μεγάλες δόσεις μαζοχισμού! 


όοους δεν διαθέτουν το μαθηματικό υπόβα¬ 
θρο για να κατανοήσουν σε βάθος τα όσα 
αναλύονται, οι δημιουργοί έχουν φροντίσει να 
συμπεριλόβουν μία ενότητα με θεμελιώδεις 
αρχές των μαθηματικών. Βέβαιο, μην περιμένε¬ 
τε να μάθετε τίποτα από εκεί, οε περίπτωση 
που δεν το έχετε ήδη διδαχθεί. Η ενότητα αυτή 
χρησιμεύει πολύ περισσότερο ως ευρετήριο για 
υηενθύμιση, παρά ως "βιβλίο* εκμάθησης. 

Οι κυρίως ενδιαφερόμενοι είναι οι μαθητές 
της Γ λυκείου, αφού και στη Γενική Παιδεία αλ¬ 
λά και στη θετική Κατεύθυνση η παραγωγός 
είναι εντός της ύλης και μάλιστα πρόκειται για 
ένα από τα πιο σημαντικά κεφάλαια. Με θεω¬ 
ρία προσανατολισμένη κυρίως σε αυτούς τους 
μαθητές (θα βρείτε αρκετές ομοιότητες αλλά 
και μερικές ουσιώδεις διαφορές από το βιβλίο 
της Ρ λυκείου), μεθοδολογίες (εφαρμογές κοι¬ 
νώς), ερωτήσεις και ασκήσεις για εμπέδωση 
της θεωρίας και ίπϊαπχίίνίϊγ στα σωστά σημείο 
(ήχοι που εφιστούν την προσοχή στα- ζουμερά 
κομμάτια της θεωρίας και αηϊπταϋοπ όπου είναι 
αναγκαίο), ο "Διαφορικός Λογισμός" αποτελεί 
ένα πολύ καλό βοήθημα για όσους δεν έχουν 
καλυφθεί από τη δουλειά που γίνεται στο σχο¬ 
λείο και επιθυμούν μία επιπλέον ώθηση. Δεν θα 
μπορούσε να λείπει ένα τελικό διαγώνισμα με 
την ολοκλήρωση των θεματικών ενοτήτων, χρή¬ 
σιμο για να δοκιμάσει ο καθένας τον εαυτό 
του στο κατά πόσα αφομοίωσε τα όοα διδά¬ 
χθηκε από τον εκπαιδευτικό τίτλο. 

Το μόνο σημειίο όπου ο τίτλος επιδέχεται 



Πόντος 9α βρείτε πολλά σχήματα*** 


\Ρ€ Μο^ίοτ 
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βελτίωσης είναι στη φιλικότητα προς τον ανα¬ 
γνώστη. Μετά τα εισαγωγικά των συγγραφέων 
και του εκδότη, ο τίτλος κάνει μια βαθιά βου¬ 
τιά στην παράγωγο χωρίς την παραμικρή εισα¬ 
γωγή, Ισως κάποιοι το θεωρούν περιττό, όμως 
μία μικρή εισαγωγή (χωρίς περιττά λόγια) για 
την έννοια της παραγωγού (αε κάθε επιμερους 
ενότητα) δεν θα έβλαπτε. Ισα ίσα θα καθιστού¬ 
σε τον τίτλο πιο αυτόνομο από το μαθηματικό 
βιβλίο του σχολείου, αναδεικνύοντας παράλ¬ 
ληλα το στόχο του: την αμεσότητα ανεξαρτή¬ 
τως ηλικίας. 

Ο "Διαφορικός Λογισμός" είναι μια αξιέπαι¬ 
νη προσπάθεια που έρχεται να βοηθήσει κυ¬ 
ρίως τους μαθητές της Γ λυκείου (χωρίς να 
αποκλείει τους υπόλοιπους ως υποψήφιο αγο¬ 
ραστικό κοινό) σε αυτή την -ομολογουμένως- 
δύσκολη χρονιά. Εξίσου ενδιαφέροντες είναι οι 
τίτλοι που αναμένεται να κυκλοφορήσουν λίαν 
συντόμως και εξειδικεύονται στις κατευθύνσεις 
των δύο τελευταίων τάξεων του λυκείου, θσ 
υπάρχει παρουσίασή τους σε επόμενα τεύχη. 
Εν αναμονή μέχρι τότε« 
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ΟΔΟΙΠΟΡΙΚΟ 
ΣΤΙΣ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ 
ΠΟΛΕΙΣ 


Κάνετε το γύρο της 
Ευρώπης... χωρίς εισιτήριο! 

Του Σωτήρη Μπέλλου 

ία πολύ ενδιαφέρουσα ηυΐίϊ- 
πίθάΐα εφαρμογή έρχεται οπό 
την 0β$ρβε ΜυΙϋιτίθάία 
5γ5ίεπΐ5 και αφορά αε μία πε¬ 
ριήγηση σας μεγαλύτερες ευρωπαϊκές πόλεις. 
Οι πόλεις που περιλαμβάνονται στο πακέτο εί¬ 
ναι -εκτός της Αθήνας- η Ρώμη, η Μαδρίτη, το 
Παρίσι, οι Βρυξέλλες, το Λονδίνο και το Βερο¬ 
λίνο. Ιο οδοιπορικό ξεκινάει κάπως "βουβά* 
και άκομψα, αφού δεν υπάρχει εισαγωγή και 




Το Βασικό μενού της εφαρμογής. 

το πρόγραμμα σας εισάγει απευθείας στο κυ¬ 
ρίως ιτιβπυ. Εκεί απεικονίζεται ο ευρωπαϊκός 
χάρτης και στη θέση των πόλεων που εξετάζο¬ 
νται υπάρχει η αντίστοιχη σημαία της χώρας 
τους. Με κλικ σε αυτήν μεταφέρεστε σε μία 
δεύτερη οθόνη από όπου ξεκινάτε την περιή¬ 
γησή σας. Εδώ θα δοκιμάσετε μία ευχάριστη 
έκπληξη, αφού οι προσφερόμενες πληροφο¬ 
ρίες είναι υπεραρκετές. Κατηγοριοποιούνται 
σε δύο πνεπυ-στήλες μεταξύ των οποίων δίνε¬ 
ται το φωτογραφικό υλικό. Στην αριστερή στή¬ 
λη υπάρχουν 3 ορίίοπ5: ο ταξιδιωτικός οδη¬ 
γός, το κλίμα και η εκτύπωση. Ο ταξιδιωτικός 
οδηγός αποτελεί αυτό ακριβώς που δηλώνει 



Μαθαίνοντας για τα Παρίσι. 


το όνομά του: συμπύκνωση ενός ταξιδιωτικού 
οδηγού-βιβλίου. θα βρείτε από τις ιστορικές 
καταβολές της πόλης έως πληροφορίες του 
τύπου πόσο φιλοδώρημα είναι το πρέπον κατά 
την πιθανή περιήγησή σας. Ακόμα, υπάρχει 
ένας ικανοποιητικός κατάλογος από ξενοδο¬ 
χεία και καταστήματα κοι γενικά παρέχονται 
άλες οι πληροφορίες που θα πρέπει να έχει 
στα υπόψη του ένας ταξιδιώτης, Η δεύτερη 
επιλογή, ο καιρός, αναλαμβάνει μέσω ενός κα¬ 
τανοητού διαγράμματος να σας ενημερώσει 
για τον καιρό που επικρατεί στην πόλη κάδε 
μήνα, έτσι ώστε να γνωρίζετε πάνω κάτω τι θα 
περιμένετε κατά την επίσκεψή σας (εμ! δεν εί¬ 
ναι όλες οι πόλεις». Αθήνες με τον αιώνιο 


ήλιο!). Η τρίτη επιλογή σάς δίνει 
τη δυνατότητα εκτύπωσης του 
κειμένου της αρέσκειάς σας, 
προφανώς για να το συμβουλεύ¬ 
εστε σε κάποιο ταξίδι σας. 

Αν η αριστερή στήλη περιλαμ¬ 
βάνει όλες τις βαρετές, πλην 
όμως απαραίτητες πληροφορίες 
για έναν ταξιδιώτη, η δεξιά έχει 
όλο το "ζουμί". Μέσα από τις 
επιλογές της θα πληροφορηθεί- 
τε γιο τα μουσεία της πόλης, τα 
μέρη όπου μπορείτε να πάτε εκ¬ 
δρομές τις διασημότερες συνοι¬ 
κίες της, τα αξιοθέατα και τα 
πού μπορείτε να ξοδέψετε τα 
χρήματά σας (κοινώς τα πατρο¬ 
ποράδοτα ψώνια). Νομίζω ότι δεν θα μπορού¬ 
σε κανείς καλοπροαίρετος να ζητήσει περισ¬ 
σότερα - τα πάντα ή σχεδόν τα πάντα που 
αφορούν άμεσα έναν επίδοξο ταξιδιώτη περιέ- 
χονται στο 00, Το μοναδικό που δίνει κάπως 
αρνητική εντύπωση είναι ο σχετικά μικρός 
αριθμός των πόλεων. Μπορεί οι πόλεις που πε- 
ριέχονται να είναι όντως οι μεγαλύτερες ή του¬ 
λάχιστον οι διασημότερες της Ευρώπης αλλά 
υπάρχουν και άλλες με τη δική τους ή ίσως με¬ 
γαλύτερη ιστορία. Με μία πρώτη σκέψη οι 
Πράγα, Βουδαπέστη, Λισαβόνα, Βελιγράδι εί¬ 
ναι κατά την προσωπική μου άποψη μέρη που 
άνετα στέκονται δίπλα στις ήδη υπάρχουσες 
πόλεις σε οποιαδήποτε ταξιδιωτική λίστα, ενώ 
αν συμπεριλάβουμε κα* τη Ρωσία ή τη Σκανδι¬ 
ναβία η Μόσχα και η Κοπεγχάγη είναι κατά 
πολλούς από τις ομορφότερες πόλεις του κό¬ 
σμου. Επίσης η ποιότητα των βίντεο δεν είναι 
η καλύτερη δυνατή, ενώ λίγο περισσότερο κοι 
καλύτερο φωτογραφικό υλικό δεν θα ήταν 
άσχημο. 

Η γενική εντύπωση που αφήνει το πακέτο εί¬ 
ναι σίγουρα θετική. Αν μάλιστα κυκλοφορήσει 
κάποια νεότερη έκδοση με περισσότερες πό¬ 
λεις (και γιατί όχι όλες τις ευρωπρωτευουσες 
άλλωστε οι προγραμματιστές απέδειξαν ότι 
μπορούν να τα επιτύχουν), φωτογραφίες και 
πιο πλούσιο ήχο, τότε δίχως αμφιβολία δα 
ιτροκετται για ένα πακέτα άξιο να υπάρχει οε 
οποιαδήποτε βιβλιοθήκη, ταξιδιώτη ή μη, 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 


Ολα όοα 
αφορούν στις 
νέες αγορές σας 



Επψέλίΐα: Ισσονσς Δοΰζας 


...ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 


Αναμφίβολα, ο σκληρός δίσκος 
αναι από τα πιο σημαντικά 
εξαρτήματα που απαρτίζουν έναν 
υπολογιστή, καβός προσδιορίζει 
τη συνολική απόδοση του 
συστήματος. Στο "Πριν 
αγοράσετε", λοιπόν, του τεύχους 
που κρατάτε στα χέρια σας 
παρουσιάζουμε τους σκληρούς 
δίσκους που αξίζει να αποκτήσει 
ο χρήστης σε κάβε κατηγορία 
τιμής και επιδόσεων. 


ι συνταρακτικές εξελίξεις στους 
σκληρούς δίακοος κρατούν αμεί¬ 
ωτο το ενδιαφέρον του αγορασπ- 
κού κοινού. Στο παρόν τεύχος επι- 
λεξαμε να παρουσιάσουμε εκείνα τα προϊόντα 
που προσφέρουν την καλύτερη σχέση 
τιμής/απόδοση. Αναπόφευκτα, δεν στάθηκε 
δυνατό να συμπεριλά Βουμε μοντέλα με χωρητι¬ 
κότητα μικρότερη των 130Β, που αποτελεί σή¬ 
μερα τη "χρυσή τομή", δεδομένου ότι το κό¬ 
στος το4>ς βρίσκεται πολύ κοντά στις μεγαλύτε¬ 
ρες κατηγορίες. Ακόμη λοιπόν και αν δεν χρει¬ 
άζεστε έναν δίσκο των 136Β, πιστεύουμε ότι 
δεν είναι σώφρσν να καταφύγετε στη λύση 
ενός δίσκου των 8 ή 106Β, αφού η διαφορά 
στην τιμή ανέρχεται σε μόλις 5.000-10.000 
δρχ., ενώ οι επιδόσεις βρίσκονται τις περισσό¬ 
τερες φορές σε σαφώς χαμηλότερα επίπεδα. 

Εάν αναζητάτε πολύ καλές επιδόσεις και βά¬ 
ζετε το κόστος σε δεύτερη μοίρα, 9α πρέπει να 
στραφείτε στην αγορά ενός δίσκου με ταχύτη¬ 



τα περιστροφής 7.200 στροφών ανά λεπτό. 
Από όλο τα μηχανικά χαρακτηριστικά που αφο¬ 
ρούν στην αύξηση της απόδοσης, η ταχύτητα 
περιστροφής των εσωτερικών δίσκων παραμέ¬ 
νει το πιο σημαντικό. Με την αύξηση της ταχύ¬ 
τητας περιστροφής αυξάνεται η μεταφορά δε¬ 
δομένων και μειώνεται το ΓοίαίιοηαΙ Ιαίβηεγ [ο 
χρόνος κατά τον οποίο η κεφαλή περιμένει το 
προς ανάγνωση σημείο). Η αύξηση της ταχύτη¬ 
τας περιστροφής, Βέβαια, συνοδεύεται από 
διάφορα μειονεκτήματα, όπως αυξημένος 
ακουστικός θόρυβος, υψηλή κατανάλωση, 
εκτεταμένες δονήσεις και υπερβολική παραγω¬ 
γή θερμότητας. 

Πρόσφατα, τόσο η Μαχίοτ όαο και η Ουαπ- 
Η/γγί εγκαινίασαν νέες σειρές σκληρών δίσκων 
χαμηλού κόστους. Ορισμένα από τα προϊόντα 
αυτό έχουν ήδη κάνει την εμφάνισή τους στη 
χώρα μας. Ωστόσο θα σας συμβουλεύαμε να 
είστε ιδιαίτερα επιφυλακτικοί, καθώς οι επιδό¬ 
σεις τους, όπως εμφανίζονται από τις έγκυρο^ 
τερες μετρήσεις, είναι πολύ χαμηλές, ενώ το 
κόστος τους, τουλάχιστον στην ελληνική αγο¬ 
ρά, δεν είναι ανάλογο. Τα χαμηλού κόστους 
προϊόντα της Μοχϊογ αναγνωρίζονται από το 
λογότυπο "VI", ενώ της ΟυαπΙυηπ από το 'Ιεϊ". 
Μέχρι στιγμής η Μοχϊογ έχει λανσάρει τις σει¬ 
ρές ΟϊαΓποηάΜαχ VI 17 και VI 20, ενώ η 
ΟυαπΙυπι τις ΡϊΓσθαΙΙ Ιεί και ΙείΙΟ. Προσέξτε 
λοιπόν μη σας "πασάρουν" κάποιο από τα προ- 
αναφερθέντα μοντέλα ως αντικαταστάτη ενός 
αξιόλογου προϊόντος. 

Η Μαχίοτ προσφέρει άκρως αντα¬ 
γωνιστικά προϊόντα σε ορισμένες 
κατηγορίες. Το κακό είναι ότι στην 
ελληνική αγορά κυκλοφορούν διάφορες σει¬ 
ρές της εταιρίας, με αποτέλεσμα να προκαλεί 
τοι σύγχυση. Από τη νεότερη σειρά ΟϊαπκΜκΙ- 
Μαχ 6800 (περιλαμβάνει μοντέλα με θυΙΤθΓ 
2ΜΒ και ταχύτητα περιστροφής 5.400 στρο¬ 
φών ανά λεπτό] ξεχωρίζουμε το μοντέλο των 
13,60Β (91300114) που διατίθεται στην εκπλη¬ 
κτική τιμή των 52.500 δρχ. Επίσης, οπό τη σει¬ 
ρά ΟιαΓποηάΜαχ Ρ1υ5 6800 (διαθέτει ταχύτητα 
περιστροφής 7.200 στροφών ανά λεπτό με 
ίδια λοιπά χαρακτηριστικά) προτείνουμε το μο¬ 
ντέλο της ίδιας χωρητικότητας (91306114), που 
απαιτεί μόλις 59.000 δρχ. Προσοχή απαιτείται 
σε όλους τους δίσκους της Μοχϊογ με χωρητι¬ 
κότητα μικρότερη των 13,60Β, καθώς ενδέχε¬ 
ται να προέρχονται από την παλαά πλέον σει¬ 
ρά ΟΐαιτιοπάΜαχ 4320, που προσφέρει εξαι¬ 
ρετικά χαμηλές επιδόσεις και δεν υιοθετεί κα¬ 
νένα νέο τεχνολογικό στοιχείο. 





Από τη σειρά ΟίαηποπάΜαχ Ρ1υ5 5120, προ¬ 
γενέστερης της ΟΐοΓηοπάΜαχ Ρ1υ5 0800, ξεχω¬ 
ρίζει το μοντέλο των 15,36Β (91536116 με ϋΙ- 
Ιτα 0ΜΑ/66 ή 9153606 με ϋΐίτσ ΟΜΑ/33) 
που κοστίζει περίπου 63.500 δρχ. Εάν προτιμή¬ 
σετε το συγκεκριμένο μοντέλο έναντι του προ- 
σναφερθεντος οπό τη σειρά ΟίσποπόΜαχ Ρΐυ5 
6800, θα πρέπει να έχετε υπόψη σσς ότι προ¬ 
σφέρει χαμηλότερες επιδόσεις, αφού περιλαμ¬ 
βάνει όυίίθΓ μεγέθους 512ΚΒ, διαθέτοντας 
παράλληλα παλαιότερα ηλεκτρονικά και μειω¬ 
μένη πυκνότητα εσωτερικών δίσκων. 

Στη χώρα μας κυκλοφορούν αλλά δύο μο¬ 
ντέλα με ταχύτητα περιστροφής 7.200 στρο¬ 
φές ανά λεπτό και χωρητικότητα 7,5 και 1ΟΟΒ. 
Τα μοντέλα αυτό να τα αποφύγετε πόση θυσία, 
καθώς προέρχονται από την παρωχημένη σει¬ 
ρά ΟΐαηαοηόΜαχ Ρΐυ5 2500, που προσφέρει 
πολύ χαμηλές επιδόσεις και αμφίβολη αξιοπι¬ 
στία. 



Η Ωυαπΐυππ διαθέτει τη νέα σειρά 
σκληρών δίσκων ΕϊτοΙχιΙΙ ΡΙυβ ΚΧ, 
που προσφέρουν πολύ υψηλές επι¬ 
δόσεις, δεδομένου όπ χρησιμοποιούν την ταχύ¬ 
τητα περιστροφής των 7.200 στροφών ανά λε¬ 
πτό. Η εν λόγω σειρά περιλαμβάνει μοντέλα με 
χωρητικότητες που ξεκινούν από τα ό,8 και 
φτάνουν τα 27,368, ωστόαο, τη στιγμή που 
γράφονται αυτές οι γραμμές, στη χώρα μας 
έχει κάνει την εμφάνισή του μόνο το μοντέλο 
τωϊ 13,όΟΒ. Το εν λόγω μοντέλο διατίθεται 
στην τιμή των 67.000 δρχ,, απο¬ 
τελώντας αρκετό καλή 
αγορά για όποιον 
δίνει ιδιαίτερη 
βαρύτητα 
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στον τομέα τον επιδόσεων και θέτει το μετρτο 
κόστος σε δεύτερη μοίρα. Από την Ουαηίυητι 
οποφύγσε την παλαιό σειρά ίΪΓοόαΙΙ ΡΙυ$ ΚΑ, 
καθώς προσφέρει δυσανάλογα υψηλό κόστος 
σε σχέση με τις επιδόσεις και τη χωρητικότητα* 
Επίσης, δεν προτείνουμε ούτε τους σκληρούς 
δίσκους της σειράς ΗγοΒοΙΙ €Χ, καθότι διαθέ¬ 
τουν πολύ χαμηλές επιδόσεις, που δεν ανταπο- 
κρίνονται στο όνομα της κατασκευάστριας. 
Υπενθυμίζουμε ότι η σειρά ίΪΓοΙοαΙΙ ΟΧ διαφέ¬ 
ρει από τη σειρά ΕΐΓβΒσΙΙ Ρΐυ$ ΚΧ στην ταχύτητα 
περιστροφής, που εντοπίζεται στις 5,400 στρο¬ 
φές ανά λεπτό. Εξυπ ακούεται ότι, αν βρείτε 
στην αγορά μοντέλα της προγενέστερης σει- 
ρός ΡϊγθΙχιΙΙ ΟΕ (υπάρχουν αποθέματα παρ' ότι 
η παραγωγή τους έχει σταματήσει εδώ και και¬ 
ρό), θα πρέπει να τα "προσπεράσετε" τάχιστα. 
Σημειώνουμε ότι όλοι οι ΙΟΕ σκληροί δίσκοι της 
Ουαπϊυπϊ περιλαμβάνουν όυΗοΓ με χωρητικό¬ 
τητα 512ΚΒ. 

Η Ουαπίυππ τίθεται με διαφορά επικεφαλής 
όσον αφορά στους σκληρούς δίσκους τεχνο¬ 
λογίας 5051. Τα μοντέλα της σειράς ΑίΙα5 IV 
(χαρακτηρίζεται από ταχύτητα περιστροφής 
7*200 στροφών ανά λεπτό) είναι μακράν οι κα¬ 
λύτερες επιλογές από πλευράς κόστους/από¬ 
δοση για τον επαγγελματίο, Ο ΑΗα$ IV των 
9,10Β κοστίζει 125.000 δρχ., ενώ το μοντέλο 
των 18,20Β προσφέρεται με 218*000 δρχ* 
Οποιος, από την άλλη, έχει ανάγκη κορυφαίων 
επιδόσεων, δεν χρειάζεται νο ψάξει μακριά* Η 
σειρά ΑΐΙα$ 10Κ της εταιρίας προσφέρει απλη¬ 
σίαστες επιδόσεις από τα ανταγωνιστικά προϊ¬ 
όντα με την ίδια ταχύτητα περιστροφής 
(10.000 στροφές ανά λεπτό). Το μοντέλο των 
9,1ΘΒ κοστίζει 176*000 δρχ., ενώ για χωρητι¬ 
κότητα 18,2ΘΒ θα χρειαστεί να αποταμιεύσετε 
295*000 δρχ. 

Η $0000^ παράγει έναν σκληρό 
δίσκο που παρουσιάζει εξαιρετικό 
ενδιαφέρον. Πρόκειται για το μο¬ 
ντέλο 5Τ320430Α, που ανήκει στη σειρά Βατ- 
ταευεία ΑΤΑ και προσφέρει χωρητικότητα 
20,40Β. Οι επιδόσεις του ΕίαΓΓαευάα ΑΤΑ είναι 
εκπληκτικές, ίδιες οε γενικές γραμμές με αυτές 
του κορυφαίου ν/οδίοτη ΟφίαΙ ΕκρβτΤ 273ΒΑ 
κοι ασύγκριτες σε ορισμένους τομείς με τα 
αντίστοιχα προϊόντα του ανταγωνισμού (όσα 
δηλαδή περιστρέφονται με 7.200 στροφές ανά 
λεπτό]. Μοιραία, λοιπόν, όλοι οι ανταγωνιστικοί 
σκληροί δίσκοι, δηλαδή όσοι έχουν χωρητικό¬ 
τητα 20ΟΒ και αντίστοιχη ταχύτητα περιστρο¬ 
φής, μένουν πολύ πίσω* Το μοντέλο 
5Τ320430Α διαθέτει τη βέλτιστη σχέση τι¬ 
μής/απόδοση σε σχέση με τα υπόλοιπα της 
σειράς, αφού μπορείτε να το αποκτήσετε με 
περίπου 84*500 δρχ., κόστος εξαιρετικά χα¬ 
μηλό για τον ταχύτερο ίΟΕ σκληρό δίσκο της 
αγοράς. 



Από τους υπόλοιπους σκληρούς δίσκους της 
5οα9αίβ και συγκεκριμένα από τη σειρά 
ΜοεΙαΙΐίΙ (χαρακτηρίζεται από ταχύτητα περι¬ 
στροφής 5.400 στροφών ανά λεπτό) ξεχωρί¬ 
ζουμε το μοντέλο 5Τ317242Α με χωρητικότη¬ 
τα 17,2ΘΒ. Το εν λόγω προϊόν κοστίζει μόλις 
64,000 δρχ., αλλά προσφέρει πολύ χαμηλές 
επιδόσεις, οπότε 9α προτιμηθεί από αυτούς 
που βάζουν σε πρώτη μοίρα τη χωρητικότητα. 
Σημειώνουμε, τέλος, πως όλα τα μοντέλα δια¬ 
θέτουν ΒυΙίθΓ μεγέθους 512ΚΒ και τη μεγαλύ¬ 
τερη ανοχή οε ισχυρές δονήσεις οπό κάθε 
ανταγωνιστικό δίσκο. 


Η νέα σειρά ΟανίαΓ της ν/β$ΐΘΓπ 
ΟίςμίαΙ προσφέρει σκληρούς δί¬ 
σκους εκπληκτικής απόδοσης ανα¬ 
λογικά με την ταχύτητα περιστροφής των 5.400 
στροφών ανά λεπτό που χρησιμοποιούν* Εάν, 
λοιπόν, αναζητάτε σκληρό δίσκο με χωρητικό¬ 
τητα μικρότερη των 13ΘΒ, η ΜθίΙβΓπ ϋ\$\Ιο\ θα 
πρέπει να είναι μονόδρομος. Από τα προϊόντα 
της εταιρίας ξεχωρίζει το μοντέλο 13όΑΑ, που 
προσφέρει χωρητικότητα 13,όΟΒ και διατίθεται 
στην τιμή των 55*000 δρχ. Επίσης, το μοντέλο 
205ΑΑ, με χωρητικότητα 20,5ΘΒ, θο αφαιρέ- 
σει μόλις 72.000 δρχ. από το πορτοφόλι σας, 
ύστερα από την τελευταία σημαντική πτώση τι¬ 
μής που υπέστη, οπότε συνιστά άριστη αγορά. 
Για όσους αναζητούν μεγαλύτερο αποθηκευτι¬ 
κό χώρο, σημειώνουμε ότι πρόσφατα έκανε την 
εμφάνισή του στην αγορά ένα μοντέλο με χω¬ 
ρητικότητα 27,3ΘΒ (δεν αναφέρεται στο $ϊΐ 0 
της ν\% 5 ΐ 0 ΐτι Οί^ίαΙ], που διατίθεται στην αρκε¬ 
τά δελεαστική τιμή των 94*000 δρχ. Επίσης, κα- 
τέφθασε ένα μοντέλα που χρησιμοποιεί εσωτε¬ 
ρικούς δίσκους με πυκνότητα 10,2ΟΒ (έναντι 
ό,80Β των υπόλοιπων μοντέλων), προοφέρο- 
ντας χωρητικότητα 30,70Β στην τιμή των 
110.000 δρχ. Το εν λόγω μοντέλο εκτός από 
κορυφαία χωρητικότητα προσφέρει και υψηλό¬ 
τερες επιδόσεις χάρη στην αυξημένη πυκνότητα 
των εσωτερικών δίσκων. Σε γενικές γραμμές η 
νέα σειρά Οανϊστ έχει επιδεχθεί σημαντικές 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ 


Ο λοι οι κατασκευαστές έχουν αναπτύξει τον τελευταίο χρόνο παρεμφερείς 
τεχνολογίες για την προστασία των δεδομένων που βρίσκονται στο σκλη¬ 
ρό δίσκο. Συγκεκριμένα, συναντάμε δυο ειδών τεχνολογίες, η πρώτη εκ των 
οποίων προστατεύει τον ίδιο το σκληρό δίσκο από ενδεχόμενα χτυπήματα, 
οπότε και τα δεδομένα που βρίσκονται μέσα σε αυτόν. Η δεύτερη τεχνολογία 
στην καλύτερη υλοποίησή της λειτουργεί όταν ο σκληρός δίσκος βρίσκεται αε 
κατάσταση αδράνειας και σκοπός της είναι να αναγνωρίσει τυχόν προβλημα¬ 
τικές περιοχές, να μεταφέρει τα δεδομένα σε ασφαλή σημεία και κατόπιν να 
απομονώσει ή να επιδιορθώσει τις προβληματικές περιοχές για την αποφυγή 
απώλειας δεδομένων. 

Οι σκληροί δίσκοι της Μαχ*οτ (σειρά ΟίασιοπεΙΜαχ ΡΙυ* 5120 και μεταγενέ¬ 
στερες) κάνουν χρήση των επονομαζόμενων τεχνολογιών 5ΗοεΙεΒΐοεΙ( και 
Μαχδαίο. Οι νέοι σκληροί δίσκοι της 50090*0 περιλαμβάνουν τις τεχνολο¬ 
γίες 6-Ροι-εβ και δοαδΚίβΙά. Για την Ουαπίυιη οι τεχνολογίες αυτές αναφέρο- 
νται ως δΚοεΙε ΡΓο*οε*ϊοη $/5ϊθγπ (5Ρ5) και Ρα*α Ρτοΐοεύση 5/5*6γπ (ΡΡ5), Ση¬ 
μειώνουμε ότι η τεχνολογία ΡΡ5 επιτρέπει στους χρήστες να ελέγξουν όλες τις 
ζωτικές λειτουργίες του δίσκου σε χρόνο μικρότερο των 90 δευτερολέπτων. Η 
ΙΛίθεΙθΓΠ Ριεμίαξ τέλος, ονομάζει τις αντίστοιχες τεχνολογίες ως Ρπνβ ΡΐΌϊοε- 
*ιοη 5γ5*β γπ (ΡΡ$) και Ραία ϋΐθφυακΙ. Το Ραία ΙίΙθ 9 υαΓά αναγνωρίζει αυτό¬ 
ματα, απομονώνει και επισκευάζει τις προβληματικές περιοχές του σκληρού 
δίσκου για την αποφυγή απώλειας δεδομένων. Παράλληλα αυξάνει την από¬ 
δοση μέσω μας διαδικασίας αυτόματου συντονισμού, που λειτουργεί όταν ο 
σκληρός δίσκος βρίσκεται σε κατάσταση αδράνειας. 




ΡΟ ΜοεΙ0γ 




ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 
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ΟΙΚΕα ΜΕΜΟΚΥ Α00Ε55 (ΏΜΑ) 


ρια να προσφέρουν τις επιδόσεις που υπόσχονται, οι σύγχρονοι σκληροί δί* 
I σκοι κάνουν χρήση της τεχνικής ΟΜΑ. Η εν λόγο τεχνική αναλαμβάνει 
να μεταφέρει τα δεδομένα από το σκληρό δίσκο απευθείας στην κύρια μνή¬ 
μη του υπολογιστή μέσω του ΡΜΑ εοπίΓσΙΙοΓ, χρησιμοποιώντας ολόκληρο το 
εύρος του διαύλου Ρ€Ι και παρακάμπτοντας τον επεξεργαστή. Πέρα από τις 
αυξημένες επιδόσεις, η ενεργοποίηση της τεχνικής έχει ως αποτέλεσμα να 
επιβαρύνεται ελάχιστα ο επεξεργαστής κατά τη μεταφορά δεδομένων έτσι 
ώστε να μπορεί να ασχολείται με λοιπές διεργασίες, 

Η ενεργοποίηση του ΡΜΑ στα ννίπώο^ϊ 95/98 πραγματοποιείται από τη σελί¬ 
δα των ιδιοτήτων (ρτοροΓΗο*) του σκληρού δίσκου. Χτην πρώτη έκδοση των 
ΙΑΠπώονν* 95 βα πρέπει πρώτα να έχουν εγκατασταθώ Βυ$-ηια5ΐβΓ άπνοια, κά¬ 
τι που δεν ισχύει για τα Μηάονν* 98. Στα ννίπώ ονη ΝΤ 4.0 η ενεργοποίηση 
του ΡΜΑ πραγματοποιείται μέσω του υΐίΐίΐγ "ΡΜΑεΗοεΙα", που περιλαμβάνει 
η ΜΙεΐΌ 5 θθ στο ΟΡ-ΚΟΜ του $βτνκβ ΡαεΙί 3 και όλων των νεότερων εκδόσε¬ 
ων, Στα νίιηάοψη 2000, τέλος, η ενεργοποίηση πραγματοποιείται αυτόματα. 
Σημειώνουμε ότι τα ανωτέρω αφορούν στους ΙΡΕ σκληρούς δίσκους, αφού οι 
5051 εοπίτοΙΙοη ενεργοποιούν αυτόματα το εν λόγω χαρακτηριστικό (έτσι, εάν 
έχετε 5€5Ι δίσκο, δεν θα βρείτε τη σχετική επιλογή στα ννίηώσ^5 95/98). 


αναβαθμίσεις σε σχέση με την προγενέστερη 
που κυκλοφορούσε μόλις πριν από λίγους μή¬ 
νες, οε τέτοιο σημείο που οι δίσκοι να μην 
έχουν την παραμικρή σχέση από πλευράς επι¬ 
δόσεων. Ολο τα μοντέλα της σειράς περιλαμ¬ 
βάνουν πλέον Βυίίθτ μεγέθους 2ΜΒ, έναντι 
5) 2ΚΒ που διαθέτει η πλειονότητα του ανταγω¬ 


νισμού. Αυτή είναι ίσως μία από τις σημαντικό¬ 
τερες αιτίες των πολύ υψηλότερων επιδόσεων 
που επιτυγχάνουν οι νέοι ΟανΐαΓ σε σύγκριση με 
αντίστοιχα προϊόντα. 

Από τη νέα σειρά ΕχρβΓί |χαρακτηρίζεται 
από ταχύτητα περιστροφής 7.200 στροφών 
ανά λεπτό) ξεχωρίζουμε τα μοντέλο 136ΒΑ και 



273ΒΑ με χωρητικότητα 13,6 και 27,30Β αντί¬ 
στοιχα. Το πρώτο κοστίζει 63.000 δρχ., ενώ το 
δεύτερο φτάνει τις 105.000 δρχ., αντιπροσω¬ 
πεύοντας παράλληλα τον ταχύτερο Ι0Ε σκλη¬ 
ρό δίσκο της αγοράς. Μείνετε μακριά από τα 
μοντέλα Εχρβιΐ των 9 και 18ΘΒ, με κωδικούς 
Α029100 και Α0418000 αντίστοιχα, καθώς 
προέρχονται από την προηγούμενη σειρά 
Εχρβιΐ που προσφέρει σημαντικά χαμηλότερες 
επιδόσεις (παρά τη μεγαλύτερη ταχύτητα περι¬ 
στροφής, είναι συνολικά πιο αργή από τη νέα 
σειρά Οανίαιψ Αξίζει, τέλος, να σημειωθεί πως 
όλοι οι σκληροί δίσκοι της σειράς Εχρβιΐ περι¬ 
λαμβάνουν ΒυίίβΓ μεγέθους 2ΜΒ. 

Σημείωση: Οι τιμές που αναφέρονται στο πα¬ 
ρόν όρδρο περιλαμβάνουν ΦΠΑ 18 %. 

ΕΒ 


ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΟ υΐΤΚΑ ΟΜΑ /66 


Σ το πρωτόκολλο ϋΙίτα ΡΜΑ/66 ή ϋΙίΓα ΑΤΑ/66 που 
υλοποιούν όλοι οι σύγχρονοι IΟΕ σκληροί δίσκοι έχου¬ 
με αναφερθώ εκτενέστερο σε προηγούμενο τεύχος. Το III- 
ϊτα ΡΜΑ/66 διπλασιάζει το διαθέοιμο ΒαηώννίώίΗ μεταξύ 
του σκληρού δίσκου και του υπολογιστή από τα 33,3ΜΒ/$ 
του ΙΙΙίτα ΡΜΑ/33 στα 66,6ΜΒ/5. Ωστόσο, για να γίνει 
εφικτή η ανωτέρω μεταφορά δεδομένων, απαιτείται ένας 
νέος, ειδικός τύπος καλωδίου 80 αγωγών (έναντι 40 του 
κοινού καλωδίου), που αυξάνει την αξιοπιστία του σήμα¬ 
τος. Δύο άλλες προϋποθέσεις για τη λειτουργά του ϋΐϊτα 
0ΜΑ/66 ώναι η υποστήριξη από το σύνολο ε!ιιρ$6ί/ΒΒ0$, 
καθώς και από το λειτουργικό σύστημα. 

Το ΙΙΙίτα ΡΜΑ/66 υποστηρίζεται μόνο από τα νέα εΗίρέβΗ 
1810, ί820 και Ϊ840 της ΙπΐβΙ, καθώς και από μερικά 
εΗιρ5βΐ5 τρίτων κατασκευαστών. Εχουν κάνει βέβαια την εμ¬ 
φάνισή τους στην αγορά ξεχωριστοί εοηΐτοίΐακ, όπως ο III- 
*ιό66 της ΡτσπΉίσ ΤοεΗηοΙο^γ, καθώς και ηκιίηΐχκιτώϊ που 
περιλαμβάνουν ενσωματωμένους τέτοιου είδους εοηΐΓθΙΙβΓ5 
μαζί με το δημοφιλές εΚιρέβί ΑΟΡδβΙ 440ΒΧ της ΙπΙβΙ. 

Η υποστήριξη ϋΙίΓα 0ΜΑ/66 θα πρέπει να ενεργοποιείται 
μόνο όταν είμαστε απολύτως σίγουροι πως το σύστημά 
μας πληροί τις απαραίτητες προδιαγραφές. Στην αντίθετη 
περίπτωση, θα πρέπει να απενεργοποιήσουμε το ΙΙΙίτα 
ΡΜΑ/66 (μέσω του ειδικού «οΠινατο που συνοδεύει κάθε 


δίσκο και το οποίο μπορούμε να βρούμε στο Ιπΐβτπβ^, έτσι 
ώστε να αποφευχθούν ενδεχόμενα προβλήματα συμβατό¬ 
τητας που ενδέχεται να μειώσουν κατακόρυφα την απόδο¬ 
ση. Ανάμεσα στα προβλήματα συμβατότητας με παλαιό 
πιαϊηθοαηΐ5 αναφέρονται λειτουργία του δίσκου σε ΡΙΟ 
Μοώβ 4 (16,6ΜΒΑ) (προσφέρει έως και 50% χαμηλότερες 
επιδόσεις και καταναλώνει τεράστιο μέρος επεξεργαστικής 
ισχύος), καθώς και "κολλήματα" στο λειτουργικά σύστη¬ 
μα, Σημειώνουμε ότι η συντριπτική πλειονότητα των σκλη¬ 
ρών δίσκων διαθέτει ενεργοποιημένο από το εργοστάσιο 
το πρωτόκολλο υΐίηα ΡΜΑ/66. 

Οπως έχουν δώξει επανειλημμένος εγκυρότατες μετρήσεις, 
το νέο πρωτόκολλο δεν προσφέρει ουσιαστική αύξηση 
στις επιδόσεις, οπότε μη σπεύοετε να αγοράσετε τον σχετι¬ 
κά εοπίτοΙΙβΓ ή να αντικαταστήσετε το ΓπαίπθοαΓώ που 
διαθέτετε. Τα ανωτέρω βέβαια ισχύουν για το σύστημα του 
μέσου χρήστη, διότι σε ιδιαίτερα απαιτητικά περιβάλλο¬ 
ντα, όπως αυτό ενός ίβινοΓ, η ταχύτητα μεταφοράς δεδο¬ 
μένων μεταξύ του σκληρού δίσκου και ταυ εΗιρέθί αποκτά 
άλλη σημασία* Φανταστείτε ένα σύστημα όπου δουλεύουν 
τέσσερις σκληροί δίσκοι ταυτόχρονα για την αναζήτηση 
πληροφοριών. Εάν το βαπώνπώίΗ δεν ώναι αρκετό ώστε να 
"βολέψει" και τους τέσσερις δίσκους, ώναι επόμενο ότι θα 
πλήττεται η απόδοση* 


3< 


3ΡΟ ΜαϋΙβΓ 












ΚΑΝΕΤΕ ΚΛΙΚ ΣΤΟ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ 5ΙΤΕ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, 
το οποίο θα βρείτε με: 




Κ αθημερινός σχολιασμός των 
σημαντικότερων ελληνικών 
και διεθνών εξελίξεων στο χώρο 
της Πληροφορικής, υπεύθυνα και 
επώνυμα. 


Ο Οδηγός Εταιριών 
Πληροφορικής σάς 
επιτρέπει να βρείτε στοιχεία 
για όλες τις εταιρίες 
Πληροφορικής στην Ελλάδα, 


Ο δηγοί επιβίωσης και 
χρήσιμες συμβουλές 
που θα κάνουν την εργασία σας 
στον υπολογιστή ευκολότερη. 


Ε νημερωθείτε σήμερα για τα 
γεγονότα που έλαβαν χώρα 
τις τελευταίες 24 ώρες στην 
Ελλάδα και το εξωτερικό και 
αναζητήστε τις ειδήσεις που 
έχουν δημοσιευθεί σχετικά με το 
θέμα το οποίο σας ενδιαφέρει. 


Αδιάκοπη 

ενημέρωση 


Δυναμική 

ψυχαγωγία 


Αποδοτική 

προβολή 


Εγκυρη 

πληροφόρηση 

ΡΕ5Ϊ§ΠΕΐ} & Ηο$ΐ6ί ίΥ 



Η (ΕΙ)ΔΙΚΚ ΣΑΣ "ΤΙΥΛΚ"!!! 







































ΣΤΑ ΔΟΝΤΙΑ ΤΟΥ... ΔΡΑΚΟΥΑΑ! 



ΔράκουΑίστικα πράγματα 
συνέβησαν στο φίλο μας Γιώργο, 
μια και, όπως θα διαπιστώσ€Υ£, 
συνάντησε περίεργα προβλήματα 
παίζοντας το ΟταευΙα στον 
υπολογιστή του* Το "μενού" αυτού 
του δεκαπενθήμερου περιλαμβάνει 
και ορισμένες ενδιαφέρουσες 
απόψεις που άπτονται του γνωστού 
θέματος της πειρατάας. 


Σ υχνά παίρνουμε τηλεφωνήματα και επι¬ 
στολές από αναγνώστες που διαμαρτύ¬ 
ρονται γιατί "αγόρασαν το τάδε παιχνίδι 
πειρατικό και δεν τους τρέχει". Συνήθως η 
απάντηση είναι, σε διάφορες παραλλαγές, το 
κλασικό "ας προσέχατε". Ομολογώ, πάντως, 
ότι δεν θυμάμαι να έχει τύχει ποτέ το φαινόμε¬ 
νο κάποιος αναγνώστης να αναφέρει πως αγό¬ 
ρασε και την πρωτότυπη και την πειρατική νβΓ- 
5Ϊοπ ενός παιχνιδιού και έτρεξε, τελικό, μόνο... 
η πειρατική! Να όμως που έμελλε να το δουν κι 
αυτό τα μάτια μας... 

"Αγαπητό 'Ρ€ ΜαΒΐ&τ', 

Πρώτα απ' όλα 8α ήθελα να σου εκφράσω 
τα θερμά μου συγχαρητήρια για τη μέχρι τώρα 
πορεία σου. Και εις ανώτερα. Τον τελευταίο και¬ 
ρό έχουν ακουστεί πολλές γνώμες σχετικό με 
την πειρατεία , και όλοι , υπέρμαχοι και μη , παρα- 
δέχονται ότι τα αυθεντικά €05 είναι πιο αξιόπι¬ 
στα, Νο λοιπόν και μια διαφορετική άποψη: 

Στις 24/12 επιοκέφθηκα τη Στουρνάρη και 
ύστερα από αρκετό καιρό έκανα δώρο στον 
εαυτό μου 6όο παιχνίδια. Ος οπαδός των αό- 
ναπίυτθΒ, λοιπόν , πήρα τα ΑΜΕΚΖΟΝΕ και το 
ΟΚΑΟΙίΑ, που τόσο καιρό περίμενα να έρθει 
στην Ελλάδα. Δοκιμάζοντας τα στο σπίτιι, διαπί¬ 
στωσα ότι ενώ το ΑΜΕΚΖΟΝΕ έτρεχε κανονι¬ 
κά , το ΟΚΑΟΙΙΑ έκανε εταίΗ πριν ακόμα νο 
φορτώσει το €0! 

Το παιχνίδι έδωσα και σε έναν γνωστό (με ΡίΙ 
400[ Ι96ΜΒ ΡΑΜΙ στον οποίο έτρεχε κανονι¬ 
κά. Εγώ ό,τι και να έκανα (και πιστέψτε με έκα¬ 
να πολλά} δεν κατάφερα να το τρέξω. Μπορεί 
να μη διαθέτω υπολογιστή 5ίαΙ& Ο/ Γ/ϊθ Ατί, 
αλλά καλύπτω τις απαιτήσεις του παιχνιδιού 
(Ρ200ΜΜΧ, 64ΜΒ ΡΑΜΙ Κα/ αν αυτό σας φαί¬ 


νεται περίεργο , ετοιμαστείτε για το χειρότερο... 

Δύο μέρες αργότερα δανείστηκα μια 
πειρατική έκδοση , τη δοκίμασα και 
έτρεχε χωρίς κανένα πρόβλημα!!! Το 

σαεΡ του πειρατικού €0 αντέγραφε το αρχείο 
ΟΡΑΟΙίΑΙΧΕ στο άίτ του παιχνιδιού αντικαθι¬ 
στώντας το ήδη ύπαρχον Ετσι από τότε τρέχω 
το παιχνίδι με τα αυθεντικό (Γ£?5, αλλά χρησι¬ 
μοποιώντας το αρχείο του ετοεΡ! 

Με την επιστολή μου αυτή δεν θα ήθελα σε 
καμία περίπτωση να περάσω στον κόσμο ότι τα 
πειρατικό €0 β είναι καλύτερα , κάθε άλλο ι Το 
συγκεκριμένο φαινόμενο είμαι σίγουρος ότι εί¬ 
ναι η εξαίρεση στον κανόνα και ο σκοπός που 
σας το μεταφέρω είναι γιατί τέτοιο πράγμα δεν 
το έχω ξαναδεί (αν και ασχολούμαι κόπου 10 
χρόνια με το αντικείμενο) και απλά ήθελα να 
το μοιραστώ μαζί σας, 

Παρ' όλα αυτό θα ήθελα να κάνω και μία 
παρατήρηση: Για τα δύο αυτό παιχνίδια ξόδε¬ 
ψα 21.200 6ρχ. και μόλις άνοιξα τα κουτιά 
τους διαπίστωσα με απογοήτευση ότι δεν περι¬ 
είχαν σισπυαΐ! Είχαν ξερά τα €0δ με ένα υποτυ¬ 
πώδες δίφυλλο ως εγχειρίδιο. Θα έπρεπε οι 
εταιρίες που φτιάχνουν παραγωγές τέτοιου 8ε- 
ληνεκούς να φροντίζουν ώστε τα αυθεντικό 
παιχνίδια να έχουν αυτό το κάτι παραπάνω 
ώστε να τσ προτιμήσει ο κόσμος. Στο κάτω κά¬ 
τω τα €0$ τα έβρισκα (αν ήθελα - το γιατί δεν 
ήθελα είναι άλλη ιστορία) και πειρατικό. Απο¬ 
γοητεύτηκα πολύ γιατί ανοίγοντας τα κουτιά 
ήμουν προετοιμασμένος να βουτήξω με τα 
μούτρα σε πολυσέλιδα τπαπυαίδ. Κρίμα. 

Με εκτίμηση , 

ίιώργος Ν. 

Καλλιθέα 

ΥΓ: Με την ευκαιρία θα ήθελα να δώσω ένα 



Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
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3Ρ0 Μα5ίθΓ 









ΡΟΥΥΕΡ 




μεγάλο μπράβο στις γαλλ/κές 
εταιρίες που συνεργάστηκαν 
για να φτιάξουν παιχνίδια 
όπως το ΟτσευΙα και το 
Ατηοποπο, τα οποία δίνουν 
νέα ώθηση στο χώρο των αά- 
νβηΙυίθ$.* 


Φίλε Γιώργο, 

Ειδικά με το ΟταευΙα κάτι πε¬ 
ρίεργο πρέπει να συμβαίνει. Η 
αλήθεια είναι πως δεν έχουμε 
μέχρι στιγμής άλλα παράπονα 
από αναγνώστες πέρα από τα 
δικά σου. Πρέπει όμως να ση¬ 
μειώσω ότι η Ββαεοη ΜυΙίϊιπθ- 
άϊα, η εταιρία που αντιπροσωτ 
πεύει το &ΓαευΙα στην Ελλάδα, 
μας είχε στείλει αρκετό καιρό 
πριν να κυκλοφορήσει επίσημα 
το παιχνίδι δύο Ο>Ρ0Μ$ με τη ίίηαΙ νβΓίϊοη, τα 
οποία έκαναν σαδΗ αμέσως μετά το τέλος της ει¬ 
σαγωγής (τα δοκιμάσαμε σε τέσσερις διαφορετι¬ 
κούς υπολογιστές και παντού παρουσιαζόταν 
ακριβώς το ίδιο πρόβλημα)! Δεν ξέρω αν αντιμε¬ 
τώπισες κι εσύ αυτά τα συμπτώματα, πάντως 8α 
ψάξουμε περαιτέρω το 8έμα και 8α σε ενημερώ¬ 
σουμε, πιθανότατα στο επόμενο τεύχος, εάν 
βρούμε κάτι ύποπτο στην έκδοση που κυκλοφο¬ 
ρεί πλέον κανονικά στα καταστήματα ή εάν χρει¬ 
άζεται κάποιο ραίεΚ Προσωπικά πολύ φοβάμαι 
ότι φταίει κάποια ασυμβατότητα με ορισμένες 
εκδόσεις του ΡϊτοείΧ. 

Οσο για τα πιαπυαΙδ, παλιά ήταν ένα από τα 
μεγάλα όπλα που είχαν οι εταιρίες στον αγώνα 
κατά της πειρατείας, μια και πολλά από αυτά 
αποτελούσαν πραγματικά έργα τέχνης που σε 
παρακινούσαν να αγοράσεις το παιχνίδι πρωτό¬ 
τυπο γα να τα έχεις στην κατοχή σου. Σήμερα, 
στην πλειονότητά τους δεν είναι παρά 
φυλλάδια μιας χρήσης, γραμμένα στο 
πόδι. Τι κρίμα.» 

Για το τέλος, δυο λόγια από έναν αυντάκτη 
του περιοδικού, τον Ηλία Μαραγκό κη, ο οποίος, 
ευαισθητοποιημένος καθώς είναι στο ζήτημα της 
πειρατείας θέλησε να εκφράσει κάποιες προσω¬ 
πικές απόψεις πς οποίες και σας μεταφέρουμε: 

Παρακολουθώντας πολλές από πς απόψεις 
που τέθηκαν σε αυτές πς σελίδες γύρω από το 
ζήτημα της πειρατείας λογισμικού , επαπωσιόστη- 
κα από το γεγονός όν δεν αναλύθηκε ένας από 
τους Βασικότερους παράγοντες που οδηγούν 
στην απόκτηση παράνομου λογισμικού. Αυτός 
δεν είναι άλλος από την επιθυμία του καταναλω¬ 
τή να είναι σίγουρος πως όταν δώσει ένα χρήμα- 


Η κατάσταση Θα ήταν 
πολύ διαφορετική εάν 
ο καταναλωτής είχε τη 
δυνατότητα να δοκιμάσει 
το λογισμικό για κάποιες 
μέρες (όπως συμβοίνει στις 
ΗΠΑ) και, εφόσον δεν 
μείνει ευχαριστημένος, να 
το επιστρέφει. Είναι 
σίγουρο πως σε αυτή την 
περίπτωση δεν 8α υπήρχε 
ενδοιασμός για την αγορά 
οποιοσδήποτε παιχνιδιού, 
ενώ το πειρατικό λογισμικό 
θα περιοριζόταν στο 
ελάχιστο. 

τικό ποσό για να αποκτήσει ένα προϊόν, αυτό 
ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις του. Ετσι όταν 
κάποιος θέλει να αποκτήσει π.χ. ένα παιχνίδι κοι 
πρέπει να δαπανήσει 12.000 δρχ ή και περισσό¬ 
τερα, επιθυμεί το παιχνίδι να ανταποκρίνεται όχι 
μόνο στα χαρακτηριεπικό που διαφημίζει η εται¬ 
ρία, αλλά κυρίως σπς προσωπικές ψυχαγωγικές 
ανάγκες του. Δυστυχώς, στην ίΑλσδσ η 
απόκτηση ενός παιχνιδιού είναι μονό¬ 
δρομος, αφού συχνά ισχύει το 'ύστερα 
από την απομάκρυνση από το ταμείο δεν 
γίνονται δεκτές οι επιστροφές ** Ομως ένα 
παιχνίδι ή οποιοδήποτε πρόγραμμα δεν είναι μία 
καφετιέρα ή ένα κινητό που έχει συγκεκριμένα 


και γενικώς αποδεκτά τεχνικά 
χαρακτηριστικά, αλλά ένα 
προϊόν του οποίου η ποιότητα 
είναι υποκειμενική . Επίσης για 
να εκτιμηθεί η αξία του λογι¬ 
σμικού δεν αρκεί η ανάγνωση 
των χαρακτηριστικών του στη 
συσκευααία, αλλά απαιτείται η 
ενασχόληση αρκετών ωρών . 
Βέβαια, τα καταεπήμστα που 
πωλούν παιχνίδια δεν φαίνεται 
να έχουν αναγνωρίσει αυτό το 
βασικό ειδοποιό στοιχείο, με 
αποτέλεσμα νσ απαιτούν να 
αγοράζουμε 'τυφλό 1 ένα παι¬ 
χνίδι καταβάλλοντας ταυτό¬ 
χρονα ένα σημαπικό χρηματι¬ 
κό ποσό. Η κατάσταση θα 
ήταν πολύ διαφορετική εάν ο 
καταναλωτής είχε τη δυνατό¬ 
τητα να δοκιμάσει το λογισμικό για κάποιες μέ¬ 
ρες [όπως συμβαίνει στις ΗΠΑ} και, εφόσον δεν 
μείνει ευχαριστημένος, να το επιστρέφει. Είναι σί¬ 
γουρο πως σε αυτή την περίπτωση δεν 9ο υπήρ¬ 
χε ενδοιασμός για την αγορά οποιουδήποτε παι¬ 
χνιδιού, ενώ το πειρατικό λογισμικό θσ περιορι¬ 
ζόταν στα ελάχιστο . Πολλοί βέβαια θα διαφωνή¬ 
σουν λέγοντας πως με αυτό τον τρόπο και με τη 
διάδοση των €0-Κ$ οι αντιγραφές θα πόνε σύν¬ 
νεφο ' Ομως δεν θσ πρέπει να ξεχνάμε πως οι 
πειρατές λογισμικού έχουν τα δικά τους κανάλια 
διανομής και δεν περιμένουν από το κατάστημα 
'Χ €οτπρυΐθΓ5' για να αντιγράψουν: Η παραπάνω 
λύση, όσο και εάν φαίνεται οικονομικά παρακιν¬ 
δυνευμένη, είναι απόλυτα λογική και χρόνια δο¬ 
κιμασμένη σε άλλες χώρες το μόνο που χρειάζε¬ 
ται είναι αποφασιστικότητα για τον περιορισμό 
της πειρατείας από τη μεριά των εμπόρων , κάτι 
που όπως φαίνεται προς το παρόν μάλλον δεν 
υπάρχει 

Ηλιος Μαραγκάκης 
όπια Γα 9αβ ί ©Ηοίπιαί Ιοογπ" 

Εμείς από την πλευρά μας θα συμφωνήσουμε 
με την πρόταση του Ηλία και ελπίζουμε τα ίδιο 
να κάνουν ολοένα περισσότερα καταστήματα 
[ήδη υπάρχουν κάποια που διαθέτουν προς επί¬ 
δειξη αντίτυπα των παιχνιδιών και προγραμμά¬ 
των), Μην ξεχνάτε, όμως πως χωρίς τη δική μας 
πίεση δεν πρόκειται νο γίνει τίποτα - γι' αυτό 
όταν μπαίνετε σε ένα κατάστημα, να αφήνετε πς 
ντροπές και τις αναστολές και να ζητάτε να δοκι¬ 
μάζετε πριν να αγοράσετε. Εξάλλου τα ωραία 
σας λεφτά θα δώσετε, δεν θα σας κάνουν καμιά 
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ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ 
ΓΛΩΣΣΑΣ 
ΕΓΚΩΜΙΩΝ 

Τι θα πρέπει να 
χρησιμοποιούμε; Την 
καθιερωμένη αγγλική 
ορολογία ή την ελληνική 
αντίστοιχη έκφραση; Οι 
περισσότεροι θα προτιμήσετε 
το πρώτο, ίσως όμως ήρθε ο 
καιρός να ασχοληθούμε και 
με το δεύτερο. 

ελληνική γλώσσα είναι η 
κληρονομιά μας* Δεν είναι τυχαίο 
που πολλοί θεωρούμε Ελληνα 
αυτόν που μιλά καλά ελληνικά, χωρίς να 
γνωρίζουμε τον τόπο καταγωγής του* 
Ωστόσο, στο χώρο των υπολογιστών η 
γλώσσα μας έχει παραμεριστεί, δίνσντας τη 
θέση της σε, ως επί το πλείστον, 
ογγλόφερτες εκφράσεις, γεγονός που 
εκνεύρισε ιδιαίτερα τον αναγνώστη του 
οποίου η επιστολή ακολουθεί. Θέλω να 
τονίσω ότι μέσα από τη στήλη αυτή έχει θίγει 
ξανά τα θέμα, από εντελώς διαφορετική 
όμως σκοπιά. Διαβάστε όμως πρώτα την 
επιστολή και τσ λέμε αργότερα* 

"Αγαπητέ Μοβϊθγ, γασ σου. 

Με λένε Βασίλη, είμαι 28 χρονών (αισίως!) 
και ένας από τους παλιότερους αναγνώστες 
του περιοδικού σου /όντας παλιός ΡίχβΙάς 
άρχισα να το διαβάζω από το 1990 που 
αγόρασα το πρώτο μου XI). Μέχρι τώρα δεν 
σου έχω ξαναγράψει , αφού πολλά οπό τα 
δέματα που με απασχολούσαν τα κάλυπτες 
είτε εσύ ο ίδιος είτε οι αναγνώστες σου , που 
πραγματικό πολλές φορές με εντυπωσιάζουν 
με τα γράμματά τους , 

Αιτία για να γράψω αυτό το γράμμα είναι ένα 
δέμα που , αν και πάρα πολύ σημαντικό, δεν 
έχει απασχολήσει το περιοδικό σχεδόν 
καθόλου. Πρόκειται γιο το δέμα της 
γλώσσας , κυρίως στο χώρο της 
Πληροφορικής που μας ενδιαφέρει, αλλά και 
γενικότερα. 

Αφορμή για να αποφασίσω να στρωθώ στον 
υπολογιστή και να αρχίσω νο γράφω ήτανε 
τα περίφημα 7γο/οπ$' που εσχάτως έχουν 
γίνει πολύ του συρμού. Βέβαια, κατά καιρούς 
έχω ακούσει διάφορα (μπορεί κοι χειρότερα) 


που με έχουν κάνει να Βγω από τα ρούχα 
μου , αλλά αυτό το τελευταίο ήταν η σταγόνα 
που έκανε το ποτήρι να ξεχειλίσει, 
λοιπόν ; για να δούμε τι είναι αυτό το 'ήτσ/σπ' 
Πρόκειται για την αγγλική μετάφραση του 
δούρειου ίππου όπως τον ξέρουμε από τον 
Ομηρο εδώ κοι μερικές χιλιάδες χρόνια. Δυο 
λόγια για το 'δούρειος' γιατί αξίζει 
πραγματικά τον κόπο. Οταν λοιπόν αυτός ο 
ανυπέρβλητος δάσκαλος των Ελλήνων (και 
όχι μόνο) περιέγρσφε το γνωστό άλογο με το 
οποίο οι Ελληνες άλωσαν την Τροία, διάλεξε 
αυτή τη λέξη . Η εξήγηση είναι απλή. Το 
'δούρειος'είναι παραγωγό της λέξης 'δόρυ'. 
Μόνο που η τελευταία εκτός απ' τη γνωστή 
σήμερα σημασία της (το πολεμικό όπλο) 
σημαίνει και κάτι άλλο (και μάλιστα αυτή 
είναι η κύρια έννοια της): τα μεγάλο ξύλο , το 
κοντάρι , τη σανίδα κλπ. Το λογοπαίγνιο είναι 
σοφές * Ο δσύρειος ίππος είναι ένα άλογο 
κατασκευασμένο από ξύλο (όπως και ήτανI 
αλλά ταυτόχρονα και ένα άλογο που 
σχετίζεται με τα δόρατα (τα όπλα)! Οποιος 
μπορεί να φανταστεί πιο ταιριαστή λέξη , σε 
οποιαδήποτε γλώσσα του κόσμου για να 
περιγράφει το άλογο αυτό ας μου το πει. 
Οταν λοιπόν οι Αγγλοσόξονες μετέφρασαν 
αυτά τα πράγματα στη γλώσσα τους , δεν 
ασχολήθηκαν ή δεν μπόρεσαν (πολύ μικρή 
σημασία έχει αυτό) να Βρουν κάτι ανάλογο 
και έτσι περιορίστηκαν στο απείρως 
φτωχότερο νοηματικά Ττσ/οπ Ηοτ$ε - Τρωικός 
Ιππος * 

Αυτό δα μπορούσε να αποτελέσει ένα 
θαυμάσιο παράδειγμα για το πόσο όμορφη 
είναι η ελληνική γλώσσα, αΑΑά δυστυχώς είναι 
και κάτι πολύ παραπάνω, βλέπετε, κάποιοι 
ξένοι σήμερα γνωρίζουν και τιμούν την 
ελληνική παράδοση πολύ περισσότερο από 
κάποιους Ελληνες και έτσι διάλεξαν τον όρο 
Ιγο)οπ για νο περιγράφουν αυτά τα γνωστά, 
ύπουλα προγραμματάκια που 'αλώνουν' κατά 
κάποιον τρόπο τους υπολογιστές μας, Ο 
παραλληλισμός είναι πράγματι επιτυχής. Αλλά 
τι μπορείς να πας για αυτούς τους Ελληνες 
που δεν κάνουν ούτε στο ελάχιστο χρήση του 
νοητικού οργάνου τους (του μυαλού τους 
δηλαδή) και απλό αναμασούν αυτό το /το/σπ 
για να περιγράφουν τα εν λόγω προγράμματα, 
χρησιμοποιώντας έτσι μια κακή μετάφραση 
και όχι το πρωτότυπο; Τόσο δύσκολο τους 
είναι να φανταστούν την αντίζποιχη ελληνική 
λέξη; 

Χρησιμοποιείται πολύ η δικαιολογία ότι σε 
πολλά πράγματα στην Πληροφορική δεν 
υπάρχει αντίστοιχη ελληνική λέξη και έτσι η 
μετάφραση διάφορων όρων είναι 
προβληματική. Αυτό με βρίσκει κάθετα 
αντίθετο (και θα μπορούσα να εξηγήσω 
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γιατίI αλλά τουλάχιστον αποτελεί μια 
πειστική δικαιολογία. Αλλά αν αυτό ισχύει 
για κάποιους όρους , πόσο μπορεί νσ ισχύει 
για άπειρους άλλους όρους όπως τα: ρππϊεη 
πιοηΐίΟΓ, ρτο<:ε55θί, πτ βητοτγ, αάνβπΐυτθ, 
ραπιβ, υηίί , 5/Ττ ιυΐαίοτ, υεστ κλπ., των οπαίων 
η μετάφραση στα ελληνικό είναι σχεδόν 
προφανής και πλέον συχνή, ώστε να την 
καταλαβαίνουν όλοι. Και πόσο μπορεί να 
ισχύει για το ίτφη που μόλις ανάφερα; Αν 
κάποιος πιστέψει πως αυτό είναι μια 
μεμονωμένη περίπτωση , κάνει μεγάλο λάθος. 
Λέξεις, μνημεία απίστευτης κακογουστιάς, 
όπως οι 5/τσ/ε^χ, αώίβίκ, ρτορΓατππιίηρ, 
§ΓαρΗίε$, Γπυ5ΐρ βίβείτοηια, αίρδσ , ό&α, 
ρανητηο, $γηίΗβ$ί$ (συνήθως μαζί με το 
κανθϊαΝβ), $υ$!θγπ, πτ/ετο, ώαταείβί κλπ * 
(αυτές ήταν μόνο μερικές που πρόχειρα 
τώρα μου έρχονται στο μυαλό) μος 
κατακλύζουν καθημερινά από παντού * 
Μήπως είναι και αυτές δύσκολο να 
" μεταφραστούν " στη γλώσσα μας; Να με 
συγχωρείτε αλλά μου είναι εντελώς αδύνατο 
να φανταστώ και πολύ περισσότερο νσ 
δεχθώ την οποιαδήποτε δικαιολογία για αυτά 
τα πράγματα, (...) 

Καταλαβαίνω ότι όλσ αυτά τα θέματα είναι 
τεράστια και εγώ με αυτό το γράμμα ίσα που 
τα άγγιξα Ψ Ο σκοπός μου όμως ήταν να 
προσπαθήσω να σσς ευσισθητοπο/ήσω λίγο 
και όχι να γράψω δοκίμια. Αλλωστε 
υπάρχουν άλλοι ειδικότεροι από εμένα για 
να το κάνουν αυτό. Ελπίζω , πάντως, να έγινε 
αντιληπτό ότι δεν προσπάθησα με αυτό το 
γράμμα να θίξω συγκεκριμένα άτομα ή να το 
παίξω έξυπνος. Πιθανόν να έχει αρκετά 
ορθογραφικά και άλλα λάθη, κατάλοιπα της 
κρατικής εκπαίδευσης της οποίας την 
ποιότητα είχαμε την τύχη να γνωρίσουμε από 
κοντά οι περισσότεροι. Το θέμα λοιπόν δεν 
είναι πόσο καλοί είμαστε ως άτομο , αλλά τι 
κάνουμε για νσ βελτιωθούμε και πόσο τελικά 
σεβόμαστε αυτό που μσς δόθηκαν από τους 
προηγούμενους. 

Ελπίζω να δημοσιεύσεις τουλάχιστον κάποιο 
τμήμα του γράμματος αυτού; όχι γιατί έχω το 
ψώνιο νσ δω το όνομά μου δημοσιευμένο, 
αλλά γιατί πιστεύω ότι το θέμα του πρέπει νο 
απασχολήσει το περιοδικό . Θα ήταν ευχής 
έργο να ξεκίναγε έτσι μια συζήτηση για 
τέτοιου είδους θέματα για να δούμε πώς 
σκέφτονται και οι υπόλοιποι. Λεν είναι κάτι 
που θα επιδιώξω (η συγγραφή γραμμάτων 
προς τα περιοδικά δεν ήταν ποτέ αγαπημένη 
μου συνήθεια), αλλά σν είναι απαραίτητο 
ίσως ξαναεπέμΒω. 

Οπως και να έχει, ένα μεγάλο ευχαριστώ 
τόσο για την πιθανή φιλοξενία όσο κυρίως 
για την καλή παρέα που μου κρατάτε όλοι 




σας όλο αυτά το χρόνιο. Υστερο από τόσα 
χρόνιο σας αισθάνομαι σαν φίλους και ας 
μην έχουμε γνωριστεί ποτέ από κοντά. 

Επίσης, αν μπορείς, δώσε πολλά 
χαιρετίσματα στον Ανβρέσ Τσουρινάκη, τον 
οποίο παρακολουθώ ανελλιπώς από το 
πρώτο του άρθρο στο 'ΡίχεΓ και τον οποίο 
εκτιμώ απεριόριστα. Είναι αυτός που μας 
έμαθε τα παιχνίδια περιπέτειας (αάν&ηΚ/Γθ), 
αφού πριν από αυτή η λέξη απλό δεν υπήρχε 
στο λεξιλόγιό μας. 

Με πολλούς φιλικούς χαιρετισμούς, 
Παπαντωγίου Βασίλης" 

Ανέκαθεν είχα μια ιδιαίτερη ευαισθησία στην 
ελληνική γλώσσα, τον ελληνικό πολιτισμό και 
τις ελληνικές παραδόσεις και αυτό νομίζω ότι 
είναι έκδηλο στα κείμενα που έχω γράψει 
μέχρι σήμερα. Οτι με έχει απασχολήσει 
πολλές φορές η χρήση της αγγλικής 
ορολογίας των υπολογιστών στη γλώσσα μου 
δεν 8α το αρνηδώ. Ούτε όμως δα αρνηδώ το 
γεγονός ότι, στις περισσότερες περιπτώσεις, 
χρησιμοποιώ αυτή την ξενόφερτη ορολογία 
χωρίς», τύψεις συνειδήσεως. Τούτο διότι 
πολλές φορές η ελληνική μετάφραση δεν 
περικλείει -κατά τη γνώμη μου- όλα τα 
πράγματα που εννοούμε λέγοντας τον 
αγγλικό όρο. Ισως επειδή η ελληνική 
"μετάφραση" δεν έχει ακόμα καθιερωθεί στο 
μυαλό των κομπιουτεράδων, Για παράδειγμα, 
το "παιχνίδι περιπέτειας" δεν φέρνει στο 
μυαλό μου όλα αυτά που θέλω να πω με τον 
όρο "αάνβπϊυΓβ 9 αηιβ". Είναι χαζό, αν το 
καλοσκεφθείς, αλλά έτοι είναι. 

Δεν κάνω λόγο για απλές λέξεις-όρους όπως 
ΟΙ ρπηίθΓ, ΠΊΟΓίΕΐΟΓ, ρΓ0€β550Γ, ΠΊΟΠΊΟΓ/, 9 απιβ * 
υπίί, 5ΪΓπυΙαίθΓ τ υδβτ που αναφέρει ο Βασίλης, 
καθώς αυτές έχουν ήδη καθιερωθεί στο 
μυαλό των χρηστών ως εκτυπωτής, οθόνη, 
επεξεργαστής, μνήμη, παιχνίδι, μονάδα, 
εξσμοιωτής και χρήστης αντίστοιχα. Μπορείς 
άνετα να χρησιμοποιήσεις την ελληνική λέξη 
χωρίς κανένας να οε κοιτάξει περίεργα. Τα 
δύσκολα αρχίζουν όταν οι έννοιες γίνονται 
πολύπλοκες και εκεί χρειάζεται ομαδική 
δουλειά, με σημαντική Βοήθεια από την 
πλευρά της πολιτείας. Χρειάζεται στενή 
συνεργασία κομπιουτεράδων (αλλά 
"κομπιουτεράδων", όχι "στελεχών 
Πληροφορικής") και φιλολόγων έτσι ώστε το 
αποτέλεσμα να ανταποκρίνεται στην έννοια 
που προσπαθεί νσ περιγράφει αλλά και νο 
γίνει, τελικά, ευρέως αποδεκτό από την 
κοινότητα των χρηστών υπολογιστών. Δεν 
μπορεί να δεχθεί ο καθένας μια 
ουρανοκατέβατη μετάφραση που ουδεμία 
σχέση έχει με την πραγματικότητα. Να μην 
αναφερθώ πάλι στο χτυπητό παράδειγμα του 


"ενδοπροσωπείου" που είχε δημοσιευθεί 
κάποτε ως απόδοση του αγγλικού 
"ίπίβτίαεβ" και γελάσει κάθε πικραμένος. 

Η καλύτερη προσπάθεια μέχρι στιγμής γιο 
τον εξελληνισμό της ξενικής ορολογίας των 
υπολογιστών έχει γίνει από τον ΟΤΕ και του 
αξίζει ένα μεγάλο "Μπράβο" για την 
πρωτοβουλία του αυτή. Ωστόσο, παρ' όλο 
που έχει περάσει καιρός από την 
ολοκλήρωση αυτής της προσπάθειας (η 
οποία, σημειωτέον, κράτησε αρκετά χρόνια) 
δεν έδωσε το αναμενόμενα -πιθανώς- 
αποτελέσματα, Δεν έχω ακούσει κανόναν να 
λέει το Βΐί "δυφίο" ή "διφίο", σν και η λογική 
δημιουργίας αυτού του όρου ήταν παρόμοια 
με αυτήν του "Βίί" (Βίηαιγ άφΤ = Βίϊ, 
ΔΥαδικό ψηΦΙΟ = δυφίο). Γιατί; Ποιος ξέρει». 
Ισως ο ΟΤΕ δεν υποστήριξε τόσο θερμά όσο 
θα έπρεπε το δημιούργημά του. Ισως δεν 
μάζεψε στο ίδιο τραπέζι τους κατάλληλους 
ανθρώπους. Ισως δεν το διαφήμισε αρκετά. 
Ισως θα έπρεπε να εκδώσει σε συνδυασμό 
με την πολιτεία το "Επίσημο λεξικό της 
ορολογίας της Πληροφορικής". Δεν ξέρω, 
δεν μπορώ να ξέρω. Το αποτέλεσμα είναι το 
ίδιο. Αλλωστε, είναι πιο εύκολο να λέμε 
"δεκαεξάμπιτος" πορα "δεκαεξαδίφιος"... 

Η ανάγκη Βοήθειας από εξειδικευμένους 
ανθρώπους της πολιτείας γίνεται πιο έντονη 
όταν φθάνουμε σε έννοιες που είναι πολύ 
συγγενικές μεταξύ τους. Για παράδειγμα, 
ιπυΙϊίρΓοε€55ίη9 ί ηυΙίιΙα5ίαη9, ηπυΐΝ^ΓοσεΙϊη^ 
Και μη μου μιλήσετε για πολυνηματική 
επεξεργασία, γιατί θα μου λυθεί το άντερο. 
Α! Και για να μη νομίσει ο φίλος Βασίλης ότι 
τον ξέχασα: Πράγματι, το Ττοίσπ μπορούμε 
άνετο νσ το μεταφράσουμε ως "Δούρειο" - 
πόσοι θα μας καταλάβουν όμως; 


ΡΟ ΟΙΝΕ ΜΑ 

Η εισβολή ίων υπολογιστών 
στην έβδομη τέχνη είναι ένα 
αδιαμφισβήτητο γεγονός. Τα 
εφέ στον κινηματογράφο 
είναι η πρώτη μεγάλη 
εφαρμογή των δυνατοτήτων 
των γραφικών των 
υπολογιστών. 


ριν από τους υπολογιστές, τα 
"ειδικά εφέ" στις 
κινηματογραφικές ταινίες 
περιορίζονταν σε προσεκτικά [ή και όχι τόσο 
προσεκτικά] σχεδιασμένες μινιατούρες 


Π 


μάσκες και τρικ της κινηματογραφικής 
κάμερας (δίονν πΊοίίοπ, φίλτρα κΛπ.). Από 
τότε όμως που οι υπολογιστές "είπαν να 
βάλουν ένα χεράκι", το σκηνικό έχει αλλάξει 
άρδην, δίνοντας ταινίες όπως το "Μαίπχ" και 
το "ϋυταδδίε ΡαΓίς". Το γεγονός αυτά 
επισημαίνει και ο φίλος αναγνώστης, του 
οποίου η επιστολή ακολουθεί. 

"Πολυαγαπημένο και ξακουστό Ψ€ Μοβϊθγ', 
Γράφω για να θίξω ένα θέμα που 
δημοσιεύτηκε στο τεύχος 111 Το θέμα αυτό 
είναι η σχέση υπολογιστή/κινηματογράφου. 
Πολύ σωστά , όπως αναφέρει ο κύριος 
Αλευρίτης, έχουν δημιουργηθεί ταινίες 
βασισμένες στον κόσμο των υπολογιστών ; 
είτε συτά είναι τα παιχνίδια είτε η σκληρή 
πραγματικότητα. Ομως τα τελευταία χρόνια 
έχω παρατηρήσει ότι χρησιμοποιούνται από 
ταινίες οπτικά εφέ (νάυαΙ ίχ) που έχουν 
πρωτοεμφανιστεί σε παιχνίδια! Ποιος δεν 
έχει δει την ταινία που σάρωσε φέτος , 'ΤΗε 
Μαϊτίχ'; Οσοι την έχουν δει θα παρατήρησαν 
τη στιγμή που ο χρόνος μοιάζει να παγώνει 
και η κάμερα κινείται μόνη της μέσα ατο 
χώρο , περιστρεφόμενη κυρίως γύρω από το 
πρόσωπο που εστιάζει , Κάπου δεν έχετε 
ξαναδεί το ίδιο πράμα; Για να σας Βοηθήσω 
λίγο , σσς λέω ότι το έχετε δει στο τβρίαγ του 
ΡΙΓΑ! Ναι , όσο περίεργο και αν σας φαίνεται , 
δοκιμάστε νσ φορτώσετε ένα τβρΙαγ 
επιλέξτε το ίτβθ εατπθτα και μετακινήστε τη 
με το ιτιου$Θΐ Το ίδιο εφέ έτσι; Μπορείτε να 
το δείτε και στο ίηϊτο του ΡΙΓΑ 2000 όσοι το 
έχετε . Δεν είναι το μόνο παράδειγμα που 
μπορώ να δώσω , Το φιξάρισμα της κάμερας 
σε ένα μέλος του σώματος (συνήθως το 
κεφάλι) δεν σας θυμίζει λίγο Το/πό Καίάθτ; Το 
ίο5ϊ Εάβπ το θυμάστε (τα σχόλια 
περιττεύουν); Με λίγο ακόμα ψάξιμο θα 
βρείτε πολλά τέτοια παραδείγματα. Το 
συμπέρασμα, λοιπόν ; είναι ότι όσο 
εξελίσσονται τα παιχνίδια , άλλο τόσο θα 
εξελίσσεται και ο κινηματογράφος , αφού 
όπως είπαμε το ένσ δανείζεται από το άλλο 
και τα αντίστροφο. Είθε ο κινηματογράφος 
και τα παιχνίδια να μας συντροφεύουν μαζί 
και τον επόμενο αιώνα / 

Φιλικά, 

Μπαρ) ις Θοδωρής 
-ϋαγπιση-" 

Μ 

Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαξ) 

μας, μη διστάσετε να μας γράψετε 

στη διεύθυνση του περιοδικού 

η να στείλετε 

ο-τηαίΙ (ιηα$Ιβτ@εοηιρυρΓ€$$<ρΓ). 


ΡΟ Μθ5ίθΓ Ε 
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Για να γίνετί 
"ίξπέρ" στη χρήση 
των ΡΟί 



Επιμέλεια; Γιάννης Βογιατζής 
Ιθ5Ϋ@θίΒηθϊ.φΓ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ 

ΕΚΛΟΓΕΣ 

Σκηνές από το μέλλον; 

Μπορεί η τεχνολογία να 
αιιτοματοποιήσει την εκλογική 
διαδικασία; Μπορούν οι 
υπολογιστές να αυμβόλουν στο 
μεγαλύτερο εκδημοκρατισμό των 
κοινωνιών μας; Μπορούν να 
ευαισθητοποιήσουν 
περισσότερους ανθρώπους; 

Κάποιοι ήδη απαντουν θετικά σε 
αυτά τα ερωτήματα. 

Η σκέψη για τη διεξαγωγή των 
εκλογών μέσω του Ιηί©τπ©Γ δεν εί¬ 
ναι καινούρια στην πολιτική πρα¬ 
κτική. Πολλοί είναι αυτοί που υπο¬ 
στηρίζουν ότι μια τέτοια κίνηση 9α ήταν προς 
όφελος της δημοκρατίας, διότι η νέα τεχνολο¬ 
γία 9α διευκόλυνε τη μαζική κινητοποίηση των 
πολιτών. Επίσης, υποστηρίζεται ότι η τεχνολογία 
9α μπορούσε να συμβάλει προς την κατεύθυν- 
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ση της μαζικότερης έκφρασης γνώμης (για διά¬ 
φορα ζητήματα) από τους πολίτες. Η ψήφος, 
δηλαδή, θα μπορούσε να είναι πιο σύνθετη, να 
δίνει απαντήσεις σε γενικότερα δέματα (όπως 
στο αν πρέπει να καταργηθεί η θανατική ποινή) 
και όχι να περιορίζεται στην απλή επιλογή ενός 
εκ των κομμάτων που προσφέρονται να κυβερ¬ 
νήσουν για λογαριασμό μας. 

Ηδη τα δύο κόμματα των Η.Π.Α. έχουν αρχί¬ 
σει τις διαδικασίες εκλογής του υποψήφιου 




προέδρου τους για τις επικείμενες εθνικές 
εκλογές και στην προσπάθεια τους να ευαι¬ 
σθητοποιήσουν περισσότερο κόσμο εξετάζουν 
σοβαρά το ενδεχόμενο των ηλεκτρονικών εσω¬ 
κομματικών εκλογών. 

Στην Αριζόνα των Η.Π.Α. το Δημοκρατικό 
Κόμμα έχει καταρτίσει ειδικό σχέδιο για τη διε¬ 
ξαγωγή "ηλεκτρονικών* (εσωτερικών) εκλογών 
παράλληλα με τη συμβατική ("χάρτινη") διαδι¬ 
κασία. Οσοι ψηφοφόροι έχουν εγγράφει από 
πριν στους ειδικούς καταλόγους 
θα μπορούν να ψηφίσουν μέσω 
ενός ΡΟ είτε από το σπίτι τους εί¬ 
τε από τα διάφορα εκλογικό κέ¬ 
ντρο (χρησιμοποιώντας ένα κω- 
δικοποιημένο ρα55*0Γ0). "Η νέα 
μέθοδος ψηφοφορίας θα φέρει 
τους νέους και τους μεγαλύτε¬ 
ρους ψηφοφόρους στο κόμμα" 
δήλωσε ο πολιτικός διευθυντής 
των Δημοκρατικών στην Αριζόνα 
και συνέχισε: "Η οπ-Ιίπο ψηφο¬ 
φορία θα ενθαρρύνει την αυξη¬ 
μένη συμμετοχή και θα φέρει πε¬ 
ρισσότερο κόσμο στη δημοκρα¬ 
τική διαδικασία". 

Για τις εσωτερικές επίσης εκλογές του Ρε- 
πουμπλικανικού Κόμματος στην Αλάσκα υπάρ¬ 
χουν αντίστοιχες σκέψεις για την εκλογική ανα¬ 
μέτρηση, Οι σκέψεις αυτές πηγάζουν κυρίως 
από την ίδια τη δομή της "παγωμένης" αυτής 
πολιτείας των Η.Π Λ. Τούτο διότι η έκταση είναι 
τεράστια και οι μετακινήσεις εξαιρετικά δυσχε¬ 
ρείς (αφού δεν υπάρχουν καν δρόμοι). Με τη 
χρήση της νέας τεχνολογίας ίσως να γίνει δυ¬ 
νατή η επικοινωνία και τελικό η ψηφοφορία χω¬ 
ρίς να απαιτείται η μετακίνηση. Αντίστοιχα σχέ¬ 
δια και σκέψεις υφίστανται και σε πολλές άλ¬ 
λες πολιτείες της Αμερικής, όπως η Καλιφόρ- 
νια, η Ουάσινγκτον και η Φλόριντα. Ακόμη και 
ο στρατός έχει τέτοια σχέδια, με την προοπτική 
στις εκλογές του Νοεμβρίου να ψηφίσουν οη- 
Ιίηο περίπου 350 στρατιώτες που βρίσκονται 
μακριά σπό τη χώρα τους. 

Πέρα όμως από τις αισιόδοξες αυτές προτά¬ 
σεις, έχουν ήδη αρχίσει να ακούγονται κάποιες 
φωνές ολίγον τι πιο σκεπτικιστικές. Η ΡοΒογοΗ 
ΡΗίΙΙίρ^, πρόεδρος της οργάνωσης νοίίη9 ΙηΙορπΙγ 
ΡΐΌ|βεϊ, φοβάται ότι οι οη-Ιϊηβ εκλογές θα περι¬ 
θωριοποιήσουν τους ψηφοφόρους που βρίσκο¬ 
νται εκτός της τρέχουσας δημογραφικής υπόστα¬ 
σης του Διαδικτύου, δηλαδή όσους δεν είναι νέοι, 
λευκοί, με υψηλό μορφωτικό επίπεδο και υψηλό 
εισόδημα. "Είναι πιθανόν" λέει η ΡΗίΙΙίρ* "σπ ένα 
συγκεκριμένο τμήμα ταυ αμερικανικού πληθυ¬ 
σμού, το οποίο αισθάνεται πιο άνετα με το Διαδί¬ 
κτυο, να κσταλήξει να ψηφίζει πιο μαζικά Λοιπόν, 
μαντέψτεί Αυτό λέγεται σχεδιασμένη διαχείριση 
του εκλογικού αποτελέσματος." 












































Από την άλλη, η ΡΚΐΙΙϊρε είναι εξαιρετικά επι¬ 
φυλακτική όσον αφορά στην ασφάλεια οποιοσ¬ 
δήποτε συστήματος ηλεκτρονικής επικοινωνίας- 
Είναι πολύ πιθανό το σύστημα να δεχτεί επίδε¬ 
ση από ΗαεΙίΘΙΈ (από όλον τον κόσμο], γ€γονός 
που καθιστά αναξιόπιστη την εκλογική διαδικα¬ 
σία, Σε αυτήν την άποψη, οι υποστηρικτές των 
οπ-Ιϊπο εκλογών ανταπαντούν ότι τα ρα^νστά* 
που θα δίνονται από πριν, καθώς και εξελιγμέ¬ 
να συστήματα επιβεβαίωσές της ταυτότητας 
του χρήστη είναι πιο ασφαλή από το χαρτί, ίια 
παράδειγμα, η εταιρία νοϊβΗΘΓΟ.πβϊ, η οποία 
έχει διεξαγάγει δοκιμαστικές ηλεκτρονικές 
εκλογές σε διάφορες τοποθεσίες υποστηρίζει 
ότι το σύστημα εκλογών της είναι απολύτως 
ασφαλές. Σύμφωνα με τους υπευθύνους της 
εταιρίας το σύστημά της είναι ικανά να επιβε¬ 
βαιώσει αν οι άνθρωποι είναι αυτοί που υπο¬ 
στηρίζουν πως είναι. Η διαδικασία επιβεβαίω- 
σης της αυθεντικότητας της ταυτότητας κάθε 
χρήστη είναι βασικό μέλημα της εν λόγω εται¬ 
ρίας, Η νοΙθΗοΓβ.πβΙ απαιτεί υπογραφές ψηφο¬ 
φόρων, χρησιμοποιεί 1.024-θϊϊ κρυπτογράφη¬ 
ση για να προστατεύει όλες τις επικοινωνίες 
και διαθέτει ΒαοΙκυρ $6ΓνβΓ5 για να αποφεύγει 
τα εΓα$Ηθ5. 

Οσο ωραία και καλά και αν φαίνονται όλα αυ¬ 
τά, οι περισσότεροι γνωρίζουμε πόσο ανίκανα να 
επιτελέσουν τη λειτουργία τους αποδεικνύονται 
στην πράξη και τα πιο εξελιγμένα συστήματα. 

Είναι σίγουρο, λοιπόν, πως η νέα τεχνολογία 
δίνει την ευκαιρία στη μαζική έκφραση γνώμης 
και στον επηρεασμό των πολιτικών πραγμάτων 
μιας χώρας από τον καθένα. Η διεξαγωγή ενός 
δημοψηφίσματος για κάποιο πολύ σημαντικό 
ζήτημα που απασχολεί μια χώρα θα μπορούσε 
νσ είναι μισ πολύ εύκολη διαδικασία (και σί¬ 
γουρα πιο δημοκρατική, από την απόφαση των 
λίγων Βουλευτών ή υπουργών που κυβερνούν). 
Ισως τότε η χρήση του δημοψηφίσματος ως 
πρακτικής να εγγραφόταν στα πολιτικά ήθη της 
χώρας και να οδηγούσε σε μια καλύτερη επίλυ¬ 


ση των προβλημάτων και των διαμαχών* Από 
την άλλη πλευρά, όμως οφείλουμε να είμαστε 
πάντα επιφυλακτικοί ότσν έχουμε να κάνουμε 
με τα οπ-Ιΐηο συστήματα και την ασφάλεια των 
πληροφοριών. Εχουμε αναφερθεί πολλές φο- 

Η δη τα δύο κόμματα των 
Η,Π*Α. έχουν αρχίσει τις 
διαδικασίες εκλογής του 
υποψήφιου προέδρου τους 
για τις επικείμενες εθνικές 
εκλογές και στην προσπάθεια 
τους να ευαισθητοποιήσουν 
περισσότερο κόσμο εξετάζουν 
σοβαρά το ενδεχόμενο τον 
ηλεκτρονικών 
εσωκομματικών εκλογών. 

ρές στο θέμα αυτό και δεγ θα το κάνουμε και 
σε αυτό το άρθρο. Σκεφτείτε, όμως, πόσο 
εφιαλτικό θα ήταν νσ νομίζουμε άτι η ψηφοφο¬ 
ρία είναι άψογη και τελικά εκείνος που αποφα¬ 
σίζει να είναι μια μικρή ομάδα ΗαεΙ<βΓ$ που έχει 
τις γνώσεις και τα μέσα να κάνει ό,τι θέλει με 
τις ψήφους μας και με τις απόψεις μας* Και βέ¬ 
βαια, οι ΚαςΙί&Γ5 είναι πολλές φορές υπάλληλοι 
της εξουσίας (γνωρίζουμε ότι μεγάλες στρατιω¬ 
τικές και μυστικές υπηρεσίες σε όλον τον κό¬ 
σμο χρησιμοποιούν αφειδώς ΚαεΙ<εΓ 5 για την 
αντικατασκοπία τους). 

ΒΙΑ ΧΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ ΟΑΜΙ5 

Επανέρχομαι σε ένα θέμα στο οποίο το πε¬ 
ριοδικό (και η στήλη) έχει αναφερθεί πολλές 
φορές: τη βία στα εοτηρυίβΓ Αφορμή 

για την επιστροφή στο θέμα αυτό είναι οι δη¬ 
λώσεις ενός Αμερικανού παιδοψυχολόγου από 
το Λος Αντζελες. Πιο συγκεκριμένα, ο Κοόβιΐ 
Β. Βυίίθπνοιίή επιμένει ότι οι γονείς είναι οι κύ¬ 


ριοι υπεύθυνοι για τη αχολική βία και όχι τα 
νϊάθο 90 ΓΠβ 5 ούτε, βέβαια, τα όπλα. Η χρήση 
βίας, και κυρίως η χρήση όπλων ακόμη και μέ¬ 
σα στο σχολείο, είναι μια πράξη που απελευθε¬ 
ρώνει εξαιρετική οργή για τα παιδιά που 
στρέφονται σε αυτή τη βία, Ο ΒυΗβΓ^ΟΓ^ Βασί¬ 
ζεται σε ψυχολογικά και εγκληματολογικά στοι¬ 
χεία και έρευνες για να τεκμηριώσει τη θεώρη¬ 
σή του. Τα παιδιά με πρώιμη πσρσβαπκή και επι¬ 
θετική συμπεριφορά, τα οποία προέρχονται από 
οικογένειες με αδιάφορα ή παραμελημένα πρό¬ 
τυπα, έχουν την τάση να εξωτερικεύουν το θυμό 
τους μέσω του φόνου* Ομως πόσο υπεύθυνα γι' 
αυτό είναι τα ηλεκτρονικά παιχνίδια; "Ολοι οι 
ειδικοί που θέλουν να αποδώσουν τις δολοφο¬ 
νίες από παιδιά στα ΜΜΕ ( στα νϊάβο 9αππθ5 και 
στα όπλα" γράφει ο Αμερικανός ψυχαλόγος 
"δεν έχουν καταλάβει την έρευνα για την παιδι¬ 
κή εγκληματικότητα και το ρόλο της προσωπι¬ 
κότητας στη δημιουργία τέτοιων νέων." 

Οφείλουμε, πάντως, να είμαστε αρκετά προ¬ 
σεκτικοί με κάθε είδους έρευνα ή άποψη σχετι¬ 
κά με το σημαντικά αυτό ζήτημα* Η ανθρώπινη 
ψυχή είναι τόσο περίπλοκη και ανεξερεύνητη, 
που δεν μπορούμε ποτέ να είμαστε απόλυτοι 
στις κρίσεις μας και στα αποτελέσματα των 
ερευνών μας. Μόνο η στείρα ψυχολογία υπο- 
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στηρίζει ότι ο ανθρώπινος νους [και η ψυχή κα¬ 
τά συνέπεια) μπορεί να ερμηνευθεί απολύτως, 
συνεπώς μπορούν και να προβλεφθούν οι αντι¬ 
δράσεις του ατόμου σε συγκεκριμένο ερεθί¬ 
σματα. Είναι στην ίδια τη φύση του ανθρώπου 
να μην είναι προβλέψιμος, γεγονός που καθο¬ 
ρίζει τη ζωή του, την κοινωνία του και ολόκλη¬ 
ρο τον κόσμο του. Η βία των εοτηρυίθΓ 9σησ5 
μπορεί να αποβεί ευεργετική για την (ασφαλή 
και αναίμακτη] εκτόνωση όλων των επιθετικών 
ενστίκτων που έχει κάθε άνθρωπος. 
Μπορεί, όμως, και να οδη- 
γήσει στον εθισμό του αν¬ 
θρώπου [ειδικά του παιδι¬ 
ού) σε έναν τρόπο αντίλη¬ 
ψης του κόσμου με Βίαια 
πρότυπα επίλυσης των 
οποιωνδήποτε προβλημά¬ 
των (σε συνδυασμό, πά¬ 
ντα, με τη βία που κατα¬ 
κλύζει καθημερινά τους τη¬ 
λεοπτικούς μας δέκτες). 

Οπως έχουμε τονίσει πολ¬ 
λές φορές, σε έναν τόσο βί¬ 
αιο κόσμο είναι υποκριτικό να κατηγορεί κάποι¬ 
ος αποκλειστικά τη νέα τεχνολογία και τα ηλε¬ 
κτρονικά παιχνίδια. Οσοι το κάνουν αυτό μοιά¬ 
ζουν να αναζητούν ένα εξιλαστήριο θύμα, στο 
οποίο να φορτώσουν όλα τα δεινά που βασανί- 
ζουν τον κόσμο μας. Αλλωστε, πολλές φορές 
οι ίδιοι οι γονείς σπρώχνουν τα παιδιά τους 
προς την τηλεόραση ή το ηλεκτρονικό παιχνίδι, 
για να τους... αφήσουν ήσυχους."Πηγαίνετε να 
δείτε λίγη τηλεόραση" είναι η φράση που 
ακούγετσι όλο και περισσότερο στα σύγχρονα 
σπίτια. "Πηγαίνετε νσ παίξετε λίγο ΡΙαγδίαΜοη" 
θα λένε σε λίγο καιρό οι ίδιοι γονείς. Και εκεί 
ακριβώς παίζεται όλο το παιχνίδι, εκεί κρίνέτοι 
η σχέση που δα αναπτύξει τα παιδί με την τε¬ 
χνολογία και τα ηλεκτρονικά παιχνίδια. Μόνο 
αν ο υπολογιστής, η τηλεόραση και η κονσόλα 
αναγνωρίζονται ως "τρίτος χώρος", μπορεί το 
παιδί να έχει αρκετά καλή σχέση με την τεχνο¬ 



λογία. Λέγοντας "τρίτος χώρος", εννοώ ότι θα 
πρέπει το παιδί να καταλάβει τη διαφορά με¬ 
ταξύ του εαυτού του και του παιχνιδιού [είναι 
κάτι ψεύτικο και εκείνο δεν είναι μέρος του) 
και μεταξύ του παιχνιδιού και της κοινωνίας 
[το παιχνίδι δεν αντανακλά τον υπαρκτό κό¬ 
σμο μας). 

ΤΑ ΠΑΙΔΙΑ ΠΑΙΖΕΙ 

Οι γιορτές των Χριστουγέννων είναι πάντα 
γεμάτες με καλή διάθεση, όμορφα δώρα και 
πολλά ψώνια. Την περίοδο αυτή όλα τα 
μέσα ενημέρωσης κατακλύζονται από 
μια θύελλα διαφημίσεων που αφορούν 
στα πάντα και σας προσκαλούν νο αγο¬ 
ράσετε τα νέο προϊόντα της τάδε ή της 
δείνα εταιρίας, για να μπορέσετε να πε¬ 
ράσετε ακόμη πια ωραίες γιορτές... 
Ο ολοένα αυξανόμενος καταναλω¬ 
τισμός μας σε τέτοιες περιόδους 
φτάνει στο έπακρο. Αρκεί να πε¬ 
ράσετε από ένα κατάστημα γυ¬ 
ναικείων ειδών (στην Ερμου, για 
παράδειγμα) ή από κάποιο μαγαζί παιχνι- 
6ιών, για νσ δείτε τον πανικό που 
καταλαμβάνει όλους τους επίδο¬ 
ξους αγοραστές* για να δείτε την 
ηδονή μιας καλής αγοράς και την 
απελπισία της αποτυχημένης. 

Ιο θέμα μου, όμως, δεν είναι ο 
καταναλωτισμός, αλλά κάποιες 
διαφημίσεις που γέμισαν τα [ηλε¬ 
κτρονικά κυρίως) ΜΜΕ τη συγκε¬ 
κριμένη περίοδο. Πιο συγκεκριμέ¬ 
να, οναφέρομαι στις διαφημίσεις 
των εοπιρυΐΘΓ-παιχνιδιών που έκαναν 
την εμφάνισή τους φέτος, Λογής λογής 
παιχνίδια που εξομοιώνουν υπολογιστές εμφα¬ 
νίστηκαν στις βιτρίνες των καταστημάτων και 
στην τηλεόραση. Φορητοί υπολογιστές για παι¬ 
διά, με πραγματική οθόνη και κανονικό ππου50, 
υπολογιστές που προσομοιώνουν την πλοήγηση 
στο Ιπίθτπβί και την αποστολή θ-πίοϊΙ. Ολα όσα 



πρέπει να έχει ένας μπόμπιρας που σέβεται τον 
εαυτό του εν έτει 2000! Αντί, λοιπόν, ο μπόμπι- 
ρας αυτός να τρέχει και να παίζει έξω, αντί να 
παίζει με τα παιχνίδια του, δημιουργώντας το 
δικό του κόσμο (με τα πιο απλά μέαα), μένει 
κλεισμένος και περιχαρακωμένος στο δωμάτιό 
του και παίζει με το έτοιμο, προκστασκευασμέ- 
νο παιχνίδι του, το οποίο τον εισάγει στον "κό¬ 
σμο των μεγάλων" χωρίς να είναι μεγάλος. Εθι- 
αμός στη χρήση των υπολογιστών, μίμηση του 
μπαμπά που δουλεύει στο "μεγάλο" 
υπολογιστή και απομόνωση μπρο¬ 
στά στην ψεύτικη οθόνη. Ετσι θα εί¬ 
ναι τα παιδιά του 2000; Τηλεόραση 
και υπολογιστής, οι δύο σύγχρονες 
"νταντάδες", αποκοιμίζουν τα παι¬ 
δάκια για να μην ενοχλούν τους 
γονείς τους. Αν είχα παιδί, δεν 
θα του αγόραζα έναν 
"υπολογιστή για παιδιά". 
Θα του αγόραζα μια μπά¬ 
λα του μπάοκετ, θα έπαιζα μαζί 
του κρυφτό και θα του απαγόρευα να Βλέπει 
τηλεόραση. Κι ίσως να καταλάβαινε και μόνο 
του πόσο βαρετή και κακόγουστη είναι η τηλε¬ 
όραση κσι ο χαζός υπολογιστής "για παιδιά", 
όταν μπορείς να φτιάξεις μόνος σου τη δική 
σου ιστορία και το δικό σου παιχνίδι. 
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Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


,^^^/ΤΕΚΔΟΣεΐΣ^ 

ΐΝυΒίϋ 


Λνίΐζήιφν/ ΛίΛΊφκηψός ίπίκηηϊοία ΙΙνύΟηα Λι>\ί) 


Εκ&ώΐΡίΐ' ΑηηΙύ\ 


Εκδόσεις ΑηυΜ* 


Νίΐς κι/κΑοφορΙις 
Βιβλία 
Λογισμικό 
Υπο έκδοση 
Βιβλιοπωλείο 



5 ΐ 5 τ : 3 4 < 

ϊξβ&Μ 


Καλώς ήρθατε!, 



&ράψιε μας 

Γ«τ ία ββ\Μΐ ι&τ Γΐίσσ/ιτ- μ* 

Ιϋξϊη {*π*η« 
«ικ ί*χ πΟ«ΐγ ϊ^οη* 


...στο ννοό $ιΙβ των Εκδόσεων 
μας, το οποίο περιλαμβάνει 
όλους τους τίτλους που βρί- 
_ σκονται αυΐή την περίοδο στη 

διάθεσή σας, αναλυτικά στοι- 
χεία για τις εκδόσεις μας και 
πολλές ακόμη χρήσιμες πλη¬ 
ροφορίες. 

Οι Εκδόσεις Απυόίε ιδρύθηκαν 
το καλοκαίρι του 1991 ως κλά¬ 
δος της ΟοιτιρυρΓθδΒ Α,Ε. και 
σήμερα έχουν καθιερωθεί μεταξύ των δυναμικότερων ελλη¬ 
νικών εκδοτικών οίκων. Η συνολική παραγωγή μας έχει ήδη 
ξεπεράοει τους 400 τίτλους, οι περισσότεροι από τους οποί¬ 
ους έχουν γνωρίσει εξαιρετική επιτυχία. Έχουμε αξιοποιή- 
σει ένα μεγάλο και ικανό επιτελείο Ελλήνων συγγραφέων 
και παράλληλα έχουμε μεταφέρει στην ελληνική γλώσσα, 
με ιδιαίτερη φροντίδα, πολλούς τίτλους των σημαντικότε¬ 
ρων διεθνών εκδοτικών οίκων. 



[► 2000 ΠΑΡΑ 
ΑΙΓΕΣ ΩΡΕΣ! 

Θ πόσο 

προετοιμασμένοι 
είμαστε για 
μία αλλαγή της 
χιλιετίας δίχως 
δυσάρεστα 
προβλήματα; 

► ΑΣΦΑΛΕΙΑ & 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

ΕΜΠΟΡΙΟ 

♦ Ενημερωθείτε 
για το 
κρίσιμο 

• ζήτημα της 
ασφάλειας 
στις ηλεκτρονικές 
συναλλαγές, 

► ΧΡ-ΚΟΜ 

Η 

εικοσαετής 
διαδρομή 

του ΟοπιρΒΟϋ Οίδε 
και του ΟΟ-ΚΟΜ, 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο οηΐίηε 
τώρα ξανά κοντό σας ανανεωμένο, με καινούριες 
δυνατότητες, γεμάτο προσφορές και εκπλήξεις. 

Ανοικτό από την 1η Ιανουάριου 2000 
και... για μία χιόιετία! 



ΕΚΔΟΣΕΙΣ Π 

/ \ 

|ΝυΒυ 






































Μίΐΐ^ηηίιπη 


Νβνν 


Πολλά και ενδιαφέροντα, φίλοι μας, τα θέματα που έχουμε να 
θίξουμε οε αυτό το τεύχος από τη στήλη μας. Μεταξύ άλλων, 
θα κάνουμε τους διαστημικούς περιπάτους μας με τους 
αστροναύτες του Οί*εσν?τ>, θα συγχαρούμε το "πρόσωπο του 
αιώνα” (όχι, τελικά δεν είναι ο Πατρικός), θα δούμε το πρώτο 
φως της νέας χιλιετίας και θα αποχαιρετίσουμε έναν ηθοποιό· 
σύμβολο για όλους τους ΐβεΚ πιοηίαο& του πλανήτη. 1_θΐ’$ ςο! 



Νέα... μάτια στο διάστημα! 




Α ν το μυαλά σας πήγε 
σε προηγμένες 
τεχνολογίες 

ηλεκτρονικής κατασκοπίας, 
κάνατε λάθος. 

Αναφερόμαστε στο περίφημο 
διαστημικά τηλεσκόπιο 
ΗυόόΙβ που βρίσκεται σε 
τροχιά, καταγράφοντας τα 
πιο σημαντικά γεγονότα που 
συμβαίνουν “εκεί έξω". 

Μέχρι σήμερα το ΗυόόΙβ 
ήταν υπεύθυνο για 
ορισμένες οπό τις πλέον 
εντυπωσιακές αλλά και 
ουσιαστικές φωτογραφίσεις διαστημικών 
σωμάτων και φαινομένων. Τον Νοέμβριο 
ίου 1999, όμως, μια σημαντική βλάβη στα 
γυροσκόπια του αξίας 3 
δισεκατομμυρίων δολαρίων διαστημικού 
παρατηρητηρίου το έθεσε εκτός 
λειτουργίας κι έτσι η ΝΑ3Α αποφάσισε 
να οργανώσει μια επισκευαστική 
αποστολή του διαστημικού λεωφορείου 
Οϊ5θονθΓγ Ρ ώστε το Ηυ&όΙβ να αποκτήσει 
νέα, αξιόπιστα και ισχυρά... μάτια! 

Επειτα από αρκετές αναβολές, η 
αποστολή 5Τ3-103, επανδρωμένη με 
έμπειρους και εξειδικευμένους 
αστροναύτες, ολοκληρώθηκε επιτυχώς 
στις 27 Δεκεμβρίου, οπότε το ΟϊεαονβΓγ 
επέστρεψε και πάλι στη Γη. Δεν ξέρω 


πόοοι από εσάς θα θέλατε να περάσετε 
τις χριστουγεννιάτικες διακοπές σας 
κάνοντας περιπάτους στο διάστημα και 

ί ι ^·πειτα αϊτό αρκετές αναβολές, η 
Εΐαττοστολή 818-103, 
επανδρωμένα με έμπειρους και 
εξειδικευμένους αστροναύτες, 
ολοκληρώθηκε επιτυχώς στις 2/ 
Δεκεμβρίου, οπότε το 
; επέστρεψε και πάλι στη Γη. 


επισκευάζοντας πανάκριβα τηλεσκόπια, 
πάντως το σίγουρο είναι πως πρόκειται για 
μια διαφορετική εμπειρία! 

Α γ και το πια ωραίο σάς το άφησα 
για το τέλος; Τι προδιαγραφές 
νομίζετε πως έχει ο υπολογιστής που 
βρίσκεται στο ΗυύάΙθ και ελέγχει τη 
λειτουργία του; Εναν επεξεργαστή 
στα 25ΜΗζ και 2ΜΒ μνήμη όλα κι 
όλα. Οπως όμως δήλωσε εύστοχα ο 
διευθυντής του ΗυΡΡΙε ρΐΌί&αΐ ϋοάη 
ΟθΓηρόβΙΙ “μην ξεχνάτε πως δεν 
τρέχουμε Μίηάονγε”.*. 


Το πρώτο φως 
του ΜΐΙΙβηηίυηι 


Π ολλά γράφτηκαν και ειπώθηκαν για το μέρος 
εκείνο του πλανήτη που είχε την ευκαιρία να 
δει το πρώτο φως του ήλιου για τη νέα χιλιετία. 
Εάν ανήκετε σε αυτούς που πίστεψαν άτι τη θέση 
αυτή κατέχουν κάποια νησάκιατου Ειρηνικού, 
απατάσθε. Διότι μπορεί μεν εκεί οι κάτοικοι και οι 
τουρίστες να απόλαυσαν την πρώτη ανατολή του νέου 
ΜίΙΙεηηίυητ, κάπου αλλού όμως μια ολόκληρη ήπειρος 
ήταν ήδη λουσμένη 

4 I Απορείτε να δείτε 

Μ 


στο ψως, πριν και μετά 
την έναρξη της 
καινούριας χιλιετίας. 
Οπως ίσως θα 
καταλάβατε 
αναφεράμαστε στην 
Ανταρκτική που τα 
μεσάνυχτα της 31ης 
Δεκεμβρίου 1999 
καμάρωνε ήδη τον ήλιο 
ψηλά στον ουρανό της. 
Για του λόγου το 
αληθές, μπορείτε να 
δείτε στη φωτογραφία 
που δημοσιεύουμε το 
πρώτο φως του 
ΜϊΙΙβηηίυπι χωρίς 
τυμπανοκρουσίες, 
πυροτεχνήματα και σαμπάνιες, μακριά απΰ τον 
πολιτισμό της Δύσης, αλλά όσο πιο κοντά στη φάση 
μπορεί κάποιος να βρεθεί. 

Α, και για να μην το ξεχάσω: Σε μία οπ-Ιιπθ 
δημοσκόπηση που διεξήγαγε το ΟΝΝ για την πόλη με 
τον καλύτερο εορτασμό της χιλιετίας, άνω του 60% 
των ψήφων πήγαν στο Παρίσι. Οι τηλεπαρουσιαστές 
της ελληνικής τηλεόρασης μπορεί να μας 
παραμύθιαζαν με το “εντυπωσιακό σόου της 
Ακρόπολης που παρακολουθούν μαζί με πιν Αθήνα σε 
απευθείας σύνδεση όλοι οι Ευρωπαίοι", αλλά οι φίλοι 
μας οι Αμερικανοί στο ροΙ! τους μας είχαν στις “λοιπές 
πόλεις”, που πήραν όλες μαζί γύρω στο 19%.., 


στη φωτογραφία 
που δημοσιεύουμε το 
πρώτο φως του 
ΜίΙ!?ηηϊυπι χωρίς 
τυμπανοκρουσίες, 
πυροτεχνήματα και 
σαμπάνιες, μακριά 
απσ τον πολιτισμό της 
Δύσης, αλλά όσο πιο 
κοντά στη φύση 
μπορεί κάποιος να 
βρεθεί. 


ίΤιΡΓ ΜαίΙθΓ 


























Επιμέλεια: Βαγγέλης Κρότσας, ν&ηΐθΓ@αοπΊρυρίθ33.ρΓ 


Το “Τίιτίθ” ανακηρύσσίΐ 
το “πρόσωπο του αιώνα” 


Π ολλές συζητήσεις 
είχαν γίνει σχετικά 
με το όνομα αυτού 
που θα οναίεικνυόταν 
από το έγκυρο περιοδικό 
“ΤϊΓπβ’ ως “πρόσωπο του 
αιώνα”, Μάλιστα, σε 
σχετικά ροΙΙε που είχαν 
διεξαχθεί στο Ιπίεπιβί, 
προκειμένου οι 
αναγνώστες του 
περιοδικού να συμβάλουν 
και αυτοί με την κρίση 
τους στο τελικό 
αποτέλεσμα, είχε επικρατήσει ένας 
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' ίλικά, το “Τίιπβ" διάλεξε έναν 
επιστήμονα, παγκόσμια 
καταξιωμένο και κοινά 
αποδεκτά, εναντίον της επιλογής 
του οποίου ως “προσώπου του 
αιώνα" σίγουρα κανείς δεν Βα 
μπορέσει νο επιχειρηματολογήσει 
αβασάνιστο; τον ΑΙβοιΤ Είπ^ΐώη. 


ψιλοπανικΰς, με τους Τούρκους να 
ψηφίζουν ομαδικά τον Κεμάλ Ατατούρκ, 
ελπίζοντας πως έτσι θα μπορέσουν να δουν 


το μεγάλο ηγέτη τους να 
φίγουράρει στο εξώφυλλο 
του τελευταίου Τιγγιθ" της 
χιλιετίας. Το περιοδικό, 
ωστόσο, όχι μόνο δεν 
τους έκανε τη χάρη, αλλά 
επιπλέον φρόντισε να 
διαψεύσει πανηγυρικά 
όσους πίστευαν πως 
πιθανότερος υποψήφιος 
για τη θέση αυτή θα ήταν 
ένας από τους 
πρωτοκλασάτους 
Αμερικανούς προέδρους, 
όπως ο ϋ.Ρ. Κεππβάγ, ή κάποιος πολιτικός 
που επηρέασε με αρνητικό τρόπο τις 
παγκόσμιες εξελίξεις, όπως ο Χίτλερ. 
Τελικά, το “Τϊιπβ” διάλεξε έναν επιστήμονα, 
παγκόσμια καταξιωμένο και κοινά 
αποδεκτό, εναντίον της επιλογής του 
οποίου ως “προσώπου του αιώνα" σίγουρα 
κανείς δεν θα μπορέσει να 
επιχειρηματολογήσει αβασάνιστα: τον ΑίΡβΐ 
Είπείείπ. 

Στη δεύτερη και τρίτη θέση αντίστοιχα 
βρέθηκαν πάντως δύο πολιτικοί, ο ΡτεπλΙΐπ 
ΚοοεενβΙΙ και ο ΜηΙίθϊιίπη ΰεηόίιί. Μπορεί 
βέβαια κανείς από τους τρεις να μη ζει για 
να μπορέσει να παραλάβει το... μετάλλιό 
του, ωστόσο για την ιστορία όλοι έχουν 
κατακτήσει μια θέση στο πάνθεον των 
αθανάτων. 



Τι κινητό 
θα φορέσετε 

πως πάμε, σε λίγο καιρό οι 
μετρ πις μόδας δεν θα 
αποφασίζουν μονάχα για 
τα ρούχα ή τα παπούτσια μας, 

η ■■ γνωστή μας Ηδη 

I παρουσίασε επίσημα το νέο 

κινητό τηλέφωνο χορός, με 

δυνατότητες φωνητικού ελέγχου 

και ΐοιιοΚ 5εΓββη! 

______ ^ 

αλλά και για τα κινητά μας! 

Η γνωστή μας $3ΠΊ$υη9 ήδη παρουσίασε 


σήμερα; 

επίσημα το νέο κινητό τηλέφωνο 
χειρός, με δυνατότητες φωνητικού 
ελέγχου και Ιουοίι εοΓΒβη! Μάλιστα, 
στην πρώτη δημόσια εμφάνιση του 
καινούριου μοντέλου παρόντα ήταν 
τρία από τα μέλη του πληρώματος του 
γνωστού σας από την τηλεοπτική σειρά 
5ΐ3Γ ΤγθΙϊ διαστημοπλοίου ΕηΙβφηεβ, οι κ. 
θεοΓάϊ Ι_3 Ρογ 96 (ίονΕΓ ΒυΠοη), δοαίίγ 
(ϋ3ηπ63 ΟοοΝαη) και ΟΙιβΚον (ννοΙίβΓ 
Κοβοιο), οι οποίοι επεδείκνυαν στο κοινά 
τις δυνατότητές του. Το νέο τηλέφωνο της 
$3ΐπ5υπ9 πρόκειται να διατεθεί στην 
αγορά μέσα στο πρώτο τρίμηνο του 2000. 
Φοριέται και στο δεξΕ, σαν κόσμημα,.. 





ννθβΓβόΙβ Ρϋθ. 


Ε ντάξει, πήραν που πήραν φόρα τα κινητά, να μη 
μείνουν παραπονεμένα και τα Ρ05, έτσι δεν 
είναι; Να λοιπόν που και τα φορετά Ρ0$ 
αρχίζουν σιγά σιγά να μπαίνουν στη ζωή μας, για να 
ολοκληρώσουν τον άιςή-Ιοοά εξοπλισμό που θα 
κουβαλάμε στο άμεσο μέλλον όχι στην τσάντα μας 
αλλά πάνω μας: νν^ΙΚτπαη στην τσέπη του σοκακιού 
για τις βαρετές μετακινήσεις, κινητό χειρύς στον 
καρπό μας πλάι στο ρολόι, γυαλιά με ενσωματωμένες 
οθόνες και επεξεργαστή στα μάτια, και το 
πληκτρολόγιο στην άλλη τσέπη, ώστε να μπορούμε να 
σερψάρουμε στο ΙηΐβπιεΙ ή να παίζουμε το αγαπημένο 
μας ροπτε ακόμα κι όταν περπατάμε στο δρόμο ή 
περιμένουμε σε μια αίθουσα αναμονής. 


Τ α φορετά Ρ0% αρχίζουν σιγά σιγά νο 
μπαίνουν στο ζωη μας, για να 
ολοκληρώσουν τον ΗιςΗ-ΐβσΙι εξοπλισμό 
που θα κουβαλάμε στο άμεσο μέλλον όχι 
στην τσάντα μας αλλά πάνω μας. 


Βέβαια, τα ννβ3Γ3άΙβ Ρ03 δεν σκοπεύουν να 
αποτελέσουν μονάχα ένα ακριβά οοοΙ ραάρβί γω τους 
ΐΒεδηο-ίΓ63λ5 του 21ου αιώνα, αλλά και ένα χρήσιμα 
εργαλείο σε πολλές κατηγορίες επαγγελμάτων που 
χρειάζονται άμεση πρόσβαση σε στοιχεία και 
υπολογισμούς, ακόμα και σε σημεία όπου είναι 
δύσκολο έως αδύνατο να χειριστούν ένα Ιθρίορ, όπως 
στους μηχανικούς που εργάζονται σε μεγάλα ύψη ή σε 
πολύ μικρές επιφάνειες. Αντε να δούμε τι άλλο θα 
φορέσουμε για το χατίρι της τεχνολογίας... 























Μϋΐεηηΐιιηι 


Το μωρό σώζει τη μόνα 


Γ ια το μητρικό ένστικτο ασφαλώς 
γνωρίζετε. Για το ένστικτο του... 
μωρού, όμως; Να, λοιπόν που 
υπάρχει και αυτό και μάλιστα είναι 
ιδιαίτερα ανεπτυγμένο, τουλάχιστον 
σης... φάλαινες! Ενα 
εντυπωσιακό συμβάν έλαβε χώρα 4 
λίγο πριν οπό το τέλος του 1999 
στον παγωμένο Νότιο Ατλαντικό 
Οκεανΰ, όταν δύο φάλαινες, η 
μητέρα και το μωρό της, οι οποίες 
μάλιστα ανήκουν σε ένα 
εξαιρετικά σπάνιο είδος του 
συμπαθούς θηλαστικού που 
βρίσκεται υπό εξαφάνιση, 
παγιδεύτηκαν στην ακτή, 


επέτρεπαν στους επιστήμονες και 
περιβαλλοντολΰγους της περιοχής να 
βοηθήσουν τις φάλαινες. Οταν η 
παλίρροια τελικά ήρθε έπειτα από 10 
ολόκληρες ώρες, το μωρό κατάφερε με 

ια το μητρικό ένστικτο ασφαλώς 
γνωρίζετε. Γιο το ένστικτο του... 
μωρού, όμως; Να, λοιπόν που 
υπάρχει και αυτό και μάλιστα είναι 
ιδιαίτερα ανεπτυγμένο, τουλάχιστον 
στις... φάλαινες! 


ευκολία νο μπει στο νερό, όμως 
η μητέρα, βάρους 40 
ολόκληρων τόνων, συναντούσε 
σοβαρά προβλήματα. Ετσι, το 
μωρό ξαναγύρισε κι άρχισε να 
σπρώχνει τη μητέρα του με το 
κεφάλι και την ουρά του, 
κατορθώνοντας τελικά να την 
αναμένοντας την παλίρροια για να οδηγήσει πίσω στο νερό! Εκπληκτική 
μπορέσουν να επιστρέφουν στα νερά σκηνή, από αυτές που μόνο η φύση 
του ωκεανού. Οι συνθήκες δεν μπορεί να μας επιφυλάξει... 



1 


ΝΟΥΑ πρεμιέρα 


Τ ο πρώτο “ελληνικό δορυφορικό ψηφιακό συνδρομητικό 
μπουκέτο", όπως το ονομάζει η εταιρία ΜυΙόείιοίοε ΗθΙΙηβ 
που το έφερε στη χώρα μας, βρίσκεται ήδη σε λειτουργία. 
Πρόκειται για τον τηλεοπτικό σταθμό ΝΟνΑ, ο οποίος διατείνεται 
ότι προσφέρει στους συνδρομητές του μια μεγάλη ποικιλία 
καναλιών και προγραμμάτων σε άψογη ψηφιακή εικόνα, χωρίς να 
χρειάζεται μάλιστα αλλαγή του τηλεοπτικού δέκτη. Συγκεκριμένα, 
η ΝΟνΑ μεταδίδει περισσότερα από 100 ελεύθερα δορυφορικά 
προγράμματα, τους ελληνικούς σταθμούς ΡίΙπηβΙ, ΡίΙπεαΙ, 



(1 όπως Ουϊΐ 

Σ ας λέει τίποτα το όνομα 

Οθ$ηηοηά ϋβΝβΙγη; Μάλλον όχι, 
τι θα λέγατε όμως αν μαθαίνατε 
πως πρόκειται για τον ηθοποιό που 

^ λ Ο^πιαηό Ορνν^Ιγπ 
! υ συνήθιζε να 
! ουτοααρκαζεται όταν τον 
| ρωτούσαν σε διάφορες 
! συνεντεύξεις ον είναι και στην 
I πραγματικά του ζωή ΐρεΗ- 
! ρηαηί^ο, δίνοντας απαντήσεις 
| όπως *οι περισσότερες 
| συσκευές καταστρέφονται όταν 
I τις αγγίζω* π “αν τα 
| αυτοκίνητο ά τα υδραυλικά στα 
; σπίτι μαυ ποθούν κάτι, είμαι 
[ χαμένος χωρίς έναν μόστοραΛ 

ενσαρκώνει εδώ και χρόνια τον 
περίφημο Ο στις κινηματογραφικές 
ταινίες του ϋαιπ65 Βοηΰ; Ναι, καλά 
καταλάβατε, μιλάμε για τον 



συμπαθέστατο εκείνο γερονιάκο - 
μάγο των ο^άοείε, που εφευρίσκει 
και τελειοποιεί τις μικροσκοπικές 
συσκευές θανάτου αλλά και τα 
υπεροχήματα -και συνάμα 
υπερΰπλα- που χρησιμοποιεί ο 007 
στις θρυλικές περιπέτειές του. 
Δυστυχώς, η 17η εμφάνιση του (1 
σε ταινία ϋαπιβε Βοπύ, αυτή δηλαδή 
για το “Τίιε Μοιίά ϊε Νοΐ ΕπουοίΓ με 
πρωταγωνιστή τον Ριβτοβ Βίοεπαπ, 
έμελλε να είναι και η τελευταία, μια 
και ο Ο. ίΐεννθίγη έφυγε από τον 
μάταιο κόσμο μας στις 19 
Δεκεμβρίου, σε ηλικία 85 χρόνων, 
και μάλιστα με διόλου κατασκοπικό 
τρόπο, αφού έπεσε θύμα 
αυτοκ ινητιστικού δυστυχήματος. 

Αντίο Μγ. Ο, ο κόσμος μας δεν 
ήταν αρκετός για σένα.. 


5υροΓ$ροΓΪ, Κ-ΐν, Μβι^ Απΐΐ, 5 &γ, Μαά IV, Νβη ΟίιαπηΒΐ, ΑΙίβτδ, 
ΕΤ 1 , ΝΕΤ, τα ΒδΟ Μοτίά, ΟΝΝ ΙπίΒτηΒίίοηΒΐ, ΟβγΙοοπ ΝθάνοτΚ, 
ΟιεεονΒϊγ ΟήαηηθΙ, τους ραδιοφωνικούς σταθμούς ίονβ ΚΒάίο, 
Μελωδία ΡΜ, Σκάι 100,4, ΕΡΑ 3, Εκκλησία της Ελλάδος και 
ποικίλες υπηρεσίες πληροφόρησης και ενημέρωσης. Προκειμένου 

να μπορέσετε να απολαύσετε 
άλα όσα υπόσχεται η ΝΟνΑ, 
θα πρέπει καταρχήν να 
πληρώσετε το ποσό των 
149ΌΟΟ Βρχ. για να 
αγοράσετε το πακέτο που 
περιλαμβάνει τον 
αποκωδικοποιητή και 
δορυφορικό κάτοπτρο (ή 
109.000 δρχ. αν έχετε ήδη 
κάτοπτρο και χρειάζεστε 
μόνον τον αποκωδικοποιητή) 
και 15.500 δρχ. μηνιαία 
συνδρομή. Η εγκατάσταση 
γίνεται δωρεάν στο σπίτι σας 
από εξειδικευμένους 
τεχνικούς της ΝΟνΑ. Για 
περισσότερες πληροφορίες, μπορείτε να απευθυνθείτε στη 
διεύθυνση «νν^ηονα.ςΓ όπου θα βρείτε, μεταξύ άλλων, μια πλήρη 
λίστα με τα καταστήματα και τους τεχνικούς που υποστηρίζουν τη 
ΝΟνΑ σε κάθε νομό της χώρας. Για να παραφράσουμε και μια 
παλιά διαφήμιση, αν κάποιος άγνωστος σας χαρίσει ξαφνικά 
λουλούδια, πείτε του πως στην ψηφιακή εποχή μας ο κύαμος 
προτιμά για δώρο άλλης μορφής “μπουκέταΊ 


Α ■—ια περισσότερες 
πληροφορίες, 
ι μπορείτε να 
ί απευθυνθείτε στο 
ϊ διεύθυνση νννννγ,ηον^ςτ 
\ όπου θα βρείτε, μεταξύ 

I 

ΐ άλλων, μια πλήρη λίστα 
ϊ με τα καταστήματα και 
ί τους τεχνικούς που 

I 

| υποστηρίζουν τη ΝΟΥΑ 
ΐ αε κάθε νομό της χώρας. 


ΕΓίΡα ΜαΜβί 


























Το ΜίΙΙ θηηΐυηο Βιις 
σε όλο του το μεγαλείο! 

Ε, 



Τ Η Ε 
" Β Ο Ο Υ 


τι “Νβνν ΜΙΙΙβηηΙυιτΓ θα ημαοητε Ρ αν σας 
αφήναμε χωρίς ΜΐΠεπηιυττι όυ^; 
Απολαύστε λοιπόν μερικές σελίδες 


στον όπου το όυρ έκανε περίτρανα και 
θριαμβευτικά την εμφάνισή του 



Υ πήρχαν 00% τον Ιανουάριο του 
1900; Βεβαίως, και μάλιστα το ΒΒΟ 
Βθάιο τα έπαιζε από τότε, ενώ διέθετε 
και οελιδα υτον \νσ(ι για να διαφημίζει 
το πρόγραμμά του... 




Μην οκούτε τις φήμες που λένε ότι η θεραπεία 
του ΑΙΟ$ πλησιάζει. Σύμφωνο με το ΐίΐσ, ο 
καταραμένος ιός 8ο συνεχίσει νο μυς 
απασχολα ακόμα και το έτος,.. 192*000! 


Αν προγραμματίζετε τις διακοπές σας με το ίο 
νίΙ1ο96 Οα+αϊαπ, καλό είναι να ξέρετε πως στις 
2 Ιανουάριου του σωτηρίου έτους 100 ύπαρχε 
"Μρ 1 Κ διαθεσιμότητα σε δωμάτια! 
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Υπήρχαν €0$ τον Ιανουάριο του Τ900; ΒεΘαίως, 
και μάλιστα το ΒΒ€ Καάίο τα έπαιζε από τότε, ενώ 
διέθετε και σελίδα στον ΥΥαΒ για να διαφημίζει το 
πρόγραμμα του»* 




Το επόμενο 
επεισόδιο του 
5ΐατ ΤτοΙε είναι 
προγραμματισμόν 
ο να παιχτεί στην 
αμερικανική 
τηλεόραση την 
1/1/1900. 
δίατάαίο: 
ΙΙηΙεπσννπί 


Το δίΐβ της ΑρρΙσ, 
αρκετά προχωρημένο, 
βρίακεται ήθη στο 
έτος... 20.1001 Κατά τα 
άλλα, σύμφωνα με την 
εταιρία, “οι 

υπολογιστές ΜαείπΐΟέΗ 
έχουν λύσει το 
πρόβλημα του 
ΜίΙΙοπηιυπτ όυς από το 
1984". Καλά, τις 
σελίδες τους με Ρ€ τις 
φτιάχνουν; 


Το ^Μονοτιυίάέ 
ξε πέρα σε τα 2 .000 
χρόνια ζωής, αφού 
ιδρύθηκε το 1985, 
ενώ αισίως φτάσαμε 
στις 3 Ιανουάριου 
39001 



ι^ιιιιι ,μ. ΐΜυυ άιιιι ι^ιυιητ νυ/!ΐΛ.υι 

ρΓΟίεδδ (ΐ3ΐ©3 Ββγαικί 2000 ££Τε 31 οΓ 
Ϊ3ΪΙΐ1Γ6 0116 5β€θηά Ββ6Γ Πΐίίΐΐΐήϊίΐΐ ΟΠ 
ΟβεβπΛετ 31. 1999. 

ΤΤΐθ £00(1 ίδ ύΐΗΐ 3ύι>:6 ϋΐέίτ 
ίίϋΓοάιΐίΐιοη ίη 1984, Μ^ϊηΐο&Η εστηριιΐδΐΕ 
Κπνε ΚΛά ϋιβ 3ί>ίϋΐγ εο ηιαίίε ϋιε ΐΐ3τΐ3ΐΜ0ή 
Ιο ώ© >63Γ 2000. Ιη ΐηοΐ Ιΐΐ6 Μκ 05 Ηηά 
ζηοΜ Μα: ΗρρΙκ&ίοτίΒ ήπ Καιΐ(1ΐ6 
ίηΐθπΐΗΐΙν £6Π6η3ΐβί1 (1 β 168 οοττβοίΐγ &11 ιΐιο 
ΦΕχ Ιο 016 >63Γ 29,940. 
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Η ΨΗΦΟΣ ΣΑΣ... 
ΜΕΤΡΑΕΙ! 

Τα αγαπημένα σας ΡΟ 0αηΐθ5 
όλων των εποχών 



Με την ευκαιρία της αλλαγής του χρόνου, του αιώνα αλλα και της 
χιλιετίας -αν και επ' αυτού οι απόψεις δκστανται, καθώς πολλοί 
είναι εκείνοι που υποστηρίζουν πως στην πράξη η χιλιετία θα 
αλλάξει την 1/1/2001* το "Ρ0 Μαδίοτ" έδωσε τη δυνατότητα στους 
αναγνώστες του να επιλέξουν τα κατά τη γνώμη τους καλύτερα 
παιχνίδια όλων των εποχών. Ας δούμε, λοιπόν, ποια παιχνίδια 
ανέδειξε η ψήφος σας. 

1ου Ηλία Κοφουρου 


πως δο θυμάστε όσοι συμ¬ 
μετείχατε στην ψηφοφορία, 
υπήρχαν πέντε επ ιμέρους 
κατηγορίες επιλογής, οι: Αε- 
ίϊοπ Θαπιβδ, ΑάναηΙυτο 
Θαιηβδ, Κοίβ ΡΙαγίηε) Οαηηβδ, δίπηυΙαίίοη/ 
$ροι1 Οαιτιβδ και δίτσίβειγ Θαπτο*, καθώς και 
μία που ζητούσε από εσάς να ορίσετε το κα¬ 
λύτερο όλων παιχνίδι. Στο σημείο αυτό μερικοί 
μου τα χαλάσατε Βέβαια, καθώς είδα ολίγα 
"κουφά", κυρίως στην κατηγορία των ΚΡΟ&, 
όπου τα Μοοά ίστ δροσά, Τοεα 2, Μοπ^βγ Ιΐ* 
Ιαηά, Τσίτι Β ΚαΐάβΓ 4 και ΤθΤγιη (!!!) είχαν επιλε- 
γεί ως τα καλύτερα της κατηγορίας! 

Ακόμη λόγω του πλήθους των ψηφοδελτίων 
που έφθασαν στο χέρια μας, προ Βήκα με σε 
έναν ηλικιακό διαχωρισμό τόσο για ευκολία 
όσο και για να έχουμε μία σφαιρικότερη άπο¬ 
ψη για τις τάσεις που εκδηλώνονται σε κάθε 
ηλικία* Ο διαχωρισμός αφορά στις εξής ηλι¬ 
κίες (σε παρένθεση το ποσοστό κάθε κατηγο¬ 
ρίας, σε σχέση με το συνολικό αριθμό ψηφο¬ 
δελτίων): 

■ Εως 12 ετών (2,4 %) 

■ 13-17 ετών (57,6 %) 

■ 18-24 ετών (2ό,ό%) 

■ 25-34 ετών (12,5%) 

■ 35-44 ετών(1%) 

ΑΙΙ ΤΙΜΕ 01Α55Ι0 

Οι τίτλοι πολλοί και ο ανταγωνισμός μεγά¬ 
λος. Επειτα, λοιπόν, οπό πολύωρη καταμέτρη¬ 
ση των ψήφων σας και μεγάλη κατανάλωση 
καφέδων και ασπιρινών από μέρους μας, τα 
παιχνίδια που εσείς ανσκηρύξατε ως καλύτε¬ 
ρα όλων των εποχών παρουσιάζονται στη συ¬ 
νέχεια. 


ΘΕΣΗ 

ΤΙΤΛΟΣ 

% 

1 

δίατεΓοΙΐ 

8,3 

2 

Ροά ΑΙθγΙ 

6,9 

3 

ΡΙΡΑ2000 

5,9 



5( 


3Ρ€ ΜοδΤβΓ 



























4 

Αοθ οί Εγτιοϊγ05 2 

5,5 

5 

ΒαΙάυι^ Θαϊ© 

4,2 

6 

ΡΐαθΙο 

3,8 

7 

Τϊόοπαπ 5υπ 

3.8 

8 

Ιπάίοπα Λοηβ$ & 

Ραίο οί ΑΐΙαπίκ 

3,5 

9 

ΡΙΡΑ 99 

2,4 

10 

ΗαΙί-Ιϊίε 

2,4 



Καλό 8 α ήταν, βέβαια, να δούμε και τους νι¬ 
κήτες σε κάθε κατηγορία χωριστά, για να έχου¬ 
με μια καλύτερη άποψη. 



ΘΕΖΗ 

ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 

% 

1 

Ιηάιαπα ,Ιοηβδ 



& ΐΗε Ραίο οί ΑίΙαηίκ 

11,8 

2 

Μγ$ί 

9,2 

3 

ΟαΒπβΙ ΚηίσΗί 2 

7,0 

4 

Ρίνοη 

6,3 

5 

Μσηίςβν Ιάαηά 3 

5,9 

6 

Ογιπί Ραηάαηαο 

5,1 

7 

ΜοπΡον Ιάαηά 

4,4 

8 

Αππεπσηθ 

2,9 

9 

ΑίΙοηΙίδ 

2,9 

10 

□ΓαευΙα 

2,6 


1 * ΑΟΤΙΟΝ 6ΑΜΕ5 

Η μάχη εδώ ήταν σκληρή, καθώς οι διάφο¬ 
ρες στην κατάταξη ήταν πολύ μικρές. Τελικά, τα 
παιχνίδια που κατάφεραν να ξεχωρίσουν ήταν 

τα εξής: 


ΘΕΖΗ 

ΑΟΤΙΟΝ 

% 

1 

ΟυσΡθ 2 

7,8 

2 

Ρβ5ίάβηΙ ΕνϊΙ 2 

7,5 

. 3 

ΤογπΒ ΡαίάεΓ 

6.8 

- 

ΗαΙί-Ιίίθ 

6,8 

5 

ΟοΟΓΠ 

6,5 

6 

Τοηιό ΡαίάθΓ 3 

5,8 

7 

ϋΠΓβοΙ 

5,5 

8 

ΙογπΒ ΡαϊάβΓ 4 

5,1 

9 

ΤοππΒ ΡαΐεΙβΓ 2 

4,8 

10 

Ροοηι 2 

4,4 


2. ΑΡνΕΝΤυΚΕ ΟΑΜΕ5 

Εδώ ία ηράγματα ήταν πο ξεκοθερα, τουλάχιστον 
αναφορικά με τη(ν 1 η 8 εοτ^ κα9ώς φατνΕται πως οι πε- 
ρπάοες του Οτ ϋοακ στην προσπάθεια ανεύρεσης 
της χαμένης Ατλαντίδας χαράχτηκαν βαθιά στην καρ¬ 
διά των ράπτει Οι τττλα που ξεχφισσ/ εδώ ήταν α 

ε&ίς 


3. ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 0ΑΜΕ5 

Στην κατηγορία αυτή είχαμε οριακή επι¬ 
κράτηση του ΕίαΒΙο έναντι του ΒαΙάυτ '5 
Οαίε, αφού το ΟιαΒΙο ήταν ομολογουμένως 
παιχνίδι για δύο. Οι υπόλοιποι τίτλο» ακολού¬ 
θησαν με σημαντική διαφορά. Συγκεκριμένα 
είχαμε: 



ΘΕΖΗ 

ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ5 

% 

1 

ΡίαΒΙο 

23,9 

2 

ΒοΙάυΓ5 Οαΐο 

22,4 

3 

ΡίηαΙ ΡσηΙα^ν 7 

8,5 

4 

4ίΗ Οοπτιιηα 

4,6 

5 

ΡαΙΙουί 2 

3,9 

6 

δουΙ ΡβανβΓ 

3,9 

7 

ΡαΙΙουί 

3,5 

8 

ΟογΙ^οπθ 

3,1 

9 

ΜίαΜ & Μαρίε 7 

3,1 

10 

ίαηάδ οί ΙθΓ 6 

1,9 


4. 5ΙΜυΐΑΤΙΟΜ/5ΡΟΚΤ 0ΑΜΕ5 

Στην τέταρτη στη σειρά κατηγορία είχαμε 
έναν... ποδοσφαιρικό μονόλογο, καθώς τρεις 
τίτλοι της σειράς ΗΡΑ κατέλαβαν τις πρώτες 
τρεις θέσεις - μάλιστα οι δύο πρώτοι με μεγάλη 


ποσοστιαία διαφορά από τους υπόλοιπους, ενώ 
στην αμέσως επόμενη θέση φιγουράρει ο κ. 
ΟοΙϊπ ΜεΡαβ με το ΚσΙίγ του* Αναλυτικά είχαμε: 




.?* « „ -4 ίτ» Λ 

V ΐρφ V-, 

ΘΕΖΗ 

5ΙΜϋΙΑΤΙΟΝ/5ΡΟΙΙΤ % 

1 

ΡΙΡΑ 2000 

32.7 

2 

ΡΙΡΑ99 

14,3 

3 

ΡΙΡΑ 98 

57 

4 

ΟοΙϊπ ΜεΡαο 

5,3 

5 

Νθθά ίοΓ δροσά 

3,0 

6 

ΡοΙεοη 4*0 

2,7 

7 

Ν&εάίοΓ δροσά 4 

2,0 

8 

Νβέά ίοΓ 5ροοά 2 

2,0 

9 

δβη$ιΒΙε δοεεοΓ 

2,0 

10 

Τοεα2 

2,0 


5. 5ΤΚΑΤΕ0Υ 6ΑΜΕ5 

Τελευταία κατηγορία αυτή των παιχνιδιών 
στρατηγικής, όπου συνέβη το εξής παράδοξο: 
Ενώ στα καλύτερα όλων των εποχών τις πρώτες 
δύο θέσεις καταλαμβάνουν δύο τίτλοι αυτής 
της κατηγορίας, εντούτοις πρώτος έρχεται 
ένας άλλος, το Α 9 & οί ΕππρΪΓθ* 2 , Τούτο μπορεί 
να έχει μία και μόνο εξήγηση: Οι οπαδοί των 
$ΙαΓεΓαΒ και Ρθά ΑΙθγΙ είναι π»ο φανατικοί από 
εκείνους του ΑοΕ2, καθώς οι περισσότεροι 
οπό τους τελευταίους επέλεξαν κάποιο άλλο 
ως κορυφαίο όλων. Ας δούμε και εδώ αναλυτι¬ 
κά την τελική κατάταξη. 



ΘΕΣΗ 5ΤΚΑΤΕ0Υ% 


1 

Αρθ οί Εγτίριγ6$ 2 

18,9 

2 

δίατεΓοίΡ 

17,8 

3 

Ροά Αΐβίί 

11,8 

4 

ΤίόβΓΪαη δυη 

11,1 

5 

νναΓεΓαΒ 2 

77 

ό 

Ονϊΐΐζαίίοη 

4,0 


ΡΟ ΜαίΙθτ 



































































Η ΨΗΦΟΣ ΣΑΣ 


...ΜΕΤΡΑΕΙ! 


7 

Ασε οί ΕπιρίΓβϊ 

37 

8 

Ον 2 : ΟαΙΙ 2 ρο*θγ 

3.4 

9 

ΟοΓΠίτιαά & ΟοπαυΘΓ 

3,0 

10 

€οπΐΓπαηάο 5 

2,0 

- 

Ρύπε 2 

2,0 


ΑΝ ΨΗΦΙΖΑΜΕ ΧΕΙΡΕΖ... 

Πολλά οπό τα παιχνίδια που ψηφίσατε είναι 
μέρη (συνεχείες) μίας σειράς παιχνιδιών [π.χ.: 
ΟυαΙίβ & ΟυαΙςε 2), Αραγε, εάν σας καλούσαμε 
να ψηφίσετε την καλύτερη σειρά, ποια θα έβγαι¬ 
νε η καλύτερη στον τομέα της; Φροντίσαμε, λοι¬ 
πόν, να δώσουμε μία απάντηση στο καίριο αυτό 
ερώτημα χρησιμοποιώντας την εξής μέθοδο: 
Προσθέσαμε τις ψήφους που είχε συγκεντρώσει 
κάθε "συνέχεια" μίας σειράς και κάναμε αναγω- 
γή επί τοις εκατό (%}, με βάση το σύνολο των 
ψήφων των εκάστοτε σειρών, για κάθε κατηγο¬ 
ρία. Φυσικά, τα αάθ-οη$ ενός παιχνιδιού 6 εν 
υπολογίζονται και μοιραία ορισμένα τέτοια παι¬ 
χνίδια έχουν μείνει εκτός**, αγώνος, 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΖΕΙΡΑ ΑΟΤΙΟΝ 

Καλύτερη σειρά παχνιδιών δράσης ανακηρύ- 
χθηκε με σημαντική διαφορά το Τοίτϊό ΡαίάβΓ. Δεν 
πρέπει πάντως να ξεχνάμε πως μέχρι στιγμής η εν 


λόγω σειρά αριθμεί τέσσερις τίτλους, σε αντίθε¬ 
ση με τις υπόλοιπες που φθόνουν τους δύο. Πι¬ 
στεύω πως, αν είχαν κυκλοφορήσει νωρίτερα τα 
ϋηΓοαΙ ΤουΓηαπιβπί και Ουα1<ο 3, τα πράγματα θα 
ήταν ασφαλώς διαφορετικά Εν πάση περιπτώσει, 
η τελική κατάσταση έχει ως εξής: 



ΤΓ 


ΘΕΣΗ ΣΕΙΡΑ % 

1 Τοππί) ΚοιάθΓ _ 3ά1 


2 

ΟυαΙςε 

19,7 

3 

Ροογπ 

18,0 

4 

ϋπΓθαΙ 

9,3 

5 

ΟυΙί© Νυΐίβηη 

ό,Ο 

6 

Οταπά ΤΗθβ Αυίο 

4,4 

7 

ΡγΙΠΟΘ Οί Ρ&Γ 5 ΙΟ 

3,3 

8 

ΜοιίαΙ ΚοιπΒαί 

2,2 

9 

Χβηοη 

1,1 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ ΑΟνΕΝΤυΚΕ 

Κυρίαρχη αε αυτή την κατηγορία η σειρά 
των Μγ$ϊ και ΜοηΙίογ ΙδΙαπεΙ, ενώ πολύ καλά τα 
πήγαν εκτός του Ιπάϊαπσ 3οηβ$ και τα ΘαόπβΙ 
Κήϊφϊ. Ισως και εδώ, εάν είχε κυκλοφορήσει 
νωρίτερα το ΟαΒπεΙ ΚηφΗί 3, το αποτέλεσμα 
να διέφερε. Η τελική κατάταξη: 



ΘΕΣΗ 

1^—μττ* >1 · 1 Ί ι ·1>1 

ΣΕΙΡΑ 

% 

1 

ΜγιΙ 

267 

2 

ΜοηΙίβν ΙίΙαηεΙ 

20,6 

3 

Ιηάίαηα ]οηε5 

20,0 

4 

ΟαόποΙ ΚηΐαΗϊ 

12,7 

5 

ΑίΙαηίίδ 

. 5,5 

6 

Βγο^θπ $\νοΓ0 

4,8 


Η ΗΑΙΚΙΑΚΗ ΚΛΙΜΑΚΑ 

Είναι Βέβαιο ότι παρουσιάζει ενδιαφέρον η 
παρουσίαση των προτιμήσεων κάθε ηλικίακής 
"περιοχής"* 

ΕΩΣ 12 ΕΤΩΝ 

Ξεκινάμε, λοιπόν, από τα "τσικό" μας. Αν και το 
ποσοστό τους αγγίζει μόλις το 2,4%, είναι σίγουρα 
ελπιδοφόρο το μήνυμα πως υπάρχουν παιδιά τέτοι¬ 
ος ηλικίας που ασχολούνται με τους Η/Ϋ Σπς 
προτιμήσεις τους κυριάρχησε το Α 90 οί ΕπΊρίποδ 2 . 


13-17 ΕΤΩΝ 

Μάλλον η "κεντρική δύναμη" των αναγνω¬ 
στών μας. Εκπλήξεις (ευχάριστες) υπήρξαν 
και μικρές και μεγάλες, όπως ο σεβαστός 
αριθμός ψήφων που πήραν το δοηδίόΐε 5οε- 
οθγ (κατά τη γνώμη μου δα έπρεπε να βρί¬ 
σκεται ψηλότερα) και το πρώτο Ν©©εΙ ίοτ 
δρβθά. Μέσα στα παιχνίδια που έκλεψαν την 
παράσταση ήταν το ΙαΙίΟΓϊ ν& ΟΙϊΐε* και κυ¬ 
ρίως το αΙΙ ίίππβ ε!α 55 Ϊε ΤεΙπδ! Φαίνεται πως 
και σε αυτές τις ηλικίες υπάρχουν -ευτυχώς- 


ορισμένοι που δεν παρασύρονται από τα 
εντυπωσιακά γραφικά ενός παιχνιδιού. 

18 - 24 ΕΤΩΝ 

Η κατηγορία των ενήλικων αναγνωστών μας, 
οι οποίοι αποτελούν τη δεύτερη τη τάξη δύνα¬ 
μή μας. Εδώ και αν συναντήσομε εκπλήξεις, κα¬ 
θώς έχετε επιλέξει ανάμεσα στους καλύτερους 
τίτλους τους $Ηαάονν ο( ϊΗ© Ββα$ί 3, Νεν 
ΖεαΙαπά 5ίοιγ, ΚϊεΙί Οίί & ΚΐεΙί Οίί 2, Οαζγ 
0 αΓ 5 και υΡΟ: Επθίτιγ ϋηΐσιονη. Σίγουρα δεν 





Α0Τ1ΟΝ 

ΑϋΥΕΝΤυΚΕ 

ΚΡ© 

51ΜυΐΑΤΙΟΝ/5ΡΟΚΤ 


6 ΑΜΕ % 

ΟΛΜΕ 

% 

ΟΛΜΕ 

% 

©ΑΜΕ 

% 


ΤογπΘ ΡαίόοΓ 4 

17 

Ιηάϊαηα ,Ιοηεί & ΤΗ© Ραϊ© οί ΑίΙαηίΐ 5 

33,5 

ΜίρΗ) & Μαακ ό 

20 

ΗΡΑ 2000 

71.5 


ΤογπΒ ΡαίθοΓ 2 

16,5 

ΒγοΗθπ 

32 

ΡΐηαΙ Ραηίαπγ 7 

18 

Ν©εό ίοΓ 5ρβ©ά 2 

14,5 


Κ© 5 ίάεη 1 ΕνιΙ 2 

16 

ΟτσευΙα 

30 

0θθΙ ΒθθΙθ5ΐ 

15 

ΜίεΓθ 5 θίί ΡΐίοΗΐ δίππυΙαΤοΓ 2000 

13 


Ουαίςε 2 

9,5 

Μγ$ΐ 

10 

ΒαΙόυΓ '5 Οαί© 

24,5 

ΗΡΑ 2000 37 


ΤοππΒ βαίόοΓ 

8 

ΜοηΙςβν 1$1από 3 

8,5 

ΟίαόΙο 

24,5 

ΡΙΡΑ 99 

14,5 


Ρθ 5 ίόεηί ΕνίΙ 2 

7,5 

Ρίνβπ 

8,5 

ΡΐηαΙ ΡαηΤοίγ 7 

8,5 

ΡΙΡΑ 98 7 


Οοοππ 

9 

Ιηάαηα ]οη ©5 & ΤΗ© Ραίβ οί ΑίΙαηΗδ 

16.5 

βία Βίο 

30 

ΗΡΑ 2000 30 


Οοοππ 2 

7,5 

Μγ$ί 

10 

ΒαΙάυτ'ί Θαίβ 

17 

ΡΙΡΑ 99 15 


ΗσΙί-ίϊίβ 

6,5 

ΟαΒπβΙ ΚηίαΗί 2 

6,5 

ΡΐηαΙ Ραηία$γ 7 

η 

Οάίίη ΜεΚαβ ΚαίΙν 

9 


Τοπιό ΡαίεΙβΓ 2 

17,5 

ΟαΒπβΙ ΚηίοΚί 2 

17 

ΒαΙάυΓ ; 5 Θαίβ 

25 

ΗΡΑ 2000 

18,5 


Ρθ5ίόθηΙ ΕνϊΙ 2 

12 

Ιηάίαηα ,ΐοηβ* & ΤΗβ ΡαΙβ οί ΑΗαηίϊί 

14,5 

ΟίαΒΙο 

17 

ΡΙΡΑ 99 

13 


ΟυοΙίθ 2 

6 

ΡταευΙα 

6 

5ουΙ ΡθανβΓ 

8,5 

Τοεα 2 

8 

_ 


^ ΜαίίΟΓ 














































Η ΨΗΦΟΣ ΣΑΣ 





...ΜΕΤΡΑΕΙ! 


7 Ιαπγ 

3.6 

βοαθοίΜαίε* 

7.6 

ΘΕΙΗ 

ΖΕΙΡΑ 

% 

8 Ρίκιπία$Γηα9απα 

3,0 

7 υΐΐίπηα 

2.5 

1 

ΡΙΡΑ 

71,4 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ ΡΡΟ 


Οατί $υη 


2 

Νοοά ίοΓ δρθβά 

10.8 




3 

Ροΐεοπ 

4.3 

Μεγάλος νικητής εδώ ήταν η σειρά τω\ 

> ΡίηαΙ 

ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 


4 

ΝΒΑ Ονε 

3,9 


κό- στο 7ο μέλος της, ενώ από κοντά ακολού¬ 
θησαν τα ΕαΙΙουί. Η τελική κατάταξη: 



ΘΕΙΗ 

ΣΕΙΡΑ 

% 

1 

Νησί Ραηΐα^ν 

29.1 

2 

ΡαΙΙουΙ 

24.1 

3 

ΜίαΚτ & Μααϊε 

177 

4 

Ενβ οί ίδε ΕΙσΗοΙάβΓ 

8,9 

5 

Ιαηάΐ οί 1ο γο 

7,6 


Σαρωτική η κυριαρχία της σειράς των ΡΙΡΑ, η 
οποία είναι -αναλογικά- η καλύτερη όλων των 
εποχών. Η μεγάλη έκπληξη εδώ ακούει στο 
όνομα ΚΐεΙί Οίί, καθώς με τους δύο τίτλους της 
κατόρθωσε να αναρριχηθεί στον κατάλογο 
των καλύτερων σειρών πσιχνιδιών όλων των 
εποχών. Φαίνεται πως υπάρχουν και άλλοι που 
δεν ξεχνούν εκείνους που έκαναν τα πρώτα με¬ 
γάλα βήματα. Το τελικά αποτελέσματα έχουν 

ωςε&ίς: 



Οταπά Ργϊχ 


3,0 


_ό_ 

_7_ 

8 


ΚιάΟΗ 


5βΠ5<ί>1β δοεε&Γ 


Μ 


26 


Μι ο Γο&οθ ΡΙ ιφί 5ΐ γυι υΙαΙΟΓ 1,7 


ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 5ΤΚΑΤΕ6Υ 

Εδώ είχαμε μια μικρή "μάχη" Η^ταξυ των σει¬ 
ρών ΟοππΓησηό & ΟοπρυβΓ και Α9Θ οί Εηψίτβ5, 
με μεγάλη νικήτρια την πρώτη, καθώς περιλαμ- 
βάενι τίτλους όπως το βεά Αίβτϊ και το πρό¬ 
σφατο Τίόσπαη δυη, τα οποία έχουν αποκτήσει 
πολλούς φανατικούς φίλους. Από την άλλη, το 
πρόσφατο Α$σ οί ΕΓΒρΐΓβ5 2 ήταν αυτό που 
ανέβασε την εν λόγω σειρά στη δεύτερη Θέση. 
Οι υπόλοιπες ακολούθησαν σε... διακριτική 
απόσταση. Ας δούμε τι έγινε κι εδώ: 


μπορούμε να ξεχάσουμε τα παιχνίδια με το 
οποία μεγαλώσαμε, έτσι δεν είναι; 

25 - 34 ΕΤΩΝ 

Κύριο χαρακτηριστικό των "έμπειρων" ανα¬ 
γνωστών μας, οι οποίοι έχουν φάει τα 9<3ΓΠβ5 
με το κουτάλι, είναι η προτίμηση των παιχνι¬ 
διών ταΙΙγ + Μάλλον ά,τι δεν μπορούν να κά¬ 
νουν στο δρόμο το κάνουν εδώ, αφού η πιθα¬ 
νότερη επίπτωση δεν είναι άλλη από το 
ΟαΓπβ Ονοι - ! 


35 - 45 ΕΤΩΝ 

Τελειώνουμε με την κατηγορία των "βετε¬ 
ράνων" αναγνωστών μας, οι οποίοι αντιστοι¬ 
χούν στο μικρότερο ποσοστό, αφού το μερί¬ 
διό τους μόλις που αγγίζει το 1 %, Σαφώς, λοι¬ 
πόν, οι ψήφοι ήταν λίγοι. Ετσι, για παράδειγ¬ 
μα, στην κατηγορία των ΕΡΟβ ψηφίστηκε μό¬ 
νο ένα παιχνίδι, ενώ στις άλλες δεν συμπλη¬ 
ρώθηκε καν τριάδα. 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 



ΟΛΜΕ 


6 ΑΜΕ 

% 

Αοε οί ΕηηρίΓβί 2 

57 

Αοβ οί ΕπρίΓεί 2 

33,5 

ΤϊόβΓίοη $υη 

14,5 

ΕΙΡΑ 2000 

17 

ννόΓσαίί 2 

14 

ννοΓεταίί 2 

16,5 

Αοε οί ΕηηοίΓβχ 2 

20,5 

δίαΓέΓαί! 

9.5 

δΐΌΓααίϊ 

20 

Κθά ΑΙθγϊ 

9 

Ρθά ΑΙθγΤ 

16 

Ααβ οί ΕπιρίΓ 05 2 

7 

Αοθ οί Επίριγθ 5 2 

133 

Ιηάίαηα ϋοπβ5 & ΤΗβ Ραίο οί ΑίΙαηΗ* 

8.5 

δίαΓΟΓαίί 

13,5 

δΙαΓααίί 

8 

ΥΛικταή 2 

11 

Ρθό Αΐβτί 

5,5 

δίΟΓΟΓαίί 

19 

ΡΙΡΑ2000 

8,5 

Ααε οί ΕηιρίΓβί 2 

16 

ΡΙΡΑ99 

ό 

ΟνίΙίζαΚοη 

11 

δίατειαίΐ 

6 



· * _> 

:: ·~βΐ 

- I 

ΘΕΙΗ 

ΣΕΙΡΑ 

% 

1 

(Ζοηπηιαηά δ ΟοπρυθΓ 

35.6 

2 

Ααβ οί ΕηιρίΓβ5 

31,5 

3 

ννατεΓοΛ 

11,6 

4 

ΟνϊΙΐζαΙίοη 

10,2 

5 

ΟοΓππιαπεΙοϊ 

4,2 

6 

Ουηε 

37 

7 

5ίΠΊ ΟϊΙγ 

1,9 

8 

βαίπΒον* 5ίχ 

1,4 


Εσείς, εμείς και γενικώς όλοι όσοι ασχολού¬ 
νται με το μαγικό χώρο των 90^105 και σε κά¬ 
ποιο ή κάποια από τα παραπάνω βρήκαν αυτό 
που τους αντιπροσωπεύει περισσότερο. Σίγου¬ 
ρα από αυτόν το μεγάλο ανταγωνισμό των 
εταιριών, όσα και αν βγάζουν από αυτόν, οι 
τελικοί νικητές είναι οι χρήστες που απολαμ¬ 
βάνουν το αγαπημένο τους παιχνίδι. Προσο¬ 
χή, πάντως, γιατί οι διαφορές μεταξύ νικητών 
και χαμένων είναι λεπτές. Καλή χρονιά και ό,τι 
επιθυμείτε! 

Τα ονόματα των τυχερών της κλήρωσης που 
κερδίζουν από ένα μπλουζάκι "Ρ€ Μα$ϊετ' ί 
8α τα βρείτε στη στήλη *Ρ€ Νέα* αυτού του 
τεύχους . 


03 


ΡΟ Μα$ϊθΓΐ 

























































ΚΑΖΑΜΙΑΣ 

και τα μυαλά στα 


2000 

κάγκελα! 



Του ΗβΙΙίϊΐ'β 
Υπέρτατου μάγου της 
ΜίετοβοΐΙ, υπό τον Βασίλ 
Πύλες, πολλά τα έτη του 


Καλά, την αρχή την ξέρετε. φυσούσε δαιμονισμένα 
στην κοιλάδα των 99 παραθύρων. Τα ειτίίΗβδ, οι 
ψηφιακές καταιγίδες (και γίδες) χτυπούσαν με 
μανία το εμίΜ μου. Αυτή τη φορά, όμως, ο 

νεκρομάντης ναπίοτ έδειχνε ιδιαίτερα 
-0- ταραγμένος όταν με επισκέφθηκε. 

Μουρμούριζε κάτι για ΜίΙΙβηηίυπι, κάτι 
για το τέλος του κόσμου, κάτι για την 
υπόθεση Κορκολή/Τρ'ανταφυλλόπουλου, 
δεν μπορούσα να καταλάβω. "Φέτος, οι 
άνθρωποι" μου είπε "είναι φοβερά 
' ' ταραγμένοι. Η όλη υπόθεση του 

Κ ΜίΙΙβππίυιπ τους έχει ταρακουνήοει 
τόσο που για άλλη μία φορά θέλουν 
να μάθουν το μέλλον τους προτού 
αυτό συμβεί." Ετσι, 
λοιπόν, το 
δύσκολο αυτό 


ΡΟ Μα5ΪβΓ 










χοντας 100% επιτυχία στις 
προβλέψεις μου για το προη¬ 
γούμενο έτος, ζήτησα κάτι 
παραπάνω από ό,τι ίσως μου 
άξιζε* Τι ήταν αυτό; Χμ! αρχι¬ 
κό σκέφτηκα νο ζητήσω το κεφάλι του Πατρι¬ 
κού επί πίνακι, αργότερα λιγουρεύτηκα λίγο 
Καφούρο με σκορδαλιά, ακόμα και να βάλουν 
τον Φουρνιστάκη να γράφει τα ΐΓαΐη 5ΐΓηυΙαϊθΓ$ 
μου πέρασε από το μυαλό* Τελικά, όμως, το 
υπέρτατο κακό βρισκόταν αλλού* Ναι, πώς 
δεν το σκέφθηκα τόσον καιρό* Η αλήθεια 
ήταν μπροστά μου όλα αυτά τα χρόνια. Μα 
ήταν δυνατόν να είμαι τόσο τυφλός; Υπήρχε 
ένας τρόπος να βασανίσω όλους τους θνη¬ 
τούς και ιδιαίτερα τους αναγνώστες του "Ρ0 
Μο5ϊθγ". Ναι, αυτό ήταν. Θα ζητούσα από τον 
εκδότη ϊυρΓθπια ραϊπαιτΗ Μαπυ5υ$ και από 
τον αρχισυντάκτη/νεκρομάντη ναηίΟΓ να γίνει 
το "ΡΟ Μα$1βΓ" δεκαπενθήμερο, Χα! Ετσι ο 
τρόμος που θα έβρισκε τους αναγνώστες του 
θα ήταν διπλός κάθε μήνα. Χαχαχαχεχεχεχο- 
χοχο, χα, χε, χο! Και όλα αυτά, με τι αντάλλαγ¬ 
μα; Απλά θα του έγραφα το μέλλον, τα πιο ση¬ 
μαντικά γεγονότα της χρόνιός που έρχεται,*. 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000 

Η νέα χιλιετία μπαίνει και το Βυ9 του 2000 
σαρώνει τα πάντα. Υπολογιστές σταματάνε, 
βάσεις δεδομένων καταρρέουν, κομπιουτερά- 
κια αδυνατούν να κάνουν τις στοιχειώδεις μα¬ 
θηματικές πράξεις, φούρνοι αρνούνται να ψή¬ 
σουν ψωμί, σεσουάρ σταματάνε το στέγνωμα 
των μαλλιών. Εν ολίγοις καμία ηλεκτρική ή ηλε¬ 
κτρονική συσκευή δεν δουλεύει, Ο κόαμος εί« 


_ ΕΤΑΙΡΙΑ _ 

ΡΟΜ /ΚΑΙ ΤΑ ΜΥΑΙΑ $ΤΑ ΚΙΘϋΟΟΜΑΙΑ 

ρποουατιοΝΒ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

Ενας καλός Ρθηΐίυπ\ μπόλικο ή πολλά 
ΓΪΑΜ γ γρήγορο ΟΟ-ΙΪΟΜ [ενΦείκνυται 
πολύ γρήγορο], αρκετά καλπ κάρτα 
οθόνης, μέτρια ή καλύτερη χάρτα 
ήχου. 5ώοε και σε μόνα μπάρμπα Μθ 
στο σκληρό, μεγάλη 6όοη χιούμορ. 


ναι στα πρόθυρο της παράλυσης. Παραδόξως, 
όμως, το πρόβλημα λύνεται αμέσως, όταν κυ¬ 
κλοφορεί το νέο απΙίνίΓυί της Μιαο^οίτ με την 
ονομασία "Σσυσέλ 2000. 5ΊΤΚ" (σ.σ.: 
$ΤΡΚ=5α5 Τϊπ ΡθΓΟΓΠβ ΚοΓοίόα]* 


Σ υγκλονιστικά συμβάντα 
λαμβάνουν χώρα τον 
Ιούλιο* Αλβανός 
λαθρομετανάστης εισβάλλει 
στα γραφεία του "Ρ€Μ", 
κρατώντας δύο 
χειροβομβίδες, ένα δίκοπο 
μαχαίρι, ένα ουζι, μια 
καράφα ούζο και δύο 
σουβλάκια με γύρο και 
απειλεί να τινάξει τα πάντα 
οτον αέρα. Κρατάει όμηρους 
τους Κράτσα, Πατρικό καν 
Σπυρόπουλο και δείχνει 
αποφασισμένος για όλα. 

ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000 

Τα πράγματα για το δεύτερο μήνα της νέας 
χιλιετίας δεν εξελίσσονται και με τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο. Το "Ρ0 Μα5ίθί'' ανακοινώνει ότι θα 
κυκλοφορεί καθημερινώς και οι συντάκτες, μη 
μπορώντας να αντέξουν το βάρος της δουλει¬ 
άς που τους περιμένει, ανακοινώνουν διαδή¬ 
λωση στην πλατεία Συντάγματος. Πρωτοστα¬ 
τούν οι Καφούρος, Μπέλλος (μικρός και μεγά¬ 
λος), Φουρνιστάκης, Σκουλικάρης, Σπυρόπου- 
λος και Κυριάκός. Μάλιστα ο Κυριάκός τολμά 
και ξεστομίζει το σύνθημα "αρχισυντάκτες, 
γουρούνια, δολοφόνοι"! Αυτό ήταν. Σε κλά¬ 
σματα δευτερολέπτου χιλιάδες ΜΑΤ διαλύουν 
βίαιο τη διαδήλωση. Ο Νόσος Μπέλλος μάλι¬ 
στα δέχεται πλειάδα χτυπημάτων, επειδή, σύμ¬ 
φωνα με τα ΜΑΤ που τον χτυπούσαν, "έβαλε 
στο ΟπνβΓ κάτω από 90%"! Ο Σπυρόπουλος, 


δυο μέρες αργότερα, καταγγέλλει σε εκπο¬ 
μπή του Μάκη Τριανταφυλλόπουλου ότι "σί¬ 
γουρος υποκινητής της βίαιης αυτής καταστο¬ 
λής ήταν ο Πατρικός". Στην ίδια εκπομπή μά¬ 
λιστα σ Μάκης δηλώνει ξεκάθαρα: "Εχω ράμ¬ 
ματα και για τη γούνα του". Ολοι πλέον περι¬ 
μένουν με αγωνία περαιτέρω αποκαλύψεις - 
με λίγη τύχη και σχετικά Βίντεο. 

ΜΑΡΤΙΟΣ 2000 

Η καταστολή της διαδήλωσης, ως ωμή κα¬ 
ταπάτηση των ανθρωπίνων δικαιωμάτων, ξε¬ 
σηκώνει θύελλα διαμαρτυριών ανσ την υφή- 
λιο. Η "πάντα ευαίσθητη σε τέτοια θέματα" 
Αμερική προβαίνει σε έντονο διάβημα προς 
τον κ. Σημίτη, ο οποίος με τη σειρά του υπο¬ 
στηρίζει: "Μα δεν είναι άνθρωποι. Είναι συ¬ 
ντάκτες. Δεν ξέρω τι κάνετε εσείς εκεί στην 
Αμερική". Φήμες αναφέρουν ότι ο ΟίηΙοπ τα 
παίρνει στο κρανίο και σκέφτεται πολύ σοβα¬ 
ρά να βομβαρδίσει τα γραφεία του "ΡΟΜ"* Ο 
Κράτσας, οσμιζόμενος την τεταμένη ατμό¬ 
σφαιρα, προτείνει να πέσουν οι τόνοι και κα- 
λεί τον πλανητάρχη σε "ππία ραΓϊίάο $1ογ- 
εταίΓ* Μάλιστα, παίζοντας άψογα το ρόλο 
ταυ οικοδεσπότη, απαντά σε ερώτηση ταυ ΒίΙΙ 
"ρία ρΐίϊο ρί^βνΐί οίί Γπου Ισπαζί" ως εξής; 
"ΒΙοοάΒαϊΗ". Ο ΟϊπΙοη δέχεται αμέσως, και 
το μεγάλο ματς καθορίζεται για τον Ιούνιο. Τα 
υπόλοιπα σημαντικά γεγονότα αυτού του μή¬ 
να αφορούν στον Καφούρο. Ο γνωστός αυ¬ 
τός συντάκτης του "Ρ0Μ", ύστερος από συ¬ 
γκλονιστικές αποκαλύψεις οε αθλητική εκπο¬ 
μπή, φαίνεται να είναι ο Βασικός υπεύθυνος 
για την κατάντια του ελληνικού ποδοσφαίρου* 
Στην εκπομπή ταυ Κυριάκου "]ανί" Θωμαΐδη 
προβάλλονται κασέτες που δείχνουν τον Κα¬ 
φούρο να δωροδοκεί ανοιχτά διαιτητές, επό¬ 
πτες και ιδιοκτήτες κυλικείων (άγνωστος ο λό¬ 
γος για το τελευταίο). Ο ίδιος ο Καφούρος 
απαντά: "Εχω εμπιστοσύνη στην ελληνική δι¬ 
καιοσύνη. Ολα αυτά είναι λασπολογίες". Μά¬ 
λιστα, για να αποδείξει τον τελευταίο ισχυρι¬ 
σμό του, αποτινάσσει από τους ώμους ίσα με 
δύο κιλά λάσπη! 



Ρ€ ΜαίίθΓ 
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ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000 

Η ΜϊσοίοΛ ανακοινώνει την κυκλοφορία 
του τελευταίου λειτουργικού της με το όνομα 
"ΚβΓίςοροΓίβ* 2000". Ο ΒϊΙΙ Οαίθ5, σε ερώτη¬ 
ση δημοσιογράφου του "Ρ0Μ" σχετικά με το 
τι παραπάνω προσφέρουν τα νέα νΥίηςΙσνδ, 
απαντά: "Τίποτα απολύτως, αλλά ήδη έχουμε 
στα σκαριά δύο υρ^αάθί". Σε νέα ερώτηση 
του δημοσιογράφου σχετικά με την τιμή, ο 
Οαϊ65 (μόλις είχε επιστρέφει από την Αργεντι* 
νή - δες περσινό καζαμία) απαντά: "Χε, Χε, 
Σουσέλ, παιδί μου, Σουσέλ"* Εν τω μεταξύ ο 
Οίπϊοη, προσπαθώντας να τρομάξει τον Κρά* 
τσα γιο την επικείμενη αναμέτρηση, δηλώνει 
ευθαρσώς: Ί *ιΙΙ ηπβΐί Ηίηπ" (σσ*: Θα τον λιώ- 
σω). Ο Κράτσας, τέρας ψυχραιμίας, απαντά: 
"ΤΗβ 5αΓΠ0, Γηχ ΙίίίΙο ΡάηίσΙίί, ΐΗο δαππο, παγ Ραπ- 
ίοΐϊί (σ.σ.: Τα ίδια, Παντελάκη μου, τα ίδιο, Πα¬ 
ντελή μου). Την εξαιρετικά τεταμένη ατμόσφαι¬ 
ρα απαλύνει η νέα συνέχεια του παιχνιδιού 
ΙυΙα, το... ίυΙσ3: Κούλα! Παράλληλα κυκλοφο¬ 
ρεί το καινούριο δβηυβ! του ΟαΓίτκ^βάάοη, το 
0αΓππα9θεΙεΙοη 3: ΚΙοί ι Γηαηα ηπου ηηηίηηα, 
το οποίο κυριολεκτικά σπάει τα ταμεία. 

ΜΑΪΟΖ 2000 

Το "Ρ0Μ" αποφασίζει ότι η καθημερινή κυ¬ 
κλοφορία του δεν είναι αρκετή για νσ 
καλυφθούν οι ανά¬ 
γκες των δισεκατομ¬ 
μυρίων αναγνωστών 
του. Πλέον ανακοινώ¬ 
νεται ότι θα κυκλο¬ 
φορεί πρωί απόγευ¬ 
μα, χωρίς νο μειωθεί 
η ύλη του. Οι συντά¬ 
κτες, μην αντέχο- 
ντας άλλο τη δου- 
λειά που τους περι¬ 
μένει, επιχειρούν 
ομαδική αυτοκτο¬ 
νία, εγχείρημα που 
το ονομάζουν 
"Ζάλογγο 2000". 

Την τελευταία 
στιγμή, όμως, δι¬ 
στάζουν και, αλλάζοντας 
γνώμη, κατεβαίνουν σε 
απεργία πείνας έξω από τα 
γραφεία του εκδότη, Ο Κα- 
φούρος καταγγέλλεται ως 
απεργοσπάστης, επειδή, όπως 
αποκαλύφθηκε, "έτρωγε τα νύχια 
του"* Η απεργία, όμως, λίγο αργότε¬ 
ρα διαλύεται ειρηνικά, όταν σκάει μύ¬ 
τη ο εκδότης κραδαίνοντας έναν έκτο 
ξευτή πυραύλων συντά¬ 
κτη-συντάκτη με τις 
ειδικές "ειρηνικές- 
πυρηνικές" κεφαλές. 


ΙΟΥΝΙΟΣ 2000 

Το ματς που όλοι περίμεναν είναι γεγονός* 
Στα γραφεία του "ΡΟΜ" καταφθάνει σ ΟΙϊπίαη 
(φανατικός οπαδός της Αγ56ποΙ, όπως αποκά¬ 
λυψε αργότερα ο Καφούρος] με την κόρη του 
Τσέλσι και τη γυναίκα του Χίλαρι ή Βερνικωμέ¬ 
νο Κέρατο κατά τους αυτόχθονες ιθαγενείς 
της Αμερικής* Το δίκτυο στήνεται, οι φυλές 
επιλέγονται και το παιχνίδι ξεκινάει* Ο Οΐπίοπ 
διαλέγει φυσικά ΤΘίταη*, γιατί όπως δηλώνει: 
"ΤΗογ ΓΘΓπίηεΙ ητβ οί ΐΗβ θογί ΒαεΙε Ηογπθ* 
ΟοοΗΗΗΗΗ γβασαΜ", και ο Κράτσας Ζθγ 9 για¬ 
τί**. "γιατί έτσι μου αρέσει," Η τηλεοπτική κά¬ 
λυψη του γεγονότος είναι δίχως προηγούμε¬ 
νο* Υπολογίζεται ότι περίπου 5 δισ. άνθρωποι, 
4 δισ. αρειανοί, 7 τρισ. Ζ0Γ9 και 2 δισ. Ργο!ο 55 
παρακολουθούν μέσω δορυφορικού συστή¬ 
ματος το όλο συμβάν. Η μάχη όμως τελειώνει 
άδοξα γιο τον Οίπίοπ, αφού παρατάει το παι¬ 
χνίδι κυνηγώντας μία μικρούλα της γραμματεί¬ 
ας. Ο Κράτσας, φυσικά, μη χάνοντας ευκαι¬ 
ρία, κάνει τη βάση των Τβιταη* γης μαδιάμ και 
πανηγυρίζει έξαλλα, δαγκώνοντας 
το αυτί του Καφούρου, 
όπως άλλωστε του έχει 


μάθει ο Ονβιτηίπά. Ο Οϊπίοη, όμως, θεωρώ¬ 
ντας άτι αδικήθηκε κατάφωρα, απειλεί ότι 
θα βομβαρδίσει το γραφείο του «ράτσα. 
Την κατάσταση σώζει ο γνωστός δημο¬ 
σιογράφος Μάκης Τριαντοφυλλόπου- 
λος, που απειλεί τον πλανητάρχη ότι αν 
δεν δεχτεί την ήττα του, θα δείξει υλικό 
άγριου &βχ του ΒιΙΙ με τη μανδάμ 
Ολμπράιτ, Ο ΒϊΙΙ φυσικό υποχωρεί, 
μουρμουρίζοντας για ρεβάνς στο 
ΤίΒθπαπ 5υη, και ο Κράτσας χρίζεται 
και επίσημα νικητής* 


ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 

Συγκλονιστικά συμβάντα λαμβάνουν χώρα 
τον Ιούλιο. Αλβανός λαθρομετανάστης ει¬ 
σβάλλει οτα γραφεία του "ΡΟΜ", κρατώντας 
δύο χειροβομβίδες, ένα δίκοπο μαχαίρι, ένα 
ούζι, μια καράφα ούζο και δύο σουβλάκια με 
γύρο και απειλεί να τινάξει τα πάντα στον αέ¬ 
ρα* Κρατάει όμηρους τους «ράτσα, Πατρικό 
και Σπυρόπουλο και δείχνει αποφασισμένος 
για όλα. Η ελληνική αστυνομία (α(κινητοποιεί¬ 
ται αμέσως και επικοινωνεί με τον κακοποιό* 
Συμφωνεί στην απαίτησή του για ένα εκατομ¬ 
μύριο δολάρια μετρητό, συμφωνεί στην παρο¬ 
χή ελικοπτέρου διαφυγής, αλλά διαφωνεί κά¬ 
θετα στην απαίτηση του κακοποιού να αλλάξει 
η βαθμολογία του Τιόσπαπ 5υη σε 95% για νσ 
ξεπεράσει το 94% του δΐαΓσαίί, Μάλιστα ο 
αστυνομικός διευθυντής Μανωλάκης Χρυσό - 
γκλοπίτης τονίζει: "Α, όλα κι όλα. Εχουμε αρ¬ 
χές. Αποκλείεται". Τελικά, την κατάσταση σώ¬ 
ζει ο Καφούρος, τον οποίο μόλις Βλέπει ο 
δράστης τρομάζει τόσο πολύ, που παραδίνε¬ 
ται άνευ όρων! Ο Κράτσας, από την άλλη, θέ¬ 
τει ως όρο την ταυτόχρονη παράδοση των 
σουΒλακιών. Ο Αλβανός δέχεται και αμέσως 
μετά κλείνεται σε νοσηλευτικο-ψυ- 
χιατρικό ίδρυμα, όπου προσπαθεί 
να ξεπεράσει τον τρόμο του για 
χρόνια* Μάλιστα, κατά την εισαγω¬ 
γή του ακούστηκε να φωνάζει 
"Μη", "όχι", "κρατήστε τον μακριά 
μου" κ.λπ* Παρόμοια φαινόμενα 
συγκλονίζουν το πανελλήνιο επει¬ 
δή, ατυχώς για τους παθόντες, το 
συμβάν καλύφθηκε τηλεοπτικώς. 


ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2000 

Οι αποκαλύψεις που περίμε¬ 
ναν όλοι από τον Μάκη Τριαντα- 
φυλλσπουλο έρχονται, επιτέ¬ 
λους, στο φως της δημοσιότη¬ 
τας. Ο γνωστός δημοσιογρά¬ 
φος, μόλις αρχίζει η εκπομπή, 
αναφέρει: "Εχουμε συγκλονιστι¬ 
κές αποκαλύψεις, γιο νο μάθει 
επιτέλους ο κόσμος τι πραγμα¬ 
τικά συμβαίνει στο 'ΡΟΜ'", Η 
κασέτα παίζει και δείχνει το 
αδιανόητο: Ο Πατρικός, μαστιγώνοντας έναν 
φουκαρά, του οποίου όμως το πρόσωπο δεν 
φαινόταν καθαρό, τον ρωτά: "Τι είσαι: Πες 
μου τι είσαι; Είσαι ο συντάκτης μου; Εεεε; Πες 
μου, είσαι ο συντάκτης μου; Είσαι αυντακτάκι; 
Είσαι το συντακτάκι μου;". Ο δύσμοιρος συ¬ 
ντάκτης απαντά: "Ναι, είμαι το συντακτάκι 
σου". Μόλις τελειώνει η κασέτα, ο Μάκης συ¬ 
γκλονισμένος δηλώνει: "Τίποτα όμως 6εν τε¬ 
λείωσε εδώ. Εχουμε και νέες αποκαλύψεις για 
υψηλά ιστάμενους του 'Ρ0Μ'", 0 Πατρικός, 
με τηλεφωνική παρέμβαση στην εκπομπή, ξε- 
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καθαρίζει: "Πρόκειται περί φωτομοντάζ. Το 
μαστίγιο που δείχνετε δεν έχει καμία σχέση με 
αυτό που χρησιμοποιώ στη δουλειά. Το δικό 
μου είναι ροζ και έχει καρφιά στις άκρες του"* 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000 

Ο Πατρικός κάνει το επόμενο μεγάλο βήμα 
και μπαίνει στο χρηματιστήριο. Η μετοχή του 
"ΤγοΙοβ ραρα$ πίθ ναθί$β" απογειώνεται και 
χαρίζει τρελά κέρδη στον κόσμο, παρά τις 
αποκαλύψεις Τριανταφυλλόπουλου. Από την 
άλλη, το "ΡΟΜ" ανακοινώνει ότι πλέον θα κυ¬ 
κλοφορεί πρωί-μεσημέρι-βράδυ* Οι συντά¬ 
κτες, μη έχοντας πώς να αντιδράσουν, σηκώ¬ 
νουν τα χέρια ψηλά αποδεχόμενοι το επερχό* 
μενο μαρτύριο* Τα υπόλοιπα συμβάντα αφο¬ 
ρούν κυρίως στην ΙπίοΙ* Ο κολοσσός αυτός 
του ΗαίάνναΓβ ανακοινώνει τον τελευταίο επε¬ 
ξεργαστή της, τον ΤθηαΜίυπι, Θα είναι ικανός 
για άπειρες πράξεις το δευτερόλεπτο και όχι 
μόνο μαθηματικές. Θα μπορεί να τραγουδάει, 
να κάνει ζάπινγκ, να σερφάρει μόνος του στο 
ΙηΙβΓΠβί αλλά και στο Σούνιο, να χτυπάει ομε- 
λέτες, νσ ψήνει κανένα παιδάκι, να χορεύει 
τσάμικο (χαλαρά] και άλλα πολλά. Εκτός αυ¬ 
τών έρχεται και σε πολύ βολική τιμή (μόλις 
$999*999*999], ενώ θα συνοδεύεται από το 
καινούριο ΟσΓππα^άάοη, το ΟαΓπτα^άάοη 
4:0 Ηογο5 νεμΙ^ε ραςιαηια* 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 

Το φθινόπωρο μπαίνει ειρηνικά. Τα φύλλα 
πέφτουν οπό τα δέντρα, τα πρώτο βρόχια μει¬ 
ώνουν τις καλοκαιρινές θερμοκρασίες. Στην 
αγορά της Πληροφορικής, όμως, τα πράγματα 
ζεσταίνονται* Κυκλοφορεί το πρώτο "Αμερίκή 
5ΐΓΤΐυΙαϊθΓ\ το οποίο προσφέρει στο πακέτο 
του έναν πυρηνικό εκτοξευτή, ένα φορητό 
"θχευ5θ πηαΙ<0Γ\ ένα σύστημα δημιουργίας 
συγκινητικών λόγων και ένα σύστημα υρΐίπίκ 


με τους αμερικανικούς δορυφόρους. Αν ένας 
παίκτης επιθυμεί, για παράδειγμα, να βομβαρ¬ 
δίσει μια χώρα, τότε το βχευ$β ΓπαΙίβΓ ανα¬ 
λαμβάνει αρχικά να κατασκευάσει δικαιολο¬ 
γίες για την πράξη του, όπως "καταπάτηση 
των ανθρώπινων δικαιωμάτων", "παράνομη 
χρήση πυρηνικών όπλων", "ιμπεριαλιστικές 
βλέψεις". Στη συνέχεια συνδέεται με τους δο¬ 
ρυφόρους, επιλέγει τους στόχους του και πυ¬ 
ροδοτεί τους πυραύλους. Αν καταφέρει ο παί¬ 
κτης και οι πύραυλοί του να βρουν στόχο, τό¬ 
τε κερδίζει 1 πόντο. Αν ο στόχος που θα 
βρουν οι πύραυλοι κοταστραφεί ολοσχερώς, 
ο παίκτης κερδίζει 2 πόντους. Αν επιπλέον κα¬ 
ταστρέψει ολόκληρη τη χώρα, τότε ο παίκτης 
κερδίζει 5 πόντους* Αργότερα, μέσω του κα¬ 
τασκευαστή συγκινητικών λόγων, απαγγέλλει 
-από το ΟΝΝ- ένσν δακρύβρεχτο λόγο στον 
κόσμο και βγαίνει από πάνω κιόλας. Το όλο 
σύστημα με την επωνυμία "ΤΗο ΒυΙεΚοπ Απ 
ΑπΊΟΓίεσ δίπτυΙαΐοΓ" κυκλοφορεί από τη Μί- 
€Γθ$θίί μόνο για εγχώριες πωλήσεις, στην 
εξευτελιστική τιμή των 12,3 σεντς. Παραδό- 
ξως για μερικούς δεν σημειώνει τις αναμενό¬ 
μενες πωλήσεις και το όλο ρΓ0|βεί εγκαταλεί- 
πεται. 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000 

Οι καλές σχέσεις μεταξύ Ελλάδας-Τουρκίας 
γίνονται καλύτερες* Σύμφωνα με κοινή από¬ 
φαση των δύο χωρών, για περαιτέρω σύσφιγ¬ 
ξη των διπλωματικών σχέσεων κανονίζεται 
ένα μικρό τσξιδάκι των συντακτών του "ΡΟΜ" 
στη γειτονική χώρο. Συγκινητικές στιγμές μάλι¬ 
στα εξελίσσονται στο αεροδρόμιο της Κων¬ 
σταντινούπολης όταν ο ΕτσεΒίτ, βλέποντας 
τον Καφούρο, φωνάζει: (μεταφρασμένο από 
τα τουρκικά) Τιε μου, γιε μου". Αργότερα, 
όμως, του εξηγούν το λάθος του και παραδέ¬ 
χεται: "Μα μου μοιάζει* Μοιάζουμε σαν δύο 


σταγόνες νερό". Η συνέχεια όμως δεν είναι η 
καλύτερη δυνατή. Η θέα και μόνο του Καφού- 
ρου προκαλεί μαζικές αυτοκτονίες, ενώ, όπως 
φημολογείται έντονα, απειλείται η χώρα μας 
με διπλωματικό επεισόδιο, λόγω, όπως καταγ¬ 
γέλλουν Τούρκοι υψηλά ιστάμενοι, "φρικτού 
ψυχολογικού πολέμου από την πλευρά της 
Ελλάδος", Τελικά, η αποστολή επιστρέφει 
αμέσως πίσω και τα πράγματα ηρεμούν όταν 
ο Σημίτης ανακοινώνει ότι θα φορεθεί στον 
Καφούρο μια νέα ειδική μάσκα. Μάλιστα η 
ΡαΓόπΊουπί, μαθαίνοντας το γεγονός, επικοι¬ 
νωνεί με τον εν λόγω συντάκτη, καθώς τον 
θέλει για πρωταγωνιστή στην ταινία που ετοι¬ 
μάζει "Ο άνθρωπος με το σδηρούν προσω¬ 
πείο 2"* 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000 

Το χριστουγεννιάτικο πνεύμα σπάει, όταν ο 
γνωστός Αγιος Βασίλης μηνύει τα Λ Ρ0 Μα$- 
Ιογ" επειδή -όπως τονίζει- δεν κυκλοφορεί 
στην Καισαρεία. Η υπόθεση οδηγείται στα δι¬ 
καστήρια της Χάγης και δείχνει να έχει πολύ 
δρόμο μπροστά της. Τα υπόλοιπο συμβάντα 
χαρακτηρίζονται φυσιολογικά* Το Σύνταγμα 
και η Ομόνοια φιλοξενούν νέες διαδηλώσεις 
των συντακτών του "ΡΟΜ", οι οποίες όμως 
διαλύονται ειρηνικά από τους*., κυανόκρα¬ 
νους, κυκλοφορεί το νέα 30 ιΚοοΐβΓ που σπά¬ 
ει ταμία το "Τα ρίτα 5ΐο Ισαπισ Ιίαι ϊΗα ίυ$ 
5ίαΙκ5ο Μου*", ενώ ύστερα από παρέμβαση 
του ΟΗΕ, το "ΡΟΜ" επανέρχεται στη δεκα¬ 
πενθήμερη έκδοσή του* Σύμφωνα μάλιστα με 
δήλωση του "Μπράβο, αυτός είναι καφές" 
Κόφι Ανάν: "Ο ΟΗΕ δεν μπορούσε νσ επιτρέ¬ 
ψει κάτι που καταπατά έντονα τα ανθρώπινα 
δικαιώματα"* Τα τελευταία γεγονότα αυτού 
του μήνα περιλαμβάνουν τη νέα επίσκεψη του 
ναπίοΓ στο ΟυίΜ μου. Μέχρι τότε όμως.*. 


Ρ^ Μα5ΐ£Γ 












ΤΙΜΟΝΙΑ ΜΕ 
ΑΝΑΔΡΑΣΗ 

Οδηγώντας στο ιτιαχίιτιυνιη! 




κριμενσ τιμόνι έχουν μειωθεί με τις καινούριες 
εκδόσεις λογισμικού που το συνοδεύουν. 

Η συσκευασία περιλαμβάνει το τιμόνι, την 
πεταλιέρα με το γκάζι και το φρένο, ένα 00 
με το 5οί^αΓ6 και δύο παιχνίδια, το Μοπ$ίβΓ 
Ίτυείί Μαάηβίδ II και το ΡΓοα^οπ Καεί 09 . Στο 
πίσω μέρος του τιμονιού υπάρχουν τα πλή¬ 
κτρα αλλαγής ταχυτήτων, ενώ στην πρόσοψη 
βρίσκονται έξι κουμπιά που μπορούν νσ προ¬ 
γραμματιστούν μέσω ταυ πολύ καλού ϊπΙογ- 
ίαεο του λογισμικού. Ιο τιμόνι τοποθετείται σε 
οποιοδήποτε γραφείο ή τραπέζι και ο μηχανι¬ 
σμός εφαρμογής είναι από τους καλύτερους 
που έχουμε δει σε παρόμοιες συσκευές. 
Οσον αφορά στη σύνδεση, αφού ενώσουμε 
τα πετάλια και βάλουμε το τροφοδοτικό στην 
πρίζα, δεν μένει παρά να συνδέσουμε το βύ¬ 
σμα εξόδου με την 0 απιοροΓΐ της κάρτας 
ήχου. Πρέπει να διαθέτουμε την τελευταία έκ¬ 
δοση των οδηγών της κάρτας ήχου και του 0 \- 
ΓΘεί X, για να μην αντιμετωπίσουμε προβλήμα¬ 
τα, Προκειμένου να δουλέψει σωστά, πρέπει 
να φροντίσουμε ώστε το δϊάο'νίηςΙοΓ ΜισοΙ 
να βρίσκεται στην πρώτη θέση της λ'στας των 
Οογϊίο εοηΐΓθΙΙεΓ5 που υπάρχει στον πίνακα 
ελέγχου. Δεν χρειάζεται να γίνει εαΙίθΓαΐίοη, 
καθώς όλα ρυθμίζονται αυτόματα. Μπορούμε 
νσ ελέγξουμε τη δυνατότητα ίβθάάαοίς καθώς 
και την έντασή της, ώστε να βρίσκεται στα 
επίπεδα που μας ευχαριστεί. Πρόκειται για 
κάτι πολύ χρήσιμο, διότι ουτό που θέλουμε σε 
ένα παιχνίδι με αυτοκίνητα είναι να νικήσουμε 


Μ«τά το (ογίΐκΐίί η τεχνολογία της ανάδρασης πέρασε 
και στα τιμόνια. Εξετάζουμε τις προτάσεις τεσσάρων 
κατασκευαστών και οας μεταφέρουμε τις εντυπώσεις μας. 


Του Αλέξανδρου "Ό\ 5ιτιργΗ© ΑΓ' Φιλιππίδη 
έ^5ΓηαΓ!ίβ@βπΊαίΙ'Κθΐτι 


ΜίΓρηςπΕτ 

5Ι0ΕΗΙΝ0ΕΚ ΡΟΚ€Ε-ΡΕΕΟΒΑΟΚ 

ννΗΕϋ 

Το πιο δημοφιλές τιμόνι στο οπαίο υλοποιεί¬ 
ται η τεχνολογία της ανάδρασης. Οταν πα¬ 
ρουσιάστηκε ελάχιστα παιχνίδια την υποστή¬ 
ριζαν, αλλά με την πάροδο του χρόνου η κα¬ 
τάσταση άλλαξε ριζικά. Τα προβλήματα συμ¬ 
βατότητας που αντιμετώπισε αρχικά το συγκε- 


περάσουμε στην αναλυτι¬ 
κή παρουσίαση των προϊ¬ 
όντων τεσσάρων εται¬ 
ριών, ώστε να σας Βοηθή¬ 
σουμε να βγάλετε τα συ- 
μπεράσματά σας. 


απόκτηση ενός τιμονιού εί¬ 
ναι το όνειρο κάθε 0απιοΓ 
με έφεση στα παιχνίδια εξο- 
μοίωσης οδήγησης. Πόσο 
μάλλον αν αυτό ενσωματώ¬ 
νει τεχνολογία Ιοτοθ ίοβάόαείς, αφού θα επι¬ 
τρέπει την αίσθηση όλων των ανωμαλιών του 
δρόμου, των φρεναρισμάτων, των στροφών 
και των συγκρούσεων! Αυτό που πρέπει να το* 
νιστεί είναι ότι μεγάλο ρόλο στην αίσθηση της 
ανάδρασης παίζει το ίδιο το παιχνίδι, που 
πρέπει να έχει σχεδιαστεί προσεκτικά ώστε νσ 
προσφέρει ρεαλιστικό αποτέλεσμα. Εσφαλμέ¬ 
να, λοιπόν, συχνά απογοητευόμαστε από το 
αποτέλεσμα και ρίχνουμε τσ φταίξιμο στο χει¬ 
ριστήριο, Επειτα από αυτή τη διευκρίνιση, ας 


0ΡΟ Μα 5 ί£Γ 


















τους αντιπάλους και όχι το χειριστήριο! 

Ια κουμπιά ατο μπροστινό μέρος του τιμονι¬ 
ού είναι εργσνομικά τοποθετημένα και έχουν 
τη σωστή απόσταση μεταξύ τους, προς απο¬ 
φυγή διπλοπατημάτων. Τα πετάλια, ωστόσο, 
ον και έχουν τη σωστή απόκριση, είναι πολύ 
ελαφριά. Ετσι, σε στιγμές πανικού υπάρχει πε¬ 
ρίπτωση να φύγουν από τη θέση τους με σο¬ 
βαρό αντίκτυπο στην εξέλιξη του παιχνιδιού. 
Από το 5θΡί*ατο του πακέτου μπορεί κάποιος 
να διαλέξει έτοιμα ρΓοίίΙβχ για τσ πιο γνωστά 
παιχνίδια οδήγησης, ενώ στο $Ηο της Μί- 
Ογο$οΛ προσφέρονται τα ρτοίιΐβ^ των νέων 
παιχνιδιών που κυκλοφορούν στην αγορά. Συ¬ 
μπερασματικά, το δΐάβΝνίηάβΓ ΡοΓεείοοάΒαε^ 
ννΚθοΙ είναι μία πολύ καλή επένδυση για τους 
λάτρεις των Γαείπ9 5ΪηηυΙαίθΓ5 που θέλουν η 
οδήγηση στο ?€ να είναι όσο το δυνατόν πιο 
ρεαλιστική. Η τιμή του έχει πέσει σε επίπεδα 
πολύ χαμηλότερα αυτών που είχε όταν κυκλο¬ 
φόρησε στις αρχές της χρονιάς. Το μόνο μειο¬ 
νέκτημά του είναι η έλλειψη σύνδεσης μέσω 
της ΙΙ5Β θύρας, η οποία θα επέτρεπε την απο¬ 
φυγή της όποιας ασυμβατότητας με το 90™^ 
ροιΐ ορισμένων καρτών ήχου. 

5ΑΙΤΕΚ Κ4 ΡΟΚΟΕ 

Η δαϊίοΙί, για όσους δεν το γνωρίζουν, θεω¬ 
ρείται από πολλούς η κορυφαία εταιρία κατα¬ 
σκευής χειριστηρίων. Απλά στην Ελλάδα δεν 
έχει προωθήσει όσο θα έπρεπε τα προϊόντα 
της, γι' αυτό δεν είναι ιδιαίτερα διαδεδομένα. 

Το κορυφαίο τιμόνι της είναι το ΙΪ4 Ρογοο, 
στο οποίο γίνεται χρήση της τεχνολογίας 
ίοτεε ίβοάόαεΙ( της ΜίεΐΌ^σίί έπειτα από σχε¬ 
τική άδεια. Αν και επικοινωνεί με τον υπολογι¬ 
στή μέσω του κλασικού 9απΐ6ροι1 της κάρτας 


Α υτό που πρεπει να 
τονιστίί αναι ότι 
μεγάλο ρόλο στην αίσθηση 
της ανάδρασης παίζει το 
ίδιο το παιχνίδι, που πρέπει 
να έχει σχεδιαστεί 
προσεκτικά άστε να 
προσφέρει ρεαλιστικό 
αποτέλεσμα. Εσφαλμένα, 
λοιπόν, συχνά 
απογοητευόμαστε από το 
αποτέλεσμα και ρίχνουμε 
το φταίξιμο στο χειριστήριο. 

ήχου, η ευαισθησία και η 
ακρίβεια της κίνησης είναι 
εφάμιλλες ψηφιακού χειρι¬ 
στηρίου. Μόνο που και 
εδώ εμφανίζονται τα προ¬ 
βλήματα συμβατότητας 
που έχει το τιμόνι της Μί- 
εΓΟδσίϊ, ιδιαίτερα σε κατό¬ 
χους παλιών καρτών ήχου, 
Η συσκευασία περιλαμ¬ 
βάνει το €0 με το συνο¬ 
δευτικό δοΡ^ναΓβ και οκτώ 
παιχνίδια, σε περιορισμέ¬ 
νες εκδόσεις όμως. Από 
αυτά, τα τρία υποστηρί¬ 
ζουν ανάδραση (]οίιηηγ 
ΗογΒθγϊ ΟίαηεΙ Ρπχ, ϋΐίί- 
πτιαίΌ Καεσ Ργο και ΤΟ€Α 
Τουπη9 Οατ €Ηαιηρί- 
οηδΚίρ), Με την πρώτη μα¬ 
τιά, τα τιμόνι Θυμίζει πε¬ 
ρισσότερο χειριστήριο για 
διαστημικά παιχνίδια λόγω 
του φουτουριστικού σχε- 


διασμού του. Αυτό που εντυπωσιάζει είναι η 
δυνατότητα ρύθμισης του ύψους, χαρακτηρι¬ 
στικό που Βοηθά σημαντικά στη θέση οδήγη- 
σης. 

Η ποιότητα κατασκευής βρίσκεται σε πολύ 
υψηλά επίπεδα, όπως ακριβώς θα περί μένα με 
από μία εταιρία όπως η δαιίβλ. Το τιμόνι δια¬ 
θέτει ελαστική επένδυση που αποτρέπει ανα¬ 
πάντεχα γλιστρήματα και βελτιώνει την αίσθη¬ 
ση της λαβής. Ια πετάλια, αν και είναι ελα¬ 
φριά, είναι τοποθετημένα στο κέντρο της βά¬ 
σης και έτσι είναι αρκετά δύσκολο να μετακι¬ 
νηθούν στις απότομες κινήσεις. Οι διαδρομές 
τους είναι μικρές, όπως αρμόζει στην αγωνι¬ 
στική οδήγηση. Αυτό μπορεί να ξενίσει στην 
αρχή, γιατί προϋποθέτει μεγαλύτερη ακρίβεια 
στις κινήσεις. Επίσης, διαθέτουν ρυθμιζόμενη 
ένταση επαναφοράς, αλλά ακόμα και στη δέ¬ 
ση ππαχίηπυηη είναι "μαλακά" στην αίσθηση. 

Συνολικά, το Κ4 Ροιχσ άφησε μόνο θετικές 
εντυπώσεις. Στο ΥίρβΓ Καοίπ9 όπου το χρησι¬ 
μοποίησα κατάφερα να βελτιώσω τους χρό¬ 
νους μου σε όλες τις πίστες, λόγω του ρεαλι¬ 
σμού που προσφέρει το συγκεκριμένο τιμόνι, 

106 ΙΤΕΟΗ ννίΝΟΜΑΝ 
ΡΟΚΜΙΙΙΑ ΡΟΚ€Ε 

Αλλη μία καταξιωμένη εταιρία κατασκευής 
περιφερειακών παρουσιάζει τη δική της πρό¬ 
ταση για την οδήγηση. Στο ΜΚπφΜαη ΡοΓΓηυΙα 
Ρογοθ η Ιθ9ί^εΗ κάνει χρήση της τεχνικής της 
ΙπΊΓΓίβίδίαπ στην υλοποίηση της ανάδρασης (η 
ΙπηππαΓδίοη είναι η εταιρία που πρώτη παρου¬ 
σίασε την ανάδραση στα χειριστήρια παιχνι- 
διών). 

Το ΡοΓΓπυΙα Ρογοο συνδέεται με τον υπολογι¬ 
στή μέσω της θύρας ΙΙ5Β. Αυτό που τραβά τη 
προσοχή είναι ότι το καλώδιο δεν ξεκινάει 
από το τιμόνι, όπως μας έχουν συνηθίσει σι 
υπόλοιποι κατασκευαστές, αλλά από τα πετά¬ 
λια. Ετσι, είναι λιγότερο ορατό και δεν "προ- 
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ΤΙΜΟΝΙΑ 


ΜΕ ΑΝΑΔΡΑΣΗ 


σΒάλλει" την καλαισθησία του γραφείου. Το 
τιμόνι μετά την εγκατάσταση χρειάζεται χει¬ 
ροκίνητο οαΙΐόΓαΗοπ, κάτι που, αν και είναι εύ¬ 
κολο, θα μπορούσε να λείπει, όπως και στους 
άλλους κατασκευαστές. Η προσφερόμενη 
ανάδραση είναι μικρή σε ένταση αλλά πολύ 
αναλυτική. Στο πολύ καλά ΜοϊοτΗθαεΙ που συ¬ 
νοδεύει το πακέτο γίνονται αισθητές όλες οι 
ανωμαλίες και συγκρούσεις με τους αντιπά¬ 
λους καθώς και τα όρια του δρόμου. 

Το 5θΑναΓ6 των ρυθμίσεων του ΕοπτιυΙα 
Ροιχβ, το οποίο η Ιο^ίΙβεΚ ονομάζει ρτοΡίΙοΓ, 
είναι απλούστοτο στη χρήση. Εκτελεί όλα όσο 
μπορεί να χρειαστεί ο εκάστοτε παίκτης και 
καταναλώνει ελάχιστη ποσότητα ΚΑΜ όταν 
τρέχει. 

Συμπερασματικά, το ΡοιπιυΙα Ρογεο είναι μία 
προσεγμένη πρόταση από τη ΙοςμίοεΗ, η 
οποία προσφέρεται σε κόκκινο χρώμα που 
εντυπωσιάζει και τον πιο αδιάφορο. 

ΟυίΙΙΕΜΟΤ ΚΑΟΕ ΙΕΑΟΕΚ 
ΡΟΚΟΕ ννΗΕΕΙ 

Η ΟυίΙΙβΓπο^ περισσότερο γνωστή από τις 
κάρτες ήχου και γραφικών, με το Καεβ ΙβαάοΓ 
Ρογοθ αποφάσισε να πάρει ένα μερίδιο από 
την αγορά των εριπβ εοπίΓοΙΙθΓί. Με την πρώ¬ 
τη ματιά παρατηρούμε ότι το τιμόνι αυτό δεν 
μοιάζει με κανένα άλλο, καθώς ακολουθεί 
μία περισσότερο εκκεντρική σχεδίαση. Ωστό¬ 
σο, είνσι στιΒαρά και άνετο στη χρήση με αρ¬ 
κετά μεγάλη ακρίβεια στους χειρισμούς. Τα 
ραάάΐθί των ταχυτήτων βρίσκονται στα πίσω 
μέρος του τιμονιού, όπως άλλωστε και σε όλα 
τα άλλα τιμόνια που δοκιμάσαμε. Αυτό που 
προσωπικά δεν μου άρεσε είναι το ότι βρί¬ 
σκονται πάνω στον ίδιο άξονα. Ετσι, όταν επι¬ 
λέγουμε μία ταχύτητα με το ένα, το άλλο κι¬ 
νείται προς την αντίθετη κατεύθυνση. Τα πετά¬ 
λια είναι αρκετά μεγάλα και τόσο το γκάζι 
όσο και το φρένο έχουν το ίδιο μέγεθος. Στο 
παιχνίδι το τιμόνι είναι πολύ σφιχτό. Αν έχουμε 
ρυθμίσει την ανάδραση στο Γπαχίιπυπη, έπειτα 
από λίγη ώρα δα έχουν πιαστεί τα χέρια μας. 
Τα ψηφιακά κουμπιά είναι σωστό τοποθετημέ¬ 
να και προγραμματίζονται εύκολα από το σχε¬ 
τικό ίηίΘΓίοεΘ του συνοδευτικού προγράμμα¬ 
τος. 



Η εκτίμησή μου είναι ότι πρόκειται για ένα 
αρκετό καλό προϊόν, που, αν και δεν κατα¬ 
φέρνει νσ ξεχωρίσει από το συναγωνισμό, δεν 
υστερεί σημαντικά σε κανένσν τομέα. Μάλι¬ 
στα, αν αναλσγιστείτε ότι είνσι το φθηνότερο, 
αποτελεί σίγουρα μία συμφέρουσα αγορά, 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Οπως θα διαπιστώ¬ 
σατε, στην π ορού σ ία- 
ση των τιμονιών ανά¬ 
δρασης δεν αναδει* 
κνύουμε νικητή. Τούτο 
διότι όλα τα τιμόνια εί¬ 
ναι πολύ καλά - θα τα 
αδικούσαμε αν τα κα¬ 
τατάσσαμε σε θέσεις. 

Το καθένα έχει τις ίδι¬ 
α ιτερότητές του, βάσει 
των οποίων πρέπει να 
γίνει η επιλογή από τον 
υποψήφιο αγοραστή. 

Ο τρόπος τοποθέτησης στο γραφείο είναι πο¬ 
λύ σημαντικός. Οσοι έχουν σύγχρονα έπιπλα 
γραφείου δεν θα αντιμετωπίσουν πρόβλημα 


με κανένα από τα τιμόνια. Οσοι, όμως, έχουν 
κλασικά έπιπλα πρέπει πρώτα να μετρήσουν 
το πάχος του ξύλου στο σημείο τοποθέτησης. 
Επειδή συνήθως είναι αρκετά μεγάλο, ορισμέ¬ 
να τιμόνια ίσως να μην έχουν τόσο μεγάλο 
άνοιγμα, με αποτέλεσμα να γεννηθούν προ¬ 
βλήματα. 

Η εμφάνιση αποτελεί πολύ σημαντικό πα¬ 
ράγοντα στην επιλογή μας. Οι συντηρητικοί 
σίγουρα θα προτιμήσετε το πακέτο της Μί- 
σοίοΒ που είναι εξ ολοκλήρου μαύρο και δεν 
χτυπάει στο μάτι. Οσοι δεν έχετε πρόβλημα 
με τα χρώματα μάλλον θα διαλέξετε κάποιο 
φανταχτερό τιμόνι, όπως αυτό της Ιο9ίίβεΚ. 
Είναι σίγουρο πως το έντονο κόκκινο χρώμα 
του θα τραβήξει την προσοχή όποιου μπει στο 
δωμάτιό σας. 

Αυτό που δεν είμαστε σε θέση ακόμη να 
γράψουμε είναι το ποιο τιμόνι αντέχει περισ¬ 
σότερο στο χρόνο. Ειδικά τα πετάλια που 
περνάνε τα περισσότερα "μαρτύρια" είναι 
λογικό να έχουν ημερομηνία λήξης. Με μια 
πρώτη ματιά η ποιότητα κατασκευής όλων 
των εταιριών είναι πολύ καλή. Από κει και πέ¬ 
ρα πρέπει αφ' ενός να ζητήσετε τη γνώμη φί¬ 
λων που τυγχάνει να έχουν στην κατοχή τους 
κάποιο τιμόνι και αφ' ετέρου να ανατρέξετε 
σε σχετικά σχόλια στο ΙηΐΘτπβί. 

Οαο για την τιμή, τέλος, αυτή είναι ένα δέ¬ 


μα ρευστό. Οτιδήποτε καινούριο είναι πάντα 
ακριβό, ενώ με την πάροδο του χρόνου φθη¬ 
ναίνει. Στην Ελλάδα οι τιμές ποικίλλουν από 
μαγαζί σε μαγαζί, γι' αυτό και έχουμε δώσει 
τις τιμές πώλησης σε δολάρια, όπως τις βρή¬ 
καμε σε οπ-Ιίπβ καταστήματα στις αρχές Δε¬ 
κεμβρίου. Κατά τη γνώμη μας, δεν πρέπει να 
επενδύσετε σε κάτι πολύ ακριβό, εκτός κι αν 
είναι απαραίτητο ή δεν έχετε οικονομικό πε¬ 
ριορισμό. Είναι σίγουρο ότι σύντομα θα πα¬ 
ρουσιαστεί κάποια νέο τεχνολογία και το τι¬ 
μόνι σας, που με τόσο χαρά αποκτήσατε, θα 
μοιάζει με φτωχό συγγενή... 

ΕΒ 
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■βΒΜ^Κ 


Εμπιστευτείτε την 


Οϊ^ΗόΙ Οοηϊβπϊ 


Δείτε τη δουλειά μας σε 5Ϊίθ5 ποικίλου περιεχομένου και φιλοσοφίας, όπως του Οοηπρυ^βό 
(Ηίίρ://νννννν,εοΓηρυνν00.9Γ), της ΑπυΒϊί (Νΐ!ρ://\ν\ννν.αηυΒΐ5.9Γ) του ΜϊΙΙθππιυπι 
(Ηίίρι/Ζννχννν.ηβνν'ΠΐΐΙΙθππιυΓη^τ] και του ΤΗο 4ίΗ €οηιϊη9 [ΜΐριΖ/νγν/ννΜε.^Κ 

Επικοινωνήστε μαζί μας στο τηλέφωνο 9238672 [κ, Δεδούσης) ή με β-ηησΐΙ 
στη διεύθυνση: ε)ί9ϊεοπ@εοηΐ|ίυρΓβ55.9Γ 


Χρειάζεστε μια ξεχωριστά 
παρουσία στο ΙηίβΓηβί; 


θελετε να δηλώσετε τη δυναμικότητα σας 

στο Διαδίκτυο με • Εντυπωσιακά γραφικά 


Εντυπωσιακά γραφικά 

Πλούσιο περιεχόμενο 
με υποστήριξη βάσεων δεδομένων 
Φιλικό και σύγχρονο περιβάλλον 
Αξιοποίηση όλων των πρόσφατων 
τεχνολογιών του ΙηϊβΓηβΐ: 




















































ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ & 
ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΚΡΟδ 

Τόσο κοντά κι όμως··, τόσο μακριά! 

Αρκετούς μήνες πριν από την κυκλοφορία του ΒαΙάυΓ '5 Οαίβ η 
ΙπίβτρΙαγ ανακοίνωνε ότι 8α κυκλοφορήσει ένα ΚΡΟ το οποίο 8α 
βααίζεται στον κόσμο των Αάναηςβά βυηςβοηβ & της Τ5Ρ 

και, πιο συγκεκριμένα, στα ΡοτςοΗβη ΙΙβαίηκ. Αμέσως ξέσπασαν 
συζητήσεις επί συζητήσεων και διαφωνίες επί διαφωνιών για το αν 
μπορεί ποτέ ένα παιχνίδι στον υπολογιστή να αντικαταστήσει -και όχι 
υποκαταστήσει- το αντίστοιχο επιτραπέζιο, για το αν μπορεί ποτέ ένα ή 
πολλά δισκάκια να προσφέρουν την ίδια ευχαρίστηση με αυτή που 
απολαμβάνει ο μετέχων σε ένα Αϋ&Ρ $β5$ίοπ. 


του Νόσου "ΟαΒιϊ&Ι" Μπέλλου 

πα 5 50 £@ί Γββ ΙΪΊ Ο ϊ 1.9Γ 




ε την κυκλοφορία του παιχνι¬ 
διού και τη συστηματική ενα¬ 
σχόληση μαζί του τα πράγμα¬ 
τα ξεδιάλυναν και ισ ερωτή¬ 
ματα άρχισαν να βρίσκουν 
τις πολυπόθητες απαντήσεις. Ομως αυτές οι 
απαντήσεις φαίνεται ότι υπήρχαν αρκετό καιρό 
πριν από την κυκλοφορία του τίτλου ή ακόμη 
και όλων των προγενέστερων ομοειδών 
του, αφού "ανήκαν* στις συζητήσεις 
περί παιχνιδιών στον υπολογιστή 
και παιχνιδιών που αφορούσαν 
στη συναναστροφή με πραγμα¬ 
τικούς (ανθρώπινους] χαρα¬ 
κτήρες. Ενα εοπφυίοΓ ΕΡΘ 
μάλλον δεν 8α μπορέσει 
ποτέ να αποκτήσει τον 
'παρειστικο" ή -πιο 
απλά- τον κοινωνικό 
χαρακτήρα των επιτρα¬ 
πέζιων ΡΡΟδ. Οσο και 
να έχει αναπτυχθεί το 
ΓπυΙΐίρΙαγοΓ στοιχείο, 
φαντάζει αδύνατη η 
εξίσωσή του με το δω¬ 
μάτιο όπου μαζεύεται 
η παρέα, μοιράζονται 
τα εΠαταεΐβΓ δΐΐοοϊδ, 
ελευθερώνεται η φα¬ 
ντασία και αναπτύσσε¬ 
ται το υποκριτικό ταλέ¬ 


ντο των παικτών και του Ουπ9βοη ΜαδίβΓ (ΟΜ]. 
Μπορεί πιο να υπάρχει η δυνατότητα να παίζε¬ 
τε ένα ΡΡΘ με φίλους σας μέσω ΙπίοΓπεί ή σύν¬ 
δεσης μέσω πίοΘοππ, όμως αυτό δεν είναι δυ¬ 
νατόν νο συγκριθεί με τον παρεΐστικσ χαρα¬ 
κτήρα των επιτραπέζιων ΡΡΟδ, ο οποίος επιτρέ¬ 
πει τη δημιουργία νέων γνωριμιών και την ανά¬ 
πτυξη της κοινωνι¬ 
κότητας. Αντί- 
θ ε τ ο # 




εοΓπρυίθΓ ΡΡΟδ, εκτός από τους χαρακτήρες 
που ελέγχονται από χρήστες, όλοι οι υπόλοιποι 
είναι απλά δεδομένα λογισμικού. Μάλιστα, η 
αναφορά και μόνο σε αυτό φέρνει στο νου τις 
γνωστές αντιρρήσεις για τα παιχνίδια στον 
υπολογιστή, που συχνά οδηγούν σε κοινω¬ 
νική απομόνωση (ειδικό αν έχετε εθι¬ 
στεί τόσο και δεν βρίσκετε χρόνο 
ούτε για να φάτε]. Ετσι, όσον αφο¬ 
ρά στον κοινωνικό χαρακτήρα 
των δύο ειδών, τα επιτραπέ¬ 
ζια ΡΡΟδ καταλαμβάνουν 
την πρώτη θέση, με τα 
αντίστοιχα στον υπολογι¬ 
στή να λαμβάνουν μέρος 
σε αυτή τη σύγκριση μό¬ 
νο και μόνο λόγω της 
ΠΊυΙΐιρΙαγοΓ δυνατότητάς 
τους, στο πλαίσιο της οποίας 
είνοι μεν δυνατή η γνωριμία 
με χρήστες από διάφορα μέρη 
του κόσμου, όμως αυτό που ου¬ 
σιαστικά προσφέρεται είναι μία εικό* 










να τους, μία έκδοσή τους, η οποία ίσως να μην 
έχει σχέση με την πραγματικότητα. Για να γίνει 
κατανοητή η εν λόγω άποψη, αρκεί να τεθεί το 
εξής απλό ερώτημα: Κουβέντα σε εΗαί γοογπ 
σε κάποιο 5»ίο ή πραγματική κουβέντα σε έναν 
πραγματικό χώρο συγκέντρωσης ανθρώπων 
(και όχι κωδικών ονομάτων]; 

Οπως αναφέρθηκε ανωτέρω, μία σύγκριση 
μεταξύ των δύο ειδών θα ήταν ουσιαστικά 
αδύνατη, αφού πρόκειται για δύο είδη τελεί¬ 
ως διαφορετικού χαρακτήρα* Ετσι οποιαδήπο¬ 
τε ακροβατική προσπάθεια αναφοράς στη 
σχέση μεταξύ των δύο δεν θα αποτελούσε τί¬ 
ποτε άλλο παρά μία ...παρά φύσει σύγκριση. 
Ανεβείτε, λοιπόν, στο τεντωμένο σχοινί κσι 
προσέξτε μην πέσετε... 

Εκ πρώτης όψεως (μάλλον επιφανειακής], το 
δύο αυτά είδη παρουσιάζουν αρκετές ομοιότη¬ 
τες. Η ενσάρκωση ενός χαρακτήρα, η επιλογή 
των ιδιαίτερων ικανοτήτων και δεξιοτήτων του 
και η εξέλιξή τους, τα ευρηματικά σενάρια, η 
περιπλάνηση σε έναν άγνωστο,, φανταστικό κό¬ 
σμο, η αντιμετώπιση επικίνδυνων ή και αναπά¬ 
ντεχων καταστάσεων και αντιπάλων, αι πολλές 
και διαφορετικές φυλές ανθρώπων, ανθρωπο¬ 
ειδών και πλασμάτων, όλα υπάρχουν και χαρα¬ 
κτηρίζουν και τα δύο είδη. Εκεί όμως όπου πα¬ 
ρουσιάζονται οι διαφορές είναι στον τρόπο εμ¬ 
φάνισης των προαναφερθέντων στοιχείων 
στους δύο αυτούς κόσμους της γενικότερης 
κατηγορίας των ΚΡ&5. Ας γίνει όμως μια πιο 
αναλυτική αναφορά. 

Τονίστηκε ήδη ότι στα ΚΡΟ 5 Θ 55 ΪΟΠ 5 ο παί¬ 



κτης έχει να κάνει με ανθρώπους και όχι με δε¬ 
δομένα λογισμικού. Αυτό συνεπάγεται υψηλό¬ 
τερου βαθμού ρεαλισμό και αμεσότητα σε μια 
προσπάθεια -για παράδειγμα- να πεισθεί ένας 
ζητιάνος να δώσει πληροφορίες ή -πάλι για πα¬ 
ράδειγμα- σε μια συνομιλία μεταξύ των μελών 
της ομάδας, αφού (απλά) βρίσκονται μπροστά 
στο χρήστη* Αυτό κάνει παραστατικότερη την 
ενσάρκωση του εκάστοτε χαρακτήρα, αφού ο 
παίκτης μιλά, κάνει μορφασμούς, βγάζει επιφω¬ 
νήματα και γενικά συμ περί φέρεται ως πραγμα¬ 
τικό πρόσωπο και δεν κάνει (ας πούμε) κλικ αε 
κάποια πρόταση ή κείμενο, όπως γίνεται στις 
συνομιλίες των εοπιρυίΟΓ ΡΡΟβ. Ετσι, μια συνο¬ 
μιλία σε ένα 5θ55Ϊοη επιτραπέζιου ΚΡΟ είναι 


πάντα πιο ζωντανή οπό την αντίστοιχη αε ένα 
εοππρυΙβΓ (?Ρ3 (η όποια ζωντάνια στην κουβέ¬ 
ντα στα ΡΡΘ$ στον υπολογιστή αφορά απο¬ 
κλειστικά και μόνα στις περιπτώσεις ΓπυΙΐϊ- 
ρΙαγοΓ παιχνιδιών)* Υπάρχουν απρόοπτα στην 
κουβέντα που ούτε κατά διάνοια δεν θα μπο- 

Ε κ πρώτης όψεως -μάλλον 
επιφανειακής- τα δύο άδη 
παρουσιάζουν αρκετές 
ομοιότητες, Η ενσάρκωση 
ενός χαρακτήρα, η επιλογή 
των ιδιαίτερων ικανοτήτων 
και δεξιοτήτων του και η 
εξέλιξή τους / τα ευρηματικά 
σενάρια, η περιπλάνηση σε 
έναν άγνωστο, φανταστικά 
κόσμο, η αντιμετώπιση 
επικίνδυνων ή και 
αναπάντεχων καταστάσεων 
και αντιπάλων, οι πολλές και 
διαφορετικές φυλές 
ανθρώπων, ανθρωποειδών 
και πλασμάτων, όλα 
υπάρχουν και χαρακτηρίζουν 
και τα δύο άδη. 

ρούσαν να υπάρχουν σε ένα εοπρυΙθΓ ΚΡΟ, 
όπως τα να Βήξει ένας από τους παίκτες και να 
ακολουθήσουν σχόλια από τους υπόλοιπους 
χαρακτήρες, να γίνει κάποιο αστείο πάνω στην 
κουβέντα και επίσης να ακολουθήσουν σχόλια 
και, γενικά, να γίνει μια "συνήθης* κουβέντα, 
μόνο που οι συμμετέχοντες δεν θα είναι οι Τά- 
κης, Ιάκης, Μάκης και Ακης αλλά ο "Μέγας 
Πολεμιστής τάδε", ο "Ανυπέρβλητος Μάγος 
δείνα" και ούτω κάθε εξής. Αλλωστε στα επι¬ 
τραπέζια ΚΡΟδ υπάρχει η δυνατότητα να εν¬ 
σαρκώσετε κάποιον φανταστικό ήρωα όπως 
εσείς δα θέλατε, χωρίς περιορισμούς ως προς 
το εΙα$$, τα χαρακτηριστικά και τις ικανότητες 
του ή ως προς αυτή ακόμη τη συμπεριφορά 
του. Το συγκεκριμένο γεγονός οδηγεί, όπως εί¬ 
ναι φυσικό, σε μεγαλύτερο δέσιμο με τον υπο- 
δυόμενο κάθε φορά χαρακτήρα (και το ροιίγ 
του], άρα μεγαλύτερη ικανοποίηση με τις όποι¬ 
ες επιτυχίες και τη βελτίωσή του και μεγαλύτε¬ 
ρη λύπη (μέχρι και κρίσεις μελαγχολίας] σε πε¬ 
ρίπτωση θανάτου του ή "ατυχημάτων* που του 
συμβαίνουν. 

Μία άλλη κύρια διαφορά είναι η μεγαλύτερη 
αίσθηση ελευθερίας κινήσεων που νιώθει ότι 
έχει ο μετέχων σε ένα επιτραπέζιο ΡΡΘ. Αυτό 
οφείλεται στην επίγνωση των περιορισμών που 
υπάρχουν σε ένα παιχνίδι στον υπολογιστή, 
αφού είναι προγραμματισμένο νσ αντιμετωπίζει 


και να υπολογίζει χ απαντήσεις και γ κινήσεις 
του χαρακτήρα καθώς και ζ εναλλακτικούς 
τρόπους επίλυσης προβλημάτων και καταστά¬ 
σεων. (Μπορεί τα εοπιρυίοΓ ΡΡΘ$ να έχουν εξε¬ 
λιχθεί σε μεγάλο Βαθμό, όμως οι τιμές των χ, γ 
και ζ είναι και θα παραμείνουν για αρκετό και¬ 
ρό περιορισμένες - ίσως και για πάντα). Επίσης, 
στα επιτραπέζια ΡΡΘχ υπάρχει η εντύπωση με¬ 
γαλύτερης ευελιξίας ως προς την εξέλιξη της 
ιστορίας και των χαρακτήρων-γεγονότων που 
εμφανίζονται αε αυτή, αφού ο παίκτης γνωρίζει 
ότι μπορεί μεν να υπάρχει το κύριο σώμα της 
περιπέτειας στο βιβλίο, για παράδειγμα, της 
Τ5Κ ή στο μυαλό του ΟΜ (αν πρόκειται για δι¬ 
κής του επινόησης ιστορία], όμως αυτή κάλλι- 
στα είναι δυνατόν να τροποποιηθεί, να εξελι¬ 
χθεί ή και νο αλλάξει σημαντικά μορφή, αφού 
μπορεί π.χ* να γίνει μια γκάφα από κάποιον συ- 
μπαίκτη ή από το χαρακτήρα σας (εσάς δηλα¬ 
δή]. Βέβαια θα μου πείτε ότι η εν λόγω γκάφα 
μπορεί νο γίνει και στο εοππρυίθΓ 9αππσ, όμως 
εκεί τα πάντα λειτουργούν "στυγνά" και υπολο¬ 
γιστικά: πιθανώς θα δείτε το 9 απιβ ονεΓ και 
απλά δα κάνετε Ιοαά, Αντίθετα, στο άοαίά 
ΡΡΟ υπάρχει η δυνατότητα "εξωγενούς" επέμ¬ 
βασης από τον ΟΜ, ο οποίος μπορεί να προ¬ 
σθέσει από μηχανής θεούς χαρακτήρες ή και 
γεγονότα, αν βέβαια το κρίνει αναγκαίο* Αλλω¬ 
στε ο ορισμός της ΑιΙΐίϊααΙ ΙπΙαΙί^ΟΓΚΟ για τα 
παιχνίδια στον υπολογιστή είναι κατά κάποιον 
τρόπο υποτυπώδης, αφού δεν πρόκειται για ου¬ 
σιαστική τεχνητή νοημοσύνη, αλλά για μία σει¬ 
ρά εντολών και δεδομένων που μόνο η (όποια) 
ποικιλία τους οδήγησε στο χαρακτηρισμό αυτά 
και όχι η φύση τους* Αντίθετα στα πραγματικό 
ΚΡΟ 50551005, ο ΟΜ μπορεί να υπολογίζει και 
να αντιμετωπίζει ενέργειες οπό τους παίκτες, οι 
οποίες σε ένσ εοππρυΙοΓ ΡΡΘ δεν είναι καν δυ¬ 
νατόν να πραγματοποιηθούν* 

ΧΡ ΗΙΙΝΤΕΚ5 

Ενα άλλο σημαντικό στοιχείο που αφορά 
στις διαφορές μεταξύ των δύο κατηγοριών εί- 





ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ 


& εοΜΡυτεκ κροβ 



ναι η Επιβράβευση του χαρακτήρα σας (μέσω 
π.χ. του ΙβνεΙ υρ) στη μία και την άλλη περίπτω¬ 
ση, Στα εοιτιρυΙοΓ ΚΡΘ* η επιβράβευση του χα¬ 
ρακτήρα και η απόκτηση εμπειρίας γίνεται με 
έναν μάλλον λιτά τρόπο. Οι πόντοι υπολογίζο¬ 
νται και προστίθενται σύμφωνο με τον αριθμό 
τον αντιπάλων που έχετε σκοτώσει και από τις 
αποστολές που έχετε φέρει εις πέρας. Αντίθε¬ 
τα, στα Βοατά ΚΡ05 υπάρχει μεν ένας παρόμοι¬ 
ος υπολογισμός των χρ$ που κερδίζετε από 
εξουδετέρωση αντιπάλων και ολοκλήρωση 
αποστολών, ωστόσο υπάρχει και ένας σημαντι¬ 
κός αριθμός πόντων εμπειρίας με τον οποίο 
βραβεύονται όσοι έχουν ακολουθήσει πιστά το 
αϊ^ππΊβηί του χαρακτήρα τους, όσοι πείθουν 
ότι ανήκουν στο εΙα$$ που έχουν επιλέξει γι' 
αυτόν, όσοι χρησιμοποιούν συνεχώς το μυαλό 
τους και βρίσκουν ευκολότερους και πιο ευρη¬ 
ματικούς τρόπους αντιμετώπισης και επίλυσης 
προβλημάτων και καταστάσεων. Βέβαια, εκ φύ- 
οεως αυτή η επιβράβευση εξαρχάτα ι αποκλει¬ 
στικά οπό την εμπειρία και την κρίση του ΟΜ, 
κάτι που γεννά πρόσθετα ερωτήματα και αμφι¬ 
σβητήσεις ως προς την αντικειμενικότητα της 
κρίσης του. Είναι πολύ πιθανό να προΒείτε σε 
μία ενέργεια που, ενώ εσείς βρίσκετε έξυπνη, 
σωστή ή ικανή να φέρει αποτέλεσμα, είναι δυ¬ 
νατόν να υποτιμηθεί ή και νσ αγνοηθεί από τον 
ΟΜ, επειδή αυτός 6εν την κρίνει ιδιαίτερα έξυ¬ 
πνη ή πολύ απλά γιατί δεν του "κάνει κούκου". 
Το παραπάνω είναι αρκετά πιθανό και οφείλε¬ 
ται πολύ απλά στη διαφορετικότητα των αν¬ 
θρώπων: διαφορετικά ενδιαφέροντα, διαφορε¬ 
τική αντίληψη, διαφορά στα στοιχεία που εν¬ 
θουσιάζουν τον καθένα. Βέβαια αυτά το πρό¬ 
βλημα δεν υπάρχει στα εοππρυΐσΓ ΚΡΟϊ, αφού 
πολύ απλά αφ' ενός απουσιάζουν τα στοιχεία 
που το προκαλουν (αποτελούν), λόγω -προφα¬ 
νώς- της έλλειψης της δυνατότητας να τηρήσε¬ 
τε ή -καλύτερα- να εφαρμόσετε το όποιο α^π- 
πίθηΐ έχετε επιλέξει γιο το χαρακτήρα σας, και 


αφ' ετέρου είναι περιορισμένος ο αριθμός των 
τρόπων επίτευξης στόχων και ολοκλήρωσης 
αποστολών. 

ΚΑΝΟΝΕΣ & ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΙ 

Τα βΡ05 γενικότερα είναι παιχνίδια [σώώπαΙ] 
και, όπως κάθε παιχνίδι, έχουν κανόνες, οι 
οποίοι μπορεί να είναι απλοί και ευνόητοι, μπο¬ 
ρεί όμως να είναι και αρκετά πολύπλοκοι. Ας 
πάρουμε ως παράδειγμα τους κανόνες του 
ΑΟ&Ο, Αμέτρητα ριξίματα ζαριών για την πρό¬ 
κληση ζημιάς σε κάθε αντίπαλο, για να δείτε αν 
θα επιζήσετε από κάποιο χτύπημα ή αν θα σας 
συμβεί κάτι, για το ΑΖ σας, το ΤΗΑεΟ σας, τα 
όπλο που έχετε καθώς και για τον τρόπο και τις 
συνθήκες υπό τις οποίες μπορείτε να τα χρησι¬ 
μοποιήσετε, για τη χρήση των μαγικών 5ροΙΙ& 
σας, ακόμη και για την απόσταση που μπορείτε 
να διανύσετε περπατώντας, τρέχοντος ή ιππεύ¬ 
οντας κατά τη διάρκεια μιας μάχης. Αν σε όλα 
αυτά προσθέσετε τις πιθανές πρωτότυπες ενέρ¬ 
γειες που ενδέχεται νσ σκεφτεί ένας παίκτης, 
θα καταλάβετε πόσο εύκολα μπορεί να πρα- 
κληθεί παρανόηση, σύγχυση και "ανακατωσού¬ 
ρα" στο μυαλό του ΟΜ και να οδηγηθεί έτσι 
στο να ανοίγει συνεχώς το βιβλίο των κανόνων 
για να ελέγχει τη δυνατότητα της πραγματοποί¬ 
ησης κάποιας ενέργειάς σας (ειδικά ον είστε 
αρκετά ευρηματικοί). Ετσι δίνεται η εντύπωση 
παγώματος της περιπέτειας, παύσης της δρά¬ 
σης και, όπως είναι φυσικό, απομάκρυνσης από 
το όποιο κλίμα έχει δημιουργηθεί. 

Αντίθετα, ατα εοπηρυΙθΓ ΚΡΟδ το πράγματα 
είναι τελείως διαφορετικά. Οι μάχες, οι περιορι¬ 
σμοί, το αποτέλεσμα των επιθέσεων, όλα υπο¬ 
λογίζονται σε κλάσματα του δευτερολέπτου και 
η δράση είναι συνεχής και ασταμάτητη (εννοεί¬ 
ται ότι αφορά στα "καλά" βΡ6$ δράσης). Βέ¬ 
βαια το εύρος των κανόνων που μπορεί να 
υπάρχουν σε ένα ΡΡΘ στον 
υπολογιστή είναι πάντα πε¬ 
ριορισμένο σε σχέση με το 
αντίστοιχα επιτραπέζια και 
μόνο μέρος των κανόνων 
εφαρμόζεται σε αυτά, 
αφού είναι ακόμη αρκε¬ 
τά δύσκολη η εξ ολο¬ 
κλήρου εφαρμογή τους 
(αφήστε που μια τέτοιο 
προσπάθεια θα οδη¬ 
γούσε αε ακόμη περισ¬ 
σότερα άυξ^]· Χαρακτη¬ 
ριστικά αναφέρεται το 
ΒαΙάυιΛ Οαίβ και η 
εφαρμογή των κανόνων 
μάχης σε αυτό (άραγε πό¬ 
σα ήταν τα ραίεΗοί που 
κυκλοφόρησαν μετά την 
πρώτη έκδοσή του;). Βέβαια 
το αντίστοιχο Βυ0 ατα επι¬ 
τραπέζιο ΚΡΟ$ είναι -τις περισ¬ 


σότερες φορές- ένας ΟΜ ο οποίος μπορεί να 
μην είναι σε δέση να αντιμετωπίζει και να "υπο¬ 
λογίζει" ταχύτατα έναν μεγάλο αριθμό ενεργει¬ 
ών από τους παίκτες του (όπως αναφέρθηκε 
ανωτέρω) και να οδηγείται σε "κρασάρισμα". ΓΓ 
αυτό κρίνεται πολύ σημαντικό για ένα όοατά 
ΡΡ6 $Θ55ίοπ να υπάρχει ένας ΟΜ με αρκετά 
υψηλό επίπεδο ...ΓηυΙϋΙαίΙάηί]. Ισος κάποιοι να 
είστε προνομιούχοι, άλλοι πάλι όχι. Προσέξτε, 
όμως, εάν ανήκετε στην πρώτη κατηγορία [αυτή 
δηλαδή με τον ρΓοάΐ9γ ΟΜ), νο είστε αρκετά 
καταδεκτικοί μαζί του και να μην του φέρετε 
αντιρρήσεις, αφού μπορεί να τσαντιστεί κάποια 
στιγμή και να διαλυθεί η περιπέτεια... (γέλια) 

Το βασικότερο όμως στοιχείο που απομα- 
κρύνει το δύο αυτά είδη των ΡΡ0$ είναι η δυ¬ 
νατότητα της απελευθέρωσης της φαντασίας 
του παίκτη στα επιτραπέζια 505$ΐαπ5, κάτι που 
δεν υπάρχει ούτε στο ελάχιστο σε αυτά που 
λαμβάνουν χώρα στον υπολογιστή. Αυτό θυμί¬ 
ζει λίγο τη διαφορά μεταξύ ανάγνωσης ενός 
βιβλίου και παρακολούθησης της μεταφοράς 
του στους κινηματογράφους; Αν έχετε διαβά¬ 
σει πρώτα το βιβλίο και έπειτα δείτε την κινη¬ 
ματογραφική μεταφορά του, πιθανότατα να 
απογοητευτείτε. Ολο και κάτι θα σας "χαλάει" 
στην ταινία, αφού μπορεί να έχετε φανταστεί 
διαφορετικά τους χαρακτήρες της ιστορίας, 
την ατμόσφαιρα, ακόμη και τα τοπία. Αντίθετα, 
αν δείτε πρώτα την ταινία και έπειτα διαβάσετε 
το βιβλίο, τότε ο οραματισμός των γεγονότων, 
προσώπων και σκηνικών οδηγεί απλά σε αυτά 
που είδατε στην ταινία - δα πρέπει να είστε αρ¬ 
κετά έμπειρος αναγνώστης (ή και φαινόμενο) ή 
να υπάρχει μεγάλη διαφορά μεταξύ ταινίας και 
βιβλίου για να συμβεί κάτι διαφορετικά. 

Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα και με το 
εξεταζόμενο δέμα. Ενας παίκτης των επιτραπέ¬ 
ζιων ΚΡΘ5 και πιο συγκεκριμένα των Ρο^οΗθπ 
βοαίπηδ θα νιώσει κάπως άβολα (αμήχανα ή και 
ξένα) βλέποντας (π,χ,) την απεικόνιση του Οπζζί 
ατο ΒαΙάυΓ'5 Οαί© - το γνωρίζουμε ότι σας 
έχουμε πρήξει με δαύτο, όμως είναι το μόνο 
που πλησίασε τόσο 
τον κόσμο (και όχι 
το χαρακτήρα) 
των επιτραπέζιων 
Α0&0. Ισως τον 
είχε φανταστεί δια¬ 
φορετικά, πιο εντυ¬ 
πωσιακό και με τε¬ 
λείως διαφορετική 
εμφάνιση. Αν όμως 
ένας οπαδός του Βαί- 
άυτ'$ ΟαΙβ τον συνα¬ 
ντήσει σε ένα όοαιά ΡΡΘ 
5β5$ίοπ, τότε αμέσως θα 
φέρει στη μνήμη του τον μελαψό 
τύπο που έχει για κολατσιό τα ΘηοΙΙί. 
Ωστόσο, αν κάτι ενδιαφέρει κύρια το κείμενο 
αυτό είναι το τι γίνεται όταν ένας ξένος προς 




Μα5Ϊ©Γ 





ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ 


& ΟΟΜΡυΤΕΚ ΚΡΟδ 



τα ΡΡ6$ παίκτης ασχοληθεί τα ισόχρονα (ή σχε¬ 
δόν ταυτόχρονα) και με τα δυο είδη, Η απάντη¬ 
ση βρίσκεται κάπου στο "χώρο" της υποκειμενι¬ 
κότητας του καθενός. Μπορεί κάποιον να τον 
ενοχλεί η "έτσι θέλω να δείχνει ο τάδε χαρα¬ 
κτήρας, έτσι δα τον μάθετε και εσείς" εντύπω¬ 
ση στα εοπηρυΙθΓ ΚΡΟ$, ενώ κάποιος άλλος να 
μην έχει πρόβλημα και νσ ικανοποιείται με αυτό 
που βλέπει. Μπορεί κάποιος να θέλει ο χαρα¬ 
κτήρας του να έχει μια χ εμφάνιση, με συγκεκρι¬ 
μένους χρωματισμούς ενδυμάτων, με συγκεκρι¬ 
μένο μήκος μαλλιών, με, με, με... Γιατί λοιπόν να 
πρέπει νο ενσαρκώοει έναν τύπο που ουδεμία 
σχέση έχει με αυτόν που είχε οραματιστεί; Από 
την άλλη πάλι, μπορεί ο παίκτης να προτιμάει νο 
βλέπει το χαρακτήρα του ή τα άλλα μέλη της 
ομάδας του και όχι να τα φαντάζεται σύμφωνα 
με τις περιγραφές τους. Αυτό ισχύει γενικότερα 
και στα άλλα στοιχείο που συγκροτούν τα δύο 
ουτά είδη: Φαντασία οπό τη μία, οπτικοακαυστι¬ 
κός χαρακτήρας από την άλλη. 

Κάποιοι είναι αυτής της γνώμης: "Εντάξει, κα¬ 
λή είναι η περιγραφή ενός νΫγνοπΊ που επιτίθε¬ 
ται στο χαρακτήρα σας, όμως δεν μπορεί να 
συγκριθεϊ με τη "ζωντανή' απεικόνισή του στην 
οδόνη και με το άκουσμα των κτηνωδών γρυλι¬ 
σμάτων του. Εντάξει, καλές οι περιγραφές των 
πόλεων, των σπηλαίων και των φυσικών τοπίων, 
όμως δεν είναι δυνατόν να συγκριθούν με το 
ΓβαΙ ίΝπ9 (ή καλύτερα νίιΐυαΐ ίΗίη^) όπου ακους 
την οχλαγωγία στις πόλεις, βλέπεις μπροστά 
σου το ρυδμό των κτιρίων, σχεδόν αισθάνεσαι 
την κλεισούρα ενός σπηλαίου, σχεδόν μυρίζεις 
τη μυρωδιά της υπαίθρου - πόσο μάλλον νο 
έχεις και τη ϋνβ, οπότε ακούγεται και η ηχώς! 
Αν δε η τεχνολογία δεν έχει αναπτυχθεί τόσο 
ώστε να παρουσιαστούν στην οθόνη γεγονότα 
και καταστάσεις, τότε "αναλαμβάνει δράση" η 
εξιστόρησή τους από τον επαγγελματία της 
εταιρίας, (σ.σ: Αυτή η ατμόσφαιρα κατά την εξι- 
στόρηση των ονείρων στο ΘαΙάυΓ^ ΟαΙβ είναι 
μοναδική.) Εκείνο πάλι που δεν έχω καταλάβει 
είναι γιατί μια απλή πορεία σε ένα δάσος όπου 
ακούγονται κελσηδίσματα πουλιών ή βρέχει 
ακατάπαυστα φαντάζει τόσο ζωντανή όταν την 
βλέπω στην οθόνη του υπολογιστή μου". Ή πε¬ 
ρισσότερο λακωνικά: ""Στον τομέα αυτά είμαι 


υπέρ των εοιτιρυ^Γ 9<3ΓΠ65, γιατί πολύ απλά η 
φαντασία των δημιουργών τους (και η υλοποίη¬ 
σή της) ξεπερνάει (σχεδόν) πάντα τη δική μου". 
Αντίθετο, η άλλη άποψη μπορεί να αναφέρει: 
"Μο τι λες, το ίδιο είναι να βλέπεις ένα πολύγω¬ 
νο να προχωράει και να πρέπει να τα ενσαρκώ¬ 
σεις και το ίδιο είναι να μπαίνεις στα πετσί του 
χαρακτήρα που αντιπροσωπεύει; Είναι ποτέ δυ¬ 
νατά να μπεις στον κάσμο των Ροι^οηοη ΡοαΙηπί 
κοιτώντας απλά μια οδόνη και συνομιλώντας με 
ΝΡΟί που επαναλαμβάνονται συνεχώς και κά¬ 
νουν μπαμ άτι είναι προϊόν προγραμματισμού; 
Και μη μου πεις άτι μπορεί ποτέ η πόλη στην 
οποία έχεις φανταστεί ότι βρίσκεσαι (μέσω της 
περιγραφής στο Βιβλίο) να συγκριδεί με μια 
απλή δισδιάσταση ή και τρισδιάστατη ζωγρα¬ 
φιά..Οπως καταλαβαίνετε, και εδώ το αποτέ¬ 
λεσμα μιας υποτιθέμενης σύγκρισης μεταξύ των 

Α ν έμπαιναν τα δύο 
αυτά αδη σε μια 
ζυγαριά, τότε το 
αποτέλεσμα 8α εξαρτιοταν 
αποκλειστικά από τη„. 
ζυγαριά. Απελευθέρωση 
της φαντασίας στα 
επιτραπέζια ΚΡΟ* ενάντια 
στην οπτικοποίηση των 
γεγονότων, των ηρώων και 
των τοπίων στα εοιπρυΐβΓ 
ΚΡΟ*. 

δύο ειδών εξαρτάται αποκλειστικά από την υπο¬ 
κειμενική αντίληψη του καθενός (κοινώς: πιάα" 
τ" αυγά και κούρευ" το..,). 

Η ΟυΝΟΕΟΝ ΜΑ5ΤΕΚ 

Αφού, λοιπόν, έγινε αναφορά στη σχέση και 
τις διαφορές (υποκειμενικά υπέρ και κατά για 
κάθε είδος) σε μια πιθανή σύγκριση της απε¬ 
λευθέρωσης της φαντασίας στα όσατε! ΡΡΟβ 
και της σπτικοποίησης στα εοππρυίοΓ ΒΡΟί, ας 
ασχοληθούμε λίγο με τη μουσική επένδυση της 
περιπέτειας, τα ηχητικά εφέ και τον ήχο γενικό¬ 
τερα. Εκτός ορισμένων σπάνιων περιπτώσεων, 
τα ΚΡΘ$ στον υπολογιστή παρέχουν πιο παρα¬ 
στατικούς ομιλούντες χαρακτήρες (λόγω της 
επαγγελματικής δουλειάς που συνήθως έχει γί¬ 
νει), κάτι που πολύ δύσκολα εντοπίζεται στα 
επιτραπέζια (όσον αφορά στον τόνο και τη 
χροιά της φωνής και μόνο σε αυτά). 

Επίσης τα ηχητικά εφέ και η μουσική επένδυ¬ 
ση είναι κατά κανόνα πιο λεπτομερή, ατμο¬ 
σφαιρικά κσι "σωστά" στα ΚΡΘ$ που λαμβά¬ 
νουν χώρα στο Ρ€ σας. Βέβαια ένας οπαδός 
των επιτραπέζιων θα αναφέρει ότι η μουσική 
μπορεί να επενδυθεί και στα 5055Ϊ0Π5 της πα¬ 
ρέας - μπορεί δε να είναι προσωπικής επιλογής 


και να μην περιορίζεται από τον όποιο προ¬ 
γραμματισμό γίνεται στο λογισμικό (όσον αφο¬ 
ρά στη μουσική). Ομως η απάντηση είναι ότι ο 
προγραμματισμός ουσιαστικά αποτελεί το θετι¬ 
κό των αντίστοιχων παιχνιδιών. Εντονη μουσική 
σε καταστάσεις μονομαχιών, γαλήνια σε κατα¬ 
στάσεις ηρεμίας, απότομη αύξηση των άβαάθ! 
και του ρυθμού της στα Γαπάοπι οπεουπίΘΤϊ, 
μυστήριακή σε ...μυστηριώδεις τοποθεσίες. Αυ¬ 
τό για να επιτευχθεί στα παρεΐστικα 5055Ϊ0Π5 
θα πρέπει νσ υπάρχει μεγάλη συλλογή οπό ορ- 
χηστρικά κομμάτια, άριστη γνώση κάθε σημεί¬ 
ου τους, κάθε νότας τους, ένας μεικτής, ένας 
ενισχυτής, ηχεία και δύο 00 ρΙαγβΓϊ. Αν έχετε 
όρεξή και διάθεση να πετύχετε τη σωστή ηχητική 
ατμόσφαιρα, τότε μπορείτε το πετύχετε, ειδάλ- 
λως εμπιστευτείτε τη δουλειά των μουσικοσυν¬ 
θετών και υπευθύνων των ηχητικών εφέ της εται¬ 
ρίας (άλλωστε γΓ αυτό τους "πληρώσατε""...). 

ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ: ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Η αναφορά και μόνο των υπερβολικών απαιτή¬ 
σεων που προκύπτουν στην προσπάθεια επίτευ¬ 
ξης μουσικής επένδυσης εφάμιλλης -ή και καλύτε¬ 
ρης- αυτής των εοΓπρυίοΓ 9^ηΐ05 την καθιστά 
μάλλον αδύνατη. Ελα όμως που για να έχεις μου¬ 
σική επένδυση στον υπολογιστή σου, δηλαδή για 
να μπορείς να ασχοληθείς με τα εοΓπρυΙθΓ ΚΡΟί 
(με άλλες λέξεις για να τρέχει το παιχνίδι στον 
υπολογιστή σου] θα πρέπει να διαθέτεις τις λεγά¬ 
μενες "απαιτήσεις συστήματος" „ Αυτό είναι ίσως 
ο σημαντικότερος ανασταλτικός παράγοντας 
ότον πρόκειται για τα σύγχρονα (και συνεπώς 
"ποιοτικά"") εοιπρυϊθΓ ΡΡ05. Αν συνεχίσου με να 
παίρνουμε ως παράδειγμα το ΒαΙόυτ^ Οαίε, τότε 
χρειάζεστε (προφανώς το γνωρίζετε) 300άρα 
ΟΡΟ τουλάχιστον, 32ΜΒ μνήμης κατ' ελόχιστσν, 
μεγάλους αποθηκευτικούς χώρους (600ΜΒ), μία 
καλή κάρτα γραφικών και μία επίσης καλή κάρτα 
ήχου προκειμένου να το απολαύσετε και όχι να το 
βλέπετε απλώς να "χελώνιζει'". Αντίθετα στα 
Ηοοτά ΚΡ05 το μόνο που χρειάζεστε (τουλάχι¬ 
στον) είναι 2-3 ζάρια, μερικά φύλλα χαρτιά και 
αρκετή φαντασία [αν υπάρχει εμπειρία δεν χρειά¬ 
ζονται Βιβλία κανόνων και περιπετειών, αφού 
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ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ & ΤΑ ΚΡΟ® 


■ Υν/ΐΟΓ^ί. ίΟΠΙ 

Οι υπαίτιοι της τρέλας του ΡοΙίθπιοη και του Μα^ε: ΤΗ© ΟαΐΗ&πη9 κα¬ 
τέχουν τώρα και την Τ$β, τη "μαμά" των Αάναηεοά (ή μη) Ουπ^βοπϊ & 
0Γα9οη$. Αντε, καλές δουλειές (όχι πως χρειάζονται ευχές, αλλά λέμε 
τώρα). 

■ Ηηρ://ντγΜ*,α&ίνί5ίοη*€θπι/§αη}β$/ναηιρΪΓ6/ 

Η μεταφορά της μοναδικής ατμόσφαιρας του \^ιτιρΪΓο: Τίτο ΑΑάίςυθΓαάβ 
στον υπολογιστή από την Αείινκίοη (ασ.: εκπληκτική παρουσίαση!!!), 

■ ΗΗρ://ντ¥^ΜίΐΣαηίχοη}/(Ιιαίίϋ2/ 

Τικ, τακ, τικ, τακ... Αντε, πότε 8α κυκλοφορήσει το άτιμο! 

■ Ηηρ://*ην*'ρΙαηΘΐχ.€οηι/νσιηρίτβ/ 

Αν έχετε Βαρεθεί τα ΒΡ& στον υπολογιστή ή σε Ιίνβ αεΐϊσπ, μπορείτε 
να δοκιμάσετε να γραφτείτε σε $β55ΐοη$ που γίνονται μέσω .„β-Γηαϋ! 

■ ΗΗρ://ν™η#>ίη&η>Ιαγ.€οηι/6$αϊ*2/ 

ΒαΙάυΓ'5 Θαίο 2, λοιπόν, με τίτλο 5Ηαάο*5 Οί Απίπ. Αντε, καλή υπο¬ 
μονή». 


■ Η Ηρ;//γΜτ#ΛηϊθΓρΙαγ.€θΐη/&$αίΘ/ 

...και το ανανεωμένο 5ίϊ© του ΒαΙάυτ'δ Θαίθ. Το ~ "τάλιρο" μυρίζει από 
πολύ μακριά... 

1 Ηίίρ://η}βηιΙχβΓ$.ΙηροάΛοηι/αΓζΗα6ϋ/ 

Ενα πρωτότυπο σύστημα κανόνων για επιτραπέζια βΡ6$ (τουλάχιστον 
έτσι υποστηρίζει το 5ΪΤ©). 

■ Ηηρ://νη#νί. π^Λιίβ- ννο/Λεοιη/ 

Τα παιχνίδια της νΛιΐίβ ν/οΐί οε πλήρη παράταξη. Εκτός του γνωστού 
ναπφίΓο: ΤΗ© Μα^υθΓαάθ, υπάρχουν και τα λιγότερο γνωστά 
ν/οΓβ*οΙί: ΤΗ© ΑροεαΙγρίβ και νήαίΐΗ: ΤΗ© Οθΐίνίοη. 

■ ΗΗρ://νηιη¥.Γρ9*ηθΐ/ 

Ενα 5 ίίβ που σοχολείται με όλα τα είδη των ΒΡΘ* με ζωντανή δράση και 
κυρίως με αυτό που είναι ίτββ. Φαίνεται για αρκετά ψαγμένο 5ΪΙ©. 

1 ΗΜρ://γη¥ν/.οοΙία/η/ΛοπιΛΑΙΙΡ/&φΗίτηΙ 

Ενα ενδιαφέρον και αρκετά κατατοπιστικό $ιϊ© για τους αρχάριους στο 

χώρο των ΚΡ05. 


μπορείτε κάλλιστα νσ συγκροτήσετε μία με τη φα¬ 
ντασία σας - και εδώ σημαντικό ρόλο παίζει η ικα¬ 
νότητα του ΟΜ). Οπότε σε αυτόν τον τομέα τα 
επιτραπέζια είναι (ας πούμε) το είδος των μη προ¬ 
νομιούχων οπαδών των ΡΡ05, αφού ο καθένας 
διαθέτει φαντασία, λίγοι όμως την οικονομική ευ¬ 
χέρεια γιο συνεχείς αναβαθμίσεις». 

Επιστρέφαντος τώρα στον ανθρώπινο χαρα¬ 
κτήρα των επιτραπέζιων βΡΘδ σε σχέση με την - 
πολλές φορές- αχαλίνωτη φαντασία που απαιτεί¬ 
ται, εμφανίζεται και μία άλλη, κατά κάποιον τρό¬ 
πο αρνητική πτυχή που τα χαρακτηρίζει: Εχετε 
μαζευτεί γιο να φτιάξετε ένα ραιΐγ και να ξεκινή¬ 
σετε μια περιπέτεια, Ε, εκεί που επιλέγονται χα¬ 
ρακτήρες και εΙα&5©5 από τους παίκτες. Βλέπετε 
έναν τύπο 1,90 μ. ύψος να σας λέει ότι Θα υπο- 
δυθεί ένα ...ΗαΙίΙίη^! Εκτός από το δισσκεδοστι- 
κό της όλης ιστορίας, κρίνεται πολύ δύσκολο να 
τον "δείτε" ως ΗαΙίΙίπ^ όοο κι ον η υποκριτική 
του ικανότητα πλησιάζει τα επίπεδα της Χρυσής 
Σφαίρας. Βέβαια υπάρχουν και μερικά "βοηθή¬ 
ματα" ως προς αυτό, όπως τα ιδιαίτερα ενδύμα¬ 
τα, τα υποτυπώδη (ή μη) σύμβολα, φυλαχτά και 
φετίχ, τα οποία βοηθούν στο ρεαλισμό, χρειάζε¬ 
ται όμως μεγάλη προσπάθεια για να αφομοιω¬ 
θούν στην αλυσίδα περιπέτεια-χαρακτήρες-ρεα- 
λισμός. Εφόσον όμως γίνει σωστή επιλογή τους 
και χρησιμοποιηθούν ορθά στο παιχνίδι, προ¬ 
σθέτουν στην όλη ατμόσφαιρα και κάνουν πιο 
πειστικό το χαρακτήρα που τα φαράει-χρησιμο- 
ποιεί, οδηγώντας κατά συνέπεια σε ευκολότερη 
οικειοποίηση της ατμόσφαιρας ενός επιτραπέζι¬ 
ου ΒΡΟ, Ωστόσο υπάρχουν περιπτώσεις όπου τα 
αντικείμενα που επιστρατεύονται για να γίνει πιο 
παραστατικός ένας χαρακτήρας (ή η περιπέτεια 
γενικότερα) προέρχονται από παιδικά καταστή¬ 
ματα παιχνιδιών (π.χ. είναι αρκετά δύσκολο να 
βρεις ή να έχεις την οικονομική δυνατότητα να 
αγοράσεις ένα πραγματικό ξίφος) και καταβάλ¬ 
λονται προσπάθειες να "πεισθεί" το πλαστικό 
5ννοΓθ1 οί Οπίοπχ ΙΤΚυπάθΓ! ΤΗυηάβΓ! ΤΚυηόθΓ- 


εσϊ5! Ηοοοο! - γέλια) ότι πρόκειται για ένα θανα¬ 
τηφόρο ΤννοΉαπάοό +2. Στο σημείο αυτό υπει¬ 
σέρχονται η υποκειμενική αντίληψη του καθενός 
καθώς και η καταδεκτικότητα του ως προς το 
πώς 8α πειστεί να προσομοιώσει τα όπλα με 
ψεύτικα. 

Τέλος, θα πρέπει να γίνει αναφορά και σε 
μία άλλη πτυχή του παρεΐστικου στοιχείου των 
όοαΓά ΚΡ05, Δυστυχώς στην Ελλάδα (τουλάχι¬ 
στον) τα επιτραπέζια ΗΡΟ& δεν είναι ευρέως 
διαδεδομένα, κάτι που σημαίνει ότι πολύ δύ¬ 
σκολα η παρέα του $θ$$ίοπ είναι και η πραγ¬ 
ματική σας παρέα, την οποία τουλάχιστον έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να επιλέξετε. Ετσι πιθανώς 
να βρεθείτε με ανθρώπους με τους οποίους 
δεν ταιριάζετε διόλου ως παρέα, πολύ απλά 
γιατί δεν βρίσκετε κάποιον άλλο να παίξετε. Το 
"δεν ταιριάζετε" αφορά στις όποιες λογομα- 
χίες υπάρξουν, στη συμπεριφορά του καθενός 
στο παιχνίδι, στις διαφωνίες και τη γνώμη του 
καθενός για την ταχύτητα ή την πορεία που 
ακολουθεί η ιστορία - μεγάλη η ευθύνη του 
^Μ να κρατήσει ισορροπίες και να διατηρήσει 
την τάξη, ευθύνη που ίσως δεν μπορεί νσ φέ¬ 
ρει εις πέρας. Και φυσικά, αφού κάθε 5 ©$ 5 ΐαπ 
διαρκεί από τρεις μέχρι και περισσότερες 
ώρες, είναι λίγο δύσκολο να υπάρχει συστημα¬ 
τική συνέπεια από όλους ανεξαρτήτως τους 
παίκτες, αφού υπάρχουν υποχρεώσεις, εναλ¬ 
λακτικά ενδιαφέροντα, άλλα Κοόθίβδ και πα¬ 
ντός φύσε ως αναζητήσεις. 

Επίσης υπάρχουν περιπτώσεις διαφωνιών 
που αφορούν στην αντίληψη του καθενός για 
το παιχνίδι, την κατανόηση-παρανόηση των κα¬ 
νόνων, τη διαλλακτικότητα που πρέπει ή δεν 
πρέπει να υπάρχει στην εισαγωγή ξένων προς 
το τελείως απρόσωπο σύνολο κανόνων κάδε 
επιτραπέζιου ΒΡΟ. Αν όμως υπάρχουν διάθε¬ 
ση, όρεξη και συμφωνία απόψεων (ή και διαλ¬ 
λακτικότητα) από την παρέα που συμμετέχει 
σε ένα επιτραπέζιο ΒΡΘ 5 © 55 ΐοπ, τότε αυτό το 


είδος αποκτά ακόμη μεγαλύτερη δύναμη και 
συνεπώς περισσότερους οπαδούς. 

ΑΡΑ... 

Τελειώνοντας αυτό το κείμενο, η βασική ιδέα 
είναι λίγο πολύ αυτή που αναφέρθηκε και στην 
αρχή του. Τα δύο είδη είναι όμοια μόνο ως προς 
τον κόσμο με τον οποίο ασχολούνται και όχι ως 
προς το χαρακτήρα τους, τη φύση τους δηλαδή. 
Θετικά και αρνητικά σε μια ακροβατική σύγκρι¬ 
ση υπάρχουν και στα δύο. Αν έμπαιναν τα δυο 
αυτά είδη σε μια ζυγαριά, τότε το αποτέλεσμα 
θα εξαρτιόταν αποκλειστικά από τη.» ζυγαριά. 
Απελευθέρωση της φαντασίας στα επιτραπέζια 
ΒΡΟ* ενάντια στην οπτικοποίηση των γεγονότων, 
των ηρώων και των τοπίων στα εοπρυΙ&Γ ΒΡΟί. 
Κοινωνικοποίηση που χαρακτηρίζει το ένα είδος 
έναντι της εμπιστοσύνης προς τη συνέπεια και 
την επαγγελματική δουλειά οπό τους προγραμ¬ 
ματιστές του παιχνιδιού. Μεγαλύτερη παραστα¬ 
τικότητα των χαρακτήρων από το ένα είδος, με¬ 
γαλύτερη παραστατικότητα των πλασμάτων-τε- 
ρατων (λόγω μιας επιτυχημένης οπτικοποίησης) 
από το άλλο. Προβλήματα από "ασυμφωνίες χα¬ 
ρακτήρων" από τη μία, θυ^ και περιορισμοί 
από την άλλη. Περίοριομένη τεχνητή νοημοσύνη 
από τη μία,... "φυσική" νοημοσύνη από την άλλη. 
Μεγάλες απαιτήσεις, όμως μεγάλο κόστος. Μι¬ 
κρές απαιτήσεις, όμως μεγάλη προσπάθεια για 
οικειοποίηση της ατμόσφαιρας. Τα πάντα εξαρ- 
τώνται αποκλειστικά από το πώς ερμηνεύει ο κα¬ 
θένας το χαρακτηρισμό "βοΐβ Ρ1αγίπ9 Οαπη©", 
από το ποια στοιχεία σε ένα παιχνίδι τον ενδια¬ 
φέρουν περισσότερο, πόσο διαλλακτικός και 
πόσο καταδεκτικός είναι. Βέβαια, υπάρχουν και 
μερικοί που δεν ασχολούνται καν με μια σύγκρι¬ 
ση αυτού του είδους και έχουν δημιουργήσει 
ένα ξεχωριστό καμαράκι στην καρδιά τους, στην 
πόρτα του οποίου υπάρχει μια ταμπέλα που ανα¬ 
γράφει: "ΒοΙ© Ρ)αγΐΓ>9 Οαηπβί"... 


>ΤΛΡ0 Μα5ίθΓ 
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0-50 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτά το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη- 



61-70 

ΜΕΤΡΙΟ 

Χμ... το ΊΊαν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 


ρώσουν για να το πάρετε! περίπτωση αυτή»*. 



51-60 

ΚΑΤΙ! 

Τ ΟΥ ΜΕΤΡΙΟΥ 

Λυπούμαστε, 
αλλά δεν θα 
μπορέσουμε.** 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 



71-80 

ΚΑΛΟ _ 

Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 



81- 

ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που θα σας κα- 
θηλάσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


31Η 

ΕΙΑΙΡίΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
της χρονιάς. 




96-100 


Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκ&ικει επά¬ 
ξια τη θέση του στις σελί¬ 
δες του ΗαΙΙ οί Ραπιο. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντίστοιχο στις 
βαθμολογίάς τον παιχνίδι ον , όπως 
συτΐς απεικονίζονται σιοος πίνα¬ 
κες των Οατηο (ϊβνί©νί$, κάτω απο 
ίο γενικό τίτλο "Εηι6όοίίς , \ 
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Οπως ασφαλώς είναι 
ί γνωστό στους περισσοτέ¬ 
ρους από σας, τα νέα παι¬ 
χνίδια που κυκλοφορούν κά¬ 
δε μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. 
Φυσικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"Ρ0 Μαβιοί*", είναι αδύνατο να μπορέσει να 
τα καλύψει όλα με αναλυτικά Γθνίθνκ. Ετσι, 
σε κάθε τεύχος από τη στήλη "Με δυο λό¬ 
γιο" θα ενημερώνεστε συνοπτικά για όλα 
εκείνα τα παιχνίδια που είδαν οι συντάκτες 
του περιοδικού και στα οποία δεν κρίναμε 
σκόπιμο να αφιερώσουμε αρκετές σελίδες 
για τη λεπτομερή παρουσίασή τους. Διευκρι¬ 
νίζουμε πως αυτό 5εν σημαίνει αναγκαστικά 
πως όλα τα εν λόγω παιχνίδια είναι "δεύτε¬ 
ρης κατηγορίας", απλά πως δεν πιστεύουμε 
ότι χρειάζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε 
αυτά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα 
κεντρικά Γθνίθ\ν5 κάποια άλλα, για τα οποία 
έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 

Η στήλη απουσιάζει αυτό το δεκαπενθή¬ 
μερο λόγω πληθώρας ύλης . Θα επανελθεί 
κανονικά στο επόμενο τεύχος. 


Μ 


Τα παιχνίδια που σας 
παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα μάς 
διέθεσαν τα παρακάτω 
καταστήματσ/ετα ιρ ίες: 
00-ΜαεΙίσ, Γεωργαντά 1Α, Κηφισιά, 
τηλ: 6233906 

• 0ε?5ρθέ (πρώην Οτυρ) ΜυΙΐίπίθάια, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: 9480000 


ψ 


Αν στην παρουσίαση ενός 
ί.ΙίΤίΤΐίΤΡ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 


σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 
'Ρζ Μα^βτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνΐΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΤΕΥΧΩΝ 

Παραθέτουμε ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάοτηκαν 
στο περιοδικό τα τρία τελευταία τεύχη, μαζί με τη βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
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ΑΚΕ 


ΑΚΕΝΑ 


Από τη θέση που βρίσκομαι είμαι υποχρεωμένος να σας προειδοποιήσω πας το ΟυαΙεβ 3 
μπορεί να αποβεί καταστρεπτικό για την πνευματική υγεία σας. Είναι από τα ελάχιστα 
Ρ ΠΠΙ88ΙΒΡ I παιχνίδια -μετρημένα στα δάκτυλα του ενός χεριού- που θεωρό ότι φτάνουν τους 


^αΓηβΓε σε τόσο υψηλά επίπεδα πώρωσης, άστε 
καθιστούν επισφαλή τη διατήρηση της πνευματικής και 
ψυχικής υγείας τους. Κι επειδή ήδη διαπιστώσαμε ανάλογες συνέπειες 
με το 5ίτβσί Ρΐ^Ηίβτ, κάνα αυτό τον πρόλογο για να μη δούμε στο 
άμεσο μέλλον μερικούς από τους αγαπητούς μας αναγνώστες να 
κλείνονται σε τρελάδικο. Οχι τίποτε άλλο, αλλά νομίζω ότι δεν 8α σας 
αφήνουν κάθε φορά να βγαίνετε για να παίρνετε από το απέναντι 
περίπτερο το καινούριο τεύχος του "Ρ€ Μαείβε"! 

Του Βασίλη "Ρϊοπθθγ" Τουλιά 
ρϊοηθθΓ@οί&ηθΙρΓ 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

10 50ΡΜΑΙΪΕ 
Υ Π ΟΛΟ ΜΙ ΤΗ ϊ 

ΡθπϋυΓΤΐ 233ΜΗζ ΜΜΧ με κάρτα γρα¬ 
φικών ΒΜΒ ή ΜΙ 266ΜΗζ με κάρτα 
γραφικών 4ΜΒ γ ΑΜϋ 350 ΜΗζ Κ^2 με 
4ΜΒ κάρτα γραφικών, 30 επιτάχυνση 
με πλήρη υποστήριξη ΟρεηΘΙ, 64ΜΒ 
ΒΑΜ, ™95/98/ΝΤ4, 25Μ& ελεύθερο 
χώρο στο σκληρό δίσκο συν 45ΜΒ για 
&«αρ ίϋθ, 4χ ΟΟ-ΙΪΟΜ, 2Β,8Κάρε γπο- 
ΰθητι ή γρηγορότερο για παιχνίδι στο 
διαδίκτυο 




λύση βρέθηκε! Κατόπιν συ¬ 
νεννοήσεις με τη διοίκηση 
τον κυριότερων ψυχιατρεί¬ 
ων στην Αθήνα και τις με¬ 
γαλύτερες πόλεις της Ελλά* 
5ας, στο εξής θα μπορούν να γί¬ 
νουν συνδρομητές στο "Ρ0 Μα$- 
ίβτ" και οι ασθενείς των ψυχιατρεί¬ 
ων (μόνο που η συνδρομή θα κο¬ 
στίζει 50.000, αφού -ούτως ή άλ- 


-Τ * 1 η 

σθηση της αξίας των χρημάτων), 


- * 




Π 1 τ 

7«Γ 


Προσέξτί το άνω δεξιά τμήμα της φωτογραφίας. 0 Κοιογ 
έχει πηδήξα (!) και βρίσκεται από πάνω μου (!!) με τα πόδια 
ανοιχτό !!1 Τι να υποθέσω, άρσγί; 


για να μη χάνουν τη δε¬ 
καπενθήμερη δόση 
τους οι πάσχοντες την 
-ανίατη κατά τα φαινό¬ 
μενα- ασθένεια της 
"τρισεισμικής φρενίτι¬ 
δας Ατοηιυδ"* 

Μάλλον το ηαρατρά- 
βηξα~ Πέρα από τους 
αστεϊσμούς, το Ωυαίίο 
3 δεν παύει να είναι ένα 
εξαιρετικά εθιστικό παι¬ 
χνίδι Ισως βέβαια να 
ταίριαζε η δική μου χη¬ 
μεία με το στιλ του παι¬ 
χνιδιού και να είχε αυτό 
απρόσμενο αποτέλε¬ 
σμα, ωστόσο δεν νομίζω ότι διαφέρω 
και πολύ από το μέσο Ενας (αη 
των ΟοοΗΐ-εΙοπσδ είμαι, με σχετική 
εμπειρία στα παιχνίδια του είδους και 
τις πτυΙΐίρΙα/θΓ εκδοχές τους, χωρίς εξω¬ 
πραγματικές ικανότητες στο χειρισμό, 
αλλά με αρκετό πείσμα και θέληση για 
βελτίωση. Αν, διαβάζοντας τα προανα- 
φερόμενα βρήκατε στοιχεία του εαυτού 
σας, σας συστήνω να το ξανασκεφθείτε 
πριν να αγοράσετε το ΩυαΙ^ο 3! Τέτοιο 
εθισμό είχα να παρατηρήσω στον εαυτό 
μου πολύ καιρό... Βέβαια, υπάρχει κι 


•Μ Μΐ(*4 ΙΤΙΙΐΐί I ·Ιη·η*Κ 
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Γιατί έχω την ιντύπωση πως αν πατήσω τη σκανδάλη θα 
κάνει πσλύ καιρό μέχρι να ξσνακαθίσει σί καρέκλα; 


ένα θετικό στην όλη ιστορία: Ισως θα 
είναι η πρώτη φορά που θα ακολουθή¬ 
σετε τις συνήθεις συμβουλές των ηπαη- 
υαΙ$ για ξεκούραση, έπειτα από κάθε 
ώρα παιχνιδιού. Τούτο διότι το παιχνίδι 
θα σας απορροφάει τόσο πολύ, ώστε 
θα είναι απαραίτητα λίγα λεπτά ξεκού¬ 
ρασης και αναδιοργάνωσης ίων σκέ¬ 
ψεων! 

Ομως, ας τα δούμε όλα από την αρ¬ 
χή, για να διαπιστώσετε κι εσείς αν όλα 
όσα έγραψα έχουν λογικό υπόβαθρο ή 
ήταν απλά ένα ξέσπασμα της στιγμής. 


ΐ* Ρ€ Μθ5ί©Γ 












ΥΠΟΟΕΙΗ (ΤΥΠΙΚΟΤΗΤΕΙ) 

Ουσιαστικά το ΟυοΙίθ 3 δεν έχει υπό¬ 
θεση, ούτε είναι δυνατόν να στηριχθεί 
σε μια πιστευτή υπόθεση, αφού το στιλ 
του παιχνιδιού παραείναι εξειδικευμένο, 
Παρ ? όλα αυτά οι άνθρωποι της ίά, θέ¬ 
λοντας να τηρήσουν τις τυπικάτητες, 
ώστε να μην έχουν κανόναν λόγο να κα- 
τηγορηθούν από την κοινότητα των 
9 αΓΠβΓ$, δημιούργησαν μία. Σας την πα¬ 
ραθέτω; 

"Ατελείωτους αιώνες πριν οι ναάπ- 
9αη μυστηριώδεις Αρχοντες της Αρέ¬ 
νας, δημιούργησαν την Αιώνια Αρένα 
για τη δική τους σκοτεινή διασκέδαση. 


Ουσιαστικά δεν γνωρίζουμε τίποτα γι' 
αυτό τα πλάσματα, εκτός του ότι απο¬ 
λαμβάνουν το άρωμα του θανάτου και 
τις ιαχές της μάχης. Ετσι, επάνδρωσαν 
την Αρένα με τους μεγαλύτερους πολέ¬ 
μαρχους των εποχών. Εσύ μόλις κατέ- 
φθασες για να καταταχθείς. 

Ως μονομάχος στην Αιώνια Αρένα, 
δεν πρέπει μόνο να επιβιώσεις, αλλά και 
να νικήσεις σε κάθε μάχη, ακόμη και 
ενάντιο στους πιο ισχυρούς αντιπάλους. 
Μην ανησυχείς ιδιαίτερα για τσ θάνατο. 
Οι ναάπ9αΓ δεν θα αφήσουν να κατα¬ 
στραφεί η διασκέδασή τους από ένα τό¬ 
σο ασήμαντο γεγονός όπως ο θάνατος. 
Οσοι πέσουν στη μάχη θα αναστηθούν 
αμέσως και θα ριχθούν για ακόμη μία 
φορά στην αρένα, ίσως λίγο πιο σοφοί 
αυτή τη φορά λόγω των 'ατυχημάτων' 
που είχαν. Οταν η σκόνη και το αίμα κα¬ 
ταλαγιάσουν και τα ξεοπλαχνισμένα 
κορμιά ηρεμήσουν, όλοι οι πολεμιστές 
θα κερδίσουν το δικαίωμα να παλέψουν 
ξανά, παρέχοντας κι άλλη ευχαρίστηση 
στους ΉχΙπςβίΓ' Ωστόσο μόνο ο πολεμι¬ 
στής που σκότωσε τους περισσότερους 
ανοκηρύσσεται νικητής. Ο μονομάχος 
αυτός προχωρόει σε μια πιο απαιτητική 
σειρά από αρένες, ώσπου, επιτέλους, να 


αντιμετωπίσει τον Χαοτο, Κύριο της Τελι¬ 
κής Αρένας" 

5ΙΝΟΙΕ ΡΙΑΥΕΚ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 

Ολοι όσοι θέλουν να αποκαλούν τον 
εαυτό τους ίση των 0οοπνεΙοπ65 οφεί¬ 
λουν να γνωρίζουν πως η νέα μόδα στο 
συγκεκριμένο είδος παιχνιδιού είναι ο 
αυστηρός προσανατολισμός του στη 
πιυΐίίρίαγοτ εμπειρία Φαίνεται είδαν 
την τρομερή απήχηση που είχαν τα άπει¬ 
ρα ΓποεΙδ για ΟυαΙίο 1&2 (και στους άλ¬ 
λους τίτλους είχαμε ΓποεΙδ, αλλά δεν 
μπορούν να συγκριθούν ούτε σε ποιότη¬ 
τα ούτε σε αριθμό με τα αντίστοιχα των 
0υαΙ<6) και κατάλαβαν, 
επιτέλους, πως θα ήταν 
πολύ καλύτερα εάν αυτές 
τις μετατροπές που δημι¬ 
ουργούν ερασιτέχνες 
προγραμματιστές τις έκα¬ 
ναν οι ίδιοι στα παιχνίδια 
τους. Αλλωστε η εαπν 
ραΪ 9 π στο ρίαγοτ 
έπειτα από λίγο καιρό γί¬ 
νεται βαρετή, ενώ το παι¬ 
χνίδι στο Διαδίκτυο, όσο 
υπάρχει το θαππθΒργ, 
αποκλείεται να το βαρε¬ 
θείς! Επίσης, είναι δεδο¬ 
μένο πως οι μετατροπές 
αυτές θα γίνονταν πολύ 
πιο αποτελεσματικά, 
αφού οι προγραμματιστές του παιχνιδιού 
γνωρίζουν ήδη τον κώδικα του "πνευμα¬ 
τικού παιδιού τους" και ξέρουν τι και 
πώς πρέπει να αλλάξει. 

Ετσι γεννήθηκαν οι Αρένες (με δημο¬ 
φιλέστερες αυτές του ΩυοΙεβ 3 και του 
ύπΓβαΙ). Επειδή όμως ο οιι-Ιίηβ προσα¬ 
νατολισμός προϋπέθετε τον περιορισμό 
του αγοραστικού κοινού αποκλειστικό 
και μόνο ατούς χρήστες του Ιπ^θπίθΙ, η 
τελική απόφαση ήταν να συμπεριληφθεί 
και μια υποτυπώδης εαπήρα 19 η για μο¬ 
ναχικές εμπειρίες που θα χρησίμευε ως 
προετοιμασία των παικτών για τις οπ- 
Ιίπε μονομαχίες, ελκύόντας παράλληλα 
και το ενδιαφέρον όσων 6εν είναι τόσο 
προνομιούχοι ώστε να διαθέτουν σύν¬ 
δεση με το ΙηΐβΓπβί (αν και οι 90 ππθγ 5 
αυτής της κατηγορίας μειώνονται δρα¬ 
ματικά με την πάροδο του χρόνου]. 

Συμπερασματικά, το δίπ^ο ΡΙσγθΓ 
που παρέχει το ΟυαΙςσ 3 είναι ένα τουρ¬ 
νουά με όλες τις αρένες που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε για άσαΐΗπιαίεΗ στο ΙπΙ©γ 
π©1, όπου το ρόλο των αληθινών αντιπά¬ 
λων αναλαμβάνουν θοίΐ, χειριζάμενα 
από τον υπολογιστή. Πιο συγκεκριμένα, 
στο Ωυαίε© 3 στόχος σας είναι να βγεί¬ 
τε νικητής σε ένα τουρνουά, αποτελού- 




μενο από 8 ΐι?Γ5. Ϊε6γ& είναι σειρές από 
4 (συνήθως) πίατες, 3 για κανονικό 
άβαϊΗππαίεΗ και 1 για "ένας εναντίον 
ενός". Το πρώτο ϊιετ είναι εισαγωγικό 
στο παιχνίδι και -αν διαθέτετε προηγού¬ 
μενες εμπειρίες από ίταε^' δεν θα συ¬ 
ναντήσετε ιδιαίτερη δυσκολία στην από- 



Πάντα μου όρισαν οι γυναίκας με... εξουσία στα, χέρια τους! 
Ιτη συγκεκριμένη περίπτωση το ρΐα 5 ιτκκμη που κρατά η 
$9α$Η μ π ορό να θεωρηθεί εξουσία. Αν μάλιστα είχε 
στοχεύσει... χαμηλότερα, η παράδοση θα ήταν άνΐυ όρον! 


Μθ5ίθΓ 
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πείρα να το ολοκληρώσετε. Ιδιόμορφο 
είναι και το τελευταίο ΐ\βτ που έχει μόνο 
μία πιοτά, με έναν μόνο αντίπαλο. Ναι, 
το μαντέψατε, ο τελικός γύρος με αντί¬ 
παλο τον ΧαβΓοί Αρχιστε από τώρα τα 
"Γϊάτερ ημών»."! 

Για να θεωρηθεί νίκη η ολοκλήρωση 
μιας πίστας πρέπει να σκοράρετε τα πε¬ 
ρισσότερα ίΐΌ95 €ν συγκρίσει με τους 
αντιπάλους σας. Δεύτερες και τρίτες 
δέσεις ξεχάστε τες, είναι για τους μέτρι¬ 
ο υς! Εδώ κυριαρχεί ο νόμος της ζού¬ 


ΐυΗΚ^ΙΙ/ΙΙΙίΜΙΙ.ΙΙΙ 
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ΒΡΟΊΟΚ οΜ,ό, ΑΖΑΧ υΐΐτα: Μία εύστοχη θολή... κάνα τα 
προβλήματα σας αόρατα! 


γκλας, σύμφωνα με τον οποίο μόνο ο 
ισχυρός δα επικρατήσει. Το δέμα είναι 
να αποδείξετε πως διαδέτετε τα κότσια 
αλλά και τις ικανότητες να πετύχετε κάτι 
τέτοιο [εδώ αρμόζει η ατάκα, αλα ΟϊιΤγ 
Ηαπγ: Ε>ο γου ίοοΙ ΙυεΙεγ? &), 8ο γου, 
ρυπ1ς?1:). Καλή τύχη, είμαι σίγουρος 
πως δα τη χρειαστείτε! 

ΤΑ ΚΕΡΑΣΑΚΙΑ ΣΤΗΝ ΤΟΥΡΤΑ 

Για να γίνει το πανηγύρι των ίτα^ πιο 
ενδιαφέρον και να ανταμειφ&ούν οι 
πράγματι αξιόλογοι παίκτες έχουν συμπε- 
ριληφδεί υπό μορφή παρασήμων κάποιες 
επιβραβεύσεις των παικτών σε περίπτωση 
που φέρουν εις πέρας κατορθώματα όχι 
τόσο εφικτά στον καδένα. Παραδείγμα¬ 
τος χάριν, αν κάνετε δύο ίτο95 μέσα σε 
δύο -το πολύ- δευτερόλεπτο ανταμείβε¬ 
στε με ένα "ΕχεσΙΙοπΗ" (με τη γνωστή Βα¬ 
ριά φωνή του εκφωνητή). Αλλο παράδειγ¬ 
μα είναι το "Ρβτίοεί!" που 8α λάβετε σν 
νικήσετε σε μια αρένα χωρίς να σκατω- 
δείτε ούτε μία φορά (ναι, τώρα.»). Ολες 
αυτές οι επιβραβεύσεις αθροίζονται και 
μπορείτε ανά πάσα στιγμή να τις θαυμά¬ 
ζετε στην οθόνη επιλογής αποστολής δί¬ 
πλα στο χαρακτήρα σας (το γνωστό ψώ¬ 
νιο του Ελληνα...). 

«αυλό 

ΡΑΜΑΟΕ" & ΣΙΑ 
0#Ε. 

Εξίσου πιπεράτα (δί¬ 
νουν μια ξεχωριστή γεύ¬ 
ση στη μονομαχία) είναι 
και τα διάφορα ροννβΓ* 
υρ που είναι τοποθετη¬ 
μένα σε όλα τα μήκη 
και τα πλάτη της πίστας. 

Και δεν μιλάω φυσικά 
για τα ΗοαΙίΗ και απίΓηο 
ρον^Γ-υρ (είναι πολύ 
γνωστά και 6εν χρειάζο¬ 
νται αναφορά), αλλά 
για πιο... ϊρβείαΙ αντικεί¬ 
μενα που, πιστέψτε με, 
θα σας αρέσουν πολύ 
όταν είστε ο κάτοχός τους, αλλά θα τα 
μισείτε όσο τίποτα όταν τα έχει ο αντί¬ 
παλος! Πρόκειται για τα εξής: 

- Το γνωστό και μη εξαιρετέο Ουα8 
Οαιτια^β! Λαμβάνοντάς το, για μερικό 
δευτερόλεπτα το 8001090 των όπλων 
σας πολλάπλασιάζεται [έτσι, για πλάκα, 
δοκιμάστε να κόνετε τοείίβί |υιηρ ενώ 
κουβαλάτε το Ωυαό Οαιτ^β..,). Το ΟΟ 
κάνει την πίστα πολύ πιο ενδιαφέρουσα 
όταν συμπεριλαμβάνεται και ιδιαίτερα 
αν η τοποθεσία προσψερεται γιο μονο¬ 
μαχίες πολλών παικτών! 

- Μο^αΗβαΙΐΗ; Αυξάνει την ενερ- 


γειά σας κατά 100 πόντους (με πιαχί- 
ΓηυηΊ το 200), όμως όχι για πολύ, αφού 
με την πάροδο του χρόνο μειώνεται μέ¬ 
χρι να φτάσει πάλι το φυσιολογικό όριο 
των 100. Θα το συναντήσετε οε πολλές 
πίστες. Φροντίστε να είστε ο συνήθης 
κάτοχός του. 

- Ηα$ϊε: Ενα από τα αγαπημένα μου! 

Ο παίκτης φέρεται σαν να έχει πάρει ανα¬ 
βολικά, τρέχοντος πολύ γρηγορότερα και 
πυροβολώντας ακόμη πιο γρήγορα! Αν 
μπορείτε να τιΒασεύσετε τη δύναμη που 
σας προσφέρει, δα το αγαπήσετε! 

- ΙπνϊίϊΒϊΙΗγ: Το ρο^ΘΓ-υρ του ρου- 
φιάνου! Το παίρνει, πλησιάζει πισώπλα- 
το με το &Ηοί9υη και εκτελεί τα θύματά 
του εν ψυχρώ, αφήνοντας τα να χτυπι¬ 
ούνται στο έδαφος καθώς αφήνουν την 
τελευταία πνοή τους, κι συτός απομα¬ 
κρύνεται στις σκιές, με ένα σατανικό γέ¬ 
λιο από το πουθενά να συνοδεύει τη 
σατανική φιγούρα του (εχμ, τελικά καλά 
μου έλεγαν να κόψω την πρωινή). Με τσ 
ίπνίΒΐδίΙιίγ ο μονομάχος γίνεται εξαιρετι¬ 
κά δυσδιάκριτος, αφού φανερώνεται 
μόνο οπό τα δικό του πυρά και την ανε¬ 
παίσθητη σκιά που αφήνει κατά τη με¬ 
τακίνησή του (κάτι σαν το εΙοαΙ<ίη9 του 


ΡΓβόαίοΓ). 

- Ρθ9θΓ»θΓαΗοπ: Αναλαμβάνει να 
αυξήσει σταδιακά την υγεία σας μέχρι 
το 200, για όσο διαρκεί το ρο^βΓ-υρ. 
Χρήσιμο, αλλά θα προτιμούσα κάτι δια¬ 
φορετικό. 

- ίϋ 9 Ηΐ; Πετάει ο 5ΐτο99<>; Πετάει! 
Αν και μόνο σε ιτιυΙΐιρΙαγβΓ*.. 

- ΒαΗΐβ 5υίΙ: Μια στολή που προ¬ 
στατεύει όποιαν τη φοράει από τη λά¬ 
βα, το οξύ, τον πνιγμό και οποιαδήποτε 
επιρροή από το περιβάλλον (π.χ. $ρΙα5ΐι 
8απΊα9θί). Ειδικά για το τελευταίο είναι 
πολύ χρήσιμη, ωστόσο ούτε κι αυτή δεν 



Βρείτε τα υπόλοιπα γράμματα (μέσα στις αρένες του 03) που 
συμπληρώνουν τη λέξη “Κ. Μαδίβτ", φωτογραφήστε τα και 
στείλτε τις φυτογραφίες στο περιοδικό, για να κερδίσετε ένα 
δώρο-έκπληξη (τον Πατρίκο σε συσκευαοΐα δώρου...). 


Ρ^ Μαδίετ 








8α μπορέσει να σας γλιτώσει αν σε μια 
κρίση απελπισίας ($Ηίϊ! 0 αντίπαλος με 
κυνηγάει με ρουκετοβόλσ κι εγώ είμαι 
με το 9 αυπΗβΚ..] κάνετε μια αριστοτε¬ 
χνική βουτιά στο κενό. 

- ΜεάΙώϊ: Μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
οποισδήποτε στιγμή, αν το συλλεξετε, 
ανεβάζοντας την ενέργειά σας μέχρι το 
100. Συνήθως όμως στον πυρετό της 
μάχης 8α το ξεχνάτε... 

- ΤθΙβροΓϊθΓ; Ο προσωπικός σας τη- 
λεμεταφορεας. Η χρήση του προκαλεί 
την άμεση τηλεμεταφορά του μονομά¬ 
χου σας σε ένα τυχαίο σημείο της αρέ¬ 
νας (πάντως, σίγουρα μακριά από αυτόν 
τον τύπο που σας κυνηγάει με το ΒΕΘ!). 


μερινό, ανέδεσε σε έναν μετριότατο αε- 
ϋοπ- 9 αΓΤΊ©Γ την παρουσίαση του ΟυσΙε© 
3! Εχω καταλήξει στο συμπέρασμα πως 
όποιος κατηγορεί το ΑΙ του ΟυαΙε© 3 το 
κάνει επειδή δεν μπορεί να αντεπεξέλθει 
στην αυξημένη δυσκολία του. Αντί να 
ψάξει το αίτιο της αδυναμίας του και να 
παλέψει σκληρά για να το διορθώσει, 
προτιμάει να κατηγορεί τους προγραμ* 
ματιστές πως δήθεν δεν έκαναν καλή 
δουλειά. Μα το ανώτερο επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, αγαπητέ, δεν έχει μπει μόνο για 
να υπάρχει ανεπαίσθητη διαφορά με το 
προηγούμενο και να μπορείς να νικάς κι 
εκεί και να φουσκώνεις σαν γάλος από 
την αυτοεκτίμησή σου... Για να μπορέ¬ 
σεις να επικρατήσεις σε ένα ανώτερο 


ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ * ΒΟΤ5 - 
ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Σε αυτόν τον τομέα έχει γίνει εξίσου 
καλή δουλειά, μολονότι πολλοί είναι 
αυτοί που έσπευσαν να κατηγορήσουν 
τον ϋοΗπ ΟαιτπαεΙε και όλη την προ- 
γραμματιστική ομάδα του για το αντί¬ 
θετο. θέλοντας ή μη, παρακολουθού¬ 
σα την ατέλειωτη μάχη μεταξύ ΟυαΙε© 

3 και υπΓΘαΙ ΤουΓπαΓΠβηί ίαηδ, βλέπο¬ 
ντας τους πάντες να εκθειάζουν τη 
νοημοσύνη των Βοίδ στο ΙΙΤ συγκρίνο- 
ντάς την με αυτήν του 03. Μάλιστα ο 
συντάκτης του "000", που έχει ανα- 
λάβει το Γθνίσν* για το ΩυαΙε© 3, πα¬ 
ραπονιέται πως οι άνθρωποι της \ά 
δεν τα κατάφεραν καλά στο ΑΙ των 
Βοί$> Αναφέρει χαρακτηριστικά πως 
στο δεύτερο πια εύκολο επίπεδο δυ¬ 
σκολίας (ΒγεΠ 9 ϊϊ Οπ) 8α "κολλήσει" η 
πλειονότητα των ηυοΙεθΓδ, αφού στο 
αμέσως επόμενο χάνεις πολύ εύκολα, 
ενώ τα Βοίδ έχουν τρομακτική ακρίβεια 
στις βολές τους, με αποτέλεσμα να νο¬ 
μίζεις όταν σκοτώνεσαι ότι σε κλέβουν! 
Αν είναι δυνατόν! Ολόκληρο "ΟΘΟ", 
που δέχεται χιλιάδες επισκέψεις καθη- 
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Τνν,ροχοληθείτβ 
σοβαρά με πίστες, 8α 
^αυμάσετςτην ποιότητα 
σχεδιασμου χους, αφού 
είναι εμφανές πως έχει 
' δαπανηδεί μέγά^ιχ 
ποσότητα ψαιάς ουσίας 
για την παραμικρή 
λεπτομέρεια, από τις 
θέσεις για Γβχραννη μέχρι 
α καυα ροννετ-υ 
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νΥτσεΙί, ο μονομάχος που έχω περισσότερο σε εκτίμηση. 
Προσπαθήστε να οποφύγετε τις στενές επαφές μα§ του, 
γιατί να είστε Βέβαιοι πως 8α αποβούν μοιραίες. 


ΦΙ 


επίπεδο δυσκολίας 
πρέπει να μάθεις καινούρια κάλπα, να 
συμπεριφερθείς πιο έξυπνα, να στοχεύ¬ 
σεις με μεγαλύτερη ακρίβεια, να γίνεις 
καλύτερος παίκτης. Και αν εσύ θέλεις 
να βελτιωθείς, τότε με επιμονή θα τσ κα- 
_ ταφέρεις. Αλλά μην απο¬ 
ποιείσαι τις ευθύνες σου 
και καταφεύγεις στην εύ¬ 
κολη λύση με την παρα¬ 
μικρή δυσκολία... 

Χαίρομαι που το ξεκα¬ 
θάρισα αυτό, ελπίζω να 
συγχωρήσετε τον επιθε¬ 
τικό τόνο μου. Αν έχετε 
διαφορετικές απόψεις, 
το ΓπαϊΙΒοχ μου είναι 
ανοικτό για να τις συζη¬ 
τήσουμε... 

Προχωρώντας στην 
παρουσίαση των Βοΐδ, 
αξίζει να αναφέρω πως 
από την πρώτη στιγμή εί¬ 
ναι εμφανές ότι έχει πέ¬ 
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Παιδιά, το κατάστημα σήμερα κερνάει ένα δωρεάν ταξί 6ά κι 
μέχρι τον Αδη, χωρίς επιστροφή και όλα τα έξοδα 
πληρωμένα... Γιο περάστε να πάρετε το μερίδιό σας! 


σει πολλή δουλειά για να κάνουν τη $ιη- 
ε)Ιβ ρΙαγοΓ εμπειρία όσο πιο απολαυστι¬ 
κή γίνεται, θα συναντήσετε συνολικά 32 
\χ>Η, το καθένα με την προϊστορία του, 
τις ιδιαιτερότητες του, τις προτιμήσεις 
ταυ σε όπλα και στρατηγικές, με διαφο¬ 
ρετικό επίπεδο δυνατοτήτων, που απαι¬ 
τούν ξεχωριστό τρόπο αντιμετώπισης. Τα 
παραπάνω είναι πέρα γιο πέρα αληθινά 
και, όπως θα παρατηρήσετε από την 
πρώτη στιγμή ενασχόλησης με το παιχνί¬ 
δι, βοηθούν ώστε να δημιουργη&εί μια 
ατμόσφαιρα πολύ ανθρώπινη, που θυμί¬ 
ζει τις οπ-Ιΐπο μονομαχίες [και μάλιστα 
μερικές φορές θσ προτιμήσετε τη μονα¬ 
χικότητα που προσφέρουν σε σχέση με 
το ππυΙΐϊρΙαγβΓ 901^109 με αγνώστους). 
Σε αυτό προσθέτει και το γεγονός ότι 
κάθε Βοΐ διαθέτει τη δική του συλλογή 
από ατάκες (Ιαυπίδ), που τις αναφέρει εί¬ 
τε για να επιβραβεύσει έναν αντίπαλο 
είτε για να τον κοροϊδέψει. Μάλιστα το 
ύφος τους έρχεται σε απόλυτη αντιστοι¬ 
χία με τον (υποτιθέμενο μέσω του ιστορι¬ 
κού Βαε^Γουπά που βρίσκουμε στο 
ΓπαηυοΙ) χαρακτήρα του. 

ΠΙΣΤΕΣ - ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ 

Ούτε λίγο ούτε πολύ, θα σας δοθεί η 
δυνατότητα να παίξετε (και να σφάγιά- 
σετε αντιπάλους) σε 30 διαφορετικές 
πίστες (26 από την εαπιρα^η και 4 ειδι¬ 
κά σχεδιασμένες για (ΓΓΕ), Ο αριθμός, 
μολονότι σεβαστοί δ^ν εντυπωσιάζει 
με την πρώτη αφού ήδη υπάρ¬ 
χουν τίτλοι στο εμπόριο που μπορούν να 
καυχηθούν γιο περισσότερο σε αυτόν 
τον τομέα. Ομως αν ασχοληθείτε σοβα¬ 
ρά με τις πίστες, θα θαυμάσετε την ποι¬ 
ότητα σχεδιασμού τους, αφού είναι εμ¬ 
φανές πως έχει δαπανηθεί μεγάλη πο¬ 
σότητα φαιάς ουσίας για την παραμι¬ 
κρή λεπτομέρεια, από τις θέσεις για γ©- 
δραννπ μέχρι τσ όπλα και τα ρον/βτ-υρ. 
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Η φιλοσοφία τΓ|ς σχεδίασης βασίζεται 
στην ανύψωση του παράγοντα 9 σπτιο- 
ρΙαγ κι όχι στην προσομοίωση τοποθε¬ 
σιών στο πλαίσιο του πραγματικού. Ο 
ιδιαίτερος χαρακτήρας κάθε πίστας 
υποχρεώνει τον παίκτη να αλλάζει την 
πάγια στρατηγική του, για να προσαρ¬ 
μόζεται στις απαιτήσεις της νέας κατά¬ 
στασης. Ν ιδιομορφία στη σχεδίαση ευ¬ 
νοεί συγκεκριμένα όπλα αλλά και συ- 



ΚαίΙ^υπ και ΟυοεΙ Οσηισ^— Γιο να κάνετε τους 
αντιπάλους σας πιο τρυπ η μένους ακόμα κι από ολλανδικό 
τυρί! 



γκεκριμένους αντιπά¬ 
λους. Αυτό είναι ευλο¬ 
γία, αλλά και κατάρα 
για τον καθένα. Εξηγού¬ 
μαι αμέσως: Λόγω της 
φυσιολογικής προτίμη¬ 
σης που έχει κάθε παί¬ 
κτης σε ορισμένα όπλα, 
άλλες από τις πίστες θα 
σας φαίνονται πολύ εύ¬ 
κολες (αυτές που ευνο¬ 
ούν τις προτιμήσεις και 
το στιλ σας], ενώ άλλες 
θα στοιχειώσουν τα 
όνειρά σας, καταντώ¬ 
ντας ο χειρότερος 
εφιάλτης σας! Για παράδειγμα, η Τουτ- 
πβγ3 με αντίπαλο τον Κΐο$λ (τον ιπαιίτσ 
του Ιί 9 Ηΐπίη 9 Ουπ) είναι οκέτος πονοκέ¬ 
φαλος. Οσο και να προσπάθησα (στα 
μεγάλα επίπεδα δυσκολίας) στάθηκε 
αδύνατο να ξεπεράοω το εμπόδιο του 
ΚΙθ$λ. Πάντα βρίσκει τρόπο να με ξεκά¬ 
νει ο άτιμος... Ας αλλάξω καλύτερα θέ¬ 
μα, γιατί ήταν τραυματική εμπειρία και 
καλύτερα να μην ξύνω πληγές. 

ΟΠΛΑ - ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ 

Τίποτα δεν θα σας ξαφνιάσει εδώ, 
επειδή αφ' ενός κατά ένα μεγάλο βαθ¬ 
μό τα ίδια όπλα συναντούσαμε και στο 
ΟυαΙίβ 2 και αφ' ετέρου τις μικρές δια¬ 
φοροποιήσεις τις έχουμε ήδη συνηθίσει 
(τουλάχιστον αρκετοί από εμάς) παίζο¬ 
ντας τις ΤΕ5Τ εκδόσεις που κυκλοφο¬ 
ρούσαν ευρέως στο Ιπΐσιποί προ ολίγων 
μηνών. Ας δούμε αναλυτικά τα όπλα: 

- ΟαυπίΙθϊ: Ο "μικρός αδελφός" 
των υπολοίπων, χωρίς πυρομαχικά, αλλά 
με τη δυνατότητα να προκαλεί μεγάλο 
άαιτια 96 σε περίπτωση που έρθετε σε 
επαφή με τον αντίπαλο. Αυτή όμως είναι 
κι η μεγάλη αδυναμία του όπλου, διότι 
μέχρι να πλησιάσετε τον αντίπαλο, αυ¬ 
τός μπορεί κάλλιστα να σας έχει φυτέ¬ 
ψει μία ρουκέτα (ξέρετε πού) και να τα¬ 
ξιδέψετε στον άλλο κόσμο. Πάντως, 
έχει πολύ γέλιο να βλέπεις τον άλλο (με 
εξαντλημένα τσ αποθέματα πυρομαχι- 
κών) να τρέχει μανιασμένα προς τον 
αντίπαλο, με τα ΟαυπίΙσί ανά χείρας, 
παρ' όλο που γνωρίζει πως το τέλος του 
βρίσκεται πολύ κοντά. 

- ΜαεΚίπο Ουπ: Το κλασικό όπλο, 
με μικρές διαφοροποιήσεις. Οχι ιδιαίτε¬ 
ρα αποτελεσματικό, πάντως καλύτερο 
από το τίποτα! 

- δΙιοίςυπ: Εξαιρετικά απολαυστικό, 
αφού είναι ικανό με μία και μόνο βολή 
εξ επαφής να ξεκάνει τον αντίπαλο. Αν 
σας αρέσουν οι... στενές σχέσεις με 
τους αντιπάλους, θα το αγαπήσετε! 


* ΡΙσίΐτια Ουπ: Πολύ χρήσιμο και 
εξαιρετικά θανατηφόρο αν πέσει στα 
σωστά χέρια. Ο συνδυασμός του με 
Ουαεί 6 αΓπα 9 θ το καθιστά ίσως το 
υπέρτατο όπλο του παιχνιδιού (καλύτε¬ 
ρο μπορεί να θεωρηθεί μόνο το 
ΒΡ6+00), Εξοικειωθείτε μαζί του, θα 
σας συντροφεύει συχνά στον αγώνα για 
την επικράτηση. 

- Οτοηοάβ ΙαυικΚοπ Λεν το συ¬ 
μπεριλαμβάνω στα αγαπημένα μσυ (άλ¬ 
λωστε δεν απαντάται συχνά στις πί¬ 
στες), όμως γούστα είναι αυτά. Ενας τε¬ 
χνίτης σε αυτό το είδος επίθεσης (ένας 
επίδοξος άθΓΠΟίπαη η.χ.) θα μπορούσε 
να κάνει θαύματα. 

- ΚοεΙεβΙ ΙουηεΗση Ο κυρίαρχος 
όλων των Ουαίίσ και κατά συνέπεια και 
του ΟυαΙεβ 3. Φροντίστε το ρουκετοβό¬ 
λο να γίνει δεύτερη φύση σας. Ποτέ δεν 
ξέρετε πού θα σας χρειαστεί! 

- 1ΐ9^ηιη0 Ουπ: Μακριά, μακριά, 
ούτε να το βλέπω δεν θέλω (καταραμέ¬ 
νε ΚΙοδΙε)! 

* Και! Θυπ; Δεν νομίζω να χρειάζε¬ 
ται παρουσίαση. Θα έχετε νιώσει τα πυ¬ 
ρά του ουκ ολίγες φορές. Αν μάλιστα 
μπορείτε να καυχηθείτε πως ένα μεγάλο 
μέρος των {τα$$ που επιτυγχάνετε γίνο¬ 
νται με το εν λόγω όπλο, συγχαρητήρια, 
είστε σίγουρα πολύ καλάς ΩυαΙισΓ, με 
καλά χέρι (ακριβές) και πιθανότητα εξί¬ 
σου καλό (ακριβό] ππου&ο. 

- ΒΡΟ-ΙΟΚ: Μια παραλλαγή του τέρα¬ 
τος με όνομα ΒΡΘ που είχαμε συνηθίσει 
στο 02 , κατάλληλα προσαρμοσμένο 
ώστε να μπορεί να ονομάζεται και "ΒΡΟ 
τσέπης". Φορητό, γρήγορο, επαναφορτι¬ 
ζόμενο (άλα είναι σχετικά), πολύ θανατη¬ 
φόρο. Αν είχαμε και περισσότερα αππΓηο 
τι καλά που 8 α ήταν... 

Ως γενική εκτίμηση τα όπλα ικανοποι¬ 
ούν και τον πιο απαιτητικό. Μπορεί να μην 
υπάρχει πολύ μεγάλη ποικιλία, αλλά όλα 
είναι χρήσιμα και οποιοσδήποτε συνδυα¬ 
σμός τους πάντα μπορεί να καταπολεμη- 
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9α μ£ άλλον συνδυασμό, εξίσου ισχυρό. 
Δεν υπάρχει απόλυτος κυρίαρχος σε αυτό 
τον τομέα. Τέλος πια στο εαητιριηί^ 

ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Ισος η μεγαλύτερη καινοτομία του 
παιχνιδιού. Οπως συχνά έχει ειπωθεί, 
αυτή τη φορά οι άνθρωποι της ϊά επικέ¬ 
ντρωσαν τις προσπάθειες τους στη βελ¬ 
τιστοποίηση του κώδικα του σχετικού με 
το παιχνίδι μέσω Διαδικτύου, ώστε να 
μπορούν ακόμη και οι μη εχοντες Ι$ΟΝ, 
051, ^α!^Iο και άλλα συναφή να απο¬ 
λαμβάνουν αξιοπρεπώς μια ΠΊυΙΐίρΙαγβΓ 
εμπειρία. ΓΓ αυτό άλλωστε μεσολάβησε 
μια αξιοσημείωτη χρονική περίοδος κα¬ 
τά την οποία ο πηγαίος κώδικας βρισκό¬ 


ταν υπό συνεχή δοκιμασία και αναπρο¬ 
σαρμογή (α να φέρομαι στα 03ΤΕ5Τ 
1 .XX). Ως αποτέλεσμα το τελικό προϊόν 
είναι ικανό να προσφέρει μπόλικες ώρες 
έντονου συναγωνισμού σε ένα {τα^ίβϊί 
μέχρι τελικής πτώσεως. Αν μέχρι τώρα 
δεν είχατε την ευκαιρία να ασχοληθείτε 
με τα Οοοππ-εΙοηθί στο Δίκτυο (ντροπή 
σας! Τόσα οπ-Ιιπο $οπ)\ Π9 έχουμε αφιε¬ 
ρώσει σε αυτό το θέμα,..], το ΩυαΙεβ 3 
μπορεί κάλλιστα να αποτελέσει τον τίτ¬ 
λο που θα σας εισαγάγει στο μαγικό 
αυτό κόσμο. Μόνο που μετά θα κακο¬ 
μάθετε και δεν θα συμβιβάζεστε με οτι¬ 
δήποτε κατώτερο! 

ΟυΑΚΙ 3 ν$ 

ΙΙΝΚΕΑΙ 
ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ! 

ΑΝ Ο ΤΗΕ ννίΝΝΕΚ 

15». 

Συζητήσεις επί συζητή¬ 
σεων έχουν λάβει χώρα, 
ακόμα και στα πιο απίθα¬ 
να μέρη που θα μπορούσε 
να φανταστεί ο ανθρώπι¬ 
νος νους. Το θέμα τους 
γνωστότατο: Ποιο παιχνίδι 
είναι καλύτερο, τα ΩυοΙίβ 
3 ή το ϋπΓβαΙ ΤουΓηαπιαπϊ; 


Σκοπός μου δεν είναι να υποστηρίξω τη 
μία οπό τις δύο απόψεις, αλλά να υπε¬ 
ρασπιστώ το ΟυσΙεα 3 από γνώμες που 
έχουν κα τα γραφεί και πιστεύω ότι το 
αδικούν. 

Το ΟυαΙεβ 3 έχει εντελώς διαφορετι¬ 
κή φιλοσοφία από αυτήν του ίΙΤ, παρ' 
όλο που φαινομενικά έχουν το ίδιο θέ¬ 
μα. Το στιλ παιχνιδιού ταυ ενός τίτλου 
είναι τελείως διαφορετικό σε σύγκριση 
με το άλλο. Οι πίστες του ϋπΓβαΙ είναι 
πιο "ευρύχωρες", πιο αληθινές, πιο "αρ¬ 
γές". Ευνοούν περισσότερο τις μάχες με 
στρατηγικό χαρακτήρα και λιγότερο την 
άφθονη δράση παυ προσφέρει μια πί¬ 
στα στο Ουαίί© 3. Εκεί δεν έχεις χρόνο 
να σκεφθείς. Μόνο τα ένστικτα κι οι αι¬ 
σθήσεις λειτουργούν, το μυα¬ 
λό είναι πολύ αργό για να 
σου φανεί χρήσιμο! Σος φοβί¬ 
ζουν τα προαναφερόμενα; 
Πού να δείτε την πραγματικό¬ 
τητα... 

Οσο για τα πολυσυζητημέ¬ 
να χωρίς να παραγνωρί¬ 
ζω πως η νοημοσύνη των όοΐ5 
του ϋπΓθαΙ βρίσκεται σε πολύ 
υψηλά επίπεδα, δεν μπορώ 
παρά να χλευάσω κάδε άπο¬ 
ψη που τη θεωρεί ανώτερη 
από την αντίστοιχη του 
ΟυαΙεε 3, Μπορεί τα όοί5 να 
φαίνονται πιο ανθρώπινα, επειδή οι πί¬ 
στες επιτρέπουν τέτοια συμπεριφορά, 
ωστόσο σν τα βάζατε στις πίστες του 
ΟυαΙίβ 3, δεν θα ήξερσν πού να κρυ¬ 
φτούν (μάλλον το ίδιο δο ίσχυε σν κά¬ 
ναμε το αντίστροφο]. Είναι καθαρά θέ¬ 
μα προσωπικού γούστου. 

Συμπερασματικά, ϋπΓθαΙ ΤουΓπαπιβηϊ 
και ΟυαΙίβ 3 χαρακτηρίζονται από δια¬ 
φορετικές φιλοσοφίες, επομένως δεν 
μπορούν να συγκριθούν με τα ίδια μέ¬ 
τρο και σταθμά. Οποιος υποστηρίζει 
κάτι τέτοιο δεν έχει ασχοληθεί αρκετά 
και με τους δύο τίτλους. Η επιλογή ανά¬ 
μεσα τους έγκειται σε καθαρά υποκει¬ 
μενικά κριτήριο. 




ΟΟΜΕ ΑΝΟ ΟΕϊ ΙΤ! 
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Ελάτε, παιδάκια μου, όλοι 3α πάρετε! Ο Αϊ Βα¬ 
σίλης έχε» από ένσ δώρο γιο τον καθένα σας... 

ΪΤΪΪΐ ΐϊ7(7*ϊΐ7ί 1/ΪΓ.7ΪΪΤ» Ί . \ ·. I 

ΙΙίιΡ· »|Ι )>4Ι·ΙΓ| ιιιΐιΐ ' ’■» 
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Αρχίζοντας με μια ρουκέτα συστημένη για τον 
Κΐε&1(. Καλή συναρμολόγηση.»! 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Ιο ΟυαΙεα 3 είναι απάνθρωπα διασκε- 
δαστικό! Οσο περίεργο κι αν ακούγααι, 
αυτός είναι ο χαρακτηρισμός που του αρ¬ 
μόζει. Το πόσο θα σας αρέσει εξαρτάιαι 
από το πόσο μπορείτε να το αντέξετε. Αν 
δεν διαθέτετε αστείρευτα ψυχικά αποθέ¬ 
ματα, ίσως να προτιμήσετε κάτι πιο ελα¬ 
φρύ (τοντέσπν ΙΙπΓβαΙ ΤουπΊαπΊΘηί), Αν 
όμως είστε αποφασισμένοι να μην το Βά¬ 
λετε κάτω και να 
παλέψετε μέχρι τε¬ 
λικής πτώσεως σε 
έναν ατέλειωτο 

αγώνα για την ανά- , ΗΧΟΙ 

δειξη του υ πέρτα- οαμεριαυ 

του πολεμάρχου, 
μπείτε στο τρένο 
γιατί σύντομα ανα¬ 
χωρεί με τελικό 
προορισμό την Αιώ¬ 
νια Αρένα και τον 
ΧααΓΟ. Ομως φρο¬ 
ντίστε να αποχαιρε- 
τήσετε συγγενείς 
και φίλους, γιατί 8α 
αργήσετε πάρα πο¬ 
λύ να γυρίσετε. 

Ισως ποτέ... Ξ 



Δεν ήθελα να Βάλω τόσα 
υψηλές βαθμολογίες (παρ' όλο 
παυ τις αξίζει και με τα 
παραπάνω), αλλά με 
υποχρέωσε να τα κάνω α 01 με 
τις δικές ταυ στα Γβνίβ>* του 
υπτοα! ΤαυΓηαιηαιιΚ.. 


ΡΟ Μα$ΐ@Γ ζ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 




Η ζιγο με το ΑίΙαηΗ$: ΤΗβ ίθ5ί ΤαΙβ$, που κυκλοφόρησε πριν από περίπου δύο χρόνια, 
δημιούργησε έναν εξαιρετικό από κάθε πλευρά κόσμο, με μία μοναδική πανοραμική άποψη 
360 μοιρών πρώτου προσώπου και κίνηση προς όλες τις κατευθύνσεις - και φυσικά είχε θέμα τη 
μυθική Ατλαντίδα. Ηταν ένα απίστευτο -για τα δεδομένα της 
εποχής · παιχνίδι, το οποίο στην Ευρώπη σημείωσε υψηλές 
πωλήοεις. Το ΑϊΙαπίίί 2 διευρύνει τη θεματολογία του πρώτου της 
σειράς και επιπλέον διαθέτει κατά πολύ ανώτερα γραφικά και 
ήχο. Αυτή τη φορά δεν υπάρχει καθόλου αείΐοπ κομμάτι όπως 
στο πρώτο, ούτε και προβληματική εανβ ρουτίνα, η δε Ατλαντίδα 
είναι για άλλη μία φορά έτοιμη να εξάψει τη φαντασία μας. Η 
εισαγωγή του παιχνιδιού είναι άκρως ατμοσφαιρική και 
προδιαθέτει ανάλογα τον παίκτη για τη συνέχεια · προσωπικά 
μου θύμισε την εισαγωγή του επεισοδίου ΕτηίΙγ των Χ-ΗΙβί! 

του Αντρέα - Ηαρασκευά Τσουρινόκη 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΡΥΟ ΙΚΤΕίϊΑΟΤίνΕ ΕΝΤΕΡΤΑΙΝΜΕΝΤ 
(Κηρ ι γ*> \ ηίθ Γαοΐί νε,οοίΓΐ/) 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ " 

Ρ&ηίΐϋΙΤϊ οτα ΖΟΟΜΗζ, 32ΜΒ ΒΑΜ, Μη- 
95/98, ΟΪΓβοΐΧ 6Λ, 8χ ΟΟ-ΙΪΟΜ 
οΐΓϊνθ, 2ΜΒ 5\/0Α κάρτα γραφικών με 
ΟίΓ&ΟΐΧ ΟΘΓΐίίίθά άτίνβΓ 5 , Ιό&ίί ννϊπ- 
συμβατή κάρτα ήχου με ΟίΓεοίΧ 
εεΓίΐίίβά άπνθΓ£, πληκτρολόγιο και 
100% ΜίΡΓΟδΟίΙ συμβατό γποιιξ^, 60Μ8 
στον άκληρό 


— γαλλική εταιρία ϋγο 

έγινε γνωστή με την 
κυκλοφορία 
του ιδιόρ- 
ρυθμου αάνοπϊυΓβ 
Ουηβ. Μετά κυκλοφόρησε 
το ΡΓ 090 Π Ιογθ 1 που πε¬ 
ριείχε την τεχνολογικά καλύτερη 
εισαγωγή της εποχής και εντυ¬ 
πωσιακά γραφικά και δράση. 
Ακολούθησε το ΤΗο Ιθ 5 ϊ Εάθπ που, αν 
και ήταν εύκολο ως παιχνίδι, έκανε αί¬ 
σθηση με την απαράμιλλη ποιότητα των 
νΐάθο ϊθηυοηεόί που περιείχε, τα 
οποία έδειχναν ότι η εταιρία Βρι¬ 
σκόταν πολύ κοντά στη δημιουρ¬ 
γία ενός πρωτοποριακού αάνοπ- 
ϊυτο, Και ενώ όλοι περίμεναν με 
αγωνία την επόμενη κυκλοφο¬ 
ρία της, η Οτγο φρόντισε να 
μας απογοητεύσει με την κυ¬ 
κλοφορία του θΓα 0 οη Ιοτβ 2 : 

Εκτός του ότι ήταν αναμφίβολα 
κατώτερο του προκατόχου του, 
βρισκόταν πολύ πίσω από αυτό 
που ανέμεναν οι χρήστες, αφού οι 
μέχρι τότε παραγωγές της Ογο μας 
έκαναν να ελπίζουμε σε κάτι εντελώς 






διαφορετικό. Ακολούθησε το περιβόητο 
ΑΗαπΙϊ* που, αν και προκάλεσε σάλο 
στην Ευρώπη, στην Αμερική πέρασε σχε¬ 
δόν απαρατήρητο. Τα γραφικά και 
η κίνηση ζάλιζαν. Θυμά¬ 
μαι ακόμη τη βαθμολογία που 
του είχα δώσει όντας ξετρελαμέ- 
νος μαζί του: Γραφικά: 99, 

Λ Ηχος; 96, Δράση: 90, 

Χειρισμός· 9ό, Γρίφοι: 90, 
Προσωπικά: 9ό. Με τα 
σημερινά δεδομένα η 
βαθμολογία ήταν άκρως υψηλή, 
με τα στάνταρ της εποχής εκεί¬ 
νης όμως σίγουρα όχι. 

Ιτη συνέχεια έκαναν την εμ¬ 
φάνισή τους διάφορα αάνοπ- 
ίυΓθί από την Οιγο, με κυρισ- 
τερη τη θεματολογική-μορφωτι- 
κή σειρά που περιλάμβανε τα 
νοΓ 5 αΙΙϊθ 5 , Ε^γρϊ, €δϊπα και τε¬ 
λευταία το από κάθε πλευρά 
εξαιρετικό Αζϊοε - όσοι δεν 
έχετε δει το τελευταίο χάνετε. 
Φυσικά υπήρξαν κι άλλες 
παραγωγές, όπως το Βίπε), 
το οποίο αν και δεν μου 
άρεσε σχεδόν καθόλου, 
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άλλους τους ενθουσίασε, και πρόσφα¬ 
τα το περίφημο Ραυ^ί, ένα επίσης εξαι¬ 
ρετικό αάνοηΐυτ©. 

Ολοι όσοι έπαιξαν και αγάπησαν το 
ΑίΙαπίί*: ΤΗ© Ιο$ϊ ΤαΙ©5 περίμεναν ενα¬ 
γώνιος τη συνέχεια του, το Αί!αηίΪ5 2, 
Τελικά, άξιζε η αναμονή; Κατά τη γνώμη 
μου αναμφισβήτητα ναι. Απλά, αν είχαν 
προσεχθεί μερικές λεπτομέρειες, αυτή 
τη στιγμή ίσως είχαμε το καλύτερο αά- 
νβπΐΌΓβ της εταιρίας. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το πρώτο ΑίΙαπίίδ δεχόταν ότι η μυθι- 
κή και απομονωμένη Ατλαντίδα βρισκό¬ 
ταν στον Ατλαντικό Ωκεανό, αριστερά 
της Αφρικής, και ότι οι κάτοικοί της, αν 
και είχαν αναπτύξει σε υψηλό Βαθμό 
την τεχνολογία, ζουσαν απομονωμένοι 
από τον υπόλοιπα κόσμο. Δεν επιτρεπό¬ 
ταν να έρχονται σε άμεση επαφή με άλ¬ 
λους ανθρώπους, αν και τους παρακο¬ 
λουθούσαν με τα εκπληκτικής τελειότη¬ 
τας αεροπλάνα που είχαν κατασκευά¬ 
σει, η λειτουργία των οποίων βασιζόταν 
στην ενέργεια που παρήγαν ορισμένοι 
πολύ σπάνιοι κρύσταλλοι. 

Ο παίκτης χειριζόταν τον δοϊΗ και 
ήταν σύμβουλος της βασίλισσας, η 
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οποία είχε εξαφανιστεί, ενώ οι συνοδοί πόλεμος ανάμεσα στις δύο δυνάμεις, το 

της είχαν όλοι σκοτωθεί, όταν αυτός Σκότος ηπήθηκε κατά κράτος και φυ- 

έφθασε στο παλάτι για να την υπηρετή- λακίοτηκε σε μία σιδερένια κεφαλή. Οι 
σει. Πίσω από όλα αυτά βρισκόταν μία κάτοικοι αποφάσισαν με μεγάλη πλειο- 
συνωμασία που σκοπό είχε την αλλαγή ψηφία ότι για το καλό όλων έπρεπε να 
του θρησκευτικού και κοινωνικού ίΙαίυϊ κρατήσουν στο διηνεκές χωριστό τα 
της Ατλαντίδας, Βασικός σκοπός του δύο μέρη του €υδ©. Ορισμένοι αρνήθη- 
ήρωα ήταν να βρει την εξαφανισμένη καν και έτσι προ κλήθηκε ένα σχίσμα, 

βασίλισσα ΚΗ©α> Υστερα από όλα αυτά σχεδόν όλοι απο- 

Η δράση του ΑΐΙαηίίδ 2 εξελίσσεται φάσισαν να κατοικήσουν στο νησί 

πολλά χρόνια μετά το τέλος του πρώτου ΑΗαπίΐ$, ενώ οι αιρετικοί προτίμησαν να 
μέρους της σειράς. μετακινηθούν προς άλλη κατεύθυνση 

Η δύναμη που ήρθε από το διάστημα και, αφού σταμάτησαν για λίγο στη 
εμφανίστηκε στους ανθρώπους ως "ΤΗ© Μγπα, εγκαταστάθηκαν τελικά στη 
0 υ β© " κα ι δόθηκε στο λα ό π ου α ρ γάτε * 5 Η α γπ ββα Ια. 

ρα έγινε γνωστός ως Ατλαντίδες. Χάρη Πολλούς αιώνες αργότερα ο 0©οπ, 
κυρίως οε αυτήν τη συμβολή ο πολιτι- πιστεύοντας ότι έτσι θα κυριαρχήσει, 

σμός της Ατλα ντί δας είναι σε κάθε πτυ- έβγαλε από το έδαφος την Κεφαλή και 

χή εξέλιξής του εκπληκτικός. Στο νη- απελευθέρωσε τη Δύναμη του Σκότους, 

σί $ριίζβ©Γ9 οι κάτοικοι χώρισαν τις δυ- Στη Μγπα ο κεντρικός ήρωας του 

Αΐ Ια π Μ 5 : ΤΗ© Ιο&ϊ ΤοΙθϊ, ο 5©ίΗ, 
κατόρθωσε να πάρει τη Δύναμη 
του Φωτός μέσα του και να εξα- 
* - ρίσει μια για πάντα την Δύναμη 

/ ψ ^ 4 του Σκότους. 

^ Πολύ αργότερα, οι κάτοικοι 

^ ^ της δΗαππβΗαΙα έγιναν οι φύλα- 

^ ' κες του Σκότους. Η Δύναμη του 

- . — # Φωτός πέρασε από τον 5©^ οε 

ένα από τα παιδιά του και εν συ- 
νεχεία στους απογόνους του. 
Ολοι αυτοί που έφεραν μέσα 
τους τη Δύναμη του Φωτός ήταν 
ανίδεοι φορείς της, σχεδόν όλοι 
τΰξιδευτές που έψαχναν για κάτι 
που δεν μπορούσαν να προσδιο¬ 
ρίσουν. 

Οι κάτοικοι της $ΗαηπβΗαΙα 
8α ήθελαν να ενωθούν οι Δυνά- 
νάμεις του (!υΒ© σε δυο μεις του Φωτός και του Σκότους, Ηταν 

μέρη: στις δυνάμεις του όμως σχεδόν σίγουροι ότι σε μία τέτοια 

Φωτός και στις δυνάμεις ένωση η Δύναμη του Σκότους θα υπερ- 
του Σκότους. Λίγο μετά τερουσε της αντίστοιχης του Φωτός και 
ξέσπασε ένας τρομερός γι' αυτό κρατούσαν καλά φυλαγμένη τη 
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νΐ€ς πέτρες, οι οποίες μαζί με έναν κρύ- αεοσΙοΓοΙοΐΈ καρτών. Στις περισσότερες 

σταλλο που υπάρχει μόνο στη χαμένη περιπτώσεις πρόκειται για εκπληκτικούς 

πια και βυθισμένη Ατλαντίδα θα σου πίνακες ζωγραφικής που, αν μη τι άλλο, 

επιτρέψουν να ταξιδέψεις στα διάστη- ανεβάζουν την αισθητική του χρήστη, 

μα, στο μέρος από το οποίο είχε έρθει Μόλις που σκάφθηκα έναν λόγο για τον 

το περίφημο (ϋυθσ. οποίο προτιμώνται τα γραφικά των 30 

Είναι γεγονός ότι έχω κουραστεί από αεεθΙθίΌΐοΓδ καρτών: κατά πολύ φθηνό- 
τις ιστορίες που αναφέρονται στους χα- τερο κόστος. Δεν ξέρω πόσοι έχετε υπσ- 
μένους πολιτισμούς της Γης. Προτιμώ ψη το γεγονός ότι για το εκπληκτικό 
σενάρια που αναφέρονται ατούς λεγό- ΤοοηΒίτυελ της νίι^ΐπ, ένα από τα τελει- 

μενους ΜαάίαναΙ ΡαπΙαΒγ \Μ3 γΙ 05. Παρ' ότερα παιχνίδια όσον αφορά στα γρα- 

όλα αυτό, το σενάριο του συγκεκριμε- φικά, είχαν ασχοληθεί περίπου 170 ειδι- 
νου παιχνιδιού είναι καλοδοολεμένο, κοί γραφίστες και δημιουργοί απί- 
μεστό και με την ανασύνθεση του μύ- Γϊΐαΐϊοπ. Η εμπορική αποτυχία του ήταν 

8 ου που πραγματοποιεί διεκδικεί και το γεγονός που οδήγησε τη νΐ^ίη στην 

ορισμένα ψήγματα -έστω- πρωτοτυπίας. κρίση. Ας επιστρέψουμε, όμως, στο 8 έ- 


Δύναμη του Φωτός στη $ΗαιτιΕιΗαΙα, ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ενώ παράλληλα δεν έδειχναν ενδιαφέ- Τον τελευταίο καιρό, όποτε βλέπω 

ρον να αναζητήσουν τη χαμένη -αλλά παιχνίδια όπως το Αΐίαπϊί$ 2, με πιάνει η 

όχ> ξεχασμένη- Δύναμη του Φωτός. καρδιά μου. Οχι, μην πάει αλλού το 

Ιαφνικά όμως συνέβη κάτι απρόΒλε- μυαλό σας. Τα γραφικά του είναι απί- 

πτο: Η εμφάνιση του δυρβτΝονα του στευτης τελειότητας - άνετα θα τα χα- 

Καρκίνου στον ουρανό της Γης "ξύπνη- ρακτήριζα μαζί με τα αντίστοιχα του 

σε" και τις δύο Δυνάμεις. Επρόκειτο για Οαει/Ια κορυφαία όλων των εοΓπρυίΟΓ 
ένα σημάδι; Ποιος ξέρει; Το μόνο σίγου- 9 σηΓΙΘ5 Τϊ 1£ χροιάς αυτής και όχι μόνο, 

ρο είναι ότι τώρα πια αι δύο Δυνάμεις Ο λόγος της στεναχώριας μου έχει να 

ψάχνουν η μία την άλλη γιο νο ενω- κάνει με το ότι τέτοια παιχνίδια δεί- 

θουν, και όλοι φοβούνται γιατί κανείς χνουν με τον πιο κατηγορηματικό τρόπο 

δεν ξέρει ποιος θα κυριαρχήσει στην ότι αυτή η τεχνοτροπία των γραφικών εί- 

ένωοη αυτή. ναι κλώσεις ανώτερη από την αντίστοιχη 

Στο ΑΐΙαηΙίδ 2 είσαι ο Το η και καθσ- των 30 αεε©ΙοταίθΓ 5 καρτών και ότι, αν 

δηγούμενος από μία άγνωστη εσωτερι- τελικό επικρατήσουν με αποκλειστικό 

κή δύναμη φθάνεις ψηλά στο χισνισμέ- τρόπο τα τελευταία, θα πρόκειται για 



να βουνά, όπου έκπλη¬ 
κτος Βλέπεις ένα από 
τα περίφημα άστρο- 
πλοία των προγόνων 
σου. Μπαίνεις σ' αυτό 
και ένας άγνωστος και 
παράξενος τύπος, που 
θα είναι ο καθοδηγητής 
σου σε όλο το παιχνίδι, 
σε αποκαλεί "Βοογθγ οί 
Ι 19 ΗΓ. Σκοπός σου εί¬ 
ναι να Βρεις έξι κομμά¬ 
τια από κάποιες σπά- 


μια ιδιαίτερα σημαντική απώλεια. Τα 
γραφικό παιχνιδιών όπως τα Ρινσπ, 
Μοπίςογ ΙϊΙαπό 3, Απτιοι ζοπο γ ΟΓαευΙα 
και ΑΗαπΙί$ 2 ξεχωρίζουν γιατί είναι 
σχεδιασμένα από καλλιτέχνες της γρα- 
φιστικής τέχνης, μερικές φορές μάλιστα 
από εξειδικευμένους ζωγράφους. Πρό¬ 
κειται για γραφικά που ανήκουν καθα¬ 
ρά στο χώρο της τέχνης. Ειλικρινά δεν 
είμαι σε θέση να κατανοήσω την υστε¬ 
ρία που περιβάλλει τα γραφικό των 30 


μα μας. Το παιχνίδι διαθέτει ακόμη μία 
πρωτοτυπία. Είναι το πρώτο αάνβπΤυΓθ 
του είδους, εκτός αν κάνω λάθος, που 
τρέχει είτε σε 640x480 είτε σε 
800x600 ανάλυση - και μιλάμε για ίυΙΙ 
5€Γββη γραφικά. Σωστά διαβάζετε, ομο¬ 
λογώ δε άτι το αποτέλεσμα είναι εντυ¬ 
πωσιακό. Προσθέστε σε αυτά περισσό¬ 
τερους από 60 χαρακτήρες με μοντέλα 
30 κινήσεων και θα συμφωνήσετε μαζί 
μου ότι αξίζει ένα μεγάλο "μπράβο!" 
στην Ογσ για τη δουλειά της στο ΑίΙαπ- 
1 Ϊ 5 2. Η εταιρίσ αχεδίααε ξανά μεγάλο 
μέρος της περίφημης ΟΜΝΙ 30 τεχνο¬ 
λογίας της, τα δε αποτελέσματα νομίζω 
πως τη δικαιώνουν απόλυτα. 

Η τεχνολογία του Οπίπϊ 30 επιτρέπει 
πλήρη περιστροφική κίνηση 300 μοιρών 
στον περιβάλλοντα χώρο, κίνηση πάνω 
κάτω υπό γωνίες περίπου 90 μοιρών και 
απϊπιαίοό νιάοοδ που... σκοτώνουν. Δεί¬ 
τε το παιχνίδι και μετά τα λέμε, 

Η ποιότητα του ήχου είναι το δεύτερο 
δυνατό σημείο του τίτλου. Η Βαε1<- 
9 Γουπά μουσική είναι τρέλα, τα ηχητικά 
εφέ άκρως προσεγμένα και το ιρσοεΗ 
των χαρακτήρων εξαιρετικό. Πώς γίνεται 
αυτό; Απλό οι ομιλίες των χαρακτήρων 
όχι μόνο είναι σχεδόν τέλειες από πλευ¬ 
ράς ορθοφωνίας, αλλά είναι και ατμο¬ 
σφαιρικές - είχα πολύ καιρό να δω κάτι 
ανάλογο σε εοτπρυΓθτ §αα\β. Η δε Οπτ¬ 
οί 5γπε τεχνολογία της Οίγο έχει επιτρέ¬ 
ψει στην εταιρία να δημιουργήσει μία 
τέλεια αίσθηση ομιλιών των 30 ηποά- 
σΙοά χαρακτήρων της, αφού ο χρήστης 
γίνεται μάρτυρας ενός εκπληκτικού 
συγχρονισμού ομιλιών και κινήσεων. Τέ¬ 
λος, αξίζει να σημειωθεί ότι υπάρχει η 
δυνατότητα εμφάνισης και σε κείμενο 
πάνω στην οθόνη των ομιλιών, οπότε 
όλα λειτουργούν άψογα και στον τομέα 
αυτά. 

Ας περάσουμε, όμως, στο χειρισμό. 
Οταν το παιχνίδι ξεκινά Βλέπεις οτο κέ¬ 
ντρο της ειδικής οθόνης (Μαίπ πιοπυ) 
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ΡΟ ΜαίϊθΓ 


που θέλετε να σβήσετε* 
Η επιλογή Αυάίο Ορ- 
ίιοπϊ περιέχει τις γνω¬ 
στές πια ρυθμίσεις του 
ήχου σε όλα τα επίπεδα* 
Η επιλογή Θαπτα Ορ- 
Ιϊοπ$ περιεχει το 



πέντε έγχρωμους κύκλους, οι οποίοι δη¬ 
λώνουν ότι μπορούν να παίξουν το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι μέχρι πέντε διαφο¬ 
ρετικοί παίκτες, χωρίς ο ένας να μπερ¬ 
δεύεται με το $ανο5 του άλλου* Πολύ 
χρήσιμη δυνατότητα, παρεμφερή της 
οποίας είδαμε στο πολύ καλό Ραι^Ι 
Αφού λοιπόν διαλέξεις λ*χ. τον πιο αρι¬ 
στερό κύκλο (ΡίσγοΓ 1 (, ξεκινά το παι¬ 
χνίδι, Ακόμη μία πρωτοτυπία του ΑίΙαπ- 
Ηδ 2 έγκειται στο γεγονός ότι κό8ε φο¬ 
ρά που αρχίζεις ξανά το παιχνίδι, μετα- 
φέρεααι κατευθείαν εκεί όπου ήσουν 
όταν έκανες ςυίί την τελευταίο φορά 
που έπαιξες το παιχνίδι. Πατώντας τα 
πλήκτρο Εκαρο βλέπεις το κεντρικό 
πιοπυ, το οποίο περιλαμβάνει τα ίοαά 
& δανο, Αυάίο ορίϊοσ*, Οαπτο ορΜοπ$ 
και ΟυιΤ. Από την οθόνη αυτή ξανογυρ¬ 
νάς στο παιχνίδι πατώντας πάλι το πλή¬ 
κτρο Εδεαρο, Κάνοντας κλικ στο ίεοπ 
Ιοαά & $ανο εμφανίζονται δυο άλλα 
ϊεοπ$, τα 5α νο και Ιοαά* Κάνοντας κλικ 
στο ίεοπ 5ανθ εμφανίζονται δύο ΐεοπ$, 
το ενα με ένα δάκτυλο επέινω και το άλ¬ 
λο με ένα δάκτυλο κάτω. Διαλέγοντας 
το πρώτο, που σημαίνει ΟΚ, το παιχνίδι 
σώζει αυτόματα ιη δέση στην οποίο 
βρίσκεσαι. Εδώ εντοπίζεται η πρώτη σο¬ 
βαρή ένστασή μου, αφού δεν σου επί¬ 
τρεπε ται ο παραμικρός έλεγχος επί του 
ονόματος που θέλεις να δώσεις. Κάνο¬ 
ντας κλικ στο ίεοπ Ιοαά εμφανίζονται 
όλα τα 5ανθ5 που έχεις κάνει* Αριστερά 
υπάρχει η μικρή και δυσδιάκριτη γραφι¬ 
κή παράσταση της συγκεκριμένης τοπο- 
δεσίας, ενώ δίπλα αναγράφονται η ημε¬ 
ρομηνία και η ώρα που έγινε το συγκε¬ 
κριμένο 5ανο* Προσέξτε το ίεοπ στην 
επάνω δεξιά γωνία του πτθηυ αυτού* Εί¬ 
ναι η επιλογή ΟοΙοϊθ. Αν θέλετε να σβή¬ 
σετε κάποιο 5ανθ, κάνετε πρώτα κλικ 
στο ίεοπ αυτό και μετά κλικ στο 5 ανο 


1 


λοι όσοι έπαιξαν και 
αγάπησαν το ΑίΙαπΐΐ$: ΤΗθ 
- Ιθ5ϊ ΤαΙβδ περίμεναν 
εναγώνιας τη συνέχεια 
του, το ΑΗαηΗδ 2. Τελικά, 
άξιζε η αναμονή; Κατά τη 
γνώμη μου 
αναμφισβήτητα ναι. 
Απλά, αν είχαν προσεχθεί 
μερικές λεπτομέρειες, 
αυτή τη στιγμή ίσως 
είχαμε το καλύτερο 
αάνθηΙυΓθ της εταιρίας 






δυόίϊΐΐο* οπ\αΗ 

[προσέξτε γιατί αυτό ρυθμίζει τη δυνα¬ 
τότητα της ταυτόχρονης εμφάνισης των 
ομιλιών και σε κείμενο 
(ΐοχί) επάνω στην οθό¬ 
νη, σημειώστε δε ότι 
από άθΓαυίί είναι στη 
δέση οπ], ΟΗοπρα 
ΒβίΟΪυΙίοπ ανάμεσα 
στις 640x480 και 
800x600 (από δβίαυίϊ 
το παιχνίδι τρέχει στην 
πρώτη) ανάλυση, το 
0 γο 55 οπ\οίί 
που εμφα¬ 



νίζει ή όχι έναν σταυρό στη δέση του 
κέρσορα επάνω στην οδόνη (εξαιρετικά 
χρήσιμη δυνατότητα, αφού έτσι ξέρεις 
ακριβώς σε ποιο σημείο στην οδόνη 
βρίσκεσαι κάδε φορα( και το ΙπνβιΤ 
Γπουϊθ οη/οίί που ρυθμίζει το αν έχεις 
κανονική κίνηση του πΊθυ5θ ή την ακρι¬ 
βώς αντίθετη. Τέλος, 
στην κάτω δεξιά γωνία 
υπάρχει το ίεοπ ΕχίΙ^ και 
με το οποίο κάνεις Ουίί* 
Η κίνησή οου στην 
οθόνη επιτυγχάνεται με 
αριστερό κλικ σε όποιο 
σημείο της οθόνης σ 
κέρσορας έχει αλλάξει 
σε βέλος διεύθυνσης- 
κίνησης* Ιτην περίπτω¬ 
ση αυτή βλέπεις ένα μι¬ 
κρό νίάσο αηϊπιαίίοη με 
το οποίο προχωρείς 
προοπτικά στη νέα το¬ 
ποθεσία. Σημειωτέον ότι 
μπορείς να κάνεις Θγρα55 όλα τα νΐάοα 
απιπταΗοπί ή τους διαλόγους του παι¬ 
χνιδιού με αριστερό κλικ του Γπουΐθ. 
Ετσι, εάν δεν θέλεις να βλέπεις συτό το 
μικρό νϊθθο κίνησης, μόλις ο χαρακτή¬ 
ρας ξεκινήσει, κάνεις κλικ με το αριστε¬ 
ρό πλήκτρο του πιου56 και βρίσκεσαι 
κατευθείαν στην τοποθεσία στην οποία 
θέλεις να πας. Ακριβώς το ίδιο συμβαί¬ 
νει και κατά τις συνομιλίες: Μόλις οποι¬ 
οσδήποτε χαρακτήρας ξεκινά να σου μι¬ 
λά και για οποιονδήποτε λόγο δεν θέ¬ 
λεις να τον ακούσεις, κάνεις κλικ με το 
αριστερό πλήκτρο του πιου^ο και ο συ¬ 
γκεκριμένος χαρακτήρας περνά στην 
επόμενη φράση του διαλόγου. Οταν ο 
κέρσορας του παιχνιδιού περάσει πάνω 
από ένα αντικείμενο που μπορείς να πά¬ 
ρεις, μεταβάλλεται σε τέσσερα τμήματα 
που ανοιγοκλείνουν. Κάνοντας κλικ στο 
συγκεκριμένο αντικείμενο περνά κατευ¬ 
θείαν στο ιπνΒηίοΓγ σου. Εμφανίζεις το 
ιπνοπίΌΓγ οου στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης κάνοντας κλικ με το δεξί πλήκτρο 
του Γπου$θ. Για να το κλείσεις ξανακά¬ 
νεις κλικ με το δεξί πλήκτρο του Γπουΐθ. 
Εχοντας το ανοικτό και πηγαίνοντας τον 
κέρσορα του ητιου^ο επάνω από ένα 
αντικείμενο που υπάρχει σε αυτό, εμ¬ 
φανίζεται το όνομα του συγκεκριμέ¬ 
νου αντικειμένου, ενώ με κλικ σε οποι- 
οδήπατε αντικείμενο μεταφέρεται 
αμέσως στον κέρσορα του πιουίο, 
ενώ το ΐηνβηίοτγ κλείνει αυτόματα. 

Οταν τώρα έχεις ένα 
αντικείμενο επά¬ 
νω στον κέρσο¬ 
ρα και κάνεις 
δεξί κλικ με 
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Ο φύλακας της κρυστάλλινης βφοίρος, αλλά και δείγμα 
τϋ¥ Ιορί» τον ομιλιών του παιχνιδιού* 


το τηουδβ, το εν λόγω αντικείμενο μετα- 
φέρεται αυτόματα στο ΐηνοηίοιγ σου* 
Οταν ο κέρσορας περάσει πάνω από 
έναν χαρακτήρα με τον οποίο μπορείς 
να μιλήσεις, αλλάζει αυτόματα σε δύο 
κομμάτια που περιστρέφονται οριζό¬ 
ντια, Κάνοντας κλικ με το αριστερό πλή¬ 
κτρο του ηιου^θ συναντάς δύο περιπτώ- 
σεις: είτε βλέπεις ένα νίάεο αηίπιαϋοη 
με την ομιλία του συγκεκριμένου χαρα¬ 
κτήρα, όταν δεν υπάρχει περίπτωση να 
γίνει διάλογος, είτε εμφανίζεται ένα ει¬ 
δικό Γηθπυ με γραφικές παραστάσεις 
που αντιστοιχούν σε υπό συζήτηση δέ¬ 
ματα. Μάλιστα κάνοντας κλικ σε ένα 
από αυτά ρωτάς το συγκεκριμένο χαρα¬ 
κτήρα για το δέμα που επέλεξες, Σημει- 
ωτέον ότι εξαντλώντας ένα δέμα, αυτό 
δεν εξαφανίζεται, αλλά "σκοτεινιάζει" 
για να ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα. Στο 
συγκεκριμένο δέμα πάντως προτιμώ τη 
λύση που έχει δοθεί στο ΡτοευΙα. Σε αυ¬ 
τό όταν ολοκληρώσεις ένα δέμα η γρα¬ 
φική παράστασή του "διπλώνει". 

Προσέξτε καλά, διότι εξαιτιάς του 
πλούσιου τόσο σε σχέδια όσο και σε 
χρώματα γραφικού περιβάλλοντος κό¬ 
σμου, μερικά πολύτιμα για την έρευνα 
οας αντικείμενα δεν 8 α ξεχωρίζουν με 


την πρώτη ματια, ενω συχνά κάποιες 
οθόνες χρειάζονται εξαντλητικό ψάξιμο 
με τον κέρσορα προκειμένου να εντοπι- 
σθούν τα αντικείμενα που ενδιαφέρουν. 

Ποιος ο λόγος, λοιπόν, που έχω δώσει 
μόνο 80% στο χειρισμό της περιπέτειας, 
αφού όλα δείχνουν να λειτουργούν τέ¬ 
λεια; Εκτός από το ούτως ή άλλως ση¬ 
μαντικό πρόβλημα που αφορά στην 
ονομασία των 5 ανθ$, έχω αντίρρηση ως 
προς την υπεραπλούστευση του χειρι¬ 
σμού που προωθούν οι εταιρίες. Τούτο 
δε διότι, αν και αρχικά φαντάζει να λει¬ 
τουργεί υπέρ του χρήστη, στην πράξη 
λειτουργεί σε βάρος του 9α™θρΙαγ, 
που είναι η "καρδιά" κάδε παιχνιδιού. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
πολύ καλή, μια και βοηθά στη δημιουρ¬ 
γία του σωστού κλίματος για τον παίκτη. 
Ολα τα στοιχεία που δημιουργούν μία 
ελκτική ατμόσφαιρα λειτουργούν αρμο¬ 
νικά, τα γραφικά, το σενάριο, οι χαρα¬ 
κτήρες, η δράση, η μουσική, οι πολύ κα¬ 
λές ομιλίες, όλα λειτουργούν άψογα. 

Η δράση είναι αρκετά ενδιαφέρουσα. 
Οι δημιουργοί του τίτλου έλαβαν υπό¬ 
ψη την κριτική που τους ασκήθηκε σχε¬ 
δόν από το σύνολο του ειδικού Τύπου 
αλλά και τους απλούς χρήστες, σχετικά 
με δύο -κυρίως- πλευρές της δράσης 
του πρώτου παιχνιδιού. Η πρώτη πλευρό 
αφορά στο γεγονός ότι η δράση του 
ήταν μονόδρομος, ενώ ταυτόχρονα πε¬ 


σμένη Ατλαντίδα* Το Αΐΐαηΐί$ 2 υπερτε¬ 
ρεί του προ κατόχου του ως προς τη 
δράση σε όλους τους τομείς. Περιέχει 
18 αυθεντικά ρυζιΙβ5, 00 30-πιοάθΙΙθά 
χαρακτήρες, πλήρη απουσία δράσης 
υπό πίεση χρόνου, πλήρη απουσία σκη¬ 
νών βίας και πληδώρα νίάοο αηϊτπαίϊοη 
που βοηθά καθοριστικά στη δημιουργία 
της άκρως πειστικής ατμόσφαιρας του 
παιχνιδιού. 

Η βασική ιδέα της δράσης, όπως έχω 
προαναφέρει, είναι ότι πρέπει να βρεις 
και να μαζέψεις έξι κομμάτια από κά¬ 
ποιες σπάνιες πέτρες, που μαζί με έναν 
κρύσταλλο, ο οποίος βρίσκεται μόνο 
στη χαμένη Ατλαντίδα, θα σου επιτρέ¬ 
ψουν να ταξιδέψεις στο διάστημα, οτο 
μέρος από το οποίο είχε έρθει το περί¬ 
φημο Ουδό. Ακούγεται απλό, αλλά -πι- 
στέψτε με- αποδεικνύεται αρκετά δύ¬ 
σκολο, αφού μερικοί γρίφοι είναι τελεί¬ 
ως ξεκρέμαστοι, δηλαδή δεν δίνουν 
Ηϊπϊ5. Επιπλέον, συχνά το αποτέλεσμα 
μίας δράσης που φαντάζει πολύ σημα¬ 
ντική είναι δυσανάλογα "ασήμαντο". 
Αυτός είναι ο βασικός λόγος που δεν 
έχω Βάλει υψηλότερη βαθμολογία στη 
δράση του παιχνιδιού αυτή καδ' αυτή. 

Οι πέντε κόσμοι του παιχνιδιού 8ο 
ικανοποιήσουν και τον πιο απαιτητικό 
χρήστη με την ποικιλία που προσφέ¬ 
ρουν, αφού ο καθένας έχει τη δική του 
κουλτούρα, την οποία πρέπει να κατα¬ 
νοήσεις, αν Θέλεις να ολοκληρώσεις 
την αναζήτησή σου. Τονίζω πάντως ότι 
το παιχνίδι είναι δύσκολο, αντίθετα με 
το κλίμα της εποχής 
που Θέλει σχεδόν όλα 
τα παιχνίδια να είναι εύ¬ 
κολα. 

Συνοψίζοντας, το 
ΑΗαπΤί$ 2 είναι ένα 
εξαιρετικό αάνεηΐυΓΟ, 
Αξίζει από κάθε πλευρά 
και Θα προσφέρει αρκε¬ 
τές ώρες ευχαρίστησης 
στο χρήστη. Αν, δε, εί¬ 
χαν προσεχθεί κάποιες 
μικρολεπτομέρειες, 8 α 
επρόκειιο χωρίς καμία 
αμφιβολία για ένα από 
τα κορυφαία παιχνίδια 
όλων των εποχών. 








Ο βασιλιάς που αναζητά το οπαθί του για να πάρει 
εκδίκηση. 


ριείχε μερικά εκνευριστικά σημεία με 
αμιγώς ΟΓεαάα δράση. 

Το ΑΙΙόπΙϊ& 2 εξελίσσεται σε πέντε 
διαφορετικές τοποθεσίες* ϊεκινά στα 
χιονισμένα βουνά των Ιμαλαΐων, στο Θι¬ 
βέτ, και συνεχίζει στην Ιρλανδία, το Με¬ 
ξικό και τους Μάγιας, στην Κίνα, για να 
καταλήξει στη $ΗαΓπδΗαΙα και τη βυθι¬ 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εντυπωσιακή -αλλά και πο¬ 
λύ απλή- εισαγωγή του παιχνιδιού, ως 
Το π προχώρησε μπροστά, προς την κα¬ 
τεύθυνση της Σελήνης, Βλέπεις το ιδιό¬ 
μορφο αερόπλοιο των προγόνων σου. 
Προχώρησε μπροστά για νσ ανέβεις σ' 
αυτό, στρίψε δεξιά και ταυτόχρονα καί- 
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Ο άνθρωπος-πουλί. 


ΗΧΟΙ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


Π στο ϊηνθηίοίγ σου. Στρί¬ 
ψε δεξιά και προχώρη¬ 
σε μπροστά προς το πα¬ 
ράξενο μηχάνημα που 
βλέπεις στο βάθος. 
Στρίψε δεξιά και κοίτα 
χαμηλά. Πάρε άλλη μία 
ΓπαηεμΙσΓ 5ϊοπο που 
βλέπεις στο πάτωμα και 
βάλε την στο ϊπνβηΤΟΓγ 
σου. Τώρα έχεις τρεις 
ίπαπ 9 υΙαΓ ^οησ5, Στρί¬ 
ψε αριστερά και προχώ¬ 
ρησε μία ακόμη φορά 
βΜΗρ)Η μπροστά. Εδώ κάνε 

οπωσδήποτε *ονο. Τώρα 
από το ίπνβηΤοΓγ σου 
πάρε την πέτρα που εί¬ 
ναι στα δεξιά της Θα II όπως κοιτάς, δη¬ 
λαδή αυτήν που έχει κάτι παράξενα 
άσπρα σχέδια πάνω της. Κάνε την κλικ 
στο κάτω μέρος και στο κέντρο του κί¬ 
τρινου πλανητικού δίσκου * 
επαναλαμβάνω στο κάτω μέρος 
και στα κέντρο. Αν τα έχεις κά¬ 
νει άλα σωστά, μέσω ενός εντυ¬ 
πωσιακού βίντεο τηλεμεταφέ- 
ρεσαι στην Ιρλανδία. 

Φθάνεις μέσα στο σώμα του 
Βτοΐδ&Γ ΡαΠπι, Μόλις ο ιερωμέ¬ 
νος τελειώσει, γυρνά αριστερά 
και κοίτα το κίτρινο βιβλίο. 
Προχώρησε μπροστά και στο 
κοντινό πλάνο πάρε από το ρά¬ 
φι που είναι ακριβώς πάνω από 

■ το βιβλίο, μέσα από το ποτήρι 
στα δεξιά, ένα μολύβι. Κρατώ¬ 
ντας το μολύβι στον κέρσορα 
του Γπου5ο κάνε κλικ τον εμπρός κέρσο¬ 
ρα πάνω στην εικόνα ίου Βιβλίου. Με- 
ταφέρεσαι σε μία εξαιρετική τοποθεσία 
πάνω εττον ουρανό. Προχώρησε μπρο¬ 
στά, πίσω από την πλάτη του "μπλε" χα¬ 
ρακτήρα που βλέπεις ανάμεσα σε 
κάτι κολόνες. Τώρα πήγαινε 
σ' αυτόν, γύρνα και κά¬ 
νε κλικ τον ϊαίί< κέρ¬ 
σορα πάνω του. 
Εξάντλησε και τα 
τέσσερα διαθέσι¬ 
μα ϊοριεδ. Αφού 
τελειώσεις μαζί 
του, στρίψε λίγο 
δεξιά και προχώ¬ 
ρησε προς τον τοί¬ 
χο που έχει διάφο¬ 
ρα γράμματα πάνω 


τάξε χαμηλά. Προχώρησε στις σκάλες 
που βλέπεις να οδηγούν στο εσωτερικό 
του αερόπλοιου. Κάτω στρίψε αριστερά 
και πρόσεξε πάνω στο βαρέλι την πρώ¬ 


του, στο βάθος (δύο φορές μπροστά). 
Πρόσεξε ότι, όταν πηγαίνεις τον κέρσο¬ 
ρα πόνω από την λέξη ΕχϊΙ που είναι 
γραμμένη στον τοίχο, ο κέρσορας αλλά 
ζει σε βέλος κίνησης. Μην προχωρή¬ 
σεις, απλό να ξέρεις ότι από εδώ θα ξα- 
νογυρίσεις κάτω στο ιερό. Τώρα φύγε 
και πήγαινε στους 
άλλους 8ύο χαρα¬ 
κτήρες που υπάρ¬ 
χουν στο επίπεδο- 
δωμάτιο αυτό. Ο 
βασιλιάς σου ζητά 
το σπαθί του. Ο 
άλλος χαρακτήρας 
δεν φαίνεται νο 
σου μιλά. Τώρα πια 
φύγε από το χώρο 
αυτό και ξα να γύρ¬ 
να κάτω στο ιερό. 

Ο πρεσβύτερος 
σου ζητά να δεις τι 
έχει ο άλλος ιερω¬ 
μένος. Η συνέχεια 
επί της οθόνης * 


τη ΐΓΕ 0 Π 9 υίθΓ ^οηα που πρέπει να μαζέ¬ 
ψεις. Κάνε κλικ σε αυτήν για να την πά¬ 
ρεις στον κέρσορα του τηου 5 Θ και τώρα 
δεξί κλικ για να τη βάλεις κατευθείαν 
στο ϊπνοπίοΓγ σου. Γύρνα τελείως αντί¬ 
θετα και προχώρησε προς την πόρτα 
που Βλέπεις. Μπες και ένα παρά¬ 
ξενος τύπος που αιωρείται σε 
στάση γιόγκα σε χαιρετά! Κά¬ 
νε κλικ πάνω του, μίλησε του 
και επίλεξε ένα ένα και τα 
τρία διαθέσιμο ϊορϊε 5 , Ιου δί¬ 
νει μία σγϋαΙ θαΙΙ. Ρώτησε τον 
και γι' αυτήν. Αφού ολοκλη- £ 
ρώσεις τη συζήτηση μαζί του, 
προχώρησε μία φορά μπρο¬ 
στά προς το βάθος του δωμα¬ 
τίου. Στρίψε δεξιά και κοίτα 
χαμηλά. Πάρε άλλη μία ϊπαπ- 
9 υΙατ $Υοπ6 που 
βλέπεις στο 

πάτωμα ^ /- 

και Βσ- & Ξ - : - 


Ενα κλασικό ρυζζΐε αάνβπΗίΓβ 
με αρκετά καλά σενάριο και 
εκπληκτικής ποιότητας 
γραφικά και μουσική, το οποίο 
είναι πολύ "ανοικτό" στη 
δράση του. Αν δεν είχα 
σημαντικές ενστάσεις ας προς 
το χειρισμό και τη δράση, θα 
το χαρακτήριζα ένα απά τα 
καλύτερα οόν@ηίυΓε£ που έχω 
δει. 


Ρ€ Μα$ίβΓ 










ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



Επιτέλους, το παιχνίδι που όλοι περιμέναμε με ανυπομονησία κυκλοφόρησε! Από την πρώτη 
ματιά φαίνεται ότι 8α είναι ακόμα ένα άβεί-εοΙΙβτ μετά το ϋητβαΙ. Ας δούμε όμος από κοντά τι 
έχει να μας προσφέρει και γιατί 8α πρέπει να το έχουμε στη συλλογή μας. 


του Αλέξανδρου *Ό\ Βπιαάίθ Αΐ" Φιλιππίδη 
όρτηοΓίϊ&^θΓπαίίαοηι 



ο ϋπΓβαΙ ήταν το πρώτο παιχνί¬ 
δι που απείλησε την κυριαρχία 
του 0υαΙ<6 2. Για κάποιους το 
κατάφερε, για άλλους οχι. 
Ωστόσο, δεν έχει πλέον σήμα- 
αία αυτή η διαμάχη, γιατί έφτασε το ϋπ- 
γθοΙ Τουτηοητίθη^ ο αντικαταστά¬ 
της του. Δεν πιστεύω ότι οι λάτρεις 
των 3Θ $Ιίοο 1 οιέ θα πρέπει να δια¬ 
βάσουν κάποιο Γθνίθ 1 ^ για να απο¬ 
φασίσουν αν δα το αγοράσουν. 
Ετσι κι αλλιώς μέχρι να διαβάσετε 
αυτά το Γβνιβνν 8α έχει περάσει 
ένας μήνας από την επίσημη ημερομη- 
νία κυκλοφορίας του. Ομως είμαστε 
υποχρεωμένοι να σας παρουσιάζου¬ 
με ό/π καλό [και όχι μόνο 
υπάρχει στην αγορά των 
9απτθ5. Και το ϋϊ δεν 
είναι απλά καλό, εί¬ 
ναι πάρα πολύ καλό! 

Σας το δια βεβαιώ¬ 
νει ένας λάτρης των 
αάνοπϊυΓθ 9οπΐ65 
(οκσύς, Αντρέα;]* 

Ας δούμε λοιπόν τι 
έχουμε να αντιμετω¬ 
πίσουμε ξεκινώντας 
από την ιστορία, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Βρισκόμαστε 100 
ολόκληρα χρόνια μετά 
την εποχή που εξελίσσεται 
το ϋπΓθαΙ. Κατά τη διάρκεια 
του πολέμου μεταξύ των ανθρώπων και 
των δεααή, η Γη ήρθε σε συμφωνία με 
τους Ηνωμένους Ευθυγραμμισμένους 
Κόσμους και δημιούργησε την κυβέρ¬ 


I Τ Α I Ρ I Α 

ΕΡΙΟ/ 0 Τ ΙΜΙΕΠΑΟΤίνΕ 


Υ Π Ο Λ Ο I 


νηση της Νέας Γης (ΚΝΓ). Η απλή αυτή 
μορφή κυβέρνησης ήταν πιο αποτελε¬ 
σματική στην αντιμετώπιση του διαπλα- 
νητικού πολέμου. Η χρηματοδότηση του 
πολέμου αυτού προερχόταν από την εκ¬ 
μετάλλευση των ορυχείων των αστεροει¬ 
δών του διαστήματος και πιο συγκεκρι¬ 
μένα του Τβιταπ δγϊϊοπι. Οι ανασκαφές 
ήταν δύσκολες και η 



Ρθπίιυπι 233ΜΗι, 32ΜΒΡΑΜ, 100ΜΒ 
- στο σκληρό δίσκο, ΟίτβείΧ συμβατές 
«ορτες γραφικών & ήχου. 

πληρωμή μηδαμινή. Η εργατική τάξη 
ήταν όλο και πιο ανήσυχη, ως αποτέλε¬ 
σμα των άθλιων συνθηκών εργασίας και 
του ακατάπαυστου πολέμου. Καθημερι¬ 
νά οι δυνάμεις εισβολής των δεαοή 
πλησίαζαν πιο κοντά, ενω ο* νικηφόρες 
μάχες μειώνονταν στον αριθμό. Σύντομα 
ξέσπασαν εξεγέρσεις, από τις οποίες η 
πιο ξακουστή ήταν η "Οτοβη'5 \Λ/οόά 
βοΒθΙΙίοπ", κατά την οποία περισσότε¬ 
ροι απο τρεις χιλιάδες εργάτες των ορυ¬ 
χείων ξεσηκώθηκαν προκαλώντας οικο¬ 
νομικές ζημίες πολλών εκατομμυρίων. 

Ο πόλεμος διακόπηκε κατά 
τη διάρκεια της επταήμερης 
πολιορκίας, κατα την 
οποία οι δυνάμεις των 
I \ δεααη περί κύκλωσαν 
/ το ΤθΓταη δγ^σητ και η 

Γη φάνηκε καταδικα¬ 
σμένη. Τότε όμως μια 
* μικρή ομάδα ειδικών 
δυνάμεων της ΚΝΓ κα- 
ταφερε να καταστρέφει 
το μητρικά διαστημό¬ 
πλοια των $εααι| το 
ΚΓυ{ΜοΙε, Λόγω αυτής της 
απώλειας η συνοχή των 

/ δεααιη έσπασε και αναγκά¬ 
στηκαν να υποχωρήσουν. 

Η ζημιά όμως είχε ήδη γίνει. 
Η ΚΝΓ είχε αγνοήσει παντελώς τα 
εσωτερικά κοινωνικά της προβλήματα 
και είχε στρέψει άλη την προσοχή της 
και την οικονομία σε έναν πόλεμο δύ¬ 
σκολο και ακριβό. Οι αναταραχές στα 


Ρ^ ΜΟ5Ϊ0Γ 











ορυχεία πολλαπλά σι άζονταν κσι η κα¬ 
ταστολή τους δεν είχε τα αναμενόμενα 
αποτελέσματα. Οι πολιτικοί απόφασή 
σαν ότι έπρεπε να βρεθεί μια εναλλα- 
κτική διέξοδος στο πρόβλημα αυτό, κά- 
τι που θα απασχολούσε τους εργάτες 
και θα τους απορροφούσε την οργή. 
Ετσι Γ το 2291 ψηφίστηκε ένας νέος, ρι¬ 
ζοσπαστικός νόμος, που με λίγα λόγια 
έλεγε πως δυο άνθρωποι μπορούσαν, 
κάτω από οργανωμένες συνθήκες, να 
πολεμήσουν μέχρι θανάτου! Αμέσως το 
τόλμημα αυτό πήρε διαστάσεις. Οι ερ¬ 
γάτες των ορυχείων διοργάνωναν τέτοι¬ 
ες μονομαχίες και σιγά σιγά άρχισαν να 
δημιουργούνται οι πρώτες ομοσπονδίες. 
Οι νικητές κέρδιζαν χρήματα και προα¬ 
γωγές, Ενας συνεταιρισμός με μεγαλό¬ 
πνοα σχέδια, η ΙίαηάΓί Μίπίπ9 Οοτρο- 
ταίίοπ (ΙΜ€), άρχισε να μεταδίδει τις 
μονομαχίες και να κερδίζει πολλά χρή¬ 
ματα, μετατρέποντάς τες στην πρώτη 
μορφή διασκέδασης. 

Τώρα βρισκόμαστε στο έτος 2341, 


για να αποκτήσει δόξα και πλούτο, ή, 
τέλος, ένα μέλος των Νβειϊδ, μιας σπά¬ 
νιας εξωγήινης φυλής, 

Ο τρέχων πρωταθλητής είναι ο Χαπ 
ΚπβΟΓ. Κανείς δεν ξέρει τις πραγματικές 
ικανότητες του, ούτε την ακριβή κατα¬ 
γωγή του. ίσως είναι ένας $οααή, ίσως 
το αποτέλεσμα ενός επιστημονικού πει¬ 
ράματος, ίοως ένας πολύ ταλαντούχος 
άνθρωπος. Βέβαια, μπορείτε να μάθετε 
τι είναι ο Χαη, αφού πρώτα νικήσετε σε 
πολλές μάχες, σε διάφορους κόσμους, 
και αποκτήσετε το δικαίωμα να τον προ- 
καλέσετε, 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Ας δούμε μερικές από τις τεχνολογι¬ 
κές καινοτομίες που κάνουν το ΟητοσΙ 
ΤουΓπαππθηΙ τόσο ξεχωριστό: 

• Υπάρχει αυτόματη ρύθμιση του 
αριθμού των πολυγώνων που παράγει η 
κάρτα γραφικών, ώστε να μην παρατη¬ 
ρούνται ενοχλητικά κολλήματα όταν 
υπάρχουν ταυτόχρονα πολλοί παίκτες 
στην οθόνη. Οταν δηλα¬ 
δή το ίταιτισ ταίο πέφτει 
σε χαμηλά επίπεδα, τα 
πολύγωνα μειώνονται σε 
αριθμό και η κίνηση συ- 
νεχίζει να είναι ομαλή, 

• Η ανάλυση των &1<ίιΐ5 
των παικτών είναι αυξη¬ 
μένη κατά 4 φορές σε 
σχέση με το ύ'πΓθαΙ. Το 
αποτέλεσμα είναι εκπλη¬ 
κτικό, Οσα κοντά κι αν 
πλησιάσουμε τον αντίπα- 




0 πρωταθλητής Χοπ. 

50 χρόνια μετά την 
έναρξη των μονομαχιών. 

Η ίΜΟ έχει δημιουργή¬ 
σει το ΤουΓπαππθηΙ και 
έχει ιδρυθεί επαγγελμα¬ 
τική ομοσπονδία για το 
νέο αυτό σπορ, Κάθε 
χρόνο η ΙΜΟ διοργανώ- 
νει το ΟΓαηά Τουτπα- 
ΠΊθηί, το πιο βίαιο και 
δημοφιλές γεγονός. Εσύ 
βρίσκεσαι στη θέση 

ενός πολεμιστή στο Οι-απά ΤουΓηοπιοπί, 
Μπορεί να είσαι ένας κατάδικος που 
έχει τιμωρηθεί να αγωνίζεται μέχρι θα¬ 
νάτου για το θέαμα και τα χρήματα, ή 
ένας τρελός που έχει μεγαλώσει από 
τους επιστήμονες αποκλειστικά για αυ¬ 
τόν το σκοπό, ή ένας στρατιωτικός που 
προσπαθεί να δείξει τις ικανότητες του 


Οι εχθροί άναι ατέλαατοι. 


λο δεν θα δούμε τετραγωνισμένα χαρα¬ 
κτηριστικά, όπως στο περισσότερα 30 
^Ηοο^θγ^. 

• Υπάρχει δυνατότητα ρύθμισης της 
ανάλυσης των ί£χϊυΓ€5 των χαρακτή¬ 
ρων, ώστε να μην πέφτει όλο το Βάρος 
της κάρτας γραφικών σε αυτό τον τομέα 
και υστερεί το ^ατηορΙάγ. Βέβαια, όποι- 



Οι γυναίκες αντίπαλοι έχουν ενδιαφέροντα σημεία, 
οποία μπορούν να μας αποσπάσουν την προσοχή. 



ος έχει κάρτα τελευταίας γενιάς, μπορεί 
να έχει όλες τις λεπτομέρειες στο μάξι- 
μουμ χωρίς καμία επίδραση στην από¬ 
δοση, 

• Η υποστήριξη ΟίτοείθΟ, που τόσο 
βασάνισε τους παίκτες του πρώτου ΙΙπ- 
ΓβαΙ και που αποτέλεσε το μεγαλύτερο 
μειονέκτημά του, είναι επιτέλους γεγο¬ 
νός. 

• Στον ήχο έχουμε υποστήριξη για 
Α30 2Ό και ΕΑΧ 3.0. 

• Το ίπίβιΤαεθ του παιχνιδιού είναι 
σχεδιασμένο από την αρχή με γνώμονα 
την εργονομία. Δεν χρειάζεται να αλλά¬ 
ζουμε διαρκώς οθόνες για να κάνουμε 
τις ρυθμίσεις που θέλουμε. Ολα είναι 
εύκολα προσβάσιμα και υπάρχει πλή¬ 
θος παραμετροποιήσεων. 

Οι απαιτήσεις στο Κατάν/ατό είναι 
αρκετά υψηλές. Οι μίνιμουμ προτεινό- 
μενες από την Ερίε είναι για γέλια: ^Ρυ 
233ΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΛΑ και οποιαδήποτε 
ΡΟ κάρτα γραφικών! Οποιος καταφέρει 
να παίξει με αξιοπρέπεια το παιχνίδι με 
την προαναφερόμενη σύνθεση πρέπει 
να μπει στο βιβλίο Ουίππο$5! Η πιο λο¬ 
γική σύνθεση είναι ΡθπΙϊυτη II 300, 
64ΜΒ ΡΑΜ και κάρτα νοοθοο 2 ή κα- 



ΤΟυΐ^ΑΜΕΝΤ 


λύτερη. Πάντως, όποιος θέλει να εξα- βοείθβπιβπ Το όπλο αυτό έχει ακτί- Βρίσκεται οε μικρή απόσταση ατύχησε... 

ντλήσει όλες τις δυνατότητες που προ- να έκρηξης 30 μέτρα και σκοτώνει σχε- Στο 5βεοπεΙαΓγ πιοάβ πετάει μικρές 

σφέρει το παιχνίδι χρειάζεται επεξεργα- δόν τα πάντα με το εκρηκτικό ωστικό βόμβες που μόλις εκραγουν, πετάνε 

στη άνω των 400ΜΗζ, μνήμη 1 28ΜΒ κύμα του. Στο ρππΊαιγ πτοάθ εκτοξεύει θραύσματα στο γύρω χώρο, 

και άνω και κάρτα με εΗΐρ ΤΝΤ2 τουλά- βλήματα όπως όλα τα γνωστά ρουκέτα- Κΐρροε: Το γνωστό γοζογ (αείς από το 

χιατον! βόλα. Στο δοεοπόαιγ ιτιοάθ, όμως, τα ΟηΓοαί σε νέα έκδοση, αρκετά αναΒαθ- 

βλήματα μπορούν να κατευθυνθούν μισμένη. Η περιστρεφόμενη λεπίδα μπο- 

ΟΠΛΑ εκεί που εμείς θέλουμε. Ετσι, ο εχθρός ρεί, χτυπώντας στους τοίχους, να χτυπή- 

Ολα τα όπλα του παιχνιδιού διαθέ- δεν ξεφεύγει με τίποτα, ακόμα κι αν αει ό,τι ζωντανό υπάρχει (μαζί και εμάς 

τσυν δύο πιοεΙοί λειτουργίας, το ρπιτια- κρυφτεί πίσω από γωνίες! Το μειονέκτη- τους ίδιους). Εναλλακτικό μπορούμε να 

τγ και το $θεοηάαιγ, με διαφορετικά μα του συγκεκριμένου όπλου είναι ότι ρίξουμε μία εκρηκτική λεπίδα όταν οι 

αποτελέσματα το καθένα. Δεν υπάρχει έχει μόνο δύο ρου- 



περίπτωση να μη βρούμε εκείνο το όπλο 
που ταιριάζει στις απαιτήσεις μας και 
στον τρόπο με τον οποίο πολεμάμε. Τα 
δημοφιλή όπλα του ίΙητοαΙ υπάρχουν κι 
εδώ σε ανανεωμένες εκδόσεις. Ας δού¬ 
με αναλυτικότερα τις δυνατότητες του 
καθενός: 


κετες και δεν υπάρ¬ 
χουν έξτρα πυρομα- 
χικά στο ΙονοΙ. 

Μίηί^υη: Στο 
ρπηηαΓγ ΓποεΙθ ρί¬ 
χνει σφαίρες με απί¬ 
στευτη ταχύτητα. 

Στο &θεοηάαΓγ 
ΓποεΙθ τις ρίχνει 
ακόμα πιο γρήγορα 
αλλά με μειωμένη 
ακρίβεια και χωρίς 
καμία οικονομία 
στο πυρομαχικά! 

5ηίροΓ ΒϊίΙο: 

Μπορεί να ρίχνει 
μόνο μία σφαίρα 
τη φορά, αλλά 
έχει τέτοια δύναμη που μπορεί να 
—τφαλίσει άνετα τον αντίπαλο! 
έτει διόπτρα, η οποία το καδι- 
ίατάλληλο για μακρινές Βολές 
Βείας. 

οεΙεβΤ ΙαιιπεΚοΓ! Αυτό το 
ο είναι ειδικά φτιαγμένο γιο 
ς λάτρεις του οφΗΐΒαΙΙ 
ηεΗοΓ του ϋηΓβαΙ Στο ριϊιηαιγ 
όσ μπορούμε να εκτοξεύσου- 
μέχρι και 6 ρουκέτες ταυτο- 
όνως με ανάλογο αηοτελέ- 
ιατο στον αντίπαλο! Στο 5σε- 
ηάαιγ ηηοάο τη θέση των ρσυ- 
ετών παίρνουν οι μικρές Βόμ¬ 
βες με αντίστοιχα καταστροφι¬ 
κό αποτελέσματα. Θα το αγα¬ 
πήσετε οπωσδήποτε! 

ΡυΕεβ 9 υη: Δύσκολο να 
γλιτώσεις από τις ριπές πλά¬ 
σματος του ρυΙ^ο 9 υη < 
5Θ€οηόίαΓγ πιοάβ τις ριπές 
αντικαθιστά μια πράσινη 
ακτίνα που σαρώνει όλο το 
χώρο στον οποίο βρισκόμα¬ 
στε. Αρκεί να πατάμε το ίΪΓθ 
και να στριφογυρίζουμε. Το 
απόλυτο όπλο σε καταστά¬ 
σεις πανικού! 

ίΐοίε εσπποπ: Εκτοξευ- 
τήρας μεταλλικών θραυ¬ 
σμάτων. Αν ο αντίπαλος 


Μια από τις βάσεις σε τροχιά. 


εχθροί είναι περισσότεροι στον αριθμό. 

Βίο-πίΙβ: Το Βιολογικό όπλο του παι¬ 
χνιδιού. Στο ρππτοΓγ ΓποεΙβ ρίχνει πρά¬ 
σινα κομμάτια ταξικού ζελέ, που όπως 
θα δείτε κάνουν αρκετή ζημιά στον 
αντίπαλο μόλις τον ακουμπ ήσουν. Στο 
5οεοπάαιγ πΊοάθ ρίχνει μια μεγάλη μπά¬ 
λα του γνωστού ζελέ, η οποία μόλις χτυ¬ 
πήσει στο έδαφος, σπάει σε μικρότερα 
τμήματα που σκορπίζονται στο χώρο. 
Κατάλληλο για τη φραγή ατενών περα¬ 
σμάτων. 

Α5Μ0 &ΗοεΙ( ιϊίΐβ: Το όπλο που 
δείχνει τις δυνατότητες της κάρτας γρα¬ 
φικών! Αξίζει να πυροβολείτε μόνο και 
μόνο γιο να βλέπετε την μπλε ακτίνα 
του Ια&σΓ. Στο 5βεοηάαΓγ ιποθα ρίχνει 
μια μπλε ενεργειακή μπάλα, που κινείται 
όμως με μικρή ταχύτητα προς τον 
εχθρό. Αυτή την μπάλα μπορούμε να 
την πυροβολήσουμε στον αέρα για να 
προκολέσουμε μια έκρηξη που δεν θα 
αφήσει τίποτα όρθιο τριγύρω της. 

ΙταπΐΙοεαίοΐ': Οπλο διακτινιαμού! 
Στο ριΪΓηαΓγ Γποάβ ρίχνει μια σφαίρα 
φωτός όπου εμείς σημαδέψουμε. Επειδή 
η βολή είναι σε τόξο, μπορούμε να ρί¬ 
ξουμε πίσω οπό κτίρια και εμπόδια! Με 
ίο ί &εοπεΙοΓγ Γποθβ τηλεμεταφερόμο- 
στε εκεί όπου Βρίσκεται η σφαίρα. Προ¬ 
σοχή, όμως! Μπορεί κάποιος νο "σπρώ¬ 
ξει" τη σφαίρα κάπου που δεν είναι και 


Ρν Μνΐ>ν 




τόσο ωφέλιμο για την υγεία μας, όπως 
μέσα σε λαΒα. Ετσ*, όταν κάνουμε τη 
μεταφορά μας, 6α καταλήξουμε στα 
χειρότερα.*. 

ΕηίοιτθΓ: Το Βασικό αυτόματο όπλο 
του παιχνιδιού. Οχι και τόσο δυνατό, 
ακόμα και στο ΐοεοπόαιγ τηοάθ όπου 
ρίχνει σφαίρες με μεγαλύτερη ταχύτητα 
αλλά και μικρότερη ακρίβεια στόχευ- 
σης, Αν βρούμε ένα δεύτερο βηίοτεβτ, 
τότε τα πράγματα αλλάζουν. Εχουμε 
ένα σε κάθε χέρι και ρίχνουμε διαδοχι¬ 
κά σε στιλ ΚαιτιΒο! 

Ιητραεί ΗαιηηιαΓ: Μόνο για εξ επα¬ 
φής μονομαχίες* Σφυρόκοπήστε τον 
αντίπαλο μέχρι θανάτου. Για ακόμα με¬ 
γαλύτερη απόδοση, με το δσεοηάατγ 
Γϊΐοάθ γεμίζουμε το όπλο με αέρα γιο να 
αυξήσουμε την πίεση ταυ χτυπήματος! 

υΝΚΕΑΙ ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ 
ΜΟΟΕ5 

Τα είδη μάχης που μπορούμε να επι- 
λέξουμε για να παίξουμε στο ΙΙπτοαΙ 
ΤούτηαητίΘηΙ ικανοποιούν ακόμα και τον 
πιο παράξενο 9<3™θΓ* Αναλυτικότερα 
έχουμε: 

• ΤουπταπΊθη! ΡβαϊΗ ΜαϊεΗΛοαηη 

ΡθαίΗ ΜαΐεΗ 

Εδώ ο σκοπός μας είναι να σκοτώ¬ 
σουμε όσο το δυνατόν περισσότερους 
αντιπάλους, παίρνοντας έναν Βαθμό για 
κάδε ίΐΌ0 (για κάδε θάνατο αντιπάλου, 
όπως είναι γνωστός στην αργκό των 
9απΊ0Γ5)< Οταν σκοτωνόμαστε από κά¬ 
ποια άλλη αιτία (π.χ. πέσιμο στο κενό] κι 
όχι από το όπλο του εχθρού, τότε χάνου¬ 
με έναν Βαθμό* Στο του παιχνιδιού 
περιλαμβάνονται περισσότεροι από 20 
χάρτες για άσαβι πιαίεΗ. Οι χάρτες αυ¬ 
τοί ποικίλλουν οπό "μεσαιωνικά" κά¬ 
στρα μέχρι διαστημικούς σταθμούς που 
περιφέρονται γύρω οπό τη Γη. Στο ίθαιπ 


άοαίά ππαίεΗ ο σκοπός είναι ο ίδιος, μό¬ 
νο που αγωνιζόμαστε σε δύο αντίπαλες 
ομάδες. Οποια ομάδα σημειώσει περισ¬ 
σότερα ίτο 9 $ βγαίνει νικήτρια. Σε πολ¬ 
λούς 50ΓνβΓ5 τα πυρά κάθε ομάδας δεν 
μπορούν να Βλάψουν τους συμμάχους 
κι έτσι αποφεύγεται ο αλληλοοκοτωμός. 
• Ιο5ΐ Μαη5ίαηάίπ9 


διαφορετικοί 
χάρτες και τοπία που 
σχεδιαστικά είναι πέρα 
από κάδε φαντασία δα 
ικανοποιήσουν και τον 
πιο απαιτητικό. Κάδε 
χάρτης έχει τον 
κατάλληλο συνδυασμό 
χρωμάτων, 
δημιουργώντας 
ανεπανάληπτη 
ατμόσφαιρα. 

Εδώ στην ου¬ 
σία έχουμε μια παραλλαγή του άααϊΗ 
πιαΙεΗ. Κάθε παίκτης ξεκινάει με όλα το 
όπλα γεμάτα με πυρομαχικό* Νικητής 
ανακηρύσσεται ο παίκτης που θα μείνει 
ζωντανός! Ολοι οι χάρτες του άοαίΗ 
πταΙεΗ μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
για να παίξουμε το Ια5Ϊ ιπαπ Μαηάίπρ, 

• ΟαρΚίΓθ Ηίθ Εία0 (ΟΡ) 

Αυτό το Γπαάθ είναι το αγαπημένο 
των έμπειρων παικτών στο Ιπΐθτπθί* Εί¬ 
μαστε χωρισμένοι σε δυο ομάδες και 
κάθε ομάδα έχει τη σημαία της σε μια 


Βάση. Πρέπει να πάρουμε τη σημαία 
του αντιπάλου και να τη φέρουμε στη 
βάση μας. Απαιτείται συνεργασία των 
παικτών κάδε ομάδας. Κάποιοι πρέπει 
να φυλάνε τη Βάση όσα οι υπόλοιποι 
προσπαθούν να κλέψουν την αντίπαλη 
σημαία* Στο ΟΡ τα πια χρήσιμο όπλο εί¬ 
ναι το ίταηδΙοεαΙΟΓ, Μπορούμε να δια- 
κτινιστούμε σε οπαίο σημείο έχουμε ρί¬ 
ξει τη σφαίρα φωτός. Επίσης μπορούμε 
να τηλεμεταφέρουμε τον εχθρό σημα- 
δεύοντάς τον με τη σφαίρα. Δεν πρέπει 
όμως να χρησιμοποιούμε το ίταπδίο- 
εαΙοτ όταν έχουμε στην κατοχή μας τη 
σημαία, γιατί αυτομάτως τη χάνουμε! 

# ΟοπιίηαίΕοη 

Το αντικείμενο αυτού του Γποάθ είναι 
να αποκτήσουμε τον έλεγχο συγκεκρι¬ 
μένων σημείων του χάρτη* Νικήτρια 
ομάδα είναι αυτή που θα έχει τους πε¬ 
ρισσότερους βαθμούς οτο τέλος του 
παιχνιδιού. Σε όσο περισσότερα σημεία 
έχουμε τον έλεγχο τόσους περισσότε¬ 
ρους Βαθμούς παίρνουμε. Αν την ίδια 
χρονική στιγμή είμαστε οι κυρίαρχοι 3 
σημείων, τότε οι Βαθμοί που κερδίζουμε 
αυξάνονται σε τριπλάσιο ρυθμό. Και σε 
αυτό το ΠΊοάβ οι χάρτες είναι άριστα 
σχεδιασμένοι* 

• ΑδδαυΙί 

Εδώ οι παίκτες είναι χωρισμένοι σε 
δύο ομάδες, μία αμυντική και μία επιθε¬ 
τική* Οι αμυνόμενοι πρέπει να αντέξουν 
στην επίθεση της άλλης ομάδας μέχρι 
να τελειώσει ο προκαθορισμένος χρό¬ 
νος. Ασχέτως με το ποιος θα νικήσει, η 
μάχη θα ξαναρχίσει με τους επιτιθέμε¬ 
νους σε θέση αμυνόμενων και αντίστρο¬ 
φα, Ο αγαπημένος μου χάρτης είναι αυ¬ 
τός με την επίθεση στο τρένο* Ενα ελι¬ 
κόπτερο προσεγγίζει την "ουρά" ενός 
γρήγορου τρένου, Η ομάδα μας πηδάει 
από χαμηλό ύψος πάνω στο τρένο και 
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Πόνος στο στομάχι». 


προσπαθεί να φτάσει στα πρώτα βαγό¬ 
νια* Εκτός από τους εχθρούς πρέπει να 
προσέχουμε μην πέσουμε κάτω από το 
τρένο* 

Σε όλα τα ιτιοθοδ του ΙΙπτοαΙ Τουτπα- 
νηβηϊ μπορούμε να παίξουμε χωρίς να 
είμαστε οη-Ιίπθ, χρησιμοποιώντας τα 
Βοΐ*. Αυτό αποτελεί και την καλύτερη 
λύση για να καταλάβουμε το "χαρακτή¬ 
ρα" κάδε ΓΤΊοάθ και να είμαστε έτοιμοι 
όταν έρθει η στιγμή να αντιμετωπίσου¬ 
με αληθινούς αντιπάλους. Πολλές φο¬ 
ρές, ιδιαίτερα στο ΟΤΡ, θα δούμε ότι τα 
Βο 1 $ είναι πιο ικανά κι από τον πιο προ¬ 
πονημένο παίκτη. Η δουλειά που έχει 
γίνει στο ΑΙ είναι πολύ καλή. Αυτό όμως 
δα το εξετάσουμε στο επόμενο κεφά¬ 
λαιο, που ασχολείται αποκλειστικά με 
τα ΒοΗ. 

ΒΟΤ5 & ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Τα Βοί$ είναι αντίπαλοι ελεγχόμενοι 
από τον υπολογιστή. Πολλές φορές εί¬ 
ναι πιο αποτελεσματικά από τους πραγ¬ 
ματικούς αντίπαλους, γιατί δεν έχουν 
αδυναμίες. Δεν κουράζονται όσο και να 
διαρκέσει η μάχη, ούτε παρασύρονται 
συναισθηματικά σε λανθασμένες ενέρ¬ 
γειες. Ας δούμε πώς περιγράφει τα ΒοΚ 



του ϋπΓθαΙ ΤουΓπαπαπί ο δϊονοπ Ρ 0 Ι 9 Θ, 
προγραμματιστής τεχνητής νοημοσύνης 
στην Ερίε: 

"Τα Βοί 5 του Κι αποτελούν την τρίτη 
γενιά ΒοΗ που έχω δουλέψει. Η πρώτη 
γενιά ήταν τα Γθαροτ ΒοΙέ ταυ ΟυαΙεοΟ, 
η δεύτερη ήταν αυτά του ΙΙητσαΙ, Επειδή 
ήμουν μέρος της ομάδας δημιουργίας 
του παιχνιδιού, είχα πρόσβαση στα εν¬ 
δότερα του πυρήνα του παιχνιδιού κι 
έτσι η υποστήριξη της τεχνητής νοημο¬ 
σύνης ήταν πληρέστερη* Παρ' όλα αυτά 
η συμπεριφορά των Βοϊ$ δεν ήταν όσο 
φυοική θα μπορούσε, ενώ υπήρχαν και 
προβλήματα στην κίνησή τους στο χώ¬ 
ρο* Με τα ΒοΙ·$ του ΟΤ ασχολήθηκα για 
10 ολόκληρους μήνες. Ετσι, είχα χρόνο 
να τελειοποιήσω όλες τις ατέλειες των 
παλαιότερων. Η συμπεριφορά τους στη 
μάχη είναι σχεδόν ανθρώπινη. Αποφασί¬ 
ζουν για τις ενέργειες τους, κάνουν οι¬ 
κονομία στα πυ- 
ρομαχικά, επιλέ¬ 
γουν το κατάλ¬ 
ληλο όπλο για 
κάθε περίστοοη 
και, το κυριότε- 
ρο, έχουν διαφο¬ 
ρετικούς χαρα¬ 
κτήρες μεταξύ 
τους* Εκεί που 
έχει γίνει πράγ¬ 
ματι πολύ καλή 
δουλειά είναι 
στο ομαδικό παι¬ 
χνίδι. Τα μέλη 
της ομάδας συ¬ 
νεργάζονται 
άψογα, υποστη¬ 
ρίζοντας το ένα 
το άλλο σπς δύ¬ 
σκολες στιγμές. Η στρατηγική σε κάθε 
κίνηση αλλάζει ανάλογα με τις συνθή¬ 
κες που επικρατούν ανά πάσα στιγμή*" 

Μπορούμε να επιλέξουμε μεταξύ 7 
βαθμών δυσκολίας: 

1 . Νθνΐ€Ε: Τα Βοί$ έχουν αργές αντι¬ 
δράσεις και προκαλούν μικρή ζημιά. 

2. ΑνΕί?ΑΘΕ: Εδώ τα Βοί$ είναι λίγο 
πιο έξυπνα από αυτά του Νθνΐ€Ε ΙσνσΙ. 

3. ΕΧΡΕΡΙΕΝΟΕΟ: Μέτριας ευφυΐας 
Βοί5, ωστόσο δεν προκαλούν σημαντι- 
κες ζημίες. 

4. 5 ΚΙΙ 1 ΕΟ: Μέτρια ευφυΐα, καλύτερα 
αντανακλαστικό, δυνατότερα χτυπήμα¬ 
τα. 

5. ΑΟΕΡΤ: Υψηλή ευφυΐα. 

6 . ΜΑδΤΕΡΕϋί: Ανώτατη ευφυΐα, γρή¬ 
γορα αντανακλαστικά. 

7* ΙΝΗϋΜΑΝ: Σχεδόν τέλειο από 
άλες τις απόψεις. 

Θα τολμήσω να πω ότι το ϋπΓθαΙ 


ΤουΓπαπίθηί αξίζει πιο πολύ για τα ΒοΙ* 
παρά για το ηιυΙίίρΙαγθΓ παιχνίδι! Πρέ¬ 
πει να αποτελέσουν το στάνταρ για όσα 
παιχνίδια σκοπεύουν στο εξής να χρησι¬ 
μοποιήσουν Βοϊ 5 . Στο άθαϊΚ πιαΙεΗ ψά¬ 
χνουν στο χάρτη να βρουν όπλα, πυρο- 
μαχικά και ασπίδες. Πηδάνε από πλατ¬ 
φόρμα σε πλατφόρμα, προσαρμόζονται 
σε καταστάσεις έλλειψης βαρύτητας 
και αποφεύγουν υποδειγματικά τα πυρά 
μας. Εκεί όμως όπου παραδίδα μαθήμα¬ 
τα ο τίτλος για το πώς πρέπει να είναι η 
τεχνητή νοημοσύνη, είναι στο ομαδικό 
παιχνίδι. Μπορούμε να δίνου μες εντο¬ 
λές στα ΒοΙϋ της ομάδας μας μέσω ενός 
οπ- 5 εΓθθπ ΓΏθπυ! Τους διατάζουμε να 
επιτεθούν ή να αμυνθούν, να μας καλύ¬ 
ψου ν από τον εχθρό ή, δίνοντας την 
εντολή "ίτοθίαπεβ", τα αφήνουμε να 
δρουν μόνα τους ανάλογα με τις συνθή¬ 
κες που επικρατούν* Πιστέψτε με, αντι¬ 


δρούν πολύ πιο έξυπνα από ό,τι θα τα 
διατάζατε να κάνουν* Επίσης, μας ενη¬ 
μερώνουν ανά πασα στιγμή γιο τη δέση 
τους και για το τι κάνουν. Εντυπωσιακό 
είναι το γεγονός ότι τα Βοί$ είναι ειδικά 
προγραμματισμένα για τους χάρτες ιου 
ΙΙΤ. Σε κάθε επίπεδο ξέρουν πού ακρι¬ 
βώς πρέπει να βρίσκονται για να έχουν 
το πλεονέκτημα στη μάχη. Κινούνται γύ¬ 
ρω από θέσεις-κλειδιά έχοντας πανορα¬ 
μική θέα. Αν θέλουμε να μάθουμε να 
χρησιμοποιούμε το ΙταπίΙοεοΙΟΓ, δεν 
έχουμε παρά να παρακολουθήσουμε 
τον τρόπο που το χειρίζονται τα ΒοΚ 
Τότε μόνο θα καταλαβουμε την αξία 
του. * 

ΓΕΝΙΚΑ 

Θα παρατηρήσατε ότι μέχρι τώρα 
δεν έχω αναφέρει τίποτε για τον ήχο. 
Τούτο διότι τα ηχητικό εφέ είναι οκρι- 
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Πράσινη ακτίνα πυράς. 







Ιΐλτ I 


0 στόχος του παιχνιδιού; να Βγεις προταθλητής! 

βώς ό,τι χρειάζεται για το χαρακτήρα τι 
του παιχνιδιού: ούτε υπερβολικά, ούτε ρ 

ψεύτικα. Οι εκρήξεις είναι τρομακτικές, σ 
ειδικά γιο όσους διαθέτουν καλά ηχείο τι 
με 5υά^οοίθΓ. Ωραίοι είναι και οι υπο- Χί 
τυπώδεις διάλογοι μεταξύ των παικτών. π 

Μπορούμε από το ίηΙβΓίαεθ του παιχνι- εί 
διού να αντιστοιχίσουμε ορισμένες μι 

φράσεις σε πλήκτρα κοι να τις χρησι- α 
μοποιοΰμε όποτε χρειάζεται. ν< 



% 
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Αλλη μια υπέροχη Βάση, 


^ Η μουσική είναι δια- 

^ ' φορετική για κάθε χάρ¬ 

τη και έχει ηλεκτρονικό 
χαρακτήρα με επιρροές 
απ ά ϊβείιηο και 
άαιηι Γ η''Βα$$, Δυστυχώς, 
δεν γίνεται να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε το €ϋ-ί?ΟΜ 

Β ως αυάίο €0 και να 

οκού με τα κομμάτια χω¬ 
ρίς να παίζουμε. 

Συμπερασματικά πρό¬ 
κειται για ένα πολύ προ¬ 
σεγμένο παιχνίδι σε 
όλους τους τομείς. Η 
Ερϊε φρόντισε να διορ¬ 
θώσει όλα τα λάθη του 
ΙΙηΓθαΙ και να παρουσιά- 

Μ σει ένα παιχνίδι που συ- 
{ ναγωνίζεται άνετα το 

ΟυαΙΐβ 3 Αγθπο. Από 
εκεί και πέρα είναι υπο¬ 
κειμενικό το ποιο από τα 
δύο θα προτιμήσουμε. 

Γ Υπάρχουν ορκισμένοι 

υποστηρικτές και για τα 
δύο, των οποίων δύσκο¬ 
λο αλλάζεις τη γνώμη. 
Είναι σαν τους οπαδούς 
ποδοσφαιρικών ομάδων. 
Η δική τους είναι πάντα 
” ♦ * < η καλύτερη. 

60 διαφορετικοί χάρ¬ 
τες και τοπία που σχεδιαστικά είναι πέ¬ 
ρα από κάθε φαντασία θα ικανοποιή¬ 
σουν και τον πιο απαιτητικό. Κάθε χάρ¬ 
της έχει τον κατάλληλο συνδυασμό 
χρωμάτων, δημιουργώντας ανεπανάλη¬ 
πτη ατμόσφαιρα. Ο σχεδιασμός τους 
είναι προσεγμένος μέχρι και την παρα¬ 
μικρή λεπτομέρεια. Σίγουρα κάποιοι 
από αυτούς θα μπουν στα "αγαπημέ¬ 
να" μας, είτε παίζουμε με δοΐ5 είτε στο 
Ιπίβτπβί με τους 
φίλους μας. 

Το να προβλέ- 

■ 50ΪΙογ είναι πε- 

Ι 1 1 ; σεις του τις 

πρώτες ημέρες 
ν της κυκλοφο¬ 

ρίας του, το 
αποδεικνύουν. 
Θα μου πείτε με 

^ το δίκιο σας: 

Καλά, δεν έχει 
κανένα μειονέ¬ 
κτημα; Τίποτα 
δεν είναι τέλειο. 


α$|Ιε 
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Η περιέργεια όλων ήταν ποια 8α είναι η δι- 
κτυακή συμπεριφορά του ϋΤ, καθώς το ϋπ- 
τοαΙ υστερούσε σημαντικά του Ουσίεο 2 σε αυτό 
τον τομέα. Αυτή τη φορά οι προγραμματιστές 
έκαναν ό,τι μπορούσαν ώστε το ΙΓΓ να μπορεί να 
συγκρι8εί άνετα με το ΟυαΙιε 3 Ατοπο. Σε δί¬ 
κτυο ΙΑΝ η κίνηση είναι ομαλή και οι παίκτες 
συμπεριφέρονται άψογα, χωρίς το παραμικρό 
τρεμούλιασμα. Ιδιο είναι η απόδοση στο ΙπΙβτ- 
ποΤ, όταν το ρϊπ9 είναι πολύ μικρό (κάτω του 
1 ΟΟπτί). Σε συνθήκες που αντιμετωπίζουν οι πε¬ 
ρισσότεροι 9θπ>θΓ5 με ρίπ9 200-300πί&, το παι¬ 
χνίδι εξελλίσε το ι εξίσου ομαλά και 5ε ν παρου¬ 
σιάζει σημαντικά προβλήματα. Αρκεί να προη¬ 
γείται η σκόπευση του εχθρού για να μηδενίσου¬ 
με το πρόβλημα της καθυστέρησης. Σε ριπ 9 άνω 
των 350πι&, το παιχνίδι γίνεται πρακτικά αδύνα¬ 
το, ειδικά αν χρησιμοποιούμε όπλα ακρίβειας 
όπως το 5πίρβτ ΗΗβ. 


ΤΟί.ΚΝΛΜίΐΝΤ 

Α λ & Φ & Φ Α * 

αΛαπαΛπ/' 

Διαλ<ξτ( κοι πάρκ... 


Ωστόσο το μειονεκτήματα του είναι τό¬ 
σο ανεπαίσθητα που σχεδόν δεν αξί¬ 
ζουν αναφοράς. Ορισμένοι παίκτες (κυ¬ 
ρίως οπαδοί του Ουαλβ) υποστηρίζουν 
ότι το ϋΐ δεν προσφέρει κάτι καινού¬ 
ριο. Ειλι κρίνα δεν καταλαβαίνω τι εννο¬ 
ούν. Τι παραπάνω θα μπορούσε να έχει 
χωρίς να ξεφεύγει από το είδος του; 
Οταν κάτι είναι πολύ καλό, γιατί να δια¬ 
κινδυνεύσουμε να το χαλόαουμε προ¬ 
σθέτοντας του 

ψευδοκαινοτομίες Ε Π I Δ Ο 
χωρίς ουσιαστική 
σημασία; Μόνο τα 
όπλα του είναι τό¬ 
σο καλά, που 8α 
μπορούσαν να πα¬ 
ραμείνουν τα ίδια 

για ακόμη δύο συ- ^ 

νέχειες! Πάρτε το £ 

λοιπόν σε όποιο 
στρατόπεδο κι αν 
ανήκετε κι αφήστε * 
τα εγωιστικά "το χ , 

παιχνίδι πιΙείΓ. Εξπιροικο. Υηοαχ 

23 όραση και οιαοετ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 



Εξαιρετικό, Υπόσχεται άφθονη 
Βράση και διαθέτει μοναδική 
ατμόσφαιρα. 


ΡΟ Μο^Ιθγ 
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Καιρό είχα να 6α σε παιχνίδι πρωτότυπη σεναριακή ιδέα. Ιτο 
ΚβνβηαπΙ ένας μάγος, ο δατάοίε, φέρνει έναν νεκρό στον κόσμο τον . 

ζωντανών, για να τον Βοηθήσει να αντιμετωπίσει την απειλή έκαναν που 
αυτοαποκαλούνται ΤΗβ ΟιϊΙάτοπ οί ίΗβ Οιαπε/β. 

Ενας φρουρός του Παλατιού ρωτά τον ίοείεβ: 

"Πώς είναι να είσαι νεκρός;". Και ο ίοεΙεβ του απαντά: 

"Ισος μπορείς να απαντήσεις μόνος σου στην ερώτηση αυτή, αφού σου ξεριζώσω την καρδιά 
και σ' τη δείξω, μικρέ άνθρωπε". 


του Αντρέα - Παρασκευό Τσουρινσκη 


Α 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


ρχικά η κυκλοφορία του 
Ββνβηαηί είχε προγραμμα¬ 
τιστεί για το πρώτο τρίμηνο 
του 1998, κάτω από τον 
τίτλο "ίθΓ5αΙ(οη: ΤΗβ ΤΗταΙΙ 
οί €Ηοο5 ϊο βονοηαηΙ", Ομως, 
εξαιτιάς σοβαρών δυσκολιών που 
παρουσιάστηκαν κατά την ανά¬ 
πτυξη του παιχνιδιού, η Εϊάο$ I π¬ 
ίστα εϊινο ανακοίνωσε ότι αλλάζει 
τον τίτλο του σε Κονοπαπί, Τα προ¬ 
βλήματα είχαν παρουσιαστεί στην 
προσπάθεια της εταιρίας να δημιουρ¬ 
γήσει ένα παιχνίδι με τοαΙ-Ηηπθ 30 χα¬ 
ρακτήρες ΙόΒϊί χρώμα και "ϊγόθ \\φϊ 
5ουΓειπ9 από εσΙοπΓ^", Οι παίκτες θα 
είχαν να συνδιαλλαγούν με περίπου 20 
χαρακτήρες, 8α χρησιμοποιούσαν 5 
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Ανεβάζοντας ενα ίβνβΙ το χαρακτήρα υου. 


βασικούς τύπους όπλων και 8α αντιμε¬ 
τώπιζαν 16 είδη τεράτων. Επίσης, η Εϊ- 
άο$ ήθελε να παρουσιάσει ένα νέο σύ¬ 
στημα μαγείας, το οποίο θα ανανέωνε 
το είδος. 

Φυσικά, ο προγραμματισμός της εται 
ρίας πήγε στράφι - εξάλλου, το ίδιο 
πρόβλημα αντιμετώπισαν και μία σειρά 
άλλων παιχνιδιών που επρό- 
κειτο να κυκλοφορήσουν 
εκείνη την περίοδο και που, 
υπό την πίεση των σοβαρών 
αλλαγών που συντελέστηκαν 
στις κάρτες γραφικών και τη 
30 τεχνολογία γενικότερα, 
σχεδιάστηκαν εξαρχής. Από 
τις πλέον χαρακτηριστικές πε¬ 
ριπτώσεις αυτού του προβλή¬ 
ματος υπήρξαν τα: 

ΟαΒπ&Ι Κπϊ^Ητ 3 και 
υίίίΓηο 9: Αίεθπϊίοπ, 

Οταν άρχισα να 
διαβάζω για το παι¬ 
χνίδι μου έκανε εντύ¬ 
πωση το γεγονός ότι η εταιρία 
το χαρακτήριζε -χωρίς κανέναν 
δισταγμό- αείϊοπ ΚΡΘ, υποστη¬ 
ρίζοντας μάλιστα ταυτόχρονα 
ότι επρόκειτο για ένα νέο είδος 
ανάμεσα στα κλασικά ΙΪΡΟδ. 
Αναπολώ σαν να είναι τώρα τη 
μέρα που είχα επισκεφθεί τα 
γραφεία του "Ρ0 Μα£ίβτ" (αρ¬ 
χισυντάκτης τότε ήταν ο Μιχά- 
λης Ατάλισλης} για να ζητήσω 
την καθιέρωση μίας καινού¬ 
ριας κατηγορίας παιχνιδιών, 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΟΙΝΕΜΑΤΙΧ/ΗΙ 008 ΙΝΤΕΓΐΑΟΤίνΕ 
[Ιτηρ://νννννν,εί άοϊϊηίθΓαε Ιίνθχ ογπ/) 

ΥΠΟΛΟΓ ΙΙΤΗΙ 


Ρθπίιυηπ στα 233ΜΗΖ, 32ΜΒ Ι?ΑΜ, Μη- 
95/98. ΟΐΓβοίΧ 6.1,8χ 00-80 Μ 
άπνθ, 2ΜΒ 5ν0Α κάρτα γραφικών με 
ΟίιεοίΧ αθΓίίίιβά ά Γίνατε, 16&ΙΙ Μη- 
σαννΐ συμβατή κάρτα ήχου με ΟίΓθεΐΧ 
αήΓϊϊίίεά άήνβΓδ, πληκτρολόγιο και 
100% Μϊογο$οΗ συμβατό ππουΐθ, 
400ΜΒ στον σκληρό 



των ΑεΗοη X - όπου X θα έμπαινε οτιδή¬ 
ποτε: 5ίτα1σ9γ, αάναηΗΐΓβ, ΡΡΟ κΛπ,, 
αφού οι τίτλοι που είχαν εξαγγελθεί ή 
μόλις είχαν εμφανιστεί έδειχναν αυτή 
την τάση. Ομολογουμένως προφητική 
σκέψη, η οποία είχε πιάσει τον παλμό 
των εξελίξεων. 

Τα προαναφερθέντα γράφονται προ- 
κειμένου να το χωνέψουμε όλοι: Μετά 
δυσκολίας θα εμφανίζονται στο εξής 
"καθαρά" παιχνίδια. Καλώς ή κακώς, 
μία πολύ ισχυρή τάση δείχνει να προω¬ 
θεί ένα είδος που κάλλιστο θα ονομά- 


33 Ρ0 Μα5ΐθΓ 
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Ελευθερώνοντας τον ϋα$οη 8α παρ€ΐς το κλειδί του Αηάβηί Τοννει-, 



ζαμ£ αεϊίοη-αάνβπίυΓβ-ίΐΡΟ, αφού τελι¬ 
κό οι προγραμματιστές έχουν καταφέ- 
ρ€ΐ να συνδέσουν βασικά χαρακτηριστι¬ 
κά των τριών ειδών σε ένα νέο §&ητ&> 
Θεωρώ το Κβνβηαηί κλασικό δείγμα 
του νέου είδους και φρονώ πως κακώς 
παρομοιάζετε» με το βϊαδίο ή το Οστέ- 
5 Ϊ 0 Π 6 . Ας δούμε, όμως, αναλυτικά την 
περιπέτειά μας* 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αν και το ιπαηυαΙ προσπαθεί να δημι¬ 
ουργήσει ένα σεναριακό Βαε^Γουπά, η 
όλη ιστορία είναι εντελώς "ξεκάρφωτη", 
σε τέτοιο Βαθμό μάλιστα που δεν μπο¬ 
ρώ να θυμηθώ αν έχω αντιμετωπίσει ξα¬ 
νά κάτι παρόμοιο. Ας αφήσου με, όμως, 
την ασύνδετη και «τελικά- μετέωρη πα¬ 
ρελθοντολογία του ΓπαηυαΙ και ας πε¬ 
ράσουμε στο παιχνίδι, όπου τα πάντα 
αλλάζουν άρδην. 

Υποδύεσαι τον ΙοεΙεο ΟΆναι-απι, έναν 
βονοπαπί (η λέξη, επακριβώς μεταφρα¬ 
ζόμενη, σημαίνει αυτόν που επέστρεψε 
από τα θάνατο), ο οποίος επιστρέφει 
στον κόσμο των ζωντανών μέσω μίας 
σπάνιας τελετουργίας, η τέλεση της 
οποίας γίνεται από έναν πανίσχυρο μά¬ 
γο, τον περιβόητο 5αΓ0οΙε. Η κόρη του 
βασιλιά ΤεπάπεΙί, η πανέμορφη Απάπα, 
έχει πέσει θύμα απαγωγής και βρίσκεται 
στα χέρια μίας ομάδας φανατικών που 
αυτοα ποκαλού νται ΤΗο ΟήΙ0γ6π οί ΐΗο 
Οιαπ 9 θ, Εσύ πρέπει να την απελευθε¬ 
ρώσεις. Η ομάδα τωνΤΗε ΟΚίΙάτεπ οί 
ϊΗο €Ηαπ 96 έχει βρει καταφύγιο στο 
νησί ΑΐΙαιίΙοη, λίγο πριν από την 6πι- 
στροφή σου στον κόαμο των ζωντανών* 
Τα μέλη της ομάδας ξεκίνησαν ως απλοί 
καλόγεροι, αλλά σύντομα ανέπτυξαν 
την ικανότητα -μέσω άγνωστων £ρβΙΙ$- 
να ελέγχουν το μυαλό, τη θέληση και το 
σώμα των κατοίκων του νησιού, Η Μίδ- 


ίΗανβπ, η πόλη-κάστρο του Βασιλιά 
ΐβηάπείε, είναι το βασικό λιμάνι του νη¬ 
σιού και υπό την έννοια αυτή παρουσιά¬ 
ζει μεγάλο ενδιαφέρον. 

Μολονότι δεν θυμάσαι τίποτα για το 
παρελθόν σου, γρήγορα ανακαλύπτεις 
ότι οι πράξεις της προηγούμενης ζωής 
σου καθορίζουν σε σημαντικό Βαθμό 
τη σημερινή πρακτική σου. 

Κάπου εδώ, όμως, όλα τα ωραία του 
σεναριακού υλικού του παιχνιδιού στα¬ 
ματούν. Για την ακρίβεια, σταματούν τη 
στιγμή που μπαίνεις στις σπηλιές, οι 
οποίες συνδέουν το δυτικό τμήμα του 


νησιού, όπου βρίσκεται η πόλη Μί$- 
ίΚαν^π, με το ανατολικό, το οποίο έχει 
επιλέξει ως έδρα της η ομάδα των φα¬ 
νατικών, Από δω και πέρα η ιστορία χά¬ 
νει την ευρηματικότητά της και -το κυ- 
ριότερο όλων- τον ομαλό τρόπο εξέλι¬ 
ξής της. Οι άνθρωποι της Οποπιαϊίχ θα 
έπρεπε να έχουν δει το δγδίοηι 5Ηοε(ς, 
για να καταλάβουν τι σημαίνει παρου¬ 
σίαση και εξέλιξη μίας ιστορίας. 

Ενώ, λοιπόν, θα προσπαθείς να βρεις 


τρόπο να βγεις από το εσωτερικό των 
σπηλιών στις οποίες έχεις χαθεί, ξαφνι¬ 
κά θα πάρεις με έναν τελείως άκομψα 
τρόπο βασικές πληροφορίες τόσο για 
τη συνέχεια της ιστορίας όσο και για τα 
παρελθόν σου. Μάλιστα, το παιχνίδι θα 
συνεχιστεί ακριβώς με τον ίδιο τρόπο. 
Δυστυχώς, σε όλα αυτά προστίθεται ένα 
απογοητευτικό ως προς τα δεδομένα 
του παιχνιδιού φινάλε* Δεν θέλω να 
γράψω περισσότερα, καθώς δεν επιθυ¬ 
μώ να αποκαλύψω το φινάλε. Πρέπει, 
ωστόσο, να σημειώσω ότι οι άνθρωποι 
της Οποιπσίΐχ, ενώ είχαν στα χέρια 

τους ένα τεράστιο "άκα¬ 
πό" διαμάντι, τελικά δη¬ 
μιούργησαν μία ωραία 
μεν, πλην όμως πολύ μι¬ 
κρή -σε σχέση με την αρ¬ 
χική- πέτρα ενός δαχτυ- 
λιδιού. Παίξτε το και πι¬ 
στεύω ότι θα συμφωνή¬ 
σετε μαζί μου. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Χωρίς αμφιβολία το 
ισχυρότερο ατού του 
παιχνιδιού είναι τα γρα¬ 
φικά του, τομέας στον 
οποίο θα μπορούσε να 
βαθμολογηθεί με άρι¬ 
στα, αν δεν υπήρχε ένα 
σημαντικό πρόβλπί'"· Διαθέτει έναν γβ* 
αί Ηπιο κύκλο ημ^ας και μόλις αρχίσει 
το απόγευμα τα πάντα σκοτεινιάζουν 
πάρα πολύ. Σε συγκεκριμένες περιπτώ¬ 
σεις, δε, πυκνώνει το σκοτάδι τόσο που 
δεν βλέπεις τίποτα, ούτε καν την έξοδο 
από το δωμάτιο στο οποίο βρίσκεσαι* 

Αν είχε προσεχθεί στοιχειωδώς το θέμα 
της φωτεινότητας, ο τίτλος θα ήταν 
ασυναγώνιστος. Οι λεπτομέρειες των 
χώρων, οι χαρακτήρες, τα τέρατα, το 



Ρ€ ΜακίθΓ 













από το 16ο και μετά έναν. Το μόνο αρνη¬ 
τικό εδώ είναι ότι πρέπει να διαλέξεις εκ 
των προτέρων τα χαρακτηριστικά που 
8α ανεβάσεις, μαρκάροντάς τα με έναν 
ή δύο σταυρούς, και όχι εκ των υστέρων, 
όπως είναι το σωστό. Τόσο τα κυρίως χα¬ 
ρακτηριστικά σου όσο και οι επιμέρους 
ικανότητες σου έχουν αξιολογηθεί πολύ 
καλά και ανεβαίνουν ικανοποιητικά - γε¬ 
νικό, το στοιχείο αυτό είναι από τα καλύ¬ 
τερα του παιχνιδιού, Θυμίζοντας από ένα 
σημείο και μετά κλασικό ΒΡΟ. Μένει να 
τονίσω ότι περίπου στη μέση της εξέλι¬ 
ξης 8α χρειαστεί να παλέψετε με γυμνά 
χέρια, γι' αυτό καλό είναι να έχετε ανε¬ 
βάσει το Παπά $1αΙΙ στο Ιβν@ί 1. 

Το παιχνίδι χρησιμοποιεί ένα ιδιόμορ¬ 
φο αλλά άξιο προσοχής σύστημα μαγεί¬ 
ας; Πρέπει να βρεις συνολικά 12 τυπ€5, 
η μείξη των οποίων δημιουργεί τα 5ρβΙΐΞ 
- τα τελευταία μπορείς να τα χρησιμο¬ 
ποιείς μόνο εφόσον έχεις τον κατάλλη¬ 
λο Βαθμό μαγικής ικανότητας. Στη 
διάρκεια του παιχνιδιού 8α βρίσκεις 
παπύρους, οι οποίοι θα σε ενημερώνουν 
για τα 5ρβΙΙ$ που υπάρχουν σε κάθε επί¬ 
πεδο μαγείας και για τη μείξη 
των τυπβ$ που τα δημιουργεί. 
Τα ίρβΙΙδ είναι πλούσια σε 
θεματολογία και τα περισσό¬ 
τερα διαθέτουν εκπληκτικά 
εφέ. Ας ονομάσουμε ενδεικτι¬ 
κά τα παρακάτω τυπο 5 ως: 

5υπ = 5υ 
Οεοαπ = Ο 
δϊαΐΈ = δΙ - 
ΕαιΐΗ = Ε 
$Βγ = 51ε 
Ιϊίβ = Ι_ 

5ου! = $ο 
Μοοπ = Μ 

Μερικά χαρακτηριστικό 


νοοόοο2 και Βα 9 β 128 είχαν πρόβλη¬ 
μα με τα ΐβχΐυΓ05 του ΒβνβπαπΚ 
Ο ήχος είναι αντιφατικός, αφού η 
όαε^Γουπό μουσική είναι εξαιρετική 
και τα ηχητικά εφέ από τα καλύτερα 
που έχω ακούσει, ενώ οι ομιλίες των χα¬ 
ρακτήρων χειριστές για εοΓπρυίοΓ 
Δεν ξέρω πώς αποφασίστηκε και από 
ποιους η κυκλοφορία του παιχνιδιού στο 
εμπόριο, αλλά οι υπεύθυνοι της διάθε¬ 
σής του πρέπει να έχουν σοβαρό πρό¬ 
βλημα με τα αυτιά τους! Είναι σε τέτοιο 
βαθμό απαίσιες οι ομιλίες, που όταν μι¬ 
λούσα με ορισμένους χαρακτήρες 


ήμουν αναγκασμένος να κλείνω τον ήχο 
και να αρκούμαι στα κείμενο που εικονι- 
ζόταν στην οθόνη μου,.. 


ΑΝΑΠΤΥΙΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ * 
5ΡΕ115 

Το 5θίο παιχνίδι ξεκινά με έναν προ¬ 
καθορισμένο χαρακτήρα. Δεν μπορείς 
να διαλέξεις τίποτα ξεκινώντας αποκλει¬ 
στικά ως Βονοπαπί χαρακτήρας. Εν συ¬ 
νεχεία, όμως, ο τίτλος εμφανίζει αρκετά 
σημαντικά στοιχεία αυ¬ 
θεντικού ΒΡ(3, αφού, για 
παράδειγμα, κανονίζεις 
ποια χαρακτηριστικά σου 
8α ανεβάσεις, οι επιμέ¬ 
ρους ικανότητες σου παί¬ 
ζουν καθοριστικό ρόλο 
στην εξέλιξη της δράσης 
και τα βχρβπβπεε ρο\η\$ 
λειτουργούν ομαλά. Ιη- 
μειωτέον ότι μέχρι το 
15ο επίπεδο ο χαρακτή¬ 
ρας σου για κάθε Ιθυθ! 
που ανεβάζει παίρνει 
δύο πόντους Βοηυδ, ενώ 


δάσος και τα κύματα της θάλασσας και 
τα εφέ των ίρβΙΙί συνθετουν έναν μονα¬ 
δικό περιβάλλοντα κόσμο, τον καλύτε¬ 
ρο που έχω δει μέχρι τώρα σε παιχνίδι 
του είδους. Ειδικά τα εφέ των δροΙΙδ που 
κάνουν οι ΑεσΙγΐο* είναι πέρα από κάθε 
περιγραφή. Στο σημείο αυτό αναφέρω 
ότι στη ΜατνβΙ 0400 της ΜαΙτοχ που 
διαθέτω τα γραφικά λειτουργούσαν 
άψογα. Το τονίζω αυτό, γιατί έχω διαβά¬ 
σει στο ΙπίθΓΠθί ότι αρκετοί χρήστες με 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 


Ολα τα πλήκτρα είναι ρυθμιζόμενα 
σύμφωνα με τις προτιμήσεις του 
χρήστη και μέσο της Οαπτο ορίίοπΐ 
από το κεντρικό πισπυ που 
εμφανίζεται πατώντας το πλήκτρο 
Εκαρβ. 

Κάνο αναφορά στα πλήκτρα, γιατί 
και σε αυτό το παιχνίδι το αιαηυαΙ δεν 
τα γράφει σωστά, απά όσο μπόρεσα 
να διαπιστώσω ψάχνοντας τη 
λειτουργία του παιχνιδιού. Οι άοίαυίί 
λειτουργίες των πλήκτρων είναι: 


Κίνηση επάνω αριστερά 
ΙίΡιΠ (συνιστώ το Ιπ*θγϊ) 


ΜΒΕ9Γ Κίνηση κάτω αριστερά 
Βηι>Β (συνιστώ το ΟοΜε} 

Κίνηση επάνω δεξιά 

| Ρα9β άοννπ 1 1 


η 

Επίθεση ίννίηη 


Επίθεση ΐΗτυίΙ (ή ίΙα*Η) 


Επίθεση εΗορ 


Μπλοκάρισμα - Απόκρουση 


Δύο συνεχείς φορές το 0: 

Ειδική επίθεση Τι^ετ 


Πάτημα του πλήκτρο 0 από 
απόσταση: Ειδική επίθεση ΤΗσ 
ίυΓπρίπ9 εΗορ 

Αντίστοιχη 

12ϋ· ρΕί! αμυντική κίνηση 


Β 

| Παίρνεις ό,τι είναι στο έδαφος 

Π 

Χρησιμοποιείς ένα αντικείμενο 
μπροστά σου, π.χ. μία πόρτα ή 
έναν μοχλό 


+ Τ Ρ*Χ £Ι 5 

Β 

Επιλέγεις ως όπλο το τόξα, αν 
φυσικά έχεις 


Ρίχνεις με το τόξο 


Ανοίγει/κλείνει την μπάρα με 
το ϊροΙΙ& και τα προς χρήση 
αντικείμενα 

Β 

Ανοίγει /κλείνει το κυρίως 
ραπεί του χαρακτήρα 



δείγματα 5ραΙΙδ που προκύπτουν οπό 
την ένωση των Γυπβδ είναι τα ακόλουθα: 
ΑπΙί-Μαςμο = 5ΐ 51ς 

(ΙΗαιτη = $ί 5 υ 
0μγ 6 Ροϊδοπ = 151ς 
ΟβΧΪΘΠίγ - 5ο 5* 

ΕΙβοΗς ΒοΙΐ = 5ο $1ί 
ΡϊΓβθαΙΙ = 5υ $ί 
ΡΪΓ6 ΡΙαδΗ = Μ 51ί 
Ρϊδί Μαδίοιγ = 15α 
Μθί0ΟΓ 5 ί 0 ΓΓΠ = Ε 5 ^ 

Μ19ΗΤ = 5ο 
ΝουπδΚ = ί 

ΡΗγ5ίεσΙ ΡοΓαΙγδίδ = IΜ 5ο 
Ροίδοπ = Μ 
Ουίε^αηά = Ε 51ε 
ΡΘ^βπθΓαΗοη = I Ε 
$Ηαάο\ν Ρίδί = $ΓΜ 
δρββά = 5ο ί $ί 
5ΓοηοδΙ<ίη = ΜΕ 
5ννϊθ 5ίπΙΐβ = Ο Μ 
Ιοτηαάο = Ε 5ί 5Ι< 

Φυσικά, υπάρχουν πολύ περισσότε- 
ρα, αφού αναφέρω μόνο 8 από τα 12 
τυηθδ. 



ισχυρότερο ατού του 
Τιιαιχνιδίόύ εί^αι^α > 
γραφικά του, τομέας στον 
οποίο 9α μπόρούσε να 
βαθμολογηθεί τε άριστα, 
αν δεν υπήρχε^α - 
σημαντικό πρόβλημα: 
Διαθέτει έναν ΓθΰΙ ϊίιτιβ 
κύκλο ημέρας και μόλις 
αρχίσει το απόγευμα τα 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 

Ο χειρισμός φιλοδοξούσε να είναι 
εξαιρετικά απλός, αλλά στην πράξη δεν 
λειτουργεί ως τέτοιος. Επειδή στο τμήμα 
που αφορά στη λειτουργία των πλή¬ 
κτρων 8α ενημερωθείτε για το χειρισμό, 
8α αναφερθώ μόνο στα πλήκτρα που 
δεωρώ σημαντικά. Πρώτον, δεν υπάρχει 
η δυνατότητα διαγραφής ενός δανο, σε 
περίπτωση που έχετε δώσει λάθος όνο¬ 
μα σ' αυτό* Δεύτερον, για να τα πότε 



καλά πρέπει να κινείστε με τσ ιτιουδο, 
έχοντας το δεξί πλήκτρο συνέχεια πατη¬ 
μένο, και να μάθετε να πολεμάτε και να 
παίρνετε τα διάφορα αντικείμενα με τα 
πλήκτρα. Σε ελάχιστες περιπτώσεις θα 
χρειαστεί να κινηθείτε και με τα πλή¬ 
κτρα* Μόνο έτσι θα επιβιώσετε* 

Το παιχνίδι καθυστερεί ανεξήγητα να 
φορτώσει ορισμένες οθόνες - μερικές 
φορές χρειάζεται μέχρι και 32 δευτερό¬ 
λεπτα, διάστημα στο οποίο ο παίκτης 
δεν Βλέπει παρά μία μαύρη οθόνη* Εν 
συνεχεία, ενώ φορτώνει καινούρια τμή¬ 
ματα του χάρτη-περιβάλλοντος χώρου 
"κολλάει", με αποτέλεσμα να υπάρχει 
κίνδυνος απώλειας μίας πολύ σημαντι¬ 
κής μάχης, αν τύχει ο παίκτης εκείνη τη 
στιγμή να βρίσκεται στο μέσον της, 

Η φωτεινάτητα, στην οποία ήδη ανα- 
φέρθηκσ, δημιουργεί σημαντικά προβλή¬ 
ματα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Σε 
αρκετές περιπτώσεις, μάλιστα, η κίνηση 
του ήρωα μοιάζει να παγιδεύεται στα 
γραφικά, γεγονός που συνεπάγεται ότι 
θα πρέπει να κάνετε ακριβώς τις αντί¬ 
θετες κινήσεις για να βγείτε από τη δυ¬ 
σχερή θέση* 

Επίσης προβληματικό θεωρώ το γεγο¬ 
νός ότι δεν είναι δυνατόν να δεις πλη¬ 
ροφορίες για μία σειρά αντικειμένων 
που έχεις συλλέξει [π,χ, φίλτρα) - εκτός 
και αν υπάρχει κάποια ειδική λειτουργία 
που δεν κατάλαβα ή αντιλήφθηκα 

Τέλος, δεωρώ αρνητικό στοιχείο τον 
τύπο του χάρτη που χρησιμοποιεί το 
παιχνίδι, ο οποίος ως ιδέα προέρχεται 
από το υΐίιπια ΟπΙίηβ. Δεν εξυπηρετεί 
σχεδόν καθόλου, καθώς δεν επιτρέπει 
συνολική αντίληψη του χώρου. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ * 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού λει¬ 
τουργεί σωστά, όχι τόσο γιατί δημιουρ¬ 
γούν εξαιρετικές συνθήκες τα επιμέ- 


Ρ^ Μθ5Ϊ©Γ β 












Τ([ϊ[Μί|'- 

ρους στοιχεία, όσο γιατί η δράση είναι - 
απλά- άκρως εθιστική, Οι 30 ΓποάθΙοά 
χαρακτήρες, και ειδικότερα ο ήρωάς 
μας με τις πανοπλίες και τα όπλα που 
αγοράζει και χρησιμοποιεί, βάσει των 
οπαίων μάλιστα αλλάζει κάθε φορά εμ¬ 
φάνιση και τελικά κτυπήματα προς τους 
αντιπάλους του, δημιουργούν μία πολύ 
ευχάριστη εικόνα. 

Η πόλη ΜίδίΗανθπ, από όπου ξεκι¬ 
νάς το παιχνίδι, περιλαμβάνει τις εξής 
βασικές τοποθεσίες: 


ΰΗΕΑΤ €ΟΟΕ5 

Ο ποια οΗοαΙί δημοσιεύω κατά καιρούς στα 
Γενιές έχουν ελεγχθεί διεξοδικό, έτσι άστε 
να έχω Βεβαιωθεί πρώτος ότιι δουλεύουν. Μπο¬ 
ρείτε, λοιπόν, όσοι θέλετε να τα δοκιμάσετε 
άφοθα. 

Με την ευκαιρία θέλω να ξεκαθαρίσω ότι δεν 
συνιστώ τη χρήση εΗοα!5 για να τελειώσει κά¬ 
ποιος ένα παιχνίδι. Ιτο πλαίσιο, όμως, ενός Γβ- 
νϊβνν νιώθω ότι είμαι υποχρεωμένος να δημοσι¬ 
εύσω όποια από αυτά πέσουν στην αντίληψή 
μου και φυσικά αφορούν στο παιχνίδι που πα¬ 
ρουσιάζεται. 

Ιε οποιοδήποτε σημείο του παιχνιδιού και εφό¬ 
σον δεν Βρίσκεσαι σε εοπιόα! πποάο -αν χρειαστεί 
πάτησε το πλήκτρο για να βγεις από το 
πιοάο αυτό- πάτησε το πλήκτρο "ΕπίσΓ/ΙΐοίυΓπ", 
ώστε να εμφανιστεί στην κάτω αριστερή γωνία 
της οθόνης με λευκά γράμματα το "Μ05$α9&:". 
Τώρα πολύ προσεκτικά πληκτρολόγησε όποιον 
από τους κωδικούς που ακολουθούν θέλεις, 
φροντίζοντας μετά την εισαγωγή της συγκεκρι¬ 
μένης κάθε φορά λέξης να ξαναπατάς το πλή¬ 
κτρο ΕπΐοΓ/ΚεΙυηΊ. 

Αν έχεις πληκτρολογήσει σωστό τη λέξη, θα εμ¬ 
φανιστεί σε μία πράσινη γραμμή το "Ιοελσ: 
XXX", όπου XXX είναι ένα από τα εΗοαΙ εο06$ 
του παιχνιδιού, ενώ ταυτόχρονα από κάτω με 
κίτρινα γράμματα θα εμφανιστεί το μήνυμα 
"ώεαΙ ΕπαόΙθά". 


Τέλος, αν θέλεις να α π ενεργοποιήσεις κάποιο 


€ΗΙΑΤ ζΟϋΕ 

αίΓβαύγΐΙβαά 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

Γεμίζε· μόνιμα την 

ΗοαΙΗι Βατ 

ηοΚΙίΓαποίΚ 

Οποιοσδήποτε εχθρός 
σκοτώνεται μόνο με ένα 
κτύπημα. 

αΙεΗεηιγ 

Δίνει 999,999 χρυσά 
νομίσματα! 

ρθΤίθΠ5ηΙθΤΪθΠ5 

Δίνει επιπλέον ροΙίοπέ 


από τα δύο πρώτα εΚσαΚ, δεν έχεις παρά να 
επαναλάΒεις την ίδια διαδικασία, δηλαδή να 
ξαναβάλεις τον κωδικό που σε ενδιαφέρει. Τη 
δεύτερη φορά που ένας κωδικός εισάγεται στο 
παιχνίδι, απενεργοποιεί τον ήδη υπάρχοντα. 
Επαναλαμβάνω, όμως, ότι αυτό ισχύει μόνο για 
τους πρώτους δύο κωδικούς. 



Στο ανώτερο επίπεδο: 
το παλάτι και το χώρο 
εκγύμνασης του -Ιοη 9 '* 

0ο|ο. 

Στο μεσαίο επίπεδο: 

ΗοοΙθγ 5Ηορ, Μα^ο 
5ήσρ, υάΐΌΓγ και 
ννοαροπ 5Ηορ. 

Στο κατώτερο επίπεδο: 

Αγιώογ 5Ηορ, ΤανοΓπ, 

ΟοεΙε* και την έξοδο στο 
Δάσος. 

Η δράση, όπως συνηθί¬ 
ζεται στα οείΐοπ ΚΡΘ$, 
διεξάγεται σε πραγματικό 
χρόνο. Η λειτουργικότητα 
του χειρισμού είναι ικανο¬ 
ποιητική μόνο αν συνδυα¬ 
στούν πλήκτρα και 
«ίου*©, ενώ χρειάζεται λί¬ 
γος χρόνος προκειμένου 
ο παίκτης να εξοικειωθεί 
με αυτόν. Το σημαντικότε¬ 
ρο στοιχείο στη δράση 
του Κονβηαπί είναι το ότι 
έχει δομηθεί σε μία Βάση 
που θυμίζει αρκετά αά- 
νοπίυΓ - δηλαδή, πρέπει 
να γίνουν συγκεκριμένες 
ενέργειες για να προχω- 
ρήσει/εξελιχθεί η δράση 
(στο σημείο αυτό διαφέρει από οποιο- 
δήποτε παιχνίδι του είδους). 

Οι Νοπ ΡίσγοΓ 0^αΐΌεΙθΓ5 (ΝΡ€) δεί¬ 
χνουν ότι κάτι έχει μείνει μισοτελειωμένο 
σχετικά με αυτούς. Θα συναντήσεις "πο¬ 
λεμιστές" που δεν θα δεχτούν να σε βοη¬ 
θήσουν ως ομάδα. Οι περισσότερες συ¬ 
ζητήσεις -με την έννοια αυτή- είναι άχρη¬ 
στες, εκτός από μια-δυο που είναι απα¬ 
ραίτητες για να προχωρήσει η δράση. 

Οι μάχες σε πραγματικό χρόνο είναι 
πολύ καλές και, όταν τις συνηθίσεις, εντυ¬ 
πωσιακές αλλά και λειτουργικές. Καινοτο¬ 
μία του Ρθνεηαπί είναι η δυνατότητα του 
χαρακτήρα να εκτελεί μία μεγάλη γκάμα 
επιθετικών και αμυντικών κινήσεων, γεγο¬ 
νός που προσδίδει γοητεία στο παιχνίδι. 
Προσπάθησε να συνδυάσεις μαγεία, επι¬ 
θετική ή αμυντική, με όπλα. 

Σε διάφορα σημεία υπάρχουν Μο* 
ροΓΐί, οι οποίες ενεργοποιούνται αρκεί 
να σταθείς πάνω τους. Αυτές σε μετα¬ 
φέρουν πίσω στην ίσΙβροΗ που υπάρχει 
μέσα στο παλάτι στο Μ<5ίΗανβπ. Γίνο¬ 
νται απαραίτητες προς το τέλος του 
παιχνιδιού, μια και με τον τρόπο αυτό 
γλιτώνεις πολύτιμο χρόνο και κόπο, 
αφού αν επέστρεφες κανονικά θα είχες 
να αντιμετωπίσεις δεκάδες τέρατα στη 
διαδρομή σου. 

Η ΙοεΙφίεΙά^ λειτουργία σου έχει 


αρκετό ενδιαφέρον. Μπορείς να τη δο¬ 
κιμάσεις όσες φορές θέλεις σε κάθε 
ε)ΐ65Γ. Το ίοε)(ρίελΐη9 ίΙεϊΙΙ σου θσ ανα¬ 
πτυχθεί πάρα πολύ αργά. Εχε, όμως, 
υπόψη ότι, όταν κάνεις περίπου 4 φο¬ 
ρές ΙοελρίεΙςίπ9 σε ένα εΗβ&ί και δεν 
ανοίξει, το συγκεκριμένο ςΗθϊΙ ανοίγει 
μόνο με κάποιο κλειδί που πιθανόν και 
να μην υπάρχει καθόλου στο παιχνίδι. 

Μάλλον αρνητικό στοιχείο είναι το 
γεγονός ότι κατά την εξέλιξη της δρά¬ 
σης δεν βρίσκεις όπλα και πανοπλίες 
ως επιβράβευση των κόπων σου. Αντί¬ 
θετα, αυτές είναι διαθέσιμες στο αντί¬ 
στοιχα μαγαζιά, σε συγκεκριμένα χρονι¬ 
κά σημεία της δράσης. Ετσι, όμως, κα¬ 
ταστρατηγείται ένα ιδιαίτερα σημαντικό 
στοιχείο των ΚΡΟί. 

Στην αρχή πρέπει να ανεβάσεις όσο 
πιο πολύ μπορείς το χαρακτήρα σου. 
Στην περιοχή δίπλα από την έξοδο της 
πόλης υπάρχουν οι αράχνες που, τελι¬ 
κά, δεν είναι τόσο επικίνδυνες. Αντίθε¬ 
τα, θα σε βοηθήσουν να ανεβάσεις σχε¬ 
τικό γρήγορα τα χαρακτηριστικά σου 
σκατώνσντάς τες ξανά και ξανά. Ιημειω- 
τέον άτι κατάφερα να ανεβάσω τσ χα¬ 
ρακτήρα μου στο ένατο επίπεδο, πριν 
να ξεκινήσω ουσιαστικά τις αποστολές 
του ββνβηαπί. 

Κάδε φορά που ανεβάζεις το χσρα- 
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αότερα παιχνίδια και δεν μπορεί να 
υπάρχει λειτουργικά στα περισσότερα 
από αυτά. Με αυτό εννοώ ότι μπορεί μεν 
οι δημιουργοί του παιχνιδιού να έχουν 
προσθέσει πλήθος στοιχείων για να το 
κάνουν στην πράξη λειτουργικό, τελικά 
όμως η πιυΙϊϊρΙαγοΓ πλευρά μένει μετέω¬ 
ρη από το εξής -και σχετικά απλό- γεγο¬ 
νός: Στο ΓηυΙίίρΙαγΟΓ δεν υπάρχουν η αε- 
ναριακή εξέλιξη και η δράση που υπάρ¬ 
χουν στο κανονικό παιχνίδι, Στη λεγάμε¬ 
νη ΟοαίΚηιαΐεΗ ορίίοη σκοπός κάθε παί¬ 
κτη είναι να σκοτώσει τον άλλο. Αυτό 
που δεν καταλαβαίνω είναι γιατί κάποιοι 
παίκτες 8σ παίξουν ΟβαίΗηιαϊεΗ στο 
Κβνθηαηί και δεν 9α προτιμήσουν τα 
ΟυαΙίβ 2 ή 31 /Λ, ^υτή την έννοια, θεω¬ 


ειδικά την αριστερή και βόρεια πλευρά 
του νησιού όπως κοιτάς το χάρτη του 
παιχνιδιού* Στην πλευρά αυτή, εκτός 
από τον καταυλισμό των Ρτυ^, υπάρ¬ 
χει ο περίφημος Απαοη! ΤοννοΓ. Θα τον 
βρεις λίγο πιο νότια και δεξιά όπως κοι¬ 
τάς από τον καταυλισμό των Οαις)^. 

Γενικά, η δράση του Ρονοπαπί έχει 
αρκετά ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά 
αλλά και ένα μεγάλο μειονέκτημα. Είναι 
μάλλον το μικρότερο σε διάρκεια δρά¬ 
σης παιχνίδι του είδους, παρ' όλο που 
έρχεται σε δύο 


ΜυιτίΡίΑΥΕκ 

Το παιχνίδι παίζεται μέσω τοπικού δι¬ 
κτύου (ΙΡΧ Ι_ΑΝ), σειριακής ένωσης δύο 
υπολογιστών ή ΤΟΡ/ΙΡ, Η τελευταία προ¬ 
ϋποθέτει την ύπαρξη τησάοπΊ και σύνδε¬ 
σης στο ΙηίθΓηβί. 


κτήρα σου 2-3 επίπεδα, να πηγαίνεις 
στον ,)οη9, στο πιο πάνω τμήμα της πό¬ 
λης. Μιλώντας μαζί του -είναι στην πίσω 
αυλή του κτιρίου του [μπαίνεις από την 
πιο πάνω εσωτερική πόρτα όπως κοιτάς) - 
δείχνει σημαντικές επιθετικές κινήσεις* 
Εξερεύνησε καλά όλο το δάσος και 


Το ΓηυΙίιρΙαγοΓ λειτουργεί φαινομενι¬ 
κά καλά. Τονίζω το "φαινομενικά" για 
να δείξω ότι, τελικά, η "μανία" για 
ΜυΙΐιρΙαγβί ορίίοη έχει όρια στα περισ- 


ρώ τη λεγάμενη ΟοαίΚηπαίςΗ ΓπυΐΗρΙαγσΓ 
πλευρά των ηαιχνιδιών αυτών περιττή. 

Από κει και πέρα οι δημιουργοί του 
Ρσνοηαηί έχουν προσθέσει αρκετά κα¬ 
λούδια στην ΟεαίΗιηαίεά ΜυΙίίρΙαγβτ 
πλευρά του παιχνιδιού* Υπάρχουν έτοι¬ 
μοι χαρακτήρες διάφορων κλάοεων 
(ναι, στο πιυίΐίρΙαγαΓ υπάρχει ποικιλία 
χαρακτήρων που λείπει από το κανονικά 
παιχνίδι) και μάλιστα προσφέρονται ανά 
πέντε ΙβνβΙί ικανότητας - δηλαδή, μπο¬ 
ρείς να διαλέξεις αν 9α ξεκινήσεις με 
παίκτες που έχουν επίπεδα χαρακτήρων 
5,10,15, 20, 25 ή 30. 

Μπορείς να κάνεις Εάϊΐίπ9 σε ποικίλα 
επίπεδα του παιχνιδιού ή να Θέσεις μία 
σειρά όρων που να αφορούν στη δράση 
νέων χαρακτήρων* Γενικά, αυτή η πλευρά 
έχει γίνει κατά το δυνατόν πιο ανοικτή.» 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το Κβνβηαπΐ, παρά 
τα όποια προβλήμα¬ 
τα, είναι αρκετά καλό 
παιχνίδι και 8α μπο¬ 
ρούσε να ήταν άριστο 
αν είχε προσεχθεί σε 
μερικά, στοιχειώδη 
για εμένα, σημεία, Ξε¬ 
χωρίζει από οποιοδή- 
ποτε άλλο αεί ίση 
ΡΡΘ λόγω του ότι η 
δράση του έχει σχε¬ 
διαστεί κατά τα πρό¬ 
τυπα των αάνβηίυΓθ 5 , 
αλλά και λόγω των 
γραφικών του και των 
πολεμικών κινήσεων 
του χαρακτήρα του. 

Το Βασικότερο μειο¬ 
νέκτημά του είναί η 
σχετικά σύντομη 
διάρκεια του* 




ΗΌ 

ΒΒΟ 




Ακόμη ένα αεΙίοη ΚΡΟ μι 
πολλά ενδιαφέροντα στοιχεία 
(εξαιρετικά γραφικά, 
πρωτότυπη σενάριοκή ιδέα) 
αλλά και αρκετά προβλήματα* 
Πάντως, οι φίλοι του είδους να 
είστε σίγουροι άτι 8α περάσετε 
30-40 πολύ ευχάριστες ώρες, 
καθώς είναι άκρως εθιστικό. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 



«ΐΙίΑ'Π- 


ΡΑ Κ κ 


Είστε φανατικός οπαδός του δίαιχταΠ; Ιας αρέσει να περνάτε τις ώρες σας δημιουργικά, 
σφάζοντας ανελέητα εκατομμύρια εχθρούς παίζοντας Τ'ώοπαπ 5υπ ή ΤοίαΙ ΑηπίΗίΙαίΐοπ; Πώς; 
Και το ΟυαΙεβ καλό είναι; Ε, λοιπόν, καλά 8α κάνετε να κοιτάξετε κάποιο άλλο τβνίβνν, γιατί 
εδώ 8α μιλήσουμε για ένα παιχνίδι που δεν έχει καμία σχέση με 
τα πεδία τον μαχών. Ο κόσμος του είναι πολύχρωμος κι όχι 
γκρίζος και μουντός, η μουσική είναι χαρούμενη και οι κεφάτες 
φωνές των παιδιών έχουν αντικαταστήσει τις κραυγές πόνου και 
αγωνίας των λαβωμένων πολεμιστών. Καλώς ήλ8ατε στη μαγική 
χώρα των λούνα παρκ! 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΒυΐΙΡΙΪΟΟ/ΕΐΕΟΤΡΟΝΙΟ ΑΡΤ5 

Τη Ο Λ 0 Γ I I Τ Η I 

Ρ200 με ΜΜΧ, 32ΜΒΙΪΑΜ, 4ΜΒ στην 
κάρτα γραφικών, 300ΜΒ στο σκληρό 
δίσκο, 1ΑΠΝ 95/98 


του Γιάννη Καλοοκάμπη 
€ν97Ο5ό@€θπΪΓαίηΐυσ.0Γ 



Μ η ΒυΙΙ(Γ 09 είναι μία εταιρία 
I που έχει παρουσιάσει κατά 
I καιρούς μερικούς από τους 
I καλύτερους και πιο πρώτο- 
I τύπους τίτλους στην ιστο¬ 
ρία των υπολογιστών. Οι σειρές δίπιείΐγ 
και 0υπ9βοπ ΚβθρβΓ έχουν αφή¬ 
σει εποχή, ενώ με κολακευτικά 
σχόλια υποδέχτηκε ο Τύπος και το 
ΤΗβητιβ Ηθ5ρίΤαΙ. Η τελευταία κυ¬ 
κλοφορία της ΒυΙΙΐπχ; είναι το 
ΤΗβπτβ Ρατίκ νΤοήά, η συνέχεια του 
πολύ επιτυχημένου ΤΗθπίθ Ραι-Ια 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι στρατη¬ 
γικής που μοιάζει πολύ με το δίπκίϊγ, 
μόνο που εδώ δεν παίρνετε τη 9ό 
ση του δημάρχου μιας πόλης, αλ¬ 
λά του διαχειριστή ενός λούνα 
παρκ. Ξεκινάτε το παιχνίδι έχο¬ 
ντας στην κατοχή σας μια αρκε¬ 
τά μεγάλη έκταση γης, ένα σεβα¬ 
στό χρηματικό ποσό και, βέβαια, μπόλι¬ 
κη φαντασία και αγάπη για τα παιδιά. 
Τώρα, το τελευταίο μπορεί να αντι- 
κατασταθεί εξαρχής [ή και στην 
πορεία!) από τη δίψα για χρή¬ 
ματα, αλλά δεν είναι δική μου 
δουλειά να κρίνω τα κίνητρα 
του καθενός! 

Ξεκινώντας την παρουσίαση του 
παιχνιδιού, 8α ήθελα να κάνω 
μια ειδική αναφορά στην εισα¬ 


γωγή του ή μάλλον 
στις εισαγωγές, γιατί 
κάθε μέρα το παιχνίδι 
σάς δείχνει και από 
μια διαφορετική ιστο¬ 
ρία! Δεν κάθισα να με¬ 
τρήσω πόσες ιστορίες 
υπάρχουν, όμως όλες 
τους είναι κάτι παρα¬ 
πάνω από δια σκεπα¬ 
στικές, ξεκαρδιστικές 
δα έγραφα, ενώ σας 
βάζουν με τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο στο πνεύμα 
του παιχνιδιού. 
Μια ματιά 




στις εκφράσεις που παίρνουν 
οι πρωταγωνιστές θα σας 
πείσει, ενώ 8α σας δείξει 
από πρώτο χέρι π μπορείτε 
να περιμένετε στη συνέ¬ 
χεια από τα παιδιά... 
Κι ίσως τότε αναθε¬ 
ωρήσετε τα κίνη¬ 
τρα τα οποία σας 
προανέφερα! 

Η επόμενη οθόνη 
είναι αρκετά εντυ¬ 
πωσιακή. Βρίσκε¬ 
στε πάνω από ένα 
σύμπλεγμα τεσσά¬ 
ρων νησιών. Κάθε 


νησί αντιπροσωπεύει κι έναν διαφορετι¬ 
κό τύπο λούνα παρκ, καθένας από τους 
οποίους παρουσιάζει τα δικά του αξιο¬ 
θέατα και τις δικές του ξεχωριστές δυ¬ 
νατότητες. Οταν ξεκινάτε το παιχνίδι, 
μόνο οι δύο τύποι (Ιθ5ί ΥΓοτΙά και ΗαΙ- 
Ιονγοθπ] είναι διαθέσιμοι, ενώ για να ξε¬ 
κλειδώσετε τους άλλους δύο ($ραεο και 
ννοπάοιΊαπό), θα χρειαστεί να φτάσετε 
τα λούνα παρκ σας σε κάποιο επίπεδο, 

Ο ΣΚΟΠΟΙ ΑΓΙΑΖΕΙ ΙΑ ΜΕΣΑ 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να ανα¬ 
πτύξετε το πάρκο σας όσο το δυνατόν 
περισσότερο. Σύμμαχός σας, και ταυτό¬ 
χρονα γνώμονάς σας για κάθε αλλαγή 


ί Μαδΐ©Γ 


























μία μπάρα πάνω στο κεντρικό ηίθηυ που 
δείχνει πόσο χαρούμενοι είναι οί παρευ- 
ρισκόμενοι στο πάρκο* Προφανώς, το 
πρώτο πράγμα που θα πρέπει να κότα- 
σκευάσετε είναι τα διάφορα παιχνίδια 
(ας τα λέμε από εδώ και πέρα πάο*), 
που δα προσελκύσουν το κοινό. Αρχικά, 
δεν έχετε και πολλές επιλογές, όμως, 
καθώς το πάρκο σας δα εξελίσσεται, 

8α προστίθενται σιγά σιγά καινούρια 
και πιο εθιστικά πάθ5. Μπορείτε να 
ρυθμίσετε κάποιες παραμέτρους που 
αφορούν στη λειτουργία των παιχνιδιών* 
Για παράδειγμα, έστω ότι θέλετε να 
φτιάξετε έναν μύλο. Μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε την ταχύτητα με την οποία θα γυ¬ 
ρίζει, πόσα άτομα θα παίρνει κάθε φο¬ 
ρά, πόσο θα διορκεί η βόλτα κΛπ. 
Ακούγεται απλό, όμως οι ρυθμίσεις αυ¬ 
τές είναι ζωτικές* Διότι ναι μεν αν βάλε¬ 
τε περισσότερα άτομα πάνω στο μύλο, 
θα κερδίσετε περισσότερα χρήματα, 8α 
επιβαρύνετε όμως το μηχανισμό του και 
άρα 8α πρέπει να ξοδέ¬ 
ψετε περισσότερα χρή¬ 
ματα για τη συντήρηση* 

Πρέπει επιπλέον να λά¬ 
βετε υπόψη διάφορα 
πρακτικά προβλήματα 
που παρουσιάζονται σε 
ένα λούνα παρκ. Γιατί 
όσο οι μικροί διάβολοι 
παίζουν, είναι όλοι ευ¬ 
χαριστημένοι. Αν βαρε¬ 
θούν όμως, θα θυμη¬ 
θούν ότι πεινάνε, διψά¬ 
νε και φυσικά ότι πρέ¬ 
πει να επισκεφτούν τις 
τουαλέτες* Γιο το τελευ¬ 
ταίο, πρέπει να φτιάξετε 
τόσες τουαλέτες όσες θα ικανοποιούν 
τον αριθμό των επισκεπτών σας και, το 
κυριότερο, να φροντίσετε να τις διατη¬ 
ρείτε καθαρές, αλλιώς οι πιτσιρικάδες 
Θα πάθουν καμιά μόλυνση και θα τους 


χάσετε από πελάτες* Αρα πρέπει να 
προσλάβετε και καθαριστές. 

Μη νομίζετε ότι ο τίτλος της ενότητας 
αυτής μπήκε τυχαία* Συνδυάζεται με κά¬ 
τι που άφησα στη μέση στην προηγού¬ 
μενη παράγραφο* Είπα ότι τα παιδιά θα 
πεινάσουν και 8α διψάσουν. Τι Θα κάνε¬ 
τε; Εύκολο. Θα χτίσετε καντίνες και ανα- 
ψυκτήρια. Α, θα βάλετε καί μερικούς 
κάδους απορριμμάτων σε στρατηγικά 
σημεία, για να μη γεμίσετε σκουπίδια. 
Δεν αρκουν αυτά; Αρκούν, δεν αντιλέ¬ 
γω, όμως θα πρέπει να σκεφτείτε ότι για 
να κάνετε το πάρκο σας όσο το δυνατόν 
καλύτερο, χρειάζονται λεφτό* Μειώνο¬ 
ντας κάπως την ποιότητα των προϊόντων 
που πουλάτε στις κοντινές, μπορείτε να 
εξοικονομήσετε κάποια χρήματα. Μπο¬ 
ρείτε, για παράδειγμα, να νερώνετε τα 
αναψυκτικά ή στα Καπιθυι^ΟΓ να Βάζε¬ 
τε περισσότερο λίπος. Βέβαια, όλα πρέ¬ 
πει να γίνονται με μέτρο, γιατί αν νερώ¬ 
νετε τα αναψυκτικά, οι πελάτες θα τρέ¬ 


χουν πιο συχνά στις τουαλέτες, οι οποίες 
θα Θέλουν πιο τακτικό καθάρισμα. Κι αν 
το παρακάνετε με το λίπος, τα παιδιά 8α 
αρρωστήσουν και δεν Θα ξαναέρθουν 
στο πάρκο* Θα συνιοτούσα, για λόγους 
ηθικής κυρίως, να μην 
παίζετε με την μπάρα του 
λίπους. Υπάρχουν πολύ 
πιο ανώδυνοι τρόποι να 
προσελκυσετε πελάτες, 
όπως το να βάζετε περισ¬ 
σότερο αλότι στις πατά¬ 
τες ώστε οι καταναλωτές 
να διψούν και να κάνουν 
μια Βόλτα από το σναψυ- 
κτήριο* 

Πρέπει να σκεφτείτε 
επίσης ότι, εξαιτίος της 
περιορισμένης χωρητικό¬ 
τητας των Γίάβϊ, οφείλετε 
να βρείτε κάποιους τρό¬ 
πους για να διασκεδάσε¬ 



ΚαΟ στο Ιο5! Κϊη^ά&πτι* Προσέξτε τα δεξιά και 

αριστερά (τούνελ, άλμα). 




τε τα παιδιά που έμειναν απέξω* Εχετε 
τη δυνατότητα να οργανώσετε παράλ¬ 
ληλες δραστηριότητες όπως ηλεκτρονι¬ 
κά ή σκοποβολή, αλλά πρέπει κι αυτές 
να τις τοποθετήσετε σε καίριο σημείο 
(π*χ. στην έξοδο κάποιου πάβ)* 

ΟΙ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΙ ΠΟΡΟΙ 

Οπως καταλαβαίνετε, τα εργατικά χέ¬ 
ρια είναι απαραίτητα για την ομαλή λει¬ 
τουργία ενός λούνα παρκ. Ηδη α να φέρ¬ 
θηκα στους καθαριστές, Ας δούμε τις 
υπόλοιπες κατηγορίες εργατών: 

1, Διασκεδαστες: Μπορούν να δια¬ 
σκεδάσουν τα παιδιά που περιμένουν 
στις ουρές, αλλά και να λειτουργήσουν 
ως " κράχτες", προ κειμένου να προσελ¬ 
κύσουν τα πλήθη στα καινούρια - και 
ακριβά - πάο5 σσς* Οπως και να 'χει, δί¬ 
νουν πάντα μια ευχάριστη νότα και κρα¬ 
τούν το κέφι των πελοτών σας σε υψηλά 
επίπεδο* 

2* Φρουροί: Απαραίτητοι για να 
ελέγχουν τις τρομοκρατικές ενέργειες 
των νεαρών ζιζανίων, που δεν διστά¬ 
ζουν να αμολάνε αμπούλες βρώμας ή 
να καταστρέφουν τα μπαλόνια των άλ¬ 
λων παιδιών, 

3. Επιστήμονες: Μια πασίγνωστη 
λαϊκή παροιμία αναφέρει άτι "Το πολύ 
το κύριε ελέησον το βαριέται κι ο Θε¬ 
ός ^"* Δεν μπορεί να έχετε τα ίδια πάθ5 
για πάντα, διότι, όσο καλά κι αν είναι, ο 
κόσμος θα τα Βαρεθεί, Πρέπει λοιπόν 
να συγκροτήσετε ομάδες επιστημόνων 
που θα έχουν σκοπό αφ' ενός να ανα¬ 
καλύπτουν καινούρια και πιο εντυπω¬ 
σιακά παιχνίδια και αφ' ετέρου να ανα¬ 
βαθμίζουν τα ήδη υπάρχοντα* Εδώ, οι 
δυνατότητες του παιχνιδιού είναι πράγ¬ 
ματι εντυπωσιακές, μια και υπάρχουν 
πάμπολλα πάβ5 για να ανακαλύψετε, 
ενώ είναι σημαντικές οι ευκαιρίες που 
έχετε για υρ 9 Γθάβ! 

4* Μηχανικοί: Τα πάβ& χρειάζονται 
συντήρηση και επισκευή* Αρα πρέπει να 
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έχετε σε επιφυλακή και ένα ίβαπι από 
ικανούς μηχανικούς, οι οποίοι θα προ¬ 
λαβαίνουν ή θα διορθώνουν τις ζημίες. 
Ακόμα, οι μηχανικοί είναι αυτοί που 8α 
υλοποιήσουν τα αποτελέσματα του γο- 
ίβαιτΗ των επιστημόνων. 

Επίσης, για να έχετε το μέγιστο της 
απόδοσης των εργαζομένων, είναι απα¬ 
ραίτητο να τους εξασφαλίσετε ανθρώπι¬ 
νες συνθήκες εργασίας, αλλιώς θα κά¬ 
νουν απεργία! Πρέπει λοιπόν να καθιε¬ 
ρώσετε διαλείμματα και να τους φτιάξε¬ 
τε και κιόσκια, στα οποία θα μπορούν 
να ξεκουράζονται. Επιπλέον είναι πολύ 
χρήσιμο να άξιο ποιήσετε και άλλη μία 
δυνατότητα που δίνει το παιχνίδι, τις λέ¬ 
γομε νες περιπολίες. Μπορείτε να καθο¬ 
ρίσετε εκ των προτέρων έναν χώρο μέ¬ 


σα στον οποίο δα κινείται ο υπάλληλός 
σας, κάτι πολύ χρήσιμο για να ελέγχετε 
το πάρκο αας με μεγαλύτερη αποτελε- 
σματικότητα. Για παράδειγμα, αν καθο¬ 
ρίζετε σωατά τις περιπολίες, οι μηχανι¬ 
κοί σας θα φτάνουν έγκαιρα στον τόπο 
της ζημιάς και οι καθαριστές θα μαζεύ¬ 
ουν γρήγορα τα σκουπίδια, αποτρέπό¬ 
ντας την καταθλιπτική εικόνα του ακου- 


χνίδι διαθέτει έναν "Βοηθό", που με 
αστεία και απλό τρόπο εξηγεί τι πρέπει να 
κάνετε, ενώ δεν παραλείπει να σας δώσει 
και χρήσιμες συμβουλές για να αναπτύξε¬ 
τε καλύτερα το λουνα παρκ σας. 

Ουσιαστικό ρόλο στην εξέλιξη του 
πάρκου παίζουν και οι πολύ εύχρηστοι 
χάρτες του παιχνιδιού, που δείχνουν σε 
ποια μέρη ο κόσμος είναι χαρούμενος 
και οε ποια όχι ή ποια τμήματα καλύπτο¬ 
νται και σε τι βαθμό από τις περιπολίες 
των υπαλλήλων σας. Περιέχονται ακόμα 
κάποια στατιστικά στοιχεία για την οικο¬ 
νομική ανάπτυξη της ιδιοκτησίας σας 
και έρευνες του τύπου "τι ζητάει ο κό¬ 
σμος". Δυστυχώς, δεν υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να μάθετε τη γνώμη ταυ κόσμου 
κάνοντας απλώς εΙίεΙε πάνω σε ένα παιδί 
στην οθόνη. Αντ' αυτού, υπάρχουν μι¬ 
κρό συννεφάκια πάνω από τα παιδιά, κι 
από εκεί μπορείτε να καταλάβετε απλώς 


αν είναι ικανοποιημένα ή όχι. 

Σε ό,τι αφορά τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού, είναι τρισδιάστατα και η απεικόνι¬ 
ση γίνεται ισσμετρικά, Χωρίς να είναι 
κάτι το ξεχωριστό, αποδίδουν πολύ έξυ¬ 
πνα την εικόνα του πάρκου. Υπάρχει μια 
αξιοθαύμαστη ποικιλία στο σχεδίασμά 
των και πρέπει να συγχαρούμε 
τους δημιουργούς του παιχνιδιού για 
την εφευρετικότητα που έδειξαν σε αυ¬ 
τόν τον τομέα. Ολοι οι χαρακτήρες που 
τριγυρνουν ατο λαυνα παρκ είναι καλο- 
σχεδιοσμένοι, από τα παιδιά που τρέ¬ 
χουν από δω κι από κει μέχρι τους γελω¬ 
τοποιούς, τους οποίους είναι απόλαυση 
να βλέπεις να προσπαθούν να διασκε¬ 
δάσουν το κοινό. Ξεχωριστό τόνο δί¬ 
νουν τα εφέ που προσομοιώνουν τις και¬ 
ρικές συνθήκες. Η μεγίστη ανάλυση που 
υποστηρίζεται είναι 800x600. Γενικά, 

Θα παρατηρήσετε ρΐχοΙ-ωτά γραφικά 
στα εΙθ5θ υρ$, ενώ συμβαίνει και το 


Ιο κιφι έχιι ανάψει στο Ηαίίο^&βπ ΡατΙε. 


πιδότσπου. Τέλος, θα πρέ¬ 
πει να διαθέσετε και κά¬ 
ποιο σεβαστό ποσό για 
την περαιτέρω εκπαίδευ¬ 
ση του προσωπικού σας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - 
ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΙ 

Παραδέχομαι ότι ανα¬ 
φέρθηκα σε εξειδικευμέ- 
να σημεία του παιχνιδιού 
πολύ αναλυτικά, θεωρώ 
όμως ότι έπρεπε να προη- 
γηθεί μια τέτοια περιγρα¬ 
φή για να κρίνετε πόσο 
λειτουργικός είναι ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού και, 
σε τελική ανάλυση, πόσο 
εύκολο είναι για το χρή¬ 
στη να χειριστεί έστω και αυτές τις εξε¬ 
ζητημένες δυνατότητες. Νομίζω ότι τα 
πράγματα είναι εξαι¬ 
ρετικά απλά. Υπάρχει 
ένα κεντρικό μενού, 
με το οποίο μπορείτε 
να ελέγξετε όλες τις 
επιλογές σας. Ολες 
οι λειτουργίες γίνο¬ 
νται απλά και μόνο 
με το πάτημα κάποι¬ 
ων κουμπιών, ενώ τα 
ΓΠ6πυ5 είναι πολύ κα¬ 
λά δομημένα και δεν 
σας αφήνουν ούτε 
λεπτό να ψάχνεστε. 

Μοναδική παραφω¬ 
νία η περίπτωση που 
θέλετε να κάνετε 
Ζοοηι Ιπ/Ουί ή να 
περιστρέφετε κάποιο 
αντικείμενο όταν χτίζετε το πάρκο, οπό¬ 
τε πρέπει να κάνετε χρήση του πληκτρο¬ 
λογίου, Παρ' όλα αυτά, γρήγορα θα συ¬ 
νηθίσετε το χειρισμό και δεν θα αντιμε¬ 
τωπίσετε κανένα πρόβλημα. 

Για να κάνετε βείΐί σε κάποιο αντικείμε¬ 
νο του πάρκου, δεν έχετε παρά να κάνετε 
εΙίεΙε πάνω σε αυτό. Σημειώνουμε ότι στην 
περίπτωση που θέλετε να εισαγάγετε κά¬ 
ποιο Γΐάο με πίστα [Ιωίΐ, ^οιτιαθο) δεν 
υπάρχουν προεπιλογές, γεγονός που ση¬ 
μαίνει ότι πρέπει να φτιάξετε τις πίστες 
μόνοι σας. Αυτό όμως δεν θα πρέπει να 
σας προβληματίσει καθόλου, μια και, 
εκτός από πανεύκολο, το βάίίϊη9 είναι και 
πάρα πολύ διασκεδαστικό, ενώ πολλές 
φορές το αποτέλεσμα είναι εντυπωσιακό. 

Το ιπαπυαΙ του παιχνιδιού (76 σελίδων, 
παρακαλώ!), ενώ τελικά καλύπτει τα πε¬ 
ρισσότερα ερωτήματα του αρχάριου, έχει 
αρκετές ατέλειες στη δομή του. Μην ανη¬ 
συχείτε όμως ούτε γι' αυτό, καθώς το παι- 


[Ώ Ρ€ Μο&ϊθγ 























Η ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Το ΤΗεηιο ΡαΛ ννοιΉ, ον και δεν εί- 
ναι ιδιαίτερο εντυπωσιακό, ασκεί μια 
παράξενη γοητεία στον παίκτη. Από τη 
στιγμή που 8α 
μπείτε στον μαγικό 
κόσμο του, δεν 8α 
θέλετε να φύγετε 
με τίποτα! Παρά 
τις αρχικές επιφυ¬ 
λάξεις μου, δεν 
μπορώ παρά να 
παραδεχτώ ότι 
πρόκειται για έναν 
πολύ αξιόλογο τίτ¬ 
λο, ο οποίος αξίζει 
να βρίσκεται στη 
συλλογή κάθε φί¬ 
λου των Θοά 
σάπιοι 

□ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Προσωπικά, είχα νο κολλήσω 
τόσο πολύ με παιχνίδι 
στρατηγικής από την εποχή του 
Μγ+Β, 


εξής "κουφό": μερικές δυνατότητες δεν 
μπορείτε να τις ενεργοποιήσετε από το 
ΠΊβηυ Ορίιοπί, αλλά πρέπει να κάνετε 
οάΐί το αρχείο Η^Κδαηι που βρίσκεται 
στο άΪΓβείΟΓγ όπου εγκαταστήσστε το 
παιχνίδι. Εκτός αυτού, για να αλλάξετε 
την ανάλυση μέσα από το ππβηυ Ορίιοη*, 
πρέπει να κάνετε ςυΐϊ στο παιχνίδι»* 

Η μουσική του παιχνιδιού είναι, χωρίς 
υπερβολές, εξαιρετική. Γοητευτικά θέ¬ 
ματα διαδέχονται το ένα το άλλο και 
δεν θα σας κάνουν ούτε για μια στιγμή 
να τα βαρεθείτε, ενώ έχουμε και κορυ¬ 
φώσεις στην περίπτωση που κάνετε κά¬ 
ποιο υρ^Γοάθ ή πάρετε ένο ΘοΙάσπ 
ΤιεΙίβΐ. Είναι κρίμα που τα ηχητικά εφέ 
δεν είναι της ίδιας ποιότητας και αφαι- 
ρούν από τη συνολική βαθμολογία* 


ΤΟ.*. ΧΡΥΣΟ ΛΟΥΚΟΥΜΙ 

Μέχρι στιγμής, προσπάθησα να δώ¬ 
σω στον αναγνώστη κάποια στοιχεία για 
το τι πρέπει να περιμένει από το ΤΗογπο 
Ρ ατΙε \Λ/α Λά. Ουσιαστικά, έχουμε μια πο¬ 
λύ καλά οργανωμένη μικροοικονομική 
ανάλυση, η οποία ναι μεν είναι αρκετά 
λεπτομερής, αλλά όχι τόσο ώστε να γί¬ 
νεται πολύπλοκη και εκνευριστική* Πι¬ 
στεύω ότι το 90 ΓηβρΙαγ του ΤΗοπίθ Ρατλ 
ννοτίά είναι αντίστοιχο του δίπκίίγ, σε 
μια πιο ελαφριά μορφή. Η μόνη -και κα¬ 
τά τη γνώμη μου πολύ 
σοβαρή- ένσταση που 
έχω να κάνω αφορά 
στην εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού. Σκοπός αας εί¬ 
ναι να κερδίσετε τα λε¬ 
γόμενο ΟοΙάβπ ΤΐεΙςοΤ 5 , 
που είναι μια μορφή 
επιβράβευσης και απο- 
νέμονται στην περίπτω¬ 
ση που πραγματοποιή¬ 
σετε κάποιο ρεκόρ ει¬ 
σπράξεων ή κρατήσετε 
τους πελάτες και τους 
εργαζομένους σε υψη¬ 
λά επίπεδο ευτυχίας ή 
κάνετε κάποια σημαντι¬ 
κή ανακάλυψη (μέσω του γθ^οογοΗ), Κα¬ 
λά άλα αυτά, αλλά το πρόβλημα είναι 
ότι δεν καθορίζεται σαφώς τι ακριβώς 
πρέπει να κάνετε για να κερδίσετε, ποι¬ 
ος είναι ο στόχος που επιδιώκετε* Νομί¬ 
ζω άτι έπρεπε οι προγραμματιστές να 
θέσουν όρια, για παράδειγμα, τόσα ει¬ 
σιτήρια σε τόσες μέρες* Αντί γι αυτά, 
απλώς παίρνετε μια προειδοποίηση 
(εντελώς ξαφνικά) ότι "είστε κοντά στο 
ΟοΙάβπ ΤίεΚσί, προσπαθήστε να φέρετε 
λίγο περισοστερους πελάτες", χωρίς 
όμως να σας καθορίζει πόσους ακρι¬ 
βώς πρέπει να φέρετε**. Και να σκεφτεί- 


τε ότι τα ΟοΙάβπ ΊΊς1ίεί5 είναι ζωτικά 
στο παιχνίδι, αφού με αυτά αγοράζετε 
ειδικά παιχνίδια (Μγίίβιγ Ρϊάοδ] που 
δεν αγοράζονται με χρήματα. Επίσης, 


κάθε φορά που κερδίζετε δυο ΟοΙάοπ 
ΊΊοΙίΘί*, το παιχνίδι σάς δίνει και ένα 
κλειδί, το οποίο θα σας χρειαστεί για να 
ξεκλειδώσετε τα δύο πάρκα που ανέφε¬ 
ρα νωρίτερα* 

Ανέφερα στην αρχή ότι η ΒυϊΙίΓθ9 εί¬ 
ναι μία εταιρία που έχει δώσει πρωτότυ¬ 
πα παιχνίδια. Πόσο πρωτότυπη μπορεί 
να είναι όμως η συνέχεια ενός τίτλου 
όπως το ΤΙιογϊιο ΡαιΊς Η αλήθεια είναι 
ότι, ενώ είχαμε βελτίωση σε όλους τους 
τομείς, δεν μπορούμε να πούμε ότι είχα¬ 
με κάποιο ριζική αλλαγή στο 9 αι*ηβ- 
ρίαγ. Παρ' όλα αυτά, το ΤΗοπίθ ΡογΚ 


ννοΗά περιέχει μια σημαντική καινοτο¬ 
μία, που το κάνει -κατά τη γνώμη μου- 
"ηπυ 5 ΐ" για τους φίλους του είδους: 
Μπορείτε να επισκεφθείτε το πάρκο ως 
πελάτης και μάλιστα να πάρετε μέρος 
σε όλο τα πάε*! Με τον τρόπο αυτό, 
σας δίνεται η δυνατότητα μιας φοβερής 
εμπειρίας, χώρια που μπορείτε να πάρε¬ 
τε ιδέες για το πώς θα βελτιώσετε τα 
παιχνίδια σας! Επίσης, η ΒυΙΙΪΓ 09 υπο- 
σχέθηκε ότι σύντομα θα κυκλοφορή¬ 
σουν αάά-οπ5, μια και το 4 πάρκα που 
διαθέτει το παιχνίδι φαντάζουν λίγο* 




·»:* ΐ' - 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 











































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΧ 


Να μαστέ πάλι εδώ. Νομίζω πως δεν θα μπορούσα να ξεκινήσω διαφορετικά, καθώς για τέταρτη 
συνεχόμενη χρονιά και τέτοια εποχή η ίατα Ο οΗ είναι πάλι κοντά μας με νέες περιπέτειες. Ιέρω 
πως έχει αρχίσει να καταντάει βαρετό να Βλέπουμε κάθε χρόνο μία από τα ίδια. Ομως, αυτή τη 
φορά φαίνεται πως κάτι έχει αλλάξει... _ 


του Ηλιο "Εάώθ" Καφούρου 


— αταρχήν, το παιχνίδι εκτυ¬ 
λίσσεται εξ ολοκλήρου 
στην Αίγυπτο, και έτσι έχει 
μεγάλη συνοχή στην πλοκή 
του. Σε αυτό μάλιστα έχετε 
τη δυνατότητα να δείτε τη Ια ιό έτσι 
όπως δεν την έχετε ξαναδεί ποτέ: 
στην ηλικία των 16 ετών να μαθαί¬ 
νει όλα τα μυστικά μιας ριψοκίνδυ¬ 
νης εξερευνήτριας, ενώ ταυτόχρο¬ 
να προσπαθεί να 
^ ξεφύγει από 
μουσικοσυν- 



φωνάζουν: "τι είσαι, είσαι το Λαράκι 
μου;". Ακόμη υπάρχουν πολλοί έξυπνοι 
γρίφοι, οι οποίοι πάντως 6εν είναι τρομε¬ 
ρά δύσκολοι. Οσοι είστε εξοικειωμένοι 
με το "άθλημα" δεν θα συναντήσετε ιδι¬ 
αίτερα προβλήματα. Ούτε βέβαια οι νέ¬ 
οι στο χώρο θα χρειαστείτε πολλή ώρα 
για να κατανοήσετε και να επιλύσετε 
έναν γρίφο. Ακόμη ένα σημαντικό στοι¬ 
χείο είναι το γεγονός ότι χρειάζεστε μό¬ 
λις λίγα ΚΒ στο σκληρό σας για το εκτε- 
λέσιμο αρχείο (θχθ) και τα &ανθ5 σας. 


ΟΟίΐΕ 0Ε5Ι6Ν 


ΡθηΙίιιπι 233ΜΗζ (266 οι/νιστώμενος), 
16ΜΒ (ΪΑΜ (32ΜΒ συνιοτώμενα], Οί- 
γθοΤ X 6,1,4χ ΟΟ-ΕΪΟΜ (8χ συνιστάται). 
Επιπλέον υποστηρίζονται όλοι οι 30 
επιταχυντές. 


γωνιοτή της \Α/θΓΠ 0 Γ νόπ Οογ, σε μία 
περιπέτεια γεμάτη από τα μυστήρια της 
Αίγυπτου, παγίδες και γρίφους. 

ΓΡΑΦΙΚΑ * ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι με 
διαφορά τα καλύτερα που έχω δει έως 



Η ΥΠΟΘΕΣΗ 

Σύμφωνα με έναν αρχαίο αιγυπτια¬ 
κό μύθο, ο Ηοτυ$, ο γιος του Φωτός, 
κατανίκησε και φυλάκισε σε έναν 
μυστικό τάφο τον 
σατανικό θεό 5θί. 

^ Προειδοποίησε 
όμως πως, αν κάποιος 
αρπάξει το φυλακτό του 
τάφου, 8α προκαλεσει την αφύπνισή 
του. Σύμφωνα πάντα με το μύθο, ο 5θί 
θα απελευθερωθεί με το ξεκίνημα μίας 
νέας χιλιετίας και Θα είναι υπαίτιος για 
πολλά κακά και δεινά που θα ξεσπά¬ 
σουν στον κόσμο. 

Πέντε χιλιάδες χρόνια μετά τη 
φυλάκιση ταυ 5θί, η ΙαΓα 
α ανακαλύπτει τυχαία τον 
τάφο και άθελά της 
απελευθερώνει τον 
$θΙ. Θα πρέπει, λοι¬ 
πόν, να βιαστεί και να 
τον ξανακλείσει στη φυλακή του, 
προτού αυτός οδηγήσει τον κό¬ 
σμο στο τέλος του. Πάντα, βέ¬ 
βαια, 9α συναντά τον αντα- 


θέτες με περίεργες 
ορέξεις, οι οποίοι 
την κυνηγούν και 


τώρα, καθώς οι εκπληκτικοί χρωματι¬ 
σμοί του περιβάλλοντος έχουν ως απο¬ 
τέλεσμα τη δημιουργία μιας εκπληκτι¬ 
κής ατμόσφαιρας. Είναι αλήθεια ότι συ¬ 
χνά θα νομίσετε πως βρίσκεστε σε 
πραγματική πυραμίδα ή σε υπαρκτό 
εξωτερικό τοπίο. Εκεί όπου δεν πέφτει 
φως επικρατεί,., μαύρη μαυρίλα - ωστό¬ 
σο, ανα πόσα στιγμή έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να χρησιμοποιείτε τα ίΐατα* που 
υπάρχουν στο δρόμο σας. Ο σχεδια- 
σμός της Ια τα (κάτι που πιθανότατα θα 
ενδιαφέρει πολλούς από εσάς) είναι και 
αυτός καλύτερος από ποτέ, αφού έχουν 
χρησιμοποιηθεί περισσότερα πολύγωνα 
και η νέα τεχνολογία απεικόνισης του 
δέρματος "ίυΙΙ ιΐάπηοά", η οποία προσ¬ 
δίδει επιπλέον ρεαλισμό στην ηρωίδα 
μας και τις κινήσεις της. Χαρακτηριστι¬ 
κό της λεπτομέρειας στον τομέα των 
γραφικών είναι το γεγονός ότι, όταν η 
ία τα βγαίνει από λίμνη ή από μέρος με 
νερό, οι σταγόνες στάζουν από πάνω 
της! Ακόμη η Ιατσ δίνει την εντύπωση 
πως από την τελευταία περιπέτεια της 
(ΤοΓπθ Καίάστ 3) μέχρι τώρα έτρωγε πο- 
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λύ.„ κοτόπουλο! Πάντως είναι λογικό 
και αναμενόμενο τα γραφικά του τίτλου 
να βρίσκονται σε τόσο υψηλό επίπεδα, 
καθώς για την ολοκλήρωση της μηχα¬ 
νής γραφικών που χρησιμοποιείται εδώ 
χρειάστηκε περίπου ενάμισης χρόνος 
δουλειάς. Οπως π ροα νέφερα, Οί φωτι¬ 
σμοί είναι εκπληκτικοί - φανταστείτε ότι 
τα χρώματα ενός αντικειμένου μεταβάλ¬ 
λονται σε σχέση με αυτούς. Η δε κίνηση 
των χαρακτήρων είναι ομαλότατη και 
άκρως φυσική. 

Ο ήχος είναι και αυτός υψηλού επιπέ¬ 
δου, με άφθονα ηχητικά εφέ και μούσι - 
κή υπόκρουση ανάλογη με το περιβάλ¬ 
λον του παιχνιδιού. Πολύ καλής ποιότη¬ 
τας είναι και το πολλά είποπιαίίεί που 


παρέχουν πληροφόρηση για τα τεκται- 
νόμενα. Ειδικά ο τόνος της φωνής του 
κατά τη διάρκεια ορισμένων τελε¬ 
τών θυμίζει έντονα εισαγωγές τραγου¬ 
διών των ίτοπ ΜαίεΙοη. 

ΟΑΜΙΡΙΑΥ 

Ας περάσουμε στο πιο νευραλγικό 
σημείο ενός παιχνιδιού του είδους, το 
9 αΓΠ 6 ρΙαγ. Ο χειρισμός γίνεται μέσω εί¬ 
τε πληκτρολογίου είτε ]θγ$!ιοΙς, ενώ οι 
διαθέσιμες κινήσεις είναι πάμπολλες. 
Ετσι, η φίλη μας μπορεί να τρέξει, να π η 
δήξει, να σκαρφαλώσει, να γαντζωθεί 


από επικίνδυνες άκρες, να κυλιστεί, ενώ 
συνάμα είναι σε θέση να οδηγήσει οχή¬ 
ματα που βρίσκει στα δρόμο της (μοτο¬ 
σικλέτα και .Ιθθρ). Η ανταπόκριση του 
πληκτρολογίου στις κινήσεις σας είναι 
άμεση, διασφαλίζοντας έτσι τον καλύτε¬ 
ρο δυνατό έλεγχο του παιχνιδιού. 

Στην πορεία της στην Αίγυπτο η ίατα 
θα αποκτήσει πιστούς φίλους, που δεν 
είναι άλλοι από τα όπλο! Ξεκινάτε το 
παιχνίδι με ένα ζεύγος πιστολιών (συν 
τοις σλλοις με απεριόριστο αριθμό πυ- 
ρομαχικών), αλλά στη συνέχεια ανακα¬ 
λύπτετε συνεχώς καλύτερα και σαφώς 
ισχυρότερα όπλα και πυρομαχικά γι' αυ¬ 
τά. Τα όπλα που θα κοσμήσουν το οπλο¬ 
στάσιο της ηρωίδας μας είναι τα εξής 
(σε παρένθεση Βλέπετε 
τα είδη του οπλισμού που 
διαθέτουν ορισμένα]: 

• Ρί^οΙ^ 

• ϋζί 

• βθνοΙνθΓ 

φ δΗο^υπ (με ποπτιαΙ & 
ννίόβΒηοΐ σφαίρες] 
φ Οταηοάβ Θυπ [με Νογ- 
ΓϊΐαΙ, δυρατ και Ηα$Η χει¬ 
ροβομβίδες) 

*Οο$$Βονν (με ποπτιαΙ, 
δηλητηριασμένα και 
εκρηκτικά Βέλη] 

Επιπλέον, μόλις βρείτε 
το Ια56Γ δίε^Ι (Ηίηΐ: είναι 
στην Αλεξάνδρεια, στο σπίτι του ϋθαπ- 
Υνθ$), μπορείτε να το συνδυάσετε με το 
ΒονοΙνοΓ ή το Οο550ονν και έτσι με το 
πάτημα του πλήκτρου Ιπ 5 (Νυιπ 0] να με¬ 
ταβάλλετε τη στόχευσή σας σε πρώτου 
προσώπου. 

Μιλώντας για συνδυασμούς πρέπει να 
αναφέρω πως συχνά θα πρέπει να συν¬ 
δυάσετε μεταξύ τους αντικείμενα που 
θο βρείτε, προ κειμένου να σας ανοίξουν 
το δρόμο. Γι' αυτό προσοχή, όταν κάτω 
από ένα αντικείμενο βλέπετε τη λέξη 
"εοηπόίηβ", να έχετε κατά νου ότι πρέπει 
να συνδυαστεί με κάποιο άλλο. 

Στον τομέα του χειρι¬ 
σμού, συνάντησα ένα 
ολίγον "σπαστικό" ση¬ 
μείο: Για να χρησιμοποιή¬ 
σετε ένα αντικείμενο (π.χ, 
έναν μοχλό σε μια υπο¬ 
δοχή), 8α πρέπει ντε και 
καλό να βρίσκεστε στο 
ακριβές σημείο και όχι 
ένα βήμα πιο πέρα - ει- 
δάλλως, η Ιατα αρνείται 
πεισματικά να το χρησι¬ 
μοποιήσει. Γενικά, πά¬ 
ντως, στο χειρισμό δεν 
θα συναντήσετε ιδιαίτε¬ 
ρα προβλήματα. 





Η τρέλα που έχει καταλάβει τον κόσμο με την 
αλλαγή της χιλιετίας (γνωστής και ας "γπϊΙ- 
ίοππίυηι") επηρέασε και τους κατασκευαστές 
του παιχνιδιού, οι οποίοι ετοίμασαν μία σχετική 
ειδική έκδοσή του. Τα επιπλέον στοιχεία που θα 
περιλαμβάνει είναι: 
φ Μία χειροποίητη φιγούρα της Ιατα 
• Ενα ΙίιπίΤοεΙ βάϊΐίοη κομιξ 
• Μία συλλεκτική κάρτα 

Δεν ξέρα κατά πόσο αξίζει τον κόπο, αλλά είπαμε, 
ΜυΓίόππίυπι (ε„. ΜΜΙοππιυπτι εννοώ) είναι αυτό! 


ΜΙΙΧΧΝΝπΓΜ ΕϋΓΓΙΟΝ 


ΟΙ ΗΡΩΕΣ 

Οι κεντρικοί ήρωες -πέραν της ία ιό - 
είναι τα εξής δυο πρόσωπα: ο καθηγη¬ 
τής ννβτπθΓ νάπ Οογ, ο οποίος, αν και 
υπήρξε δάσκαλος και καθοδηγητής για 
τη ία τα, είναι ο μεγάλος ανταγωνιστής 
της, και ο παλιός φίλος και συνάδελφός 
της ]οαπ-Υνθ5, με τον οποίο υπάρχει ένα 
είδος σχέσης. Πέραν αυτών, βέβαια, 
υπάρχουν άφθονοι "κομπάρσοι", όπως 
βεδουίνοι, πληρωμένοι δολοφόνοι, δη¬ 
λητηριώδεις σκόρπιοι (μάλιστα, ον κά¬ 



ποιος οας τσιμπήσει και μειωθεί ο δεί¬ 
κτης υγείας σας, θα αρχίσετε να ζάλιζε- 
στε), νυχτερίδες και... αράχνες, σκελε¬ 
τοί, σκαθάρια και αγάλματα που επα¬ 
νέρχονται εν ζωή! Σίγουρα μια ενδιαφέ¬ 
ρουσα ποικιλία, απόλυτα ταιριαστή με 
το όλο κλίμα του παιχνιδιού. 


ΠΛΟΚΗ - ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ 

Το παιχνίδι ξεκινά με το ΤταίπίΓ^ Ιον- 


?€ Μο$ϊθγ 
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ΤΟΜϋ 

βΑ τ Ιΰ>Εϋ 


εύκολα αντιληπτό, όλες είναι τοποθε¬ 
σίες της Αιγύπτου με ιστορική σημασία.) 
Ας τις παρουσιάσουμε* 

ΤοίτιΒ οί ίΚο 5οίΗ: Από εδώ ξεκινά 
η περιπέτεια σας. Ανακαλύπτετε τυ){αία 
την είσοδο του τάφου και απελευθερώ¬ 
νετε τον $βί* Θα πρέπει να βρείτε ία 
κομμάτια που σχηματίζουν το Εγο οί 
Ηοηουτί για να προχωρήσετε και επι¬ 
πλέον να λύσετε το γρίφο με τα φλέγό¬ 
μενα πλακίδια για να αποκτήσετε το 
ΤίηισΙβ55 5αηά$ που 8α σας χρειαστεί 
παρακάτω. Προσοχή, πάντως, στους 
σκόρπιους και τα άγρια τσακάλια που 
εμφανίζονται ξαφνικά. 

ΒυπαΙ ^απιΒβΓ5: Εδώ 8α __ 

πρέπει να βρείτε το φανταστι¬ 
κό ΑηιυΙθϊ οί Ηοηουτ$, Να εί¬ 
στε προσεκτικοί και γρήγοροι* 

ΥαΝαγ οί Ητα Κιπ^ί: Θα 
δεχτείτε την επίθεση ένοπλων 
άντρων. Αφού τους σκοτώσε¬ 
τε, εξερευνήστε τη γύρω πε¬ 
ριοχή - θα βρείτε πολλά χρή¬ 
σιμα πράγματα. Στη συνέχεια 
θα κυνηγήσετε με ένα ϋοορ — 

τον 5αΗίβ (τον πρώην οδηγό σος), 

ΚΥ5: Συνεχίζεται το κυνηγητό που 
προανέφερα, μέχρι τη στιγμή που φτά¬ 
νετε σε μια περιοχή α να σκαφών. Προ 
οοχή στις χειροβομβίδες που θα εκτο¬ 
ξεύει εναντίον σας ο 5αΙιίδ. 

ΤθΓπρΙθ οί ΚατηαΙί: Η Ιατα βλέπει 
ποιος είναι αυτός που την κυνηγά. Αφού 
συναντά τον ϋοαπΎνβ*, του δείχνει τα 
ευρήματα της και αυτός προθυμοποιεί¬ 
ται να τη βοηθήσει. 

Οτααί Ηγρο^Ι/Ιθ ΗαΙΙ: Στην πρώτη 
επίσκεψή σας σε αυτό το μέρος 8α περι- 
πλανηθείτε στα ερείπια και ξαφνικά 8α 
δείτε τον νάπ Οογ με τη "συνοδεία" του. 

Βαετοά Ια(ί€; Μια "υπόγεια" περι¬ 
πέτεια, αφού το μεγαλύτερο μέρος της 
εκτυλίσσεται κάτω από το νερό .Προσο¬ 
χή στους κροκοδείλους! Για νο ολοκλη¬ 
ρώσετε την αποστολή σας 8α πρέπει να 
επισκεφδατε ξανά τις δύο προανόφερ- 
8ε ίσες περιοχές, 

ΤοίϊΐΒ οί δσιηοΓίίΗοΐ: Αφού η Ιατα 
πυροβολεί τον νάπ Οσγ, εκείνος τη φυ¬ 
λακίζει στην πυραμίδα-τάφο. Επίσης, θα 
δεχτείτε την επίθεση μιας στρατιάς από*., 
σκαθάρια (θυμίζει έντονα σκηνή από την 
πρόσφατη ταινία "ΤΗθ Μυιηπτγ")* „ 
Ουατάίαπ οί δβπτβιίςΐΐέΐ: Εδώ έχει 
ολοκληρωθεί η διαδικασία ανάστασης 
του αρχαίου 8εού, Θσ περιπλανηθείτε 
αρκετά μέχρι να βρείτε την έξοδο* 
0ο56Γΐ ΚαιίΓοσά: Αφού καταφέρετε 
να βγείτε, 8α επιβιβαστείτε ως λαθρεπι¬ 
βάτης στο τρένο για την Αλεξάνδρε ια 
(εχετεφιάθει πως εκεί κατευθύνεται ο Υοη 


Οογ]. Ενα απο τα πιο εντυπωσιακό επίπε¬ 
δα του παιχνιδιού, καθώς το μεγαλύτερο 
μέρος του εκτυλίσσεται στις οροφές των 
βαγονιών ενός τρένου που ταξιδεύει! 

ΑΙεχαηΐΙηα: Μετά το παραπάνω κο¬ 
πιαστικό ταξίδι, φθάνετε επιτέλους στη 
φημισμένη Αλεξάνδρεια και πηγαίνετε 
στο σπίτι του φίλου σας. Από εκεί παίρ¬ 
νετε πολλά χρήσιμα αντικείμενα και κα¬ 
λείστε να επιλύσετε πλήθος γρίφων. 

€οο5ίαά βυίη*; Εκεί αας οδηγεί μία 
έξοδος της πόλης. Θα περί πλανηθείτε 
σε στεριά και θάλασσα (καλά, σε νερό 
τέλος πάντων). 

ΡΗογ05, ΤόπιρΙσ οί 15Ϊ$: Αλλη μία 


Φ αινίΐΌΐ πως η 

απήχηση της Ιατα 
σι ο εξωτερικό αναι τέ~ 
τσισ, που έχει μέχρι 
και δικό της περιοδικό. 
Και, καλό διαβασσττ, 
κυκλοψορά περιοδικό 
με αποκλειστικό Θέμα 
τη γνωστή ηρωίδα και 
τίτλο -ποιον άλλο;- 
ίο τα* Για του λόγου το 
αληθές δείτε τη φωτο¬ 
γραφία μος. Μήπως εί¬ 


στε περίεργοι να δείτε τι έχει μέσο; 


βΐ, όπου η ίατα, σε νεαρή ηλικία, μαθαί¬ 
νει από το νοπ Οογ τα κόλπα και τις κι¬ 
νήσεις που θα της χρειαστούν* Πρόκει¬ 
ται για ένα επίπεδο χρήσιμο για τους νέ¬ 
ους παίκτες, αλλά τουλάχιστον βαρετό 
και κουραστικό για όσους έχουν εξοι¬ 
κειωθεί μαζί του. Τούτο δε διότι ο μέ- 
ντοράς σας σάς εξηγεί επακριβώς πώς 
να κάνετε την παραμικρή κίνηση και 
ποια πλήκτρα να χρησιμοποιείτε γι' αυ¬ 
τή. Ακόμη στο δρόμο σας θα βρίσκετε 
$1<υ1ΐ5, τα οποία θα μαζεύετε. Μόλις πε* 
ράοετε αυτό το επίπεδο, ακολουθεί η 
φάση στην οποία θα πρέπει να τρέξετε 
με τον νάπ Οογ και να φδάσετε σε κά¬ 
ποιο σημείο. Στο τέλος του επιπέδου αυ 
τού θα γνωρίσετε το λόγο της έχθρας 


υπόγεια περιπέτεια, που ξεκινά με την 
επίθεση εναντίον σας ενός καρχαρία* Θα 
πρέπει να ξανα βρείτε το δρόμο που 8α 
σας οδηγήσει στο προηγούμενο επίπεδο* 
ζΐθοραΐτα'5 ΡοΙαεβ: Εδώ 8α έχετε 
την ευκαιρία να γνωρίσετε το παλάτι της 
περίφημης Βασίλισσας της Αίγυπτου, 
που ήταν ξακουστό στον αρχαίο κόσμο. 

ϋρρσΓ εαΙαεοππΒ*: Συνέχεια της 
προηγούμενης τοποθεσίας. Εδώ μπαίνε¬ 
τε στις κατακόμβες του παλατιού. 


ΕΛΕΓΧΟΣ ΟΧΗΜΑΤΩΝ 


Μοτοσικλέτα 


Επιτάχυνση 


Κατέβασμα 


που ανέπτυξε ο εν λόγω κύριος με τη φί¬ 
λη μας: Γίνεται ένας σεισμός και ο Βρά¬ 
χος στον οποίο στεκόταν γκρεμίζεται, 
με αποτέλεσμα το πόδι του να μαγκωθεί 
σε μια εξοχή. Απελπισμένος ζητά τη 
Βοήθεια της Ιατα, αλλά εκείνη μόλις 
που προλαβαίνει να σώσει τις κοτσίδες 
της, ε... τον εαυτό της ήθελα να γράψω. 
Εκτατέ δεν είχε νέα του για πολύ καιρό. 

Οι τοποθεσίες που 8α επιοκεφθείτε 
φθάνουν αισίως τις 35(!), συμπεριλαμ¬ 
βανομένων εκείνων στις οποίες 8α χρει¬ 
αστεί να επιστρέφετε έπειτα από λίγο 
για να τις ολοκληρώστε* (Οπως γίνεται 


Ενεργοποίηση ΝιΤγο 


Επιτάχυνση 


Μετακίνηση επάνω 


Κατέβασμα 


Μετακίνηση κάτω 
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ΤΑ ΠΛΙΤΚίΡΑ ΧΪΙΗΙΜ 0 Υ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το πλήκτρο που Βο χρειαστείτε για 
να ελέγξετε τη Ιαεει εΐνσι τα εξής; 


Τράβηγμά θηλιάν 


?■ Κύλισμα 


Φωτοβολίδα 


(«ΐ συνδυασμό μ« ϊυ 
βίλάκΐϋ); Πιρηύϊημυ; (άχ* 
ιρΐξιμα) 


Ιίλέιγίν βημσ αριατίμβ 


Ρ9 άον/ηΐ 


Πλάγιο βημο διξιει 


Τριγμό 


Ϊ (αε συνδυασμό μ* τα 
βελακια): Αποψη 
χίΐμαιανητης β?ώ|€νβι^ 

1 .ν.οψιμο κεφαλιού» Αν 

συνδυαστώ μι τα βιλάΜίσ; 

Ηιμοΐΐτημα στα τεσοιμσ 

I Παύση και εμφάνιση. του 
ΐην^ηίατγ 

Ρ Ινώ χρησιμοποιώ τι ίο κιαλια; 

Ζσοεπ ίη 

Γ Ενώ χρησιμοποιείτε τα κιάλια; 
Ζοοιπ ουί 


ΗαΤ-Κβ/ί 


I Αμεση επιλογή διαδέοιμων 
όπλων 


Χμηοη μι γάλου Μέ4ίρα«1« 

^Γ| Χρήση μικρού Μβείΐραείε 

Β Συντόμευση για την 

αποθήκευσή παιχνιδιού 

■Γ Ιον Τόμε υαη για ίο φόρτωμα 
ψϋ παιχνιδιού 


Μΰ<ΜΙ) 

ανάλυσης 

Α '^_,Ρ^ν·[ 

ανάλυσης 

Εναλλαγή 
αναμεσα οι ΤυΙΙ 
$ο£*ιι και 
ντιπάόνι&ά τηοάβ 


Ηί + [3 


ΤϋΠΊρΙθ οί Ροϊοιάοπ: Επόμενος 
σταθμός σας θα είναι ο ναός του θεού 
της θάλασσας, του φοβερού ΓΤοσειδώνα. 

ΤΗ© ΙοίΤ ΙίθτοΓγ: Μία και θα επισκε- 
φθείτε την περίφημη βιβλιοθήκη της Αλε¬ 
ξάνδρειας, διαβόοτε κανένα καλό σύγ¬ 
γραμμα, εάν αας μείνει χρόνος βέβαια. 

ΗαΙΙ οί Οοπιοϊπυί; Επόμενη στάση 
σας το ΗαΙΙ οί &οτηθίΓΪυ5. Μη σας ξεγε¬ 
λά η πολυτέλεια, οι παγίδες που κρύβει 
ρ ίνειι πάρα πολλές, 

€ίΤγ οί ΐΚε: Οπαιΐ: ίε αυτήν την το- 
ποθε αία Βα χρε ιοσθε ίτι τη βοήθεια μιας 
μηχανής γερμανικού τύπου (αυτές με το 
καροτσάκι ογο πλάι) για να ία καταφέ 
ρετ* IΙροοοχή, όμως, αας χαράδρες. Τα 
θ< ιικό είναι ότι μπορείτε να πατήσετε 
τους στρατιώτες που σας πυροβολούν. 

ΪΓβπεΚοί και ΟΚαπΊθυπ οί ΤυΙυπ: Συ 
νι χ* κι της παραπάνω κατάστασης. 

δΪΓίτόί βύΐΐαπ Εδώ θα πάρετε πλη 
ραφορίες από έναν πληγωμένο άντρα, 
^ 4 για κάτι αλλόκοτο που του ι πιτέθηκε 
Επίσης, Βπ πάρτττ έναν μηχανισμό ανα 
IIνύξεων, Οα πρέπει όμως να ανακαλώ 
ψε μ πού Βρίσκονται τα εκρηκτικά. 



0 κ. Υοη £τογ αυτοπροσώπως. 


ΟίΤσάοΙ ΟαΤσ: Φθάνοντας στο οη 
μ< ία αυτό θα πντιμι τωπίσι τι έναν δρά¬ 
κο με,.καούρες (ορέσκεται ατο να σας 

Π€ΐά πύρινε ς μπάλες). 

€ίΐοεΜ: Εδώ θα βρε ίτε το φίλο οας 
δεμένο και θα ψάξετε για τον νοη Οτογ 
που ήδη έχε ι φτάσει εκ* έ 
δρδίακ £σπτρ)©χ: Ακόμα μία πίσΤ© 
που ε ντυπωσιάζ< ι με το όλο περιβάλλον 
της. Θα πρέπει να βρε ία ιο δράμα που 
οδηγεί κάτω από τη Σφίγγει. 

υπείετ ηοαΠι βι© $ρϊπχ: Αφού τα κα 
ταφερατε, είστε έτοιμοι να προχώρησε κ 
Προσέξτε όμως τει ογέιλματα που ζωντα¬ 
νεύουν ξαφνικά. Απώτερος σκοπός σας εί 
ναι να βρείτε το δρόμο που οδηγέ ι στη... 

ΜοηΙεαυεο'* ΡγΓσπνϊεΙ: Αφού βρείτε 
το σωστά δρόμο, θα οας οδηγήσει στο,,. 

ΜσΐίαΒσι: Περνώντας αρκετά ακό¬ 
μα εμπόδια, θσ φτάσετε ένα Βήμα πριν 
από το τέλος, στο... 

Οτοαΐ ΡγΓθτττί05: Τελε υταία στάση 
πριν από την τελική αναμέτρηση. Ωστσ 
σο, έχετε ακόμα αρκετό δρόμο μέχρι να 



μπείτε στον τελικό προορισμό σας που 
δεν είναι άλλος από το, 

ΤοεπρΙο οί Ηοτυ%: Μέσα στο ναό της 
θεότητας, στον οποίο είχε φυλακιστεί ο 
$©Ι, εκτυλίσο* ται το τελευταίο κ< φάλαιο 
της περιπέτεια^ αυτής. Αν καταφέρετε να 
ξεπεράαετε όλα τα εμπόδια, θα έχετε 
ολοκληρώσει το παιχνίδι επιτυχώς. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Αυτή ήταν με δυο λόγια η διαδρομή 
που θα πρέπει να ακολαυθήσε τε για να 
τερματίσετε το νέο ΤογπΒ Κοίείεπ. Μία 
διαδρομή διόλου εύκολη, γεμάτη παλ 
λε ς παγίδες και ακόμη περισσότερους 
γρίφους. Με τοξύ αμυμένων επιπέδων 
θα δ* ίτε ΙΜ\Α (ίυΙΙ Μοίΐοπ νίάοο*), τα 
οποία θα σας βοηθήσουν νε» κατειλάΒι 
τε καλύτερα την υπόθεση και ία τεκται 
νομέ να Σίγουρα άξιζε ι τον κέικσ νθ 
οσχοληθ< ίτε μοζί του, καΕ)έις το πέρ* 
βέίλλετν και η ατμόσφαιρα που πρασφέ 
I* ι * ίνειι το κάτι έιλλο μάλιατα, μπετρώ 
να πω ότι συνδυάζι ι στοίχε ία εκ Ιίοπ και 
αάνοπίυτο, Πρό 


κειται σίγουρα για 
το κειλύιε ρο και 
ΠΙΟ "ώρΐμε>" Τοπίθ 

ΚσίεΙβΓ που έχι ι 
κυκλοφορήσει. 
Εκτος αυτού, δεν 
χρε ιά ζεστε... αχα 
νή ΜΒ χώρο στο 
άκληρό σεις δι¬ 
άκο, καθώς το 
παιχνίδι τρέχει 
είπε υθε ίας αηο το 
€0. 
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Το πιο "ώριμο" Τοεηδ ΒαίεΙοΓ 
που έχει κυκλοφορήοει. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


βΤΙίΑΤΕ® 







Η σειρά τον Ηογοοβ οί ΜίρΗί αηά Μαφε έχει προ πολλού καδιερωδεί στη συνείδηση του κοινού 
ος μία από τις πλέον επιτυχημένες στην ιστορία τον παιχνιδιών για Κ. Με αδιαμφισβήτητη 
ποιότητα, μαγευτική ατμόσφαιρα, που αποδίδει ίσος καλύτερα από κάδε άλλο είταίβ^γ τον 
εκπληκτικής έμπνευσης κόσμο του ΤοΙΙείβπ, και ραπιβρΙαγ που, τουλάχιστον για τους λάτρεις 
τον ίυτπ άαεβά παιχνιδιόν, είναι ικανό να καδηλόσει τον παίκτη για ολόκληρες εβδομάδες. 
Λίγους μήνες πριν, το Ηβτοβε 3 αποτέλεσε τη συνέχεια της δημοφιλούς σειράς, 
πραγματοποιώντας στροφή 90 μοιρών από τα προηγούμενα, "καταργώντας" την κατά πολλούς 
δύναμή τους, τα καρτουνίστικα γραφικά και την ανάλογη ___________ 

ατμόσφαιρα. Το ότι η νέα κίνηση πέτυχε δεν αμφισβητείται, κάτι 
άλλωστε που επιβεβαιώνει και το αάά-οπ, το τιτλοφορούμενο με 
τον βαρύγδουπο τίτλο Άππα^βάάοπ'ε Βίαάβ". 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

300/ΝΕννννθΙ?ΙΟΟΟΜΡϋ1ΐΝ' 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


του Σωτήρη Μπέλλου 


Ρ-133,32ΜΒ ΓΪΑΜ, ΥΥ-95/98,4χ 0^ 
ΠΟΜ, ΗβΓΟθδ 3 εγκατεστημένο 
[200ΜΒ] και επιπλέον 100ΜΒ οτο 
σκληρό 


Ο συγκεκριμένος τίτ- 
λος μού θυμίζει την 
"εκπληκτική", "συ¬ 
γκλονιστική" και 
"για Οσκαρ" ταινία 
με το σωτήρα της ανθρωπότητας 
Μπρους Γουίλις (πώς κατάντησε 
αυτός ο άνθρωπος μετά την εκ- 
πληκτική ερμηνεία του στο "Μοοπ- 
Ιι9Ηϊϊπ 9 ;; Ι). Και αν η ταινία και γενικά 
οτιδήποτε έχει σχέση με την πάντοτε 
"ίη" λέξη "Αππα 9 θάάοπ" οδηγεί συ¬ 
νειρμικά σε καταστροφές, εκρήξεις και 


άλλα τέτοια,., εύπεπτα, το παιχνίδι 
ακολουθεί αντίστροφη πορεία και μας 
μεταφέρει στον γνωστό, παραδεισένιο 
κόσμο των Ηθγοθ 5. Εντάξει, μπορεί το 
ίδιο το"ϊίφος του Αρμαγεδδώνα" να 
είναι ικανό στα χέρια των κακών να ρη¬ 
μάξει τα πάντα [Βλ. σχετικό ένθετο αν 
Βιάζεστε, ειδάλλως καλύτερα να το 
ανακαλύψετε στο παιχνίδι), αλλά γΓ 
αυτό είστε εσείς εδώ, έτσι δεν είναι; Ή 
μήπως έχετε κάτι καλύτερο να κάνετε 
από το να σώσετε έναν κόσμο, έστω 
και φανταστικό; 



ΑΚΜΑΟΕΡΡΟΝ'5 ΒΙΑΡΕ 

Η νέα περιπέτεια στον κόσμο των 
ΗΟΜΜ σχετίζεται με ένα μυστηριώδες 
ξίφος. Ενα ξίφος που, αν συνεχίσει να 
βρίσκεται σε λάθος χέρια, τότε όσα κα¬ 
ταφέρατε στο Η©γοθ 5 3 δα υποδει¬ 
χθούν μάταια,,, Η Εταίρο βρίσκεται για 
άλλη μία φορά σε μεγάλο κίνδυνο. 
Πλάσματα του σκότους, κοινώς... διάβο¬ 
λοι και τριβόλοι του ΙπηίοΓηο και πανί¬ 
σχυροι χαρακτήρες που τους οδηγούν, 
επιθυμούν να σπείρουν το χάος και την 
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Ιτη νία η όλη μηορατί να χπσίτ 

€ και Αιΐΐίαεΐ ΜειτΗαηΙ&. 




καταστροφή στην άλλοτε περήφανη χώ¬ 
ρα. Ποιες είναι όμως οι δυνατότητες του 
περίφημου αυτού ΑΓππα^οάόοη'ί 
ΒΙαάθ; 

ΝΕΑ ΦΥΛΗ; ΤΙ, ΠΩΣ, ΠΟΤΕ 
ΚΑΙ Π ΑΤΙ; 

Για την ακρίβεια, νέο κάστρο, αφού 
πλέον στο Ηογοο 5 3 δεν υπάρχουν ονό¬ 
ματα για τις φυλές παρά μόνο για τα 
κάστρα που τις φιλοξενούν. Υποδεχτεί¬ 
τε, λοιπόν, το φοβερό και τρομερό». 
€οπίΙυχ. Ιέρω, το όνομα Θυμίζει γνωστό 
πακέτο δημητριακών για πρωινό [διαφή¬ 
μιση δεν Θα κάνουμε τσάμπα, ΟΚ;) αλ¬ 
λά τι να κάνουμε, τα παράπονά σας στη 
Νονν νΥοΓίά 0θΓπρυίίπ9. Η νέα φυλή, 
λοιπόν, αποτελειται από μαγευτικά πλά¬ 
σματα, εναρμονισμένα με τη φύση και 
κυρίως με τα στοιχεία που την αντιπρο¬ 
σωπεύουν: το νερό, τη φωτιά, τον αέρα 
και τη γη. Οι εμπειρότεροι στα Ηβτοβ5 
ήδη καταλάβατε ότι πρόκειται για τα ΕΙ- 
θπίθηΙαΙ*, τα πλάσματα που τόσο καιρό 
συναντούσαμε διάσπαρτα στον κόσμο 
των ΗΟΜΜ. Ηρθε, λοιπόν, η ώρα για να 
τα επιστρατεύσετε από τα κάστρο τους, 
παρέα με ένα πέμπτα πανίσχυρο Εΐο- 
πΊοπΐαΙ, το ΡδεγεΗίε [και το υρ^Γαάο του 
σε Γτια^ε). Και όχι μόνο αυτά. Στο Αγ- 
ηα9σάάοη'5 δίαάο θα (ξανά)συναντή¬ 
σετε τα 5ρπϊθ5 (άκου τη δίψα σου), που 
-ως γνωστόν- είχαν τιμήσει με την πα¬ 
ρουσία τους το 
ΗβΓΟθδ 2, καθώς 
και τους φοβε¬ 
ρούς και τρομε¬ 
ρούς Φοίνικες, 
στους οποίους - 
διορθώνοντας 
την παράλειψη 
από το Ηθγο 85 2- 
η Νονν ννόίΐά 
0θΓΤ»ρυίίη9 έδω¬ 
σε επιτέλους την 
ιδιότητα η οποία 
τους χαρακτηρί¬ 
ζει: την αναγέννη¬ 
ση! Αν έχουν σκο¬ 
τωθεί όλοι οι 
Φοίνικες, υπάρχει 
πιθανότητα να 
αναγεννηθεί ένα ποσοστά από αυτούς. 
Αν, δε, προστεθεί το γεγονός ότι αποτε¬ 
λούν πλέον το πιο γρήγορο υπίί του παι¬ 
χνιδιού (όπως και στο Ηογοοβ 2) και πα¬ 
ράλληλα "παράγονται" 4 κάθε εβδομά¬ 
δα και όχι 2 όπως τα υπόλοιπα Ιονοί 7 
€ΓοαίυΓ05, τότε καταλαβαίνετε ότι έχου¬ 
με να κάνουμε με μια δύναμη που άνετα 
μπορεί να δει στα μάτια τα υπόλοιπα 
ΙονοΙ 7 σσαϊυΓα* του παιχνιδιού. 


Οσο για το 
ΟοπίΙυχ αυτό 
καθ' εαυτό, πρό¬ 
κειται για ένα κά¬ 
στρο αφιερωμένο 
κυρίως στη μα¬ 
γεία. Τα πλάσμα¬ 
τά του δεν είναι 
ιδιαίτερα ισχυρά, 
αλλά ο συνδυα¬ 
σμός τους με κά¬ 
ποιον ήρωα-"κτή- 
νος στη μαγεία" 
τα καθιστά ιδιαί¬ 
τερα ανταγωνιστι¬ 
κά. Προσωπικά, 
βέβαια, θεωρώ 
άτι δεν με εκφρά¬ 
ζει στο ελάχιστο, όντας ίυη της κτηνώ¬ 
δους δύναμης των ΡοιΐΓβ55 και 
5ίΓόπ9Ηο1ά (κανένα έλεος για τους αδύ¬ 
ναμους!) και του τρόμου της Νοσορο- 
Ιϊ5, αλλά ομολογώ πως το (ΙοπίΙυχ εκπέ¬ 
μπει μια ιδιαίτερη μαγεία. Τι ιδιαίτερη 
δηλαδή, στην πράξη εκφράζει κάθε 
μορφή μαγείας που υπάρχει στον κόσμο 
του Ηοιόθ* 31 Με την κατασκευή του 
Μθ9(€ ϋηίνβΓ&ιίγ ο παίκτης, πληρώνο¬ 
ντας το ανάλογο χρηματικό αντίτιμό, 
έχει τη δυνατότητα να επιλέξει ως &ΙοΙΙ 
κάποια από ή όλες τις Εατ+Η, νναϊβτ, Αΐτ 
και Ηγ 0 Μα9Ϊοϋ! Πρόκειται για μία πολύ 
έξυπνη προσθήκη, που αποδεικνύει για 


άλλη μία φορά τη φαντασία και τη δημι¬ 
ουργικότητα των υπευθύνων της σειράς 
ΗΟΜΜ. 

Αναφορικά με τους ήρωες του €οη- 
ί!υχ, τέλος, θα συναντήσετε τουςΕΙθ- 
πΐ0ΓΐίαΙΪ5ί5 (Μεκ^Ι και ΡΙαπθίνναΙΙςθΓδ 
(Μ^Ηί). Καθένας από αυτούς τους πε¬ 
ρίεργους τύπους διαθέτει -όπως αναμε- 
νόταν- τα δικά του 5ρβείαΙϊίβ5. Βέβαια, 
άποψή μου είναι ότι, εκτός ελάχιστων 


εξαιρέσεων, ο ήρωας με τον οποίο θα 
ξεκινήσετε (αναφέρομαι στους $ίη9ΐ© 
και ΓΠυΙΐϊρΙαγθΓ χάρτες) πρέπει πάντα να 
διαθέτει ως ίρβείαΐΐγ το +350 9 θΙά, 
προκειμένου να σας δώσει την απαραί- 
τητη χρηματική ώθηση για να κάνετε μια 
δυνατή αρχή. Ο συνολικός, δε, αριθμός 
των νέων ηρώων του ^οηίIυx ανέρχεται 
στους 16, ο οποίος, αν συνδυαστεί με 
το ήδη τεράστιο νούμερο των προϋπαρ* 
χάντων, δίνει μία τεράστια ποικιλία, 
όπως άλλωστε αρμόζει σε ένα τόσο 
προσεγμένο παιχνίδι. Σημειώστε ότι στο 
εαΓπραΐ 9 π θα συναντήσετε ορισμένους 
μοναδικούς ήρωες (μάλιστα μπορούν να 
ουμμετάσχουν και σε κάποια άλλη $ϊπ- 
9ΐβ πίστα μέσω οάίίοΓ, όπως με πληρο¬ 
φόρησε ο αδελφός μου, γνωστός "ψά- 
χτης" των θάίϊοτ* οπό κάθε ΗβΓοβί), οι 
οποίοι θα σας καταπλήξουν με τις ιδιό¬ 
τητάς τους. Περισσότερα όμως καλύτε¬ 
ρο να ανακαλύψετε μόνοι σας, 

ΝΕΑ ΟΙΕΑΤυΐϊΕ5; ΜΑ ΚΑΤΙ 
ΜΟΥ ΘΥΜΙΖΟΥΝ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, αρ¬ 
γά ή γρήγορα, θα παρατηρήσετε ότι 
στους χάρτες του κυκλοφορούν διάφο¬ 
ρα πλασματάκια που αντικρίζετε για 
πρώτη φορά: ΜυηηηΊίΘ5, Ροαίαηίϊ, 
ΗαΙΓΙίπ9^ μικροί και μεγάλοι Καφούροι 
κΛη, Με περισσότερη σκέψη θα αντιλη- 
φθείτε ότι όλα αυτά τα ονόματα είχαν 
εμφανιστεί σε προηγούμενα Ηοτοοί, κυ¬ 
ρίως στο δεύτερο μέρος της σειράς. 
Οσοι λοιπόν είχατε ασχοληθεί με το συ¬ 
γκεκριμένο τίτλο, δύσκολα θα σας ξενί¬ 
σουν τα ανωτέρω ονόματα. Ιο μόνο 
ίσως που θα σος κάνει εντύπωση είναι η 
διαφορετική εμφάνισή τους, με γραφι¬ 
κά που ακολουθούν το όλο πνεύμα του 
Η0ΓΟ05 3. 

Σε καμία περίπτωση, όμως, τα ήδη 
γνωστά μας πλάσματα δεν αποτελούν 
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τις μοναδικές (εκτός κάστρων) ειαό* 
δους, Θα συναντήσετε άφθονα νέα, 
πρωτοεμφανιζόμενα πλάσματα, ορισμέ* 
να εκ των οποίων είναι πανίσχυρα! Πρό¬ 
κειται για νέες κατηγορίες δράκων όπως 
οι Ραοπθ, Οιγ^ΙαΙ και βυ$ί, με αποκορύ¬ 
φωμά τους φοβερούς και τρομερούς 
ΑιυΓΟ ΟΐΌ9οη5, Τα εν λόγω άκακα, τρι- 
σχαριτωμένα ζωάκια διαθέτουν απί¬ 
στευτα χαρακτηριστικά. Πρώτα από όλο 
έχουν -κρατηθείτε- 1.000 Ριίί ροίπϊ*, τη 
στιγμή που τα πολύ σκληρά ΙαναΙ 7 
σβαΚίΓβ* των κάστρων δεν ξεπερνούν 
τα 300. Επίσης, προκαλούν τεράστιο 
άαπιαεισ, £νώ διαθέτουν και μία $ρσααΙ 
δυνατότητα, η οποία, αν πετυχει (οι πε¬ 
ρισσότερες δρβάαΙ δυνατότητες των 
υηίϊ 5 εμφανίζονται με πιθανότητες), κά¬ 
νει τους αντιπά¬ 
λους τους να πα¬ 
γώνουν από το 
φόβο τους, μη 
μπορώντας να κά¬ 
νουν τίποτα! Εντύ¬ 
πωση εξάλλου 
προκαλούν οι επί¬ 
σης Γ0θ1ΐίθ5 
5 Ησφ 5 Ηοο^Γ 5 , οι 
οποίοι είναι ακρι¬ 
βώς αυτό που 
υποδηλώνει το 
όνομά τους: άρι- 
στοι σκοπευτές. 

Πιο συγκεκριμέ¬ 
να, το ρβπαΙ^γ 
που ισχύει σε όλα 
το Γαπ 9 θά αίΐαε)<5 των αντίστοιχων υηίί$ 
$εν ισχύει για αυτούς τους κυρίους! Εί¬ 
παμε, $Κατρ 5 ΚοοίοΓδ είναι αυτοί. 

ΚΑΝΡΟΜ & ΑΙΙΙΕΟ ΧΑΡΤΕΣ 

Η περισσότερο εντυπωσιακή, κατά 
την άποψή μου, προσθήκη που προσφέ¬ 
ρει το Αιτηα^όόσπ^ Βίαάβ είναι οι 
Γαηάοηη χάρτες. Μπορείτε να επιλέξετε 
να ξεκινήσετε κάποιον ταπάοπι χάρτη, 
εφόσον δηλώσετε κάποιες απλές παρα¬ 
μέτρους όπως ο αριθμός των παικτών, 
το μέγεθος του χάρτη, το ποσοστό της 
θάλασσας σε αυτόν, το αν θα υπάρ¬ 
χουν ή όχι 0 υπ 9 θθΠ 5 και το πόσο.., αφι¬ 
λόξενα θέλετε να είναι τα σβαίυΓθ* που 
θα συναντάτε. Ειλικρινά ποτέ δεν περί- 
μενα ότι ένα παιχνίδι όπως το ΗβΓ 0 β 5 3 
θα αποκτούσε γεννήτρια Γοπάοπι χαρ¬ 
τών και μπορώ να γράψω ότι η συγκε¬ 
κριμένη προσθήκη αποτελεί την ευχάρι¬ 
στη έκπληξη του τίτλου. Σκεφθείτε ότι, 
παρουσία των ταπάοιτι χαρτών, είναι 
εξαιρετικό δύσκολο για κάποιον να Βα¬ 
ρεθεί το παιχνίδι. Ακόμα και αν έχει παί¬ 
ξει όλα τα ήδη έτοιμα 5109 Ιο σενάρια ή 


τερματίσει την εαπηρα^η, πάλι θα έχει 
με κάτι να ασχολείτσι! Πάντως, η ποιό¬ 
τητα των εν λόγω χαρτών σε καμία περί¬ 
πτωση δεν πλησιάζει την αντίστοιχη των 
έτοιμων, αλλά σίγουρα βρίσκεται σε 
ικανοποιητικό, το λιγότερο, επίπεδα. Αυ¬ 
τό όμως δεν σημαίνει ότι δεν θα βρείτε 
λάθη, προγραμματιστικής (και όχι 
9 αιτισρΙαγ) φύσεως. Για παράδειγμα, σε 
έναν χάρτη ένα ορυχείο ήταν τοποθετη¬ 
μένο σε τέτοια θέση ώστε δεν μπορού¬ 
σε να το καταλάβει κανένας Ηογο, ενώ 
όταν οι αντίπαλοι είναι περισσότεροι 
από τρεις, τότε, από κάποιο σημείο και 
μετά, τα ϊυΓΠ τους αργεί εκνευριστικά. 
Τέλος, ένα ακόμη Θυ 9 που πρόσεξα και 
δεν παρατηρείται μόνο στους ταπάοπι 
χάρτες είναι ότι ορισμένες -σπάνιες πά¬ 


ντως- φορές, καθώς παρακολουθείτε το 
ίυτη κάποιου εοηφυίβπζοεΙ παίκτη, θα 
δείτε έναν ήρωά του να "κολλάει" επα¬ 
ναλαμβάνοντας συνεχώς την ίδια κίνη¬ 
ση, Για παράδειγμα, εισέρχεται και εξερ* 
χεται από το κάστρο του αδιάκοπα (μέ¬ 
χρι φυσικά το ΑΙϊ+Ρ4!). 

Πολύ ενδιαφέροντες είναι επίσης και 
οι ΑΐΙίβά χάρτες όπου, από 6,τι καταλα¬ 
βαίνετε, δεν πολεμάτε μόνος σας ενά¬ 
ντια σε όλους, αλλά έχετε και κάποιον 
σύμμαχο στο πλευρό σας. Στο ΓπυΙΤί- 
ρΙαγΘΓ αυτός ο σύμμαχος μπορεί να εί¬ 
ναι κάποιος φίλος σας, ενώ στο 5109 !© ο 
υπολογιστής, 

ΚΑΙ Η €ΑΜΡΑΙΟΝ; 

Τα Ατηιο 9 σάάοη '5 ΒΙαάβ ακολουθεί 
την πολιτική που χάραξε το Ρπεβ οί 
ΙογαΙΐγ, το θχραπ$ίοπ του Ηστοβδ οί 
Μ 19 Η 1 από Μα 9 Ϊε 2 για όσους δεν θυ¬ 
μούνται. Συγκεκριμένο, όπως άλλωστε 
και στο Ηοιόο 5 3, αντί να ακολουθηθεί 
μία ενιαία εατηραίφπ για κάθε παράτα¬ 
ξη (όπως στο ΤϊΒβπαπ $υπ, δηλαδή μία 
γιο τους καλούς Νοά και μία για τους 
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κακούς Ο^ϊ - τι σας φαίνεται παράξενο, 
γιο εμένα οι Νοά είναι οι καλοί* Ζητώ ο 
Κέινϋί), μπλέκει αρκετές ητιίηί εαίπ- 
ραΪ 9 Π 5 , όπου οι καλοί εναλλάσσονται 
με τους κακούς. Στην προκειμένη περί¬ 
πτωση 9α συναντήσετε έξι τέτοιες εαππ- 
ρα^πί, αλλά -σας προειδοποιώ- τα 
πράγματα δεν είναι καδόλου, μα καθό¬ 
λου εύκολα. Θα έγραφα μάλιστα ότι η 
δυσκολία ξεκινάει από το πρώτο κιόλας 
σενάριο, μια και ο παίκτης σιγά σιγά 
αποκτά την αίσθηση ότι βρίσκεται στρι- 
μωγμένος στον τοίχο. Τέλος πάντων, πο¬ 
τέ δεν ήμουν ιδιαίτερα ίαπ τον εαιπ- 
ραΪ 9 Π 5 σε κάποιο ΗΟΜΜ, μια και σε 
κάθε περίπτωση προτιμούσα (όπως και 
οι περισσότεροι φίλοι της σειράς που 
γνωρίζω) τους εκπληκτικούς δΐπςιΐθ χάρ¬ 
τες ή το Ησϊ 5 σαϊ πιυΐΗρΙσγοΓ, Ετσι και 
εδώ, δεν πιστεύω ότι το εοπιραί^η του 
ΑΓπισ 96 άάοπ ί 5 Βίαάθ, παρ' ότι ιδιαίτε¬ 
ρα προσεγμένο, είναι το καλύτερο στοι¬ 
χείο του τίτλου. 

ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 

Οι υπόλοιπες ηροοθήκες του Αγ- 
Γπα^άάοπ· 5 Βίαάο δεν παρουσιάζουν 
κάτι που να αλλάζει δραματικά (προς 
το καλύτερο) το ορπισρΙαγ, ωστόσο εί¬ 
ναι σίγουρα χρήσιμες. Πρώτα από όλα, 
δίνεται η δυνατότητα στον παίκτη να 
υπερασπίζει τα ορυχεία του, αφήνοντας 
ετθαίΌΓθΐ να το φυλάνε. Εφόσον πάρετε 
το ορυχείο, με μια δεύτερη συνεχόμενη 
επίσκεψη του ηρώα εκεί, μπορείτε να 
αφήσετε κάποια από τα σβαίυτβΒ του 
στρατού σας να το προσέχουν. Πρόσω* 
πικά δεν χρησιμοποίησα τη συγκεκριμέ¬ 
νη δυνατότητα ούτε μία φορά και αυτό 
γιατί, σε περίπτωση που κάποιος επιχει¬ 
ρούσε να επιτεθεί στα εκεί εΓοαίυΓθ 5 
μου, η πιθανότητα να χάσω και αυτά και 
το ορυχείο ήταν πολύ μεγάλη, τη στιγμή 
που δεν έχουν κάποιον ήρωα να τα οδη¬ 
γεί. Μια δεύτερη, αρκετά σημαντική 


προσθήκη, είναι 
άτι αν οι Ηβίθθ$ 
σας κατέχουν το 
Μ αιΐίΙΙοΓγ, 
μπορούν να επι- 
λέξαυν πού θα 
χτυπήσουν οι 
πύργοι του κά¬ 
στρου το οποίο 
υπερασπίζονται 
σε ένα 51090 , Πο¬ 
λύ έξυπνο, ιδιαί¬ 
τερα αν αναλογι- 
στείτε τις χαζο¬ 
μάρες του υπο¬ 
λογιστή, όταν 
επέλεγε εντελώς 
ηλίθιους στόχους για να κατευθύνει τα 
πυρά του. Την τρίτη, τέλος, προσθήκη 
μάλλον δεν θα τη χρησιμοποιήσετε πο¬ 
τέ: Εφόσον βρίσκεστε σε ένα σάνοη- 
ίυΓΟ οό( 0 θϊ του χάρτη, μπορείτε νσ το 
ξαναεπισκεφθείτε πατώντας τη δροεο 
Βαι\ Φοβερό, ε; 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Θεωρώ ότι τα σημαντικό χαρακτηρι¬ 
στικά του ΑΓΠτα 9 βάόοπ"£ ΒΙαάβ είναι η 
νέα πολη-κάστρο [καμία σχέση με την 
αρχαία Ελλάδα) και τα μυστήρια, αν όχι 
παντελώς άγνωστα για τους παλιούς 
των Ηθτοβδ, πλάσματα που την κατοι¬ 
κούν. Βέβαια, θεωρώ ότι τα 7 αυτά 
εΓβαίυΓ65 είναι ελαφρώς ασύνδετα με¬ 
ταξύ τους, ενώ δεν υπάρχει "χημεία" σε 
ό,τι αφορά τόσο την οπτική, μια και πι¬ 
στεύω ότι η θέα ενός στρατού από το 
Οοπίΐυχ δεν είναι ιδιαίτερα εντυπωσια¬ 
κή, όσο και το Βαε^ΓΟυπό, ίσως γιατί 
από το Ηθγοθβ 2 και μετά είχα συνδυά¬ 
σει Φοίνικες και δρπίβδ μαζί με ΒΙνβδ, 
ΟνναΐΎβδ κΛπ. Το δεύτερο όμως χαρα¬ 
κτηριστικό του τίτλου που ξεχωρίζει εί¬ 
ναι οι ταπάοηπ χάρτες. Στηρίζομε νοι σε 
μία αρκετά καλή γεννήτρια, κυριολεκτι¬ 
κά όοο 5 ί-άρουν την αντοχή του παιχνι¬ 
διού στο χρόνο, αφού κανένας από τους 
ταπάοπτι χάρτες που θα παίξετε δεν θα 
είναι ίδιος με τον προηγούμενο! 

Οσον αφορά στα υπόλοιπα χαρακτη¬ 
ριστικό του παιχνιδιού, δεν μπορώ να 
γράψω ότι δεν έχουν προσεχθεί αρκετά: 
ό νέες μικρές εαπιραΪ 9 Π 5 , στο πλαίσιο 
της εαππιρα^π του παιχνιδιού, Ιό νέοι 
ΗθΓθ05 συν άλλοι 11 στην εα Γϊίρα 19 η, 
23 νέα εΓ 0 αίυΓ 0 $ (από τις λίγες περιπτώ¬ 
σεις που οι αριθμοί λένε την αλήθεια). 
Επίσης η Νθνν Μ/οΗά 0οπτρυ1ϊπ9, συνε¬ 
χίζοντας την παράδοση που τη θέλει να 
εφοδιάζει κάθε ΗΟΜΜ τίτλο της με κά¬ 
ποιον ππαρ βάίϊΟΓ, μας έκανε και εδώ τη 
χάρη και όχι μόνο, καθώς το Απτια 9 θά- 


ΑΚΜΑΟΕΒΟΟΝ'5 ΒΙΑΟΕ 


Τ ο €ν λόγο ξ/φσς διεκδικεί άνετο τον τίτλο 
του κορυφαίου οτΤιίοεΤ όλο τα Η@γο€$ οί 
Μ»9*ίί απά Μα^ΐΐ [μάλλον τη δεύτερη δέση με¬ 
τά το ΟταϊΙ). Διαβάστε λοιπόν τις ιδιότητες του: 
+3 στα ΑΤΙαεΙί, Οείεηΐε δίτίΗ και και +6 

στο ΚηοντΙοεΙη#! Ακόμα (ναι, έχει και άλλα), 
σας δίνει το έροΓΙ Απττα^βδάοη ΐ*ς εχρετΐ και 
κάνει τα ετοαΤυτθϊ του ήρωα που το κρατάει 
άτρωτα στις συνέπειες του καταστροφικού αυ¬ 
τού έρβίΐ!!! Ακόυσα κάτι ή είναι ιδέα μου; 



άοη*$ ΒΙαάθ σας δίνει τη δυνατότητα να 
σχεδιάσετε τη δική σας οατηρα^η μέσω 
ειδικού εαητιρα^η εάϊϊοτ! 

Το συμπέρασμα είναι ότι το ΑΓΓτκ^σά- 
άοη'5 ΒΙαόσ αποτελεί ένα πολύ πετυχη¬ 
μένο αάά-οπ, έναν τίτλο που κάθε φίλος 
της δημοφιλούς σειράς επιβάλλεται να 
αποκτήσει. Δίνει περισσότερο βάθος 
στον γνωστό μας φανταστικό αυτό κό¬ 
σμο με τα σθα- 
ϊυΓβ£ και τη νέα 
πόλη που παρου¬ 
σιάζει, ενώ ανανε¬ 
ώνει το ενδιαφέ¬ 
ρον του παίκτη με 
τους νέους 5^0 
και ταπάοπη χάρ¬ 
τες που προσφέ¬ 
ρει. Σε κάθε περί¬ 
πτωση αποτελεί 
ένα άξια μέλος της 
ήδη μεγάλης οικο¬ 
γένειας των 
Η0ΓΟ05 οί Ν(\φ\ 
από Μα9Ϊε. 

□ 



Πολύ πετυχημένο αά4-οη, με 
αφθονία νέων πλασμάτων, 
χαρτών και ηρώων. Θα 
ανανεώσει το τυχόν φθαρμένο 
ενδιαφέρον σας για το Ηστοοί 3. 


?€ ΜαϊίθΓ (Ε 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΑΥΙΚΟΛΙΑΣ 



Η σειρά παιχνιδιών ΝΒΑ ίίνβ αποτελεί σίγουρα το... δίδυμο αδελψάκι του ΗΡΑ, αφού 
κυκλοφορούν σχεδόν ταυτόχρονα κάθε χρόνο, ενώ και οι δύο τίτλοι εδώ και χρόνια αποτελούν 
το Νο 1 στο χώρο τους. Φέτος, Βέβαια, ο ανταγωνισμός στον τομέα τον βαεΙεβϊθαΙΙ ραπ ϊβί είναι 
ιδιαίτερα αυξημένος, καθώς νέοι τίτλοι εμφανίστηκαν αποφασισμένοι να κερδίσουν τα σκήπτρα 
- Μίετο&οΗ ΝΒΑ Ιπείάβ ΰπνβ 2000 και Ροχ ΝΒΑ ΒαίΙεβίθαΙΙ 2000. Για να δούμε, λοιπόν, το ΝΒΑ 
ίίνο 2000 διατηρεί την παράδοση που το θέλει να είναι κορυφαίο στο είδος του ή ο θρόνος που 
απολάμβανε απέκτησε νέο διάδοχο; 

του Ηλία 'ΈΜΐβ * ΚαφοΟρου 
ΚαίουΓθ5@€θΓηρυρτΘ55.ρΓ 


Ι εκινώντας το ΝΕΑ Ονε 2000 
8α πρέπει να ορίσετε το επί¬ 
πεδο της λεπτομέρειας των 
γραφικών ανάλογα με το σύ¬ 
στημα που διαθέτετε, το επί¬ 
πεδο δυσκολίας (Γοολίβ, 5ίασβη 5 υρβΓ 
5 ίαΓ και αΙΙ-δΙατ), το είδος του παιχνιδιού 
[αΓεαάσ ή ίίπιυΙαΗοη), την κάμερα λή¬ 
ψης (υπάρχουν επτά διαθέσιμες) και το 
ιοογπ ΙβνβΙ. Ακόμη μπορείτε να αλλάξε¬ 
τε κατά πώς επιθυμείτε τα Γ05ίβΓ5 των 
ομάδων, προσθέτοντας ακόμη και 
παίκτες-θρύλους όπως ο)Ν\\ϊ 
ΟΗαπώβΓίαίπ, ο ϋβιτγ ν\Ζβ 5 ί και ο 
Ιαπγ ΒιγΑ Δυστυχώς δεν μπορείτε 
να πάρετε τον ΜΐεδαβΙ ^τάσπ (πά¬ 
ντως διαβάστε το άρθρο προσε¬ 
κτικά και πού ξέρετε.»)* Παίκτες- 
θρύλους έγραψα; Φυσικά, αφού το παι¬ 
χνίδι εκτός των άλλων περιλαμβάνει 
και**. 



*»»ΑΙΙ 5ΤΑΚ ΟΜΑΔΕΣ 

Το ΝΒΑ ίίνβ 2000 περιέχει και τις ΑΙΙ 
5ΐατ (νομίζω πως "ΑΙΙ Τΐιηβ" είναι το σω¬ 
στό) ομάδες από τις δεκαετίες "50, 'όΟ, 
70, '8ϋ και '90, στις οποίες εμφανίζο¬ 
νται παίκτες που σημάδεψαν με τη δρά¬ 


ση τους την πορεία των ομάδων αυτών. 
Τις τελευταίες μπορείτε να τις επιλέξετε 
για ένα φιλικό παιχνίδι, ενώ, όπως προ- 
ανέφερα, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τους παίκτες τους και στις σημερινές 
ομάδες. 



Μια από τις καινοτομίες του παιχνι¬ 
διού είναι και η ύπαρξη -πλέον- του κα¬ 
λύτερου μπασκετμπολίστα της τελευ¬ 
ταίας δεκαετίας ΜίεΚαβΙ ,ΙοτεΙαη. Βέ¬ 
βαια, δεν θα τον συναντήσετε σε κα¬ 
μία ομάδα, αφού -ως γνωστόν- έχει 
αποσυρθεί οριστικά (;) από την ενεργό 
δράση. Ωστόσο, μπορείτε κάλλιστα να 
τον ελέγξετε ή να τον βρείτε ως αντί¬ 
παλο σε ένα ΑΙΙ 5ίατ παιχνίδι ή σε έναν 
αγώνα "ένας εναντίον ενός" (στη συνέ¬ 
χεια δα διαβάσετε και κάτι άλλο σχετι¬ 
κά με αυτόν»*)* 

Φυσικά, ο τίτλος συνοδεύεται από 
άφθονη ραπ μουσική, σήμα κατατεθέν 
άλλωστε του ΝΒΑ αλλά και της Αμερι¬ 
κής, Αν όμως προτιμάτε τη ροκ μουσι¬ 
κή, στο δεύτερο €0-ΚΟΜ του τεύχους 
Π 3 θα βρείτε κάτι που σας ενδιαφέ¬ 
ρει. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικό του παιχνιδιού είναι κατά 
τη γνώμη μου τα καλύτερα που έχω δει, 
οι δε κινήσεις των παικτών απολύτως 
φυσικές* Βέβαια, η λεπτομέρεια στα 
γραφικά εξαρτάται οπό το σύστημα που 
διαθέτετε και το επίπεδο ανάλυσης που 


ϋΒ Ρ€ Μα5ίθΓ 






























€χεΐ€ δώο€ΐ σ€ κάθε τομέα. Για να έχετε 
τα καλύτερα δυνατά αποτελέσματα θα 
πρέπει δυστυχώς να διαθέτετε ΤΝΤ2 ϋΙ* 
Ιτα ή ΥοοοΙοο 3. Οχι ότι και με άλλη 
κάρτα δεν 8α μείνετε ευχαριστημένοι, 
αλλά ίσως τυχει να χάσετε μερικά 
ίΓαπισί. Δοκίμασα τον τίτλο με μία 
νίρ^Γ 550 και το διαπίστωσα, ενώ και 
με μία ΤΝΙ2 (όχι υΐίΓα] είχα -αν και σε 
μικρότερο Βαθμό- το ίδιο πρόβλημα. Οι 
κινήσεις κάθε παίκτη είναι απόλυτα 
συμβατές με τη θέση στην οποία παίζει, 
τη σωματική διάπλασή του και την τεχνι¬ 
κή κατάρτιση που τον διακρίνει στην 
πραγματικότητα. Ξεχάστε τα καρφώμα* 
τα οπό έναν "τυχαίο" ρΙσγ-ΓπαΙκοΓ μπρο¬ 
στά σε έναν θηριώδη εβηίσΓ ή τα κοψί¬ 
ματα ενός μικρόσωμου παίκτη σε έναν 
ογκοδέστερο. Το πιθανότερο σε αυτή 
την περίπτωση είναι να εκτοξευθεί ο "μι¬ 
κρός" που είχε.,, την έμπνευση μερικά 
μέτρα πιο κάτω και επιπλέον να χρεωθεί 
με φάσυλ. Οσον αφορά στους θεατές, 
αυτοί είναι αποτέλεσμα νίάοο εαρ- 
ΐυτϊη9, οφσυ από μέση απόσταση δεί¬ 



χνουν σαν αληθινοί - τουλάχιστον αυτοί 
που βλέπετε στην ευθεία, καθώς όσοι 
κάθονται πίσω από τις μπασκέτες,,, ή 
τους πάτησε οδοστρωτήρας ή έχουν να 
φάνε πολύ καιρό! Ωστόσο και οι υπό¬ 
λοιποι "χάνουν" πολύ όταν τους δείτε 
σε κοντινό πλάνο (τορίογ ή ελεύθερη 
βολή). Η ίδια και χειρότερη κατάσταση 
επικρατεί στον πάγκο των εκφωνητών, 
αφού μοιάζουν χάρτινοι, Ο δε πάγκος 
των αναπληρωματικών είναι μεν καλο- 
σχεδιασμένος, αλλά παραμένει ακίνη¬ 
τος. Τέλος, η κίνηση των Θεατών είναι 
επαναλαμβανόμενη - αν τους παρατη¬ 
ρήσετε, θα εντοπίσετε ένα πολύ μικρό 
κενό κατά την ανανέωση της ύλης. Με¬ 
ρικοί ίσως σκεφτείτε ότι πρόκειται για 
λεπτομέρειες, ωστόσο πιστεύω πως 8α 
συμφωνήσετε μαζί μου ότι οι λεπτομέ¬ 
ρειες συμβάλλουν στη βελτίωση του τε¬ 
λικού αποτελέσματος. Αν κάτι εντυπω¬ 
σιάζει, αυτό είναι η λεπτομέρεια στα 
πρόσωπα των παικτών - ειδικά στα κο¬ 
ντινά πλάνα νομίζεις πως τους Βλέπεις 
στην τηλεόραση. Πέραν τούτου, θα σας 
ενθουσιάσει η δυνατότητα που σας πα¬ 
ρέχεται να φτιάξετε τους δικούς σας 
παίκτες εισάγσντας το πρόσωπο που 
επιθυμείτε. Τέλος, άκρως ρεαλιστικές εί¬ 
ναι οι αντιδράσεις των παικτών στην επι¬ 
τυχία μίας δύσκολης προσπάθειας ή σε 
κάποιο.,, φαλτσοσφύριγμα των διαιτη¬ 
τών, Συμβαίνει, βέβαια, οι πανηγυ¬ 
ρισμοί να είναι ολίγον.., άκαιροί, 
καθώς εκδηλώνονται ενώ το παι¬ 
χνίδι έχει ξαναμπεί στην κανονική 
ροή του! 

Οσον αφορά στον τομέα του 
ήχου, θα μείνετε απολύτως 
ικανοποιημένοι, αφού θα βρεί¬ 
τε ό,τι ακριβώς υπάρχει σε μία 
πραγματική μετάδοση αγώνα: 
εντυπωσιακή παρουσίαση των 
ομάδων, αναγγελία απά τον 
εκφωνητή του γηπέδου της 
ομάδας και των παικτών της 
αρχικής πεντάδας, αναλυτι- , 
κό σχολιασμό του αγώνα με 
εύστοχα σχόλια για κάθε 
φάση και εντυπωσιακά ηχη¬ 
τικά εφέ προερχόμενα τόσο 
από τα μεγάφωνα του στα¬ 
δίου όσο και από το κοινό. 
Ομολογουμένως άψογη 
δουλειά από τους προ¬ 
γραμματιστές της ΕΑ, 

Ως προς το ρεαλισμό, 
τέλος, τα πράγματα και 
εδώ είναι άκρως ικανοποι¬ 
ητικά, περά από τις κινή¬ 
σεις των παικτών. Γιο πα¬ 
ράδειγμα, όταν η αντίπα¬ 



Γνωστός "Μι·αΐ«9*ός", συντάκτης του 
περιοδικού (χωρίς έφεση στις υψηλές 
βαθμολογίες), μετά την πρόσφατη 
επέμθαοη καλλωπισμού του. 


λη ομάδα διαθέτει 1-2 πολύ καλούς 
παίκτες, το Βάρος των επιθέσεων πέ¬ 
φτει κυρίως σε αυτούς και έτσι πολύ 
δύσκολα θα δείτε έναν μέτριο έως 
άσημο παίκτη να είναι ασταμάτητος 
(εμένα πάντως δεν μου έχει τύχει κάτι 
τέτοιο έως τώρα). Επίσης η αμυντική 
τακτική του αντιπάλου σας στηρίζεται 
στον τρόπο με τον οποίο δα εξουδετε¬ 
ρώσει τα ατού σας. Από την άλλη, 
όταν δει πως τα πράγματα αρχίζουν να 
σκουραίνουν, θα αυξήσει την πίεσή 
του και θα παίξει πιο σκληρή άμυνα. 
Με δυο λόγια, παρατηρείται ένα υψη¬ 
λό επίπεδα ΑΙ του αντιπάλου, κυρίως 
στα υψηλότερα επίπεδα δυσκολίας. 


ΒΑΛΤΕ ΕΝΑΝ... -ΙΟΚϋΑΝ ΣΤΗΝ ΟΜΑΔΑ ΣΑΣ! 

Σ το προηγούμενο τεύχος και στη στήλη "Ηιπ- 

Γί'ηΊτρ*" 8α είχατε διαβάσει πως, αν κερδίσετε τον 
ΜίεΗασΙ ,ΡοΓάαη σε έναν αγώνα "1 οπ 1 *' και στο υψη¬ 
λότερο επίπεδο δυσκολίας, θσ μπορούσατε να τον επι- 
λέξετε για την ομάδα σας. Επειδή όμως κάτι τέτοιο μόνο 
εύκολο δεν είναι, ιδού ένα απλό κόλπο: Ιεκινήστε τον 
αγώνα, ορίστε τη νίκη στους 11 πόντους και επιλέξτε 
να χειρίζεστε τον ΜίεΚαθΙ* Αφήστε τον αντίπαλό σας να 
σκοράρει 10 πόντους και, μόλις συμβεί αυτό, αλλάξτε 
και επιλέξτε να ελέγξετε τον αντίπαλό του. Το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να σημειώσετε έναν και μόνο πό¬ 
ντο, για να επιτύχετε το επιθυμητό αποτέλεσμα. Χτη συ¬ 
νέχεια βγαίνετε από αυτό το πτοάο, πηγαίνετε στα τθ5- 
και παίρνετε τον Μ^ στην ομάδα σαςϊ 



Ιδού γιο του λόγου το αληθές! 








































ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

Ας περάσουμε στο ηια σημαντικό - 
κατά τη γνώμη μου πάντα- τομέα ενός 
παιχνι&ιού, το 90 ΐτΐ 6 ρΙαγ. Σε αυτόν τον 
τομέα το ΝΒΑ Ιϊνβ 2000 παίρνει άρι¬ 
στα, καθώς έχετε την ευχέρεια να 


ΔΙΟΡΘΩΣΗ 
ΓΙΑ ΤΟ ΡΙΓΑ 2000 


Μ ν και άσχετο με το θέμα μος, 
θίώρησα σωστό να διορθώσω 
εδώ ένα λάθος που είχα κάνα στο 
Γβνιβν* του εν λόγο παιχνιδιού 
και πιο συγκεκριμένα στο θέμα 
των μεταγραφών: Μπορώτε να πό 
ρετε όποιον παίκτη θέλετε (αν το 
επιτρέπουν τα οικονομικά σας Βέ¬ 
βαια] από οποιαδήποτε ομάδα, 
αρκα να πατήσετε τα βελάκια που 
βρίσκονται δεξιά και αριστερά 
οπό το όνομα κάθε ομάδας^ τα 
οποία και ανεβοκατεβάζουν τη λί¬ 
στα των παικτών της* 

πραγματοποιήσετε οποιαδήποτε κίνη¬ 

ση επιθυμείτε, χωρίς περιορισμούς* Οι 
κινήσεις που μπορείτε να κάνετε ανα¬ 
λυτικά είναι οι εξής: επιτάχυνση (ίυτ* 
Βο), επιλογή τακτικής μέσα στον αγώ¬ 
να (ρΙαγεαΙΙίπ 9 ), ίΗοοί, ρα5$, ρίνοί, άϊ- 
Γθεί ϊΚοοη προσποίηση (ία Μ, ντρίπλα 
με πέρασμα κάτω σπό τα πόδια 
(ςΓ0$$σνβΓ) στην επίθεση και στην άμυ¬ 
να κλέψιμο (5ί&αΙ), άλμα (|υπιρ], αλλα¬ 
γή ελεγχόμενου παίκτη (δννϊϊεΗ), άμυνα 
με τα χέρια (Ηαηά εΒοεΙΟ, αυτόματος 
έλεγχος του τελευταίου στη ρακέτα 
παίκτη (Ια$ΐ ηπαη ΒαεΙς] και κατά προ- 
σωπον άμυνα (ίαεο υρ)* Τα πλήκτρα 



που επιτελούν τις παραπάνω κινήσεις 
ρυθμίζονται κατά βούληση, με άλλες 
λέξεις κατά πώς οας βολεύει* Καλά θα 
ήταν πάντως νσ επιλέξετε κοινά πλή¬ 
κτρα για τα 5Κοοί/|υπΊρ και 
ρακ/ίίβαΙ, ενώ δεν θα χάσετε με το 
να έχετε εύκαιρα και τα ρΙαγεοΙΙίπ^ 
ΐυώο και Ηαπά εΚβεΙε. Το τελευταίο 
μάλιστα μπορεί να αποδειχθεί πολύτι¬ 
μο εργαλείο αν του γίνει σωστή χρήση, 
καθώς σας επιτρέπει να κλέψετε αρκε¬ 
τές φορές την μπάλα - να είστε προσε¬ 
κτικοί όμως, γιατί κάλλιστα μπορεί να 
φορτωθείτε με αρκετά φάουλ* Στη φω¬ 



τογραφία που ακολουθεί βλέπετε ένα 
προτεινόμενο εοπίΓοΙ 5βίυρ, ιδιαίτερα 
εύχρηστο για όσους ασχολούνται με 
το ΗΡΑ 2000: 


Το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού 
δεν είναι και τόσο υψηλό, έτσι με λίγη 
εξάσκηση σύντομα θα κερδίζετε άνετα 
τους αντιπάλους σας. Το δε αύστημα 
των ελεύθερων βολών έχει παραμείνει 
ίδιο με αυτό των προηγούμενων παιχνι- 
διών, δηλαδή υπάρχει ο κλασικός -πλέ¬ 
ον- "σταυρός". 
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Ακόμη μπορείτε να επιλέξετε την αμυ¬ 
ντική ή επιθετική τακτική που 9α ακο¬ 
λουθήσετε πατώντας το πλήκτρο που 
αντιστοιχεί στο Ρΐαγεα11ιπ9 και εν συνε¬ 
χεία εκείνο που αντιστοιχεί στην τακτική 
που θέλετε. Επειδή πάντως αυτό πρέπει 
να γίνει σε σύντομο χρονικό διάστημα, 
καλά θα ήταν να σημειώσετε ποισ πλή¬ 
κτρα αντιστοιχούν σε τι και νο τα έχετε 
εύκαιρα. Σε αυτή τη σελίδα θα βρείτε 
και δύο φωτογραφίες με τις εν λόγω τα¬ 
κτικές* Επίσης πολύ χρήσιμη κίνηση εί¬ 
ναι η προσποίηση στο σουτ, η οποία επι¬ 
τυγχάνεται πατώντας μία φορά και αφή¬ 
νοντας απότομα το πλήκτρο του οουτ. 
Αυτό μπορεί να σας απελευθερώσει 
από το ασφυκτικό πρεσινγκ του αντιπά¬ 
λου σας, ώστε να σουτάρετε ανενόχλη¬ 
τοι για καλάθι. Επιπλόεν να θυμάστε 
πως πολλές φορές η καλή κυκλοφορία 
της μπάλας βοηθά να βρείτε ξεμαρκά- 
ριστο παίκτη, 

ΟΛΜΕ Μ00Ε5 

Ας δούμε τι υπάρχει στον τομέα των 
επιλογών παιχνιδιού, δηλαδή στα Οαπιβ 

ΓΠθώθ 5 . 

# ΕχΚίΒϊϊιοη: Επιλέγετε δύο ομάδες 
και παίζετε ένα φιλικά παιχνίδι. 

• δοαίοη: Παίρνετε μία ομάδα και 
προσπαθείτε να κατακτήσετε το πρω¬ 
τάθλημα 

# ΡίαγοΗ: Παίζετε απευθείας στη φά¬ 
ση των ρίαγοίί* 

• ΡτοπεΚίδβ: Το πιο ενδιαφέρον Γποάο, 
καθώς εδώ παίζετε μέχρι και 25 συνε¬ 
χόμενες αγωνιστικές σαιζόν* 

#3 ΡοιπΗ 5 Η οσίου ί: Επιλέγετε τους 
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ΙΟ ΝΒΑ υνκ 2000 1ΤΟ ΛΙΚΓ/Ο 


παίκτες που θέλετε και παίρνετε μέ¬ 
ρος σε έναν διαγωνισμό τρίποντων* 

• ΡταείΉβ: Εξασκηθείτε σε ό,τι θέλετε. 

• ΜΐεΗαβΙ ΙοτεΙαπ ιπ ! οπ 1: Δείξτε 
τις ικανότητες σας σε αγώνα "ένας 
εναντίον ενός"* 

#ΜυΙίΐρΙαγθπ Παιχνίδι πολλαπλών 
παικτών. 

Τα κυριότερα οιοάθδ που χρήζουν ιδι¬ 
αίτερης προσοχής είναι το ΕΐΌπεΙι^β και 
ϊ οπ 1, γι' αυτό και θα τα αναλύσουμε 
στη συνέχεια* 

ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΕΣ ΣΑΙΖΟΝ 
(ΕΚΑΝ€ΗΙ5Ε) 

Οπως έγραψα ήδη, πρόκειται για ένα 
από τα πιο ενδιαφέροντα σημεία του παι¬ 
χνιδιού, καθώς σας δίνεται η δυνατότητα 
να πάρετε τα ηνία μίας από τις ομάδες 
του ΝΒΑ και να προσπαθήσετε να την 
ανεβάσετε στην κορυφή του κόσμου* 
Φυσικά, για μια πλήρως ρεαλιστική αγω¬ 
νιστική περίοδο θα πρέπει να έχετε ορί¬ 
σει το είδος τους παιχνιδιού σε 5Ϊίπ- 
υίαίίοπ και να έχετε ενεργούς τους περιο¬ 
ρισμούς στην ανταλλαγή παικτών (ευρέ¬ 
ως γνωστό ως δαίαιγ-εαρ). Οπως θα ξέ¬ 
ρετε, οι ομάδες στο ΝΒΑ συνηθίζουν να 
ανταλλάσσουν τους παίκτες τους, με την 
προϋπόθεση πως οι αποδοχές τους δεν 
θα ξεπερνούν ένα συγκεκριμένο όριο 
που ισχύει για κάθε ομάδα. Ξεχάστε, λοι¬ 
πόν, τις εποχές που ανταλλάσσατε ό,τι 
άχρηστο "υλικά" είχατε με παικταράδες* 
Ο μέγιστος αριθμός των συνεχόμενων 
αγωνιστικών σαιζόν που μπορείτε να παί¬ 
ξετε είναι 25, ενώ μετά το πέρας αυτών 
θα λάβετε μία ΓΘίβταπεθ εατςί όπου θα 
αναγράφονται οι επιδόσεις σας. Ακόμη, 
αν θέλετε, μπορείτε να επιλέξετε νο ξεκι¬ 
νήσετε με επιλογή για άτοΒ ρίείί, όπου 
καλείστε να φτιάξετε την ομάδα σας από 
την αρχή, διαλέγοντας με τη σειρά σας 
τους παίκτες που επιθυμείτε. Στο σημείο 
αυτό καλό θα ήταν να περιμένετε να πά¬ 
ρετε καλή θέση στον κατάλογο επιλογής 
(γθογΘθγ], αλλιώς 8α αναγκαστείτε να 
πάρετε ό,τι περίσσεψε!* Τέλος, πριν από 




το ξεκίνημα της σαιζόν θα πρέπει να ορί¬ 
σετε τον αριθμό των αγώνων της κανονι¬ 
κής περιόδου, τη σειρά των ρ!αγ-ο0 και 
τη διάρκεια των αγωνιστικών περιόδων 
(πιστεύω πως 6-8 λεπτά ανά περίοδο εί¬ 
ναι καλά). 

ΕΝΑΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΕΝΟΣ 

Μία καινοτομία, η οποία δεν είναι τί¬ 
ποτε άλλο από το γνωστό σε όλους μας 
"μονό". Μπορείτε να παίξετε είτε μέρα 
είτε νύχτα και να επιλέξετε όποιον παί¬ 
κτη θέλετε, από το 1950 μέχρι σήμερα. 
Μπορείτε λοιπόν να δοκιμάσετε τις ικα- 
νότητές σας απέναντι σε οποιονδήποτε 
όσο επιθυμείτε. Αυτό που με εξέπληξε 
είναι ο ήχος, αφού δίνει την εντύπωση 
πως βρίσκεστε στην πραγματικότητα σε 
ένα τέτοιο περιβάλλον [θα ακούσετε 
τους ήχους των αυτοκινήτων που περ¬ 
νούν, σειρήνες περιπολικών, τριζόνια τη 
νύχτα (I) και φυσικά τις φωνές των παι¬ 
κτών να λένε ατάκες όπως "πο ννσγ", 
"γβαΗ" και "πιγ ΒαΙΙ". Πέραν τούτου μέ¬ 
σω του συγκεκριμένου Γηοά© μπορείτε 
να "ξεκλειδώσετε" το Μϋ και να τον πά¬ 
ρετε στην ομάδα σας (δείτε πώς στο 
σχετικό ένθετο). 



I 


Φ ιιπικά και υπάρχει υελιδο ταυ πυιχκιδιοϋ 
ίττο Λικτιιλ, όποιι μπορείτε να Βμπττ πολλά 
"καλοϋ&ια" για το πγριηημρνο πας παιχνίδι, 
όπως νέες εμφανίσεις ομάδων, τηιπημα υρείαΐπΐί 
και αρχρτρς εκπλήξεις* Οι ενδιαφερόμενοι μπο 
ραπν να ρηιακΡίρΒουν την ηλεκτρονική διτάθυν 
ση ντνενν.πΚα ΙίνβΧΟΓΠ, 



ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Φυσικά, το ΝΒΑ Ιίνσ 2000 δεν θα 
μπορούσε να μην περιλαμβάνει παιχνί¬ 
δι για πολλαπλούς παίκτες, στο οποίο 
μπορούν να συμμετάσχουν μέχρι και 
οκτώ άτομα* Οι επιλογές σύνδεσης εί¬ 
ναι οι εξής: μέσω ηοάθΐη, μέσω τοπι¬ 
κού δικτύου (ποΝνΟΓίς), απευθείας ρύθ¬ 
μιση σε συγκεκριμένη διεύθυνση στο 
ΙπίοΓΠΘί (εΙίΓοεί ΙπίθΓΠθί 5βΚ>ρ] και φυ¬ 
σικά διοργάνωση αγώνων μέσω αυτού. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το ΝΒΑ ίΐν© 2000 είναι μακράν το 
καλύτερο παιχνίδι του είδους του και 
δα διαφωνήσω με τον αγαπητό συνά¬ 
δελφο Γ. Καλασκάμπη που θεωρεί το 
Ιηδϊάβ Οπνβ 2000 ως τέτοιο, καθώς 
έχοντας παίξει και τα δύο θεωρώ το 
παρόν πληρέστερο και γενικώς.,, κα¬ 
λύτερο. Τα δε 9*2 ππσ πιοάσ5 που πε¬ 
ριέχει αυξάνουν 
σημαντικά την 
αντοχή του στο 
χρόνο, Η τελική 
βαθμολογία του 
είναι τόσο υψη¬ 
λή, διότι απλώς 
και μόνο το Ιη- 
5Ϊά© Οπνο 2000 
πήρε 91%, οπότε 
ένα καλύτερο 
παιχνίδι θα πρέ¬ 
πει να έχει και 
υψηλότερη άξιο- 
Χόγηση. 
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Παρά τον ανταγωνισμό, 
παραμένει το κορυφαίο στο 
είδος του* 


Ρ^ Μθ5ίθΓ I] 
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ΙΠΙΠΙΑΟ ΔΥΙΚΟΛΙΛΙ 


ΜΙΣΟ 


Οταν, σχεδόν έναν χρόνο πριν, παρουσίαζα το τβνίβνν του τότε πολυαναμενόμενου ^αβ50Γ 3, 
είχα σταθεί κυρίως σε δύο σημεία, ένα δετικό και ένα αρνητικό. Το δετικό ήταν, φυσικά, η 
λεπτομέρεια που το χαρακτήριζε. Πράγματι, η ομάδα τον προγραμματιστών της 5/β/τα είχε 
κάνει απίστευτη δουλειά, παρουσιάζοντας κυριολεκτικά μια μικρογραφία της Ρώμης. Το 
αρνητικό ήταν πως για να προχωρήσει κάποιος το παιχνίδι έπρεπε να υποστεί αρκετούς 
ανόητους συμβιβασμούς μεταξύ της λογικής του και της λογικής που το χαρακτήριζε. Το 
ΡΗαταοΗ, λοιπόν, καλείται να κερδίσει τον τίτλο που για πολλούς έπρεπε να είχε αποδοθεί στο 
ζαβίατ 3, αυτόν του κορυφαίου ρΓος}Γβ 55 Ϊνβ είταίβργ. Βέβαια, για να γίνει κάτι τέτοιο, 
απαραίτητη προϋπόθεση είναι να έχουν διατηρηθεί όλα τα θετικά *και είναι πολλά, πιστέψτε με¬ 
στοί χεία που παρουσίασε το ζαβεατ 3 και παράλληλα να έχουν 
εξαλειφθεί ή τουλάχιστον αμβλυνθεί τα αρνητικά. 
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ΕΤΑΙΡΙΑ 

5ΙΕΗΕΑ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


του Σωτήρη Μπέλλου 

Γ ια όσους δεν έχουν παίξει το 
Οοβδατ 3 ή δεν έχουν διαβάσει 
το σχετικό τθνίθ\ν του ΚΜ, ανα¬ 
φέρω ότι επρόκειτο για ένα ρτο- 
9Γβ55Ϊνβ 5ίταί09Υ διαχείρισης πό- 
λεως, την οποία φτιάχνατε από το μηδέν. 
Κάτι παρόμοιο συμβαίνει και στο 
ΡΚαίαοΗ, μια και το παιχνίδι θυμίζει 
τροποποίηση του ΟαοίΟΓ 3 και από¬ 
δοσή του σε ένα αρχαίο αιγυπτιακό 
κλίμα, παρά ένα νέο, διαφορετικό 
παιχνίδι- Θα έγραφα, μάλιστα, ότι 
πρόκειται για ακριβώς το ίδιο παιχνί¬ 
δι, σε σημείο που, αν το έβλεπα για 
πρώτη φορά χωρίς να έχω σχετικές πληρο¬ 
φορίες, θα το θεωρούσα οάά οη παρά 
ανεξάρτητο τίτλο! Σε καμία περίπτωση το 
παιχνίδι δεν ξεφεύγει από το ύφος που κα¬ 
θιέρωσε η δϊοΓτα στην πασίγνωστη αυτή 
σειρά, αλλά παρουσιάζει σημαντικές βελ¬ 
τιώσεις στο ήδη πετυχημένο Οαο$αΓ 3. 


5 > 


ΖΗΖΤΕ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ! 

Με το φιλόδοξο αυτό σύνθημα σας 
υποδέχεται το ογκώδες και λεπτομερές 
πταπυαΙ, όπως μας έχει συνηθίσει από 
τα ^α05α^ η δϊβιτα. Στο παιχνίδι υπο¬ 
δύεστε τον κυβερνήτη πόλεων (μία σε 
κάθε σενάριο] που καλείται να γίνει 
ένας πραγματικός ηγέτης, ένας βασι¬ 
λιάς του Νείλου. Με άλλες λέξεις, το 
βάρος της ανέγερσης του αιγυπτιακού 
πολιτισμού πέφτει στις πλάτες σας. Ανα¬ 
λαμβάνετε να οδηγήσετε τον πολιτισμό 
σας στη δόξα μέσα από πέντε ιστορικές 
περιόδους: την "ΡΓοάγπο$Ιίε" # την "Αγ- 
εΗαίε", την 'ΊΊίθ ΟΙά Κιπ^ογπ", την 
"ΤΗο ΜϊάάΙο Κίη^άοηπ" και την "ΤΗβ 
Νθ>ν Κίπ^άοπΛ Καθεμία από αυτές 
αποτελείται από συγκεκριμένες αποστο- 
λές-σενάρια, ενώ ο βαθμός δυσκολίας, 
όπως άλλωστε ήταν αναμενόμενο, αυξά¬ 
νεται προοδευτικά. Τα ευχάριστα όμως 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

Ρβηίίυιπ 133ΜΗζ, 32ΜΒ (ΪΑΜ, ννϊπϋονκ 
95/98, ΟίΓθοίΧ 6.1,360ΜΒ στον οχλη¬ 
ρά 100ΜΒ $\ναρ ίϊΐ©, 4χ ΟΟ-ΡΟΜ, 
νίά&ο κσρτα 640x480 σε ΙόδίΙ [ΝφΙϊ 
οοΙογ) Βάθος χρώματος 


φαίνονται από την αρχή κιόλας. Το 
ΡΗαταοΗ σε καμία περίπτωση δεν παρου¬ 
σιάζει τη συχνά τρομερή δυσκολία του 
0α85ατ 3, ενώ επιτρέπει στον παίκτη πριν 
από κάθε σενάριο να διαλέξει τη δυσκο¬ 
λία που επιθυμεί, παρουσία ενός επιπέ¬ 
δου 'Ύοιγ βα5/' που αν δεν κάνω λάθος 
δεν υπήρχε στο ^αβ5α^ Ετσι, εκτός του 
ότι το εαπιρα^η γίνεται περισσότερο 
"ανθρώπινο" για το μέσο παίκτη, δίνει τη 
δυνατότητα στον αρχάριο να ξεκινήσει 
σιγά σιγά, χωρίς να δέχεται τη μία κατα¬ 
στροφή ($ίς) πάνω στην άλλη. 

Η πρόοδός σας κατά τη διάρκεια 
ενός σεναρίου μετριέται κυρίως Βάσει 
τεσσάρων παραγόντων, την ονομασία 
των οποίων -Γαίϊπ95- καθιέρωσαν προ 
πολλοΰ τα Οαβίαι - , των: ΟυΠυτο, Ρτο$- 
ρβπίγ, Κίη 9 ^ 0 ΓΠ και Μοπυπιοηί, Οσοι 



















έχουν παίξει το €αα$αΓ 3 8 α θυμούνται 
τα δύο πρώτα, ενώ το τρίτο ουσιαστικά 
υηοκαδιστά το Γανοη μια και έχει σχε¬ 
δόν την ίδια λειτουργία. Αντί να δείχνει 
την εκτίμηση του Καίσαρα στο πρόσωπό 
σας, απεικονίζει τη γενική θέση σας στο 
αιγυπτιακό βασίλειο. Οσο για το τέταρ¬ 
το,.. Καλά το μαντέψατε: Οι Αιγύπτιοι 
ήταν ένας λαός που φημίζονταν για την 
εμμονή του στα επιβλητικά, αθάνατα 
μνημεία. Και μη νομίζετε ότι οι διάσημες 
πυραμίδες είναι ο,τι 
έχει να παρουσιάσει ο 
μεγαλειώδης αυτός 
πολιτισμός* Για να φτά¬ 
σετε στο σημείο να χτί¬ 
σετε την πρώτη σας 
πυραμίδα, 8 α πρέπει 
να αποδείξετε ότι αξί¬ 
ζετε ένα μαυσωλείο 
[γιατί περί μαυσωλείου 
πρόκειται) αυτού του 
βεληνεκούς, 

2 ε κάδε σενάριο τί¬ 
θεται ως στόχος ένα 
πληθυσμιακό νούμερο 
σε συνδυασμό με έναν 
επιθυμητό αριθμό αε 
Γαίίπ 95 . Αρχικά οι απαιτήσεις για κάποιον 
έμπειρο παίκτη είναι γελοίες, ωστόσο 
στα τελικά σενάρια κυριολεκτικά σας 
ζητούνται.» λαγοί με πετραχήλια! Μάλι¬ 
στα, όπως συνεβαινε και στο Οαβ&ατ 3, 
οπό κάποιο σημείο και έπειτα, τα περισ¬ 
σότερα σενάρια δίνονται δύο δύο, με 
τον παίκτη να επιλέγει αυτό που θέλει να 
παίξει* Ιτο ένα συνήθως η πόλη που 
αναλαμβάνει είναι ειρηνική, αλλά οι 
απαιτήσεις σε πληθυσμό και ταΗπ^ι αυ¬ 
ξημένες, ενώ στο άλλο οι εχθρικές ορ¬ 
δές είναι σχεδόν μονίμως προ των πυλών 
σας, αλλά -ευτυχώς- οι απαιτήσεις που 
θέτει το παιχνίδι είναι σχετικά χαμηλές* 
Αν, τέλος, δεν αντέχετε ή δεν επιθυ¬ 
μείτε τη συνεχή πίεση ενός εαππρα^η 


9 απιο, μπορείτε να 
επιλέξετε μια αΐίίοηη 
αποστολή. Μερικές 
μάλιστα είναι τόσο 
απλές που σας επιτρέ¬ 
πουν με απόλυτη ηρε¬ 
μία να κυβερνήσετε 
την πόλη σας, Βλέπο¬ 
ντας σχεδόν τα πάντα 
που έχει να προσφέρει 
το παιχνίδι, 

ΚΥΒΕΡΝΗΣΤΕ 
ΜΕ ΣΟΦΙΑ 

Τα ρΓΟ9Γ055Ϊνβ 
5ίΓαΤβ9ΐβ5 είναι κατά 
την άποψή μου τα 

παιχνίδια που "καταναλώνουν" τα πε¬ 
ρισσότερα εγκεφαλικά κύτταρα από 
κάθε άλλο 5ϊΓαίθ9/ γενικά, κάθε 
άλλο είδος εοΓπρυίθΓ $απ\Β (μαζί φυ¬ 
σικά με τα αάνβπίυΓ05?ρυζζΙβ 900105 )* 
Δεν προσφέρουν αυτό το είδος 
$Ιταΐ 69 ίε ίΗοοϊ'βππ υρ στο οποίο δυ¬ 
στυχώς έχουν μεταλλαχθεί τα περισ¬ 
σότερα ΚΤ5 (επιφυλάσσομαι για σχε¬ 
τικό άρθρο στο μέλλον), όπου αν κά¬ 
ποιος είναι "γρήγορος" έχει μεγάλες 


ΧΤΙΣΤΕ ΜΙΑ ΠΥΡΑΜΙΔΑ 


Τ ο χτίσιμο μιας πυραμίδας δεν ήταν καθόλου 
απλή υπόθεση, άπας άλλωστε θα διαπιστώσετε 
από πρώτο χέρι* Χρειάζονταν χιλιάδες εργατικό χέ¬ 
ρια, υψηλά κονδύλια και ένας αφάνταστα μεγάλος 
αριθμός από πέτρες* Πάνω απ' όλα, όμως, χρειαζό¬ 
ταν κατάλληλη προετοιμασία, όπως μπορείτε να δια- 
πιστώσετε από τις φωτογραφίες: 


πιθανότητες νίκης, αλλά ούτε και 
την άνεση των ϊυιτι-βαϊοά τίτλων, 
όπου ο παίκτης διαθέτει την ευ¬ 
κολία τού -συνήθως- απεριόρι¬ 
στου χρόνου σκέψης, προκειμέ- 
νου να προγραμματίσει τις κινή¬ 
σεις του. Τα πάντα κυλούν τόσο 
αργά, ώστε υπάρχει χρόνος για 
σωστό προγραμματισμό, αλλά 
και τόσο γρήγορο, ώστε ένα ση¬ 
μαντικό ΓβαΙ ΙΙιπθ λάθος να επι¬ 
φέρει την καταστροφή, Θσ 
έγραφα ότι το πάντα αποτε¬ 
λούν μια αλυσίδα που επιμηκύ¬ 
νεται όσο επιθυμεί ο παίκτης. 
Προς τι αυτή η εισαγωγή; Λοι¬ 
πόν, μόλις περί έγραψα το 














ΓΗακ^Η 




ΚΟΑΡΒΙΟΟΚ5 




Η λογική του €οο&αΓ 3, σύμφωνο με την οποία 
για να αποκτήσει ένας οικισμός πρόσβαση 
σε κάποιο κτίριο 8α πρέπει ο εργαζόμενος του 
κτιρίου να περάσει από το δρόμο μπροστά στον 
οικισμό, ακολουθείται και στο ΡΚατασΝ. Ιτο 
€αθ 5 άΓ 3 θυμάστε περίπου τι συνέΒαινε: Μία*** 
στραβή να καθόταν (π.χ. ο εργαζόμενος να εκά¬ 
νε λάθος στροφή) και τα κτίρια έχαναν την πρό¬ 
σβαση. Στο ΡΚαταοΚ, λίγο πολύ συμβαίνει το 
ίδιο, ευτυχώς όμως όχι με τέτοια συχνότητα. Επί¬ 
σης, πλέον έχετε ένα πολύ αποτελεσματικό όπλο 
για την αντιμετώπιση του συγκεκριμένου προ- 
βλήματος, τα ΓοαάάΙσεΙεΐ, τα οποία είναι αυτό 
ακριβώς που δηλώνει το όνομα τους; οδοφράγ¬ 
ματα. Τα στήνετε σε κάποιο σημείο του δρόμου 
και περιορίζετε την κίνηση πολλών εργαζομένων 
μέχρι αυτό το σημείο, βέβαια, κάτι τέτοιο δεν 
Χύνει το πρόβλημα ολοκληρωτικά, αλλά είναι 
τουλάχιστον μια ενδεικνυομενη λύση. 



^απιβρΙαγ του ΡΚογοοΗ. 

Οσοι έχετε παίξει παρόμοια 0 αηηβ£ 
ξέρετε περίπου τι συμβαίνει. Ξεκινάτε 
οπό τσ μηδέν, χτίζετε τα πρώτα σας σπί¬ 
τια, εξασφαλίζετε τα βασικά αγαθά για 
τους πρώτους κατοίκους σας (το γνω¬ 
στό τρίπτυχο νερό/τροφή/θρησκεία] 
και η συνέχεια σχεδόν έρχεται μόνη της. 
Μερικές πλατείες με θεατρίνους για τη 
διασκέδαση των πολιτών σας, επιπλέον 



Το λατομεία εργάζονται πυρετυδάς για την ολοκλήρωση της 
διπλανής πυραμίδας. 


ΜΤΓΐΰ ^·· ^ι· 

£Ί . * * 



ναοί αφού ο μονοθεϊσμός 
ήταν μία λέξη που δεν είχε ει- 
σαχθεί σε κανένα λεξικό της 
Αλεξάνδρειας, εξασφάλιση 
εργασιών για τους πολίτες 
σας στις "βιομηχανίες" ή Βιο¬ 
τεχνίες της εποχής (κατα¬ 
σκευή όπλων, κοσμημάτων, 
πάπυρων, κοπή ξυλείας, δημι- 
ουργία πήλινων σκευών και 
υφασμάτων, εξόρυξη πέτρας 
και γρανίτη κ.λπ.), σύνθεση 
στρατών, κ,α,κ. Ο,τι κάνετε 
για την πάλη σας έχει αντίκρι¬ 
σμα τόσο σε αυτή όσο και σε 
εσάς ως κυβερνήτη. Οσο πε¬ 
ρισσότερα αγαθό και δουλειές προσφέ¬ 
ρετε στους πολίτες σας τόσο Βελτιώνε¬ 
ται η ποιότητα ζωής τους, ενώ η φήμη 
σας στο Βαοίλειο αυξάνεται. Αν, αντίθε¬ 
τα, δείξετε αδιαφορία είτε για την πόλη 
σας και τους θεούς της είτε για τους πο¬ 
λίτες σας ή ακόμη χειρότερα για τον ίδιο 
τον Φαραώ, θα δείτε την καταστροφή 
να χτυπά την πόρτα σας ουκ ολίγες φο¬ 
ρές. Οι θεοί οργισμένοι θα σας εκδικού¬ 
νται, οι πολίτες θα σας γυρίζουν την 
πλάτη ψάχνοντας άλλο μέρος για να 
ακολουθήσουν το... αιγυπτιακό όνειρο, ο 
Φαραώ 8 α σας την έχει στημένη και τα 
κτίριά σας 8 α πιάνουν φωτιά ή θα γκρε¬ 
μίζονται με το παραμικρά. 

Το ΡΗαΓαοΗ, ακολουθώντας τα βήματα 
του Οαβίατ 3, παρουσιάζει εντυπωσιακή 
λεπτομέρεια σε κάθε πτυχή του; Απειρα 
κτίρια που μπορείτε να χτίσετε (μόνο 
στον τομέα της γεωργίας μπορείτε να χτί¬ 
σετε επτά είδη φάρμαςί!!), νσοί, κτίρια 
διασκέδασης, μνημεία, ά,τι μπορείτε να 
φανταστείτε από την αρχαία Αίγυπτο εί¬ 
ναι εδώ (εκτός από την Κλεοπάτρα!). Οι 
πλουτσπαραγωγικές πηγές του παίκτη εί¬ 
ναι συνήθως δυο; οι φόροι που αποφε- 
ρουν τόσο περισσότερο όσο πιο αριστο¬ 
κράτες είναι οι κάτοικοί σας και, φυσικά, 
το εμπόριο. Το τελευταίο, μάλιστα, πραγ¬ 
ματοποιείται μέσω δύο οδών: της πλωτής 
μέσω του ιερού ποταμού και της οδικής, 
όπου τα καραβάνια διασχίζουν εκατο¬ 
ντάδες αμμώδη χιλιόμετρα από τις γειτο¬ 
νικές πόλεις μέχρι να φτάσουν στη δική 
σας. Πάντως, όπως άλλωστε συμβαίνει 
και στο 0 αβ 5 θΓ 3, το χρήμα 6 εν αποτελεί 
μείζον πρόβλημα. Λίγη τυπική οργάνωση 
να έχετε και, είτε από τους φόρους (συμ¬ 
βουλή: μην τους αυξήσετε πάνω από ΙΟ¬ 
Ι 2 %] είτε από το εμπόριο, το ρευστό 8 α 
εισρρέει στα ταμεία σας, 

ΦΑΓΗΤΟ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΑΡΚΕΤΟ(;) 

Εγραφα ρτο Γβνίβνν του ΟαβιαΓ 3 ότι 


για να θρέψετε όλους τους κατοίκους 
της πόλης σας απαιτούνται άπειρες 
φόρμες, με αποτέλεσμα συχνά το παι¬ 
χνίδι να μετατρέπεται σε ένα ανηλεές 
κυνήγι τροφής. Ευτυχώς, η δίαιτα διόρ¬ 
θωσε το λάθος της και πλέον στο 
ΡΚαταοΚ, στο συγκεκριμένο τομέα πάντα, 
τα πράγματα είναι σαφώς απλούστερα. 
Παρ' ότι, σε σχέση με το Οα^αΓ 3, οι το¬ 
ποθεσίες όπου μπορείτε να χτίσετε φόρ¬ 
μες είναι λιγότερες (έρημος γαρ), έχετε 
πρόσβαση σε ένα νέο είδος τροφής προ¬ 
ερχόμενο από το κυνήγι. Ηυηίϊη 9 
μπορείτε να χτίσετε οπουδήποτε επιθυ¬ 
μείτε, οι δε εργαζόμενοί σας αναλαμβά¬ 
νουν να γεμίσουν τα 9Γαπαπο5 με πολύτι¬ 
μο κρέας από τα πτηνά της ερήμου. Επί¬ 
σης, οι πολίτες σας δείχνουν να χορταί¬ 
νουν πιο εύκολα από ό,τι οι Ρωμαίοι που 
μάλλον έτρωγαν το καταπέτασμα (γι' αυ¬ 
τό η Ρώμη οδηγήθηκε στην παρακμή, μην 
ακουτέ αυτά που λένε οι ιστορικοί!), μια 
και με 5~ό φόρμες και άλλα τόσο Ηυπί- 
ΙΠ 0 100005 ή ψαράδικα μπορείτε άνετα 
να θρέψετε 2.000 και πλέον πολίτες! Το 
εν λόγω γεγονός, εκτός του ότι κάνει το 
παιχνίδι πολύ πιο βατό από το ΟαβίαΓ 3, 
προσθέτει εξτρα πόντους στην αντοχή 
του στο χρόνο. Ακόμα δεν μπορώ να ξε- 
χόσω τα νεύρα που μου προξενούσε το 
ΟασίάΓ 3 όταν το φαγητό εξαντλούνταν. 
Πλέον, εφόσον λύσετε τσ καίριο αυτό 
θέμα, είστε ελεύθεροι να ασχοληθείτε με 
πολύ πιο σοβαρά (και διασκέδασηκά) 
ζητήματα. 

ΠΟΛΕΜΟΙ: ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΑ ΙΔΙΑ 

Οπως στο Οοθβογ 3, έτσι και εδώ ο 
πόλεμος ή η προετοιμασία γι' αυτόν δεν 
είναι γρήγορη υπόθεση. Χρειάζεται αρ¬ 
χικά έμψυχο υλικό που στρατολσγείται 
από τον ΐΌαυΰβΓ, όπλα ή εΚαιϊσίδ που 
θο κατασκευάσει η αντίστοιχη βιομηχα¬ 
νία σας, φρούρια που θα στεγάσουν το 
στρατό σας, ναυπηγείο που θα μετατρέ¬ 
ψουν την ξυλεία σε πανίσχυρα πολεμικά 


Ρ€ Μα$ίσΓ 




















ΜΝΗΜΕΙΑ 


Α ίγυπτος και εντυπωσιακά μνημεία είναι λέξεις αλληλενδετες. Το γεγονός αυτό καθί¬ 
σταται εμφανές και στο ΡΗαταοΗ, μια και σε πολλά σενάρια καλείστε να ανογείρετε 
μνημεία εντυπωσιακού μεγέθους, ανάλογα της ιστορικής περιόδου την οποίο διανύετε. 
Κοινώς, μην περιμένετε να χτίσετε τη Σφίγγα από τα πρώτα σενάρια! 


πλοία και συχνά ακαδημιιβς που 8α δώ¬ 
σουν το κάτι παραπάνω σε ό,τι αφορά 
την εκπαίδευση στους αρχικά μέτριους 
τοξότες ή πεζικάριούς σας. Από εκεί και 
μετά αρκεί να έχετε το νου σας σε λε¬ 
πτομέρειες, όπως το να μην απομακρύ¬ 
νετε τους στρατιώτες σας από τα οχυρά 
τους αν δεν υπάρχει σοβαρός λόγος, 
και... το επίπεδο δυσκολίας στα "οαδγ" 
και 8α τα πάτε μια χαρά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά κινούνται στα πολύ υψηλά 
επίπεδα στα οποία μας έχουν συνηθίσει 
-καλσμάθει είναι η σωστότερη λέξη- σι 
προγραμματιστές της δίβιτα. Αφθαστη 
λεπτομέρεια σε ποικιλία αναλύσεων σε 
μια πόλη στην οποία γίνεται πανικός! 
Πολίτες απολαμβάνουν τους περιπάτους 
τους, καροτσέρηδες μεταφέρουν αγαθά 
από και προς τις αποθήκες ή τις βιοτε¬ 
χνίες, έμποροι καταφθάνουν με τα πλοία 
ή τα γαϊδουράκια τους, χορεύτριες 
απλώνουν τα κάλλη ταυς αε ευρύχωρες 
πλατείες, ιερείς των 6ιασημότερων αιγυ¬ 
πτιακών θεοτήτων μεταδίδουν το λόγο 
τους στους πολίτες και άλλα τέτοια 
ωραία. Οσοι έχετε παίξει το 0αβ5ατ 3 
θα αισθανθείτε αμέσως σαν στο σπίτι 
σας. Εκείνο, όμως, που χρήζει ιδιαίτερης 
αναφοράς είναι το 5ουπάϊΓαεΙ<, καθώς 
περιλαμβάνει εκπληκτικές αιγυπτιακές 
μελωδίες, άλλες δυνατές, με έντονη την 
παρουσία κρουστών, και άλλες απαλό¬ 
τερες υπό τη δυνατή παρουσία εποχια¬ 
κών πνευστών. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το ΡΗατοΗ είναι μια βελτίωση του 
0αο5στ 3, Ακολουθεί το γνωστό και κα¬ 
ταξιωμένο 9 απΐθρ!αγ του με ορισμένες 
νέες προσθήκες, όπως τα ΓοαόόΙοεΙςί 
για τα οπαία θα διαβάσετε σε σχετικό 
ένθετο. Ο πόλεμος Βελτιώνεται με την 
προσθήκη των εΗαιϊοΐ5 κσι των πολεμι¬ 
κών πλοίων, το ίδιο και το εμπόριο με 


την παρουσία δεκάδων καταναλωτικών 
και μη αγαθών. Οσο για το δυνατότερο 
σημείο του τίτλου, αυτό δεν είναι άλλο 
από το μνημεία (ηηοηυηηβηίί). Κτηνώδη 
κατασκευάσματα που ξεφεύγουν από τα 
όρια της οθόνης (!) απαιτούν χρόνια 
(ΡΗοιόοΗ) για να ολοκληρωθούν. Χαρα¬ 
κτηριστικά αναφέρω ότι η κατασκευή 
της πρώτης μου δίορροά Ργταηπΐά με 
τέσσερις βιομηχανίες πέτρας να εργά¬ 
ζονται πυρετωδώς μου πήρε σχεδόν μία 
ολόκληρη ημέρα! Εδώ είναι όμως και το 
βασικό μειονέκτημα του τίτλου: Μόλις 
φύγει ο αρχικός ενθουσιασμός, ο παί¬ 
κτης κουράζεται από τη 
συχνή έλλειψη ταχύτητας 
στο 9 αΓΠθρ(αγ. Εξάλλου, ο 
πόλεμος, ακολουθώντας 
τα βήματα του €αβ$ατ 3, 
είναι σχεδόν κοταναγκα¬ 
στικά έργα, αφού το μόνο 
ενδιαφέρον που προσφέ¬ 
ρει -σε σχέση με το €οθ- 
5α γ 3 τουλάχιστον- είναι 
ένα υπίΚ Πρόκειται για το 
σήμα κατατεθέν των αιγυ¬ 
πτιακών στρατών, το άρμα 
μάχης. Τέλος, το παιχνίδι 
είναι σχεδόν ίδιο με το 
ΟαεδαΓ 3, σε σημείο που 


αν κάποιος έχει Βαρεθεί το τελευταίο, 
δύακολα θα βρει ενδιαφέρον στο 
ΡΚαταοΝ. Πραγματικά, για να διαπιστώ¬ 
σετε το επίπεδο ομοιότητας δεν έχετε 
παρά να αλλάξετε ονόματα στα κτίρια 
του ΡΚατσοΗ και να τους δώσετε αυτά 
των αντίστοιχων στο €αο5ατ 3, κάτι που 
σημαίνει ότι από πρωτοτυπία στο 90Π16~ 
ρΙαγ το ΡΗογοοΙί δεν τα καταφέρνει πο¬ 
λύ καλά. Συνολικά, πάντως, πιστεύω πως 
είναι ένα 90 ππβ εξαντλητικής λεπτομέ¬ 
ρειας που εκτός 
των άλλων συλ¬ 
λαμβάνει μια υπέ¬ 
ροχη αιγυπτιακή 
ατμόσφαιρα. Αν 
είστε ίση των ρτο- 
9Γ£55ΐνε 5ΐΓθΙθ- 
9Ϊ€$, θσ βρείτε σε 
αυτό ίσως το αντι- 
π ροσω πε υ τι κότερο 
παράδειγμα της εν 
λόγω κατηγορίας. 

Πολλοί προγραμ¬ 
ματιστές θα πρέ¬ 
πει να το δουν για 
να μάθουν πώς 
φτιάχνονται τα σο¬ 
βαρά παιχνίδια. 

Ε 


Ενα πολύ ενδιαφέρον και 
τεράστιο σε διάρκεια παιχνίδι. 
Ζήστε από κοντά τον ένδοξο 
αιγυπτιακό πολιτισμό σε ένα 
παιχνίδι άξ^ο διάδοχο των 
5θΙ1&Γ €αβ5θΓ5. 


ΡΟ Μα$ΐ&Γ 


1011 





















ιηιηίΑΟ αυςκοαιαι 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΕΙΕΟΤΙΐϋΝ!ΟΑΙ?Τ$/ΜΝΕ$ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 

ΡθΠΐϊυΓΠ 200ΜΗΖ, 64ΜΒ ΙΪΑΜ, 
ννίηβο»5 95/98, ΟΪΓβοΤΧ 


Το ίΙ5ΑΡ δεν είναι ο πολυπλοκότερος εξομοιατής πτήσης ούτε και ο 
ρεαλιστικότερος που έχουμε Βει, ωστόσο έχει όλα όσα ζητά ο μέσος χρήστης: 
απλό χειρισμό σε αληθοφανές περιβάλλον σε συνδυασμό με εκπληκτικά 
γραφικά, ήχο και αποστολές. 


του Ηλία Μαραγκόκη 


ΕίθςίΓαηκ Αγϊ 5 είναι αναμ¬ 
φίβολα μία από τους πρω¬ 
τοπόρους στη σχεδίαση 
εξομοιωτών μάχης έχοντας 
παρουσιάσει περισσότε¬ 
ρους από δέκα τίτλους από το 1995, με 
τη βοήθεια -ουσιαστική ή μη- του οίκου 
ϋαπβ'5. Για το λόγο αυτό η επωνυμία των 
πολεμικών εξομοιωτών της ΕΑ φέρνει σε 
περίοπτη Θέση την ονομασία 
ϋαηο'ί, καθώς ουσιαστικά έχει 
ταυτιστεί μαζί της. Αυτή τη φορά η 
]αηβ'5 επανέρχεται με ένα νέο παι¬ 
χνίδι που θα ταράξει την αγορά 
των εξομοιωτών πτήσης. Η φιλοσο¬ 
φία γύρω από την οποία σχέδιά* 
στηκε το παιχνίδι προέρχεται από το 
ννοΗό νΥατ Ιϊ Ρϊ^ΚίβΓΒ, το οποίο παρου¬ 
σιάστηκε πριν από σχεδόν έναν χρόνο, 
με Βασικά χαρακτηριστικά την ποιότητα 
γραφικών και την ισορροπία μεταξύ ρε¬ 




αλισμού και ευχρηστίας. Με το 115ΑΡ η 
Λαπο'δ αποφάσισε να προχωρήσει ακό¬ 
μη περισσότερο, αλλά αυτή τη φορά με 
αεροσκάφη και σενάρια που αφορούν 
στην περίοδο από τον πόλεμο στο Βιετ¬ 
νάμ μέχρι το 2008, Το παιχνίδι αυτό σε 
αντίθεση με άλλους τίτλους δεν απευ¬ 
θύνεται αποκλειστικά στους φανατικούς 
οπαδούς του είδους, αλλά περισσότερο 
σε εκείνους που θα ήθελαν να πετάξουν 
π,χ, ένα Ρ-15 χωρίς προηγουμένως να εί¬ 
ναι ανάγκη να μελετήσουν ένα εγχειρί¬ 
διο 300 σελίδων. Με αυτό τον τρόπο η 
ϋαπβ'5 απευθύνεται σε έναν μεγάλο 
αριθμό καταναλωτών έχοντας έτσι προ¬ 
φανή οικονομικά οφέλη. Ομως, ακόμη 
και οι χρήστες που αναζητούν το ρεαλι¬ 
σμό δεν θα απογοητευθούν, αφού έχει 
δοθεί προσοχή ώστε το παιχνίδι να μην 
προσδίδει στα αεροσκάφη ιδιότητες και 
χαρακτηριστικά που δεν έχουν. Εάν Βέ¬ 


βαια επιθυμία σας είναι προτού αφήσε- 
τε τη βόμβα αφ' ενός να έχετε διαβάσει 
20 σελίδες για τον τρόπο με τον οποίο 
πρέπει να το κάνετε και αφ' ετέρου να 
θυμάστε μία διαδικασία που περιλαμ¬ 
βάνει το πάτημα 35 κουμπιών, τότε μάλ¬ 
λον θα απογοητευτείτε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
απλώς,,, τα καλύτερα που έχουν χρησι¬ 
μοποιηθεί αε εξομοιωτή πτήσης! Θα 
μπορούσαμε φυσικά να σταματήσουμε 
εδώ και να σας αφήσουμε να διαπιστώ¬ 
σετε τα υπόλοιπα από τις φωτογραφίες. 
Παρ' όλα αυτά θα αυνεχίσουμε προ¬ 
σπαθώντας χωρίς υπερβολές να περι¬ 
γράφουμε το γραφικό περιβάλλον του 
παιχνιδιού. Ξεκινάμε λοιπόν από τα αε¬ 
ροσκάφη, των οποίων κάθε λεπτομέρεια 
είναι ορατή, ακόμη και οι προειδοποιή- 


ΡΟ ΜαΞίθΓ 




















Καλό είναι να αποφεύγετε τις κλειστές 
αερομαχίας μα το Ρ-15, Ιε περίπτωση όμως 
που χρειαστεί να το κάνετε, το 
αεροσκάφος δεν θα σας απογοητεύσει. 


0 €ΐς 'Όο ηο! 5ίβρ" στην πτέρυγα! Τα πι¬ 
λοτήριο, για τους λόγους που ήδη περι- 
γράψαμε, φαίνεται ρεαλιστικό, χωρίς 
όμως να είναι, αφού τα περισσότερα 
κουμπιά και οι δείκτες δεν λειτουργούν. 
Εξάλλου, οι πληροφορίες που 8α χρεια¬ 
στείτε απεικονίζονται στο ΗΙ^ και τις 
οθόνες πολλαπλών λειτουργιών (ΜΡΟ), 
Αυτό που σίγουρα θα εντυπωσιάσει εί¬ 
ναι η αντανάκλαση του φωτός στις επι¬ 
φάνειες του αεροπλάνου, χαρακτηριστι¬ 
κά για το οποίο έγινε διάσημο το \ΛΛΜ! 
Ρ^ΗίοΓί. Τα γραφικά του εδάφους είναι 
από τα καλύτερα που έχουμε δει, αφού 
χρησιμοποιείται η μέθοδος του φωτορε- 
αλισμού, μέθοδος που χρησιμοποιήθη¬ 
κε σε πολλά παιχνίδια στο παρελθόν, 
χωρίς όμως την ανάλογη επιτυχία. Τότε 
βασικό πρόβλημα ήταν πως τα γραφικό 
ήταν εντυπωσιακά όταν το αεροσκάφος 
βρισκόταν σε μεγάλο ύψος, όμως η ποι¬ 
ότητά τους έφθινε όσο πλησίαζε στο 
έδαφος. Στο ϋ$ΑΕ η ^πο'δ φαίνεται 
πως βρήκε τη χρυσή "συνταγή" προ- 
σφέροντας πολύ καλά γραφικά ανεξάρ¬ 
τητα από το ύψος. Το ίδιο ισχύει και για 
τα καιρικό φαινόμενα (π,χ, νέφωση σε 
διαφορετικό ύψος κάθε φορά, ομίχλη ή 
βροχή), τα οποία απεικονίζονται με αρ¬ 
κετά ρεαλιστικό τρόπο. Φυσικά , το όλο 
γραφικό περιβάλλον 8α ήταν αδύνατο 
να το απολαύσετε εάν δεν υπήρχαν πολ¬ 
λές επιλογές οπτικής γωνίας. Οι όψεις 
από τις οποίες μπο¬ 


ρείτε να απολαύσετε το Βομβαρδισμό, 
την αποφυγή πυραύλων $ΑΜ ή οτιδήπο¬ 
τε άλλο κάνετε εκείνη τη στιγμή είναι οι 
γνωστές και καθιερωμένες σε όλους 
τους εξομοιωτές: ΡΙγ-όγ, ννοαροπί/ΤαΓ- 
9 ^ νίσνν κ.ά 

Οι εξωτερικοί ήχοι βελτιώνουν πολύ 
την ατμόσφαιρα, ενώ αυτό που σίγουρα 
θα εντυπωσιάσει είναι ο ήχος της ενεργο¬ 
ποίησης του μετακαυστήρα. Πάντως δεν 
ισχύει το ίδιο -τουλάχιστον σε σχέση με 
άλλα παιχνίδια του είδους- για τον ήχο 
του κινητήρα, όταν η ισχύς του είναι χα¬ 
μηλή, Ωστόσο, η ηχητική ατμόσφαιρα 
του ϋ5ΑΡ γίνεται περισσότερο εντυπω¬ 
σιακή σε περίπτωση που διαθέτετε τέσ¬ 
σερα ηχεία, αφού υποστηρίζει όλες τις 
δυνατότητες των νέων καρτών ήχου. 

Αυτό που σίγουρα θα εντυπωσιάσει 
είναι οι εκρήξεις των όπλων που μοιά¬ 
ζουν πολύ με τις πραγματικές έχοντας 
κύρια και δευτερεύουσα έκρηξη, ενώ ο 
ρεαλιστικός καπνός που αφήνουν είναι 
ορατός για αρκετό χρονικό διάστημα 
και σε μεγάλη απόσταση. 

Πάντως, για να απολαύσετε όλα τα 
παραπάνω, θα πρέπει να έχετε τουλάχι¬ 
στον έναν ΡοηίίυπιΝ ή ^βIβ^οη άνω των 
300ΜΗζ και μία ισχυρή κάρτα 30, ενώ 
ορισμένα επιπλέον γραφικά θα μπορεί¬ 
τε να τα απολαύσετε μόνο εάν είστε 
από τους "ευτυχείς" κάτοχους ενός ΡΙΙΙ, 
Σε σχέση με το τελευταίο χαρακτηριστι¬ 
κό, η μόνη αντίρρηση που έχουμε είναι 
πως αυτό δεν ισχύει για τους ΑΗιΙοπ της 
ΑΜΟ που άλλωστε είναι ταχύτεροι από 
τους αντίστοιχους ΡΙΙΙ, 

ΑΠ02Τ0ΛΕΖ - ΟΑΜΡΑΙΟΝ5 

Οι αποστολές που μπορείτε να παίξε¬ 
τε είναι πάρα πολλές και καλύπτουν την 
περίοδο του Βιετνάμ (1908-75), τον 
Περσικό Κόλπο (1990], μελλοντικές συ¬ 
γκρούσεις (2005-8) και γνωστές ασκή¬ 
σεις της ϋ$ΑΡ όπως η β^ά Ρ1α9· Ακόμη 
μπορείτε να επιλέξετε να πετάξετε στις 
αντίστοιχες περιοχές που είναι το Βιετ¬ 
νάμ, το Ιράκ, η Γερμανία και τα„ Λος 
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Το κόχπιτ, αν και φαίνεται πολύπλοκο, είναι εξαιρετικό 
απλό, αφού οι περισσότεροι διακόπτες δεν αντιστοιχούν σε 
συγκεκριμένες λειτουργίες. 



Βέγκας (έρημος ΜοχάΒι), Φυσικά υπάρ¬ 
χει εαππρα^π που καλύπτει τις προανα- 
φερθείσες χρονικές περιόδους και απο¬ 
τελείτε από επιμέρους αποστολές. Δυ¬ 
στυχώς δεν υπάρχει θγπαπίε εαπιρα^η 
παρά μόνο συγκεκριμένη σειρά προε¬ 
τοιμασμένων αποστολών και απαρίθμη¬ 
ση των πληρωμάτων που έχουν αησμεί- 
νει, αεροσκαφών και πυρομαχικών. Βέ¬ 
βαια, για όσους δεν μένουν ικανοποιη¬ 
μένοι από όλες τις ανωτέρω αποστολές 
υπάρχει ένας πολύ εργονομικός γπ!55ϊοπ 
ΒυίΙόΘΓ, με τον οποίο μπορείτε εύκολα 
να κατασκευάσετε ακόμη και τις πιο πο- 

ΤΑ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 05ΑΡ 


Τ α στατιστικό στοιχεία του ϋίΑΡ είναι κάτι Βάνονται όλες οι πιθανές λεπτομέρειες και 

περισσότερο από αρκετά, αφού, όπως βλέ- αναλύσεις που ικανοποιούν ακόμη και τον 

πετε και στις συνοδευτικές εικόνες, περιλαμ- πιο απαιτητικό χρήστη. 
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Ενα ζεύγος 5υ-35 οδεύει -ανενόχλητο προς το παρόν* 
προς το στόχο. 


λύπλοκες αποστολές. Ουσιαστικά, στο 
ΓηΪ 55 ίοπ θυιΐάβι· μπορείτε να εισαγάγετε 
όσες παραμέτρους θέλετε [η.χ. κτίρια, 
οχήματα εδάφους, αεροσκάφη, ορούς 
νίκης-ήττας) και να κατασκευάσετε έτσι 
μία αποστολή που δεν 8α έχε» τίποτα να 
ζηλέψει από αυτές της Ιαηε'5, 


Στις έτοιμες αποστολές είτε αυτές εί¬ 
ναι μεμονωμένες είτε αποτελούν μέρος 
ενός εατηραί^π τα αεροσκάφη που Θα 
χρησιμοποιηθούν είναι προεκλεγμένα 
ανάλογα με το ρόλο που έχουν σχεδια¬ 
στεί να επιτελέσουν. Επίσης, ο τύπος του 
αεροσκάφους με το οπαίο Θα πετάξετε 
εξαρτάται άμεσα από την περίοδο στην 
οποία διαδραματίζεται η αποστολή. Ετσι 
στην περίοδο του Βιετνάμ μπορείτε να 
πετάξετε με το αεροσκάφος δίωξης/βσμ- 
βαρδισμού Ρ-4 ΡΗαηίοητι ή με το υποδεέ¬ 
στερο (στο ρόλο του μαχητικού] Μ 05 
ΤΗυηάθΓεΗιβί. Στην περίοδο του Πολέμου 
στον Κόλπο (1990) μπορείτε να πετάξετε 
με το μαχητικό Μ 50 ή με το βομβαρδι¬ 
στικό Ρ-1 5Ε, με το μαχητικό Μ 60, με το 
βομβαρδιστικό δίοαΙΐΗ Η1 7 και με το 
βομβαρδιστικό παροχής υποστήριξης σε 
δυνάμεις εδάφους (εγγύς υποστήριξης] 
Α-10, ενώ σε συγκρούσεις που τοποθε¬ 
τούνται χρονικά μετά το 2000 μπορείτε 
να χειριστείτε πέρα από τα αεροσκάφη 


ΤΟ υ5ΑΓ 1ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


Ε άν νομίζετε ότι η ψυχαγωγία σας με το 
υ5ΑΡ σταματά στον υπολογιστή, κάνετε 
μεγάλο λάθος. Η εκμεταλλεύεται 

πλήρως τις δυνατότητες του ΙπΤΟΓΠβΙ προσθέ¬ 
τοντας πολλά επιπλέον χαρακτηριστικά μέσω 
αυτού. Ετσι, πέρα από τη δυνατότητα για 
άοννπίοαά νέων αεροσκαφών που θα εμφανί¬ 
ζονται κατά καιρούς (ήδη υπάρχει το Μ 6 
του ακροβατικού σμήνους ΤΗυπάοΓόίΓεΙί), 
μπορείτε να βρείτε άλλους συμπαίκτες και να 
τονώσετε το στοιχείο του ανταγωνισμού! 

ΚΙΙΙ ΑΝΟ ΟΟΜΡΑΚΕ 

Στην τοποθεσία αυτή μπορείτε να συγκρίνετε 
τις επιδόσεις σας στο παιχνίδι σε σχέση με 
άλλους παίκτες δίνοντας τα αντίστοιχα δικά 


ΚίΙΙ €οηιρ3ΐν 



ΊΝΗΛΤ Ι5ΚΙ11 ί ΟΟΜΡΑΛΕ 


σας στοιχεία. Η διαδικασία είναι εξαιρετικά 
απλή, αφού το υρίοαά αναλαμβάνει να 
πραγματοποιήσει πρόγραμμα που έχει ηδη 
εγκατασταθεί μαζί με το ϋδΑΡ. 

ΜΝΕ'5 ννΟΚΙΟ ννΑΚ 

Η τοποθεσία αυτή δεν είναι ακόμη ενεργός, 
αφού σύμφωνα με την ΕΙβΐΙτοπίε Αη& θα 
ενεργοποιηθεί στις αρχές του 2000. Οταν λει¬ 


τουργήσει, θα αποτελέσει επανάσταση στο 
χώρο των εξομοιωτών και γενικότερα των 
στρατιωτικών παιχνιδιών. Στο 5ΪΙο αυτό, το 
οποίο 8α υποστηρίζεται από ισχυρό 5βΓΥβΓ 
της εταιρίας, θα λαμβάνει χώρα συνεχής "δι- 
κτυσκός πόλεμος" μεταξύ των παικτών. Στον 
εικονικό αυτό πόλεμο πρωταγωνιστικό ρόλο 
θα έχουν οι παίκτες χειριζόμενοι τα αεροσκά¬ 
φη, ενώ ο 5ΟΓΥ0Γ θα είναι υπεύθυνος για την 
κίνηση των δυνάμεων εδάφους και την εξέλι¬ 
ξη του άγηαιηϊε εαιπραί^η σε 24ωρη βάση. 
Ετσι, η τελική έκβαση θα είναι άμεσο αποτέ¬ 
λεσμα της ικανότητας των παικτών της μίας ή 
της άλλης ομάδας, ενώ ταυτόχρονα ο ίβτνβΓ 
8α προσπαθεί να αντικατοπτρίζει τις νίκες ή 
τις ήττες του εναέριου πολέμου στις χερσαίες 
επιχειρήσεις. Φυσικά, το πρώτο παιχνίδι που 
εκμεταλλεύεται αυτές τις δυνατότητες άναι 
το ϋ5ΑΡ, το οποίο θα χρησιμεύσει και ως 
δο*α για τις δοκιμές του νέου συστήματος. 
Προς το παρόν η εταιρία δεν έχει διευκρινίσει 
το μέγιστο αριθμό παικτών που θα μπορούν 
να συμμετάσχουν ταυτόχρονο στο σύστημα 
ΜΑοΗά \Λ/ογ, αρκούμενη στη δήλωση ότι αυτοί 
δα είναι "πάρα πολλοί". 

ΜΝΕ'5 ΟοΓηΙϊαΚΝΘϊ 

Αυτή η τοποθεσία δεν άναι τίποτα περισσότε¬ 
ρο από το συνηθισμένο σημείο εύρεσης άλ¬ 
λων συμπαικτών που έχουν όλα τα παιχνίδια. 
Φυσικά, δεν έχει άγπαιπϊε εαπιρα^η ή οποιο- 
δήποτε άλλο παρόμοιο χαρακτηριστικό, 
ωστόσο μπορείτε εύκολα και γρήγορο να 
βρείτε συμπαίκτες και να ξεκινήσετε ένα 
ιπυΙΐίρΙαγβΓ παιχνίδι. Εξάλλου, υπάρχει άρι- 
στη συνεννόηση μεταξύ του ΙΙ5ΑΡ και του 
^ναδεπρί του $ίΐ6 και έτσι η όλη διαδικασία 
δεν πρόκειται να σας κουράσει. 

Ολες τις παραπάνω τοποθεσίες θα τις βρείτε 
στη διεύθυνση ν^νι^.|απο$.σα.εοπ™/υ5αί. 


της δεκαετίας του '90 και το μαχητικό Ρ- 
22. Βέβαια, μολονότι το παιχνίδι λέγεται 
ΙΙ5ΑΡ, υπάρχει η δυνατότητα να πετάξετε 
με το $υ-35 σε αποστολές που θα οργα¬ 
νώσετε εσείς ή θα επιλέξετε από το με¬ 
νού ψ\ζ\ί πιϊ&δϊοη. 

Προτού ξεκινήσετε κάθε αποστολή, 
έχετε τη δυνατότητα να αλλάξετε τον 
οπλισμό του αεροσκάφους, αφού στη 
διάθεσή σας βρίσκεται μεγάλη ποικιλία 
όπλων, ανάλογα με τη χρονική περίοδο 
στην οποία τοποθετείται η αποστολή. 
Επίσης, κατά τη διάρκεια της αποστολής 
υπάρχει η δυνατότητα να μπείτε στο πι¬ 
λοτήριο οποιοσδήποτε αεροσκάφους 
Θέλετε (αρκεί να έχει άμεση σχέση με 
την αποστολή), προκειμένου να αναλά¬ 
βετε το χειρισμό του, ή να επισκεφΘείτε 
οποιοδήποτε άλλο όχημα ή κτίριο που 
απλώς θέλετε να δείτε. Σε μερικές απο¬ 
στολές θα πρέπει εσείς να εκτελέσετε 
εξ ολοκλήρου όλα τα στάδια της επιχεί¬ 
ρησης. Αρχικά, λοιπόν, αναλαμβάνετε 
το πρώτο κύμα επίθεσης που έχει την 
ευθύνη για την κατάρριψη εχθρικών αε- 
οσκαφών, στη συνέχεια το σμήνος που 
(€ΐ ως ρόλο την καταστολή της αερά- 
υνας και, τέλος, το τρίτο σμήνος που 
χει σκοπό να πλήξει το στόχο. Το γεγο- 
ός ότι όλες οι ενέργειες πρέπει να 
[κτελεστούν από τον ίδιο τον παίκτη 
>ίνει σε πολλές αποστολές στοιχεία 
δράσης, ενώ άλλες γίνονται ιδιαίτερα 
κουραστικές. Πάντως, αξίζει να ανα¬ 
φέρουμε πως το παραπάνω στοιχείο 
παρουσίασε για πρώτη φορά η -υπό 
διάλυση- ΕΙΠ με το ΤΑΜ, όπου ο παί¬ 
κτης ασκούσε έλεγχο στο πεδίο της 
μάχης μέσα από μία οθόνη ιπτάμε¬ 
νου ραντάρ (ΑΜΑ05). Ανάλογη προ¬ 
σπάθεια γίνεται και εδώ, αλλά έχει 
πολύ μεγαλύτερους περιορισμούς με 
αμφίβολο αποτέλεσμα. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Πολλές φορές ο ρεαλισμός ενός 
εξομοιωτή είναι βασικό χαρακτηρι¬ 
στικό στοιχείο που κρίνει την ποιό¬ 
τητα και την αξία του. Εξάλλου, τον 
τελευταίο καιρό εμφανίζονται όλα 
και περισσότεροι εξομοιωτές με 
αντικειμενικό σκοπό να προσφέ¬ 
ρουν την εμπειρία της πτήσης με 
συγκεκριμένους τύπους αεροσκα¬ 
φών και όχι απλά την ικανοποίηση 
της κατάρριψης αεροσκαφών ή 
της καταστροφής κτιρίων. Το 115- 
ΑΡ παρουσιάζεται ως αντίλογος 
σε αυτή την τάση, καθώς προ¬ 
σπαθεί να προσφέρει ρεαλισμό 
και δράση στις σωστές -για το 
μέσο χρήστη- αναλογίες. Οπως 
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Εκτόξευση ΑΙΜ-120 που είναι 
αποθηκευμένοι εντός της ατράκτου του Ε- 
22, προ κειμένου να διατηρηθούν τα 
χαρακτηριστικά 5ΐοαΙίΗ του μαχητικού. 


σναφέραμε και αρχικά, το παιχνίδι σε 
καμία περίπτωση δεν ισχυρίζεται πως εί¬ 
ναι ο πιο ρεαλιστικός εξομοιωτής που 
υπάρχει, ωστόσο προσφέρει αρκετή δό¬ 
ση ρεαλισμού, ώστε ο χρήστης να αντι¬ 
λαμβάνεται τη διαφορά μεταξύ των δη¬ 
μοφιλών μαχητικών της δεκαετίας του 
'όϋ και αυτών της δεκαετίας του '90. 
Βέβαια, παρατηρήασμε πως σε μερικές 
περιπτώσεις το ΙΙ5ΑΡ υπερέβαλλε όσον 
αφορά στις ικανότητες ορισμένων μάχη* 
τικών, όπως ο ρυθμός στροφής του Ε-22 
που θυμίζει μάλλον μαχητικό πέμπτης 
γενιάς! Επίσης υπερβολικά υποτιμημέ- 
νες ήταν οι επιδόσεις του υπερηχητικού 
5υ-35, σε βαθμό που στον εξομοιωτή εί¬ 
χε επιδόσεις κατώτερες ακόμη και αυ¬ 
τών του υποηχητικού βομβαρδιστικό Α¬ 
ΤΟ. Εξάλλου αρκετά απλουστευμένες εί¬ 
ναι οι προσγειώσεις των αεροσκαφών, 
οι οποίες συγχωρούν πολλά λάθη. Στις 
τελευταίες μάλιστα δα πρέπει να είστε 
προσεκτικοί κατά τη διάρκεια της προ¬ 
σέγγισης, διατηρώντας υψηλές ταχύτη¬ 
τες περίπου 180-190 κόμβων σε αντί¬ 
θεση με αυτές των περίπου 150 κόμβων 
που απαιτούν τα περισσότερο πραγμα¬ 
τικά αεροσκάφη. 

Ως προς τη χρήση των όπλων αέρος- 
εδάφους μπορεί να σημειωθεί ότι είναι 
η πλέον απλοϊκή, αφού υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να βομβαρδίσετε και από εξωτε¬ 
ρικό νίονν, θυμίζοντας αιχαάθ παιχνί¬ 
δια. Επίσης σας δίνεται η δυνατότητα να 
χειριστείτε το σύστημα ΡίΙΚ χωρίς βέ¬ 
βαια πολύπλοκες διαδικασίες. Με άλ¬ 



λες λέξεις, θα μπορούσαμε να συνοψί¬ 
σουμε την απλοϊκότητα του χειρισμού 
των όπλων στη φράση "ρσίπϊ από 
εΙίεΙ*". Αυτή η απλοϊκότητα που χαρα¬ 
κτηρίζει όλες τις λειτουργίες του ϋ5ΑΡ 
μπορεί να θεωρηθεί από πολλούς ενο¬ 
χλητική, όμως θα πρέπει να διευκρινί¬ 
σουμε πως σε γενικές γραμμές δεν αγγί¬ 
ζει το επίπεδα του απλού χειρισμού (σε 
σημείο ατεαείβ) της ΝονσΙο^ίε. 

Πολύ ικανοποιητικός κρίνεται ο έλεγ¬ 
χος των υπόλοιπων αεροσκαφών που 
αποτελούν το σμήνος σας. Σε αυτά μπο¬ 
ρείτε να δώσετε την εντολή να επιτε¬ 
θούν στον στόχο οας ή σε άλλον, να 
επιστρέφουν στη Βάση, να ανεφοδια- 
στούν κ.ά. Ομως, αυτά που αποτελεί 
"πρωτιά" της ·)απβ'& είναι η δυνατότητα 
να μιλήσετε στα άλλα αεροσκάφη του 
σμήνους και να τους δώσετε τις εντολές 
που θέλετε, ίο ϋδΑΡ έρχεται με ενσω¬ 
ματωμένο σύστημα αναγνώρισης φω¬ 
νής, το οποίο μπορείτε να εκπαιδεύσε¬ 
τε, ώστε να καταλαβαίνει τις φωνητικές 
εντολές σας. Αντί λοιπόν να πατήσετε 
ΑΙΜ-Ε, που σημαίνει "επίθεση στο στόχο 
μου", μπορείτε απλά να το... φωνάξετε! 

Εάν έχετε συνηθίσει σε άλλους εξο- 
μοιωτες να καταρρίπτετε φιλία αεροσκά¬ 
φη ή να γίνεστε καμικάζι, στο ΙΙ5ΑΡ μάλ¬ 
λον θα πρέπει να εγκαταλείψετε αυτές 
τις "ανθυγιεινές" συνήθειες. Αυτό που 
θα σας αναγκάσει να είστε προσεχτικοί 
στη μεταχείριση των πανάκριβων αερο¬ 
σκαφών είναι τα στατιστικά δεδομένα 
που κρατά το παιχνίδι. Το ϋ5ΑΡ 6εν αρ- 
κείται στην τήρηση απλών στατιστικών 
στοιχείων, όπως οι άλλοι εξομοιωτές, αλ¬ 
λά μπορεί να εξαγάγει χρήσιμα συμπερά¬ 
σματα, π.χ. σε ποιο τύπο αεροσκάφους 
έχετε καλύτερες επιδόσεις, τις καταρρί- 
ψεις ανά πτήση ή το χρόνο πτήσης ανά 
αποστολή. Τα στοιχεία αυτά μπορείτε να 
τα συγκρίνετε με τα αντίστοιχα άλλων 
παικτών στο ίηίοΓποΙ και να διαπιστώσετε 
ποιος είναι ο καλύτερος και σε ποιο τύπο 
αεροσκάφους ή αποστολών. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Οπως αναφέραμε αρχικό, ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού δεν είναι ιδιαίτερα 
δύσκολος, χωρίς όμως να είναι εκνευρι- 
στικά απλοϊκός. Εξάλλου, ας μην ξεχνά¬ 
με πως η Λαπβ'5 ανταποκρίνετσι στις 
απαιτήσεις κυρίως των παικτών-δικηγό- 
ρων, όπως ονομάζονται χαρακτηριστι¬ 
κά, δηλαδή τον ατόμων που δεν θέ¬ 
λουν ή δεν διαθέτουν το χρόνο για την 
εκμάθηση ενός υπερβολικά πολύπλο¬ 
κου εξομοιωτή. Επαναλαμβάνουμε, 
ωστόσο, πως σε καμία περίπτωση δεν 
θα απογοητεύσει τους πιο "σκληροπυ¬ 




Επίθεση στο πυρηνικό εργοστάσιο στο Τομπρούκ, λίγα 
χιλιόμετρο εξο από τη Βαγδάτη. Το Η 5Ε έχει σχεδιαστεί για 
αποστολές όπος αυτή, καθώς έχει τη δυνατότητα να 
μεταφέρει Βόμβες και πυραύλους αέρος-αέρος για την 
άμυνά του. 


ρηνικούς" παίκτες, αφού προσφέρει 
πολύ καλά γραφικά και τύπους αερο¬ 
σκαφών που δεν υπάρχουν σε άλλους 
εξομοιωτές. Φαίνεται, λοιπόν, πως η 
^ηβ'$ κατάφερε το... ακατόρθωτο: να 
παρουσιάσει ένα παιχνίδι που ικανοποι¬ 
εί τόσο τους "επαγγελματίες" όσο και 
τους "ερασιτέχνες" χρήστες. Εξάλλου, 
για τους φανατικούς του είδους η 
ϋσπο ; 5 ετοιμάζει το Ρ/Α-18, το οποίο θα 
προσφέρει ρεαλισμό σε όλα τα συστή¬ 
ματα και υποσυ¬ 
στήματα του συ¬ 
γκεκριμένου αε¬ 
ροσκάφους και 
θα κυκλοφορήσει 
τον ερχόμενο Ια¬ 
νουάριο. Πάντως, 
το ΙΙ5ΑΡ είναι ένας 
εξομοιωτής που 
αξίζει να παιχτεί 
οπό όλους όσοι 
ενδιαφέροντα ι 
από πολύ ως ελά¬ 
χιστα γιο τα παι¬ 
χνίδια του είδους. 

Πιστεύουμε πως οι 
εικόνες σάς έχουν 
πείσει ήδη. 

ΕΞ 



Το μοναδικό μειονέκτημα του 
ΙΙ5ΑΡ άναι η απουσία άγπαππκ 
κιπηραϊςπ, Δεν υπάρχει παρά 
μόνο μία σειρά 

προετοιμασμένων αποστολών. 


Ρ0 Μα$ίθτ 



























5ΜΑΤ 1: Η συνέχεια των θρυλικών ΡοΙίεβ ΟυβίΙ δεν ικανοποίησε τους περισσότερους ως 
αάνβπΙυΓβ, Μεγάλη δυσκολία και εκνευριστικό ραιηβρίαγ: Πολλοί είπαν ότι η σειρά των ΡοΙίεβ 
ΟυβίΙ είχε ήδη πεθάνει. 

5ΜΑΤ 2: Η προσπάθεια της 5/βτη α να δημιουργήσει ένα ϊαείίεαΙ $1τα!β<]γ δεν απέδωσε όσο 
περίμενε, και το παιχνίδι, παρ' όλο που είχε αρκετά θετικά στοιχεία, ξεχόστηκε γρήγορα. 

5ΜΑΤ 3: Το τρίτο παιχνίδι της σειράς έρχεται να ξαφνιάσει τους πάντες, καθώς, εκτός του ότι 
πρόκειται περί ενός Ρίπί-Ρβποπ ΒΗοοΙογ, τα υπέροχα γραφικά του αλλά και το πάρα πολύ καλό 
ε/απιβρΙαγ το ανεβάζουν στην κορυφή της Βαθμολογικής κλίμακας! Μπράβο, δίοπα! 


του Γιώργου Κυριάκού 
(θοΙβΓαί@αΐΚ ίοΓίύη&Ι.ρΐΓ 



π' ό,τι 8α καταλάβατε, το 
5\Λ/ΑΤ 3 είναι ένο από τα 
καλύτερα παιχνίδια στο εί¬ 
δος του και το θεωρώ ανώ¬ 
τερο του Βοςιυσ 5ροα γ, το 
οποίο νόμιζα ότι δύσκολα θα ξεπερνιό¬ 
ταν από κάποιο άλλο. Τελικά διαψεύστη- 
κα, κάτι που συμβαίνει συχνά με το οογπ- 
ρυϊθΓ 9απηο5 και γενικά με την τε¬ 
χνολογία που ολοένα προοδεύει, 
αφού συνεχώς συναντάμε καινού¬ 
ριο και τεχνικά καλύτερα πράγμα¬ 
τα. Λίγα είναι τα αρνητικά στοιχεία 
του $ννΆΤ 3 και μερικά από αυτά 
μπορούν άνετα να θεωρηθούν αμε¬ 
λητέα. Ξεκινάμε λοιπόν την παρου¬ 
σίαση του παιχνιδιού με το σενάριο. 



Αυτός ισχυρίζεται ότι είναι ο Ρώσος πρόεδρος. Θα πρέπει 
να δω κάποια ταυτότητα... 


105 ΑΝ0ΕΙΕ5, ΕΤΟΣ 2005 

Στα επόμενα πέντε χρόνια, οι ηγέτες 
της Γης 8α αποδείξουν ότι η θέληση για 
ειρήνη είναι μεγαλύτερη από αυτήν για 
πόλεμο. Ετσι, στο Ιο$ Αηε^Ιβ^ των Ηνω¬ 
μένων Πολιτειών θα υπογράφει η επίση¬ 
μη συνθήκη των Ηνωμένων Εθνών για 
την Παγκόσμια Κατάργηση των Πυρηνι¬ 
κών Οπλων (ΝυοΙαατ ΑόοΙϊίΚητοπί 
ΪΓθαίγ]. Το 2005 8α οριστεί ως Παγκό¬ 
σμιο Ετος Ειρήνης. Ολα αυτά απέχουν 
μόνο μία εβδομάδα από το να γίνουν 
πραγματικότητα. Στις επόμενες επτά μέ¬ 
ρες, το ΙΑΡΟ θα πρέπει να σιγουρέψει 
την ασφάλεια της πόλης από τους τρο¬ 
μοκράτες και κάθε λογής κακοποιούς, 
οι οποίοι δυστυχώς είναι αρκετοί. Είστε 
ο αρχηγός της ομάδας 0 του $\Λ/ΑΤ, της 
ειδικής ομάδας αστυνομικών που ανα¬ 
λαμβάνουν δράση μόνο σε επικίνδυνες 
καταστάσεις, Η εξειδίκευα η της εν λόγω 
ομάδας βρίσκεται στον τομέα της απε¬ 
λευθέρωσης ομήρων και έτσι οι περισ¬ 
σότερες αποστολές θα έχουν αυτό το 
περιεχόμενο. Οπως πάντα, η ομάδα 8α 
πρέπει να φέρνει εις πέρας τις αποστο¬ 
λές της, με όσο το δυνατόν λιγάτερες 
απώλειες από τη μεριά της αλλά και 
από τη μεριά των τρομοκρατών (και των 
αθώων φυσικά!). 

Χωρίς να υπάρχει κάποια φανερή 
απειλή για την υπογραφή της συνθήκης, 
η ομάδα 5ΜΑΤ εκτελεί αρχικό κλασικές 


5 ΕΡΡΑ 5ΤΙΟ05 

ΥΠΟΛΟΓΙΙΤΗΙ ) 

Ρβπίίιΐίπ 233ΜΗΖ, 32ΜΒ ΕΐΑΜ Μϊηάαι<ν$ 
95/98/2000, 4χ Οϋ-ΒϋΜ, 400ΜΒ ελεύ¬ 
θερα στο σκληρό, 50ΜΒ Ξν/αρ ΙίΙ®, 
4ΜΒ κάρτα γραφικών, ΟϊΓααί X 61 



αποστολές ρουτίνας, όπως επικίνδυνες 
συλλήψεις σε κατοικίες. Σιγά σιγά, 
όμως, θα ανακαλύψετε ότι το όλο παι~ 
χνίδι έχει να κάνει με μία συγκεκριμένη 
ομάδα τρομοκρατών, η οποία απειλεί 
στην πραγματικότητα άμεσα την υπο¬ 
γραφή της συνθήκης αλλά και όλο το 
Ιθ5 Αηο^Ιθί! Διαλέξτε την ομάδα σας 
κοι αποτρέψτε αυτή την καταστροφή, 
από ίΗαί'* απ ογ0θγ, 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΚΑΡΙΕΡΑ 
ΣΑΣ 

Το $ν\/ΑΤ 3 σας δίνει τη δυνατότητα 
να παίξετε μία οποίαδήποτε αποστολή 


3 Ρ^ Μα&Ι©Γ 
















Μα ιι στάβη άνσι αυτή; Ε, ξύπνα! 
ΙυλλαμΒάνΐσαι! 


χωρίς να είναι αναγκαίο να την έχετε 
ολοκληρώσει στην εατηρα^π. Διαλέγο¬ 
ντας την επιλογή Μί 55100 , μπορείτε 
απλώς να παίξετε μία από τις πολλές 
αποστολές, χωρίς όμως να ξέρετε λε¬ 
πτομέρειες, όπως ποιοι είναι οι όμηροι, 
τι όπλα έχουν οι τρομοκράτες, τι έχει 
συμβεί μέχρι να φτέισετε εσείς κ.λπ* Εάν 
θέλετε λίγη εξάσκηση μέχρι να αποφα¬ 
σίσετε ότι είστε έτοιμοι για δράση, τότε 
αυτή η επιλογή 8α σας ικανοποιήσει 
πλήρως* 

Μόλις ετοιμαστείτε ψυχολογικά να 
αναλάβετε την υψηλόβαθμη);) 8έση ταυ 
ΕΙογποπΙ ΙοαάβΓ, επιλέξτε το Νενν Οα- 
ΓΟΟΓ. Επειδή οι γραφειοκράτες του ΙΑΡΟ 
έχαοον τα στοιχεία σας, θα πρέπει να 
τους τα υπενθυμίσετε συμπληρώνοντας 
τα ανάλογα πεδία, όπως όνομα, ψευδώ¬ 
νυμο, τα χρόνια που είστε στην υπηρε¬ 
σία και τα άλλα σχετικά. Μόλις ξεμπερ¬ 
δέψετε με τη γραφειοκρατία, έρχεται η 
ώρα να διαλέξετε τους ανθρώπους με 
τους οποίους πρόκειται να συνεργαστεί¬ 
τε τις επόμενες επτά ημέρες* Είναι μια 
σπάνια ευκαιρία, γι' αυτό κάνετε σω¬ 
στές επιλογές. Ως ΕΙθΓΠβηί ΙθοΘθγ έχετε 
το βαθμό του δατ^οαπί και δικαιούστε 
να έχετε άλλον έναν συνάδελφο με τον 
ίδιο βαθμό. Θα πρέπει να διαλέξετε 
έναν οπό τους άλλους έξι δο^βσπ^, οι 
οποίοι έχουν μια ομάδα από οκτώ 
απλούς αστυνομικούς, συνήθως με το 
βαθμό του ΟίίίεθΓ. Διαλέγοντας τον 
5θΓ0θαπί Γ επιλέγετε και την ομάδα του* 
Βρείτε ποιο ομάδα σάς αρέσει 
περισσότερο διαβάζοντας τα 
βιογραφικά των μελών της. 

Οταν αποφασίσετε, θα δείτε 
έναν πίνακα ιεραρχίας για να 
καταλάβετε πώς έχουν τα 
πράγματα. Επιβεβαιώνοντας τις 
επιλογές σας, το εαπτρα^π-εα- 
γοογ αρχίζει με το πρώτο εαΙΙ- 
υρ. Η ημέρα είνοι Παρασκευή 
και ο μήνας Ιούλιος του 2005. 

Η πρώτη αποστολή σσς είναι 
να συλλάΒετε έναν τρελό, ο 
οποίος πυροβολεί εδώ και μέ¬ 


ρες τα αμάξια που περνάνε από τη λεω¬ 
φόρο της Ρα$αάβηα* Θεωρείται επικίν¬ 
δυνος* Τι περιμένετε; Εχετε το ένταλμα* 
Τρέξτε να τον ηιάσετε! 

ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ ΠΡΙΝ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

Στο ρτθ-α£5αυΙί ΕηίοΙίγκ} ακούτε αρχι¬ 
κά την κλήση που λαμβάνετε για κάθε 
γεγονός* Αμέσως μετά ακούτε τον αρ¬ 
χηγό $ββ€0Γπρ να σας ενημερώνει για 
το τι ακριβώς συμβαίνει* Καθώς ακούτε 
τη φωνή του, μπορείτε να Βλέπετε πα¬ 
ράλληλα τα μέχρι στιγμής στοιχεία. Ο 
αρχηγός τα λέει προφορικά, αλλά καλό 
είναι να τα δείτε και σε γραπτή μορφή 
στην οθόνη σας. Το σημαντικότερο που 
πρέπει να γνωρίζετε είναι ποιοι είναι οι 
όμηροι και ποιοι οι τρομοκράτες ή οι 
κακοποιοί. Αν έχετε ένταλμα σύλληψης, 
για παράδειγμα, σας παρουσιάζεται 
μια φωτογραφία του υπόπτου από ταυ¬ 
τότητα ή άδεια οδήγησης, γιο να ξέρετε 
ποιον απ' όλους θα αναζητήσετε όταν 
μπείτε στο σπίτι. Εξίσου σημαντική είναι 
η επιλογή από μέρους σας της πλευράς 
του χώρου από την οποία θα εισχωρή¬ 
σετε. Αν πρόκειται για κατοικία, συνή¬ 
θως υπάρχουν περισσότερες από μία 
είσοδοι. Μελετώντας τα σχέδια, απο¬ 
φασίζετε τι σας βολεύει περισσότερο* 
Τέλος, θα πρέπει ή να δηλώσετε κατά 
πόσον θα κάνετε μια δυναμική είσοδο, 
βάζοντας εκρηκτικά στην πόρτα και 
φωνάζοντας συνεχώς, ή να τρυπώσετε 
στα κρυφά παραβιάζοντας την κλείδα* 
ριά, προχωρώντας αθόρυβα και αιφνι- 
διάζοντας τους πάντες, Αυτή είναι μια 
αρκετά κρίσιμη επιλογή καθώς, αν οι 
κακοποιοί δεν ξέρουν ότι έρχεστε, είναι 
πολύ πιθανό να τους πιάσετε στον ύπνο 
και να μην έχουν βγάλει ούτε κον το 
όπλο τους! Επίσης, μια δυναμική είσο¬ 
δος μπορεί να φοβίσει τους τρομοκρά¬ 
τες και να προβούν στην εκτέλεση των 
ομήρων, προτού καλό καλά τους δείτε. 
Επιλέξτε λοιπόν ή δίοαΙΗϊ ηηοάσ ή Ργ- 
πσπιίε. Μπορείτε βεβαίως να αλλάζετε 



συνεχώς κατό τη διάρκεια της αποστο¬ 
λής από δίσαΐϊά σε Ογπαππιε και αντί¬ 
στροφα, αλλά μόλις ακουστούν πυρο¬ 
βολισμοί, η ομάδα αλλάζει αμέσως σε 
Ογπαππίε, αφού πρέπει να δράσετε γρή¬ 
γορα. Από κει και πέρα, μπορείτε να 
δείτε αν απαιτούν χρήματα ή κάτι άλλο 
οι τρομοκράτες και πότε λήγουν οι 
προθεσμίες για αυτές τις απαιτήσεις 
τους. 



Τώρα είναι ώρα να διαλέξετε τον 
οπλισμό σας. Εχουμε το κλασικό ΜΡ5, 
το γνωστό σε όλους [;] ημιαυτόματα, 
την κορομπίνο ΒθπβΙΙί κοι ένα Μ4, ένα 
από τα "ξαδελφάκια" του Μ Ιό. Ανέφε¬ 
ρα τέσσερα όπλα, επειδή μπορείτε να 
επιλέξετε επίσης το ΜΡ55Ρ (το $Ρ ση¬ 
μαίνει 5υρρΓ655βά], το οποίο -όπως 8ο 
διαπιστώσετε- αποτελεί μία άλλη έκδο¬ 
ση του ΜΡ5 με σιγαστήρα. Σημειώστε 
ότι όλα τα όπλα έχουν έναν ενσωματω¬ 
μένο φακό, ο οποίος είναι τρομερά 
χρήσιμος σε όλες τις περιπτώσεις χαμη¬ 
λού φωτισμού* Αναλόγως του τι ξέρετε 
για κάθε αποστολή, μπορείτε να επιλέ- 
ξετε τι σφαίρες θα χρησιμοποιήσετε* Αν 
ξέρετε ότι οι τρομοκράτες έχουν αλεξί* 
σφαίρα, χρειάζεστε σφαίρες τύπου ίυΙΙ 
ΓπσίαΙ | 00 £& 1 . Αν θέλετε να έχετε μικρό 
αριθμό νεκρών από τα πυρά σας, τότε 
επιλέξτε [αεΙ^βά ΗοΙΙονν ροίπί και οι 
κακοί απλώς θα ακινητοποιούνται στο 
έδαφος φωνάζοντας. Αυτό το αποτέλε¬ 
σμα όμως δεν είναι πάντα σίγουρο, 
ιδίως σν τους έχετε γεμίσει σφαίρες. Τα 
όπλα και οι σφαίρες είναι τα μόνα 
πράγματα που στην ουσία μπορούν να 
αλλαχθούν από εσάς. Ολα τα άλλα εί¬ 
ναι ο βασικός εξοπλισμός ενός αστυνο¬ 
μικού 5\Λ/ΑΤ και δεν αλλάζουν. Η προ¬ 
στασία σας στο σώμα και το κεφάλι εί¬ 
ναι τύπου ΠΙΑ, η πιο μεγάλη που μπορεί 
νσ υπάρξει στην πραγματική ζωή, διότι 
προσφέρει πλήρη αντί βαλλιστι κή προ- 


Ρ^ ΜΟϊίθΓ 





5ΜΚΠ 

ΟΙ-ΟΧΕ θυΑΗΤΕΗ$ ΒΑΤΤΙ Ε 





ΤΟ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ ΤΗΣ ΚΑΛΗΣ ΣΥΛΛΗΨΗΣ 


Κανένας στην κουζίνα και τα φαγητά εί¬ 
ναι ακόμα ζεστά 


Κανείς στο δωμάτιο, Λες να μπήκαμε σε 
λάθος σπίτι; 


Χμ!, εδώ είμαστε. Αυτό το λέω αποδεικτι¬ 
κό στοιχείο και παράνομη κατοχή όπλου. 


Νότος, αυτός είναι! Ιδιος 
με τη φωτογραφία. Ψηλά τα χέρια, φίλε. 


Συγγνώμη, εδώ είναι το 592Β ΟσιαΚα 
δϊΓβοί; 


Εντάξει, τελειώσαμε. Κρίμα, δεν αντιστάθη- 
κε καθόλου. Και είχα όρεξη για πιστολίδι. 


Επιτέλους, έπειτα από 3 ημέρες εντόπισα^ Ας μπούμε ήρεμα. Μπάμπη, ονάλοΒε την 
μι από πού έρχονται οι πυροβολισμοί που πόρτα, 
σκότωσαν πολλούς αθώους. 


Ωραία τηλεόραση έχει ο φίλος. Κατάσχε¬ 
ται. 


V 






οτασία Δοκιμάστε να πυροβολήσετε 
τους δικούς σας καί πείτε μου ύστερα 
από πόσες σφαίρες πεθαίνουν... 

Τσ υλικά που θα σας Βοηθήσουν να 
εκπληρώσετε την αποστολή σας είναι 
και αυτά μη επιλέξιμα. Αρχικως έχετε 
ενα κουτί με εργαλεία, τα οποία ανοί¬ 
γουν πόρτες και σε δεύτερη φάση θέ¬ 
τουν εκτός λειτουργίας εκρηκτικούς μη¬ 
χανισμούς, ρουκέτες κλπ. Επιπρόσθε¬ 
τός, έχετε ένα εργαλείο ονόματι Ορίί- 
\Λ/απά Γ το οποίο σας επιτρέπει να κοιτά¬ 
ζετε με ασφαλεία γύρω από γωνίες, χω¬ 
ρίς να εκθέτετε το σώμα σας. Απλώς 
προεκτείνετε την κεφαλή του Ορίί- 
νναπά, που στην πραγματικότητα είναι 
μια μικροοκοπική κάμερα, μέσα στο θω 


μ άτι ο που θέλετε να κρυφοκοιτάξετε. Τα 
δρώμενα φαίνονται σε ένα ξεχωριστό 
παράθυρο πάνω δεξιά Επίσης, είστε 
εξοπλισμένοι με τα γνωστά ίΙα50άαη95, 
που χρησιμοποιούνται για να τυφλώνουν 
προσωρινά τον αντίπαλο, ενώ διαθέτετε 
02 ρσ5, το οποίο κάνει όλους τους αν¬ 
θρώπους χωρίς προστατευτικές μάσκες 
να Βάζουν τα κλάματα και να αρχίζουν 
να βήχουν! Το €2 οχρίο^ίνθ είναι ο πα- 
σπαρτού της ομάδας 5ννΑΤ, καθώς 
όλες οι κλειδωμένες πόρτες ανοίγουν (ή 
μάλλον γίνονται κομμάτια] όταν τοποθε¬ 
τήσετε το ειδικά αυτό εκρηκτικά υλικό 
πάνω τους. Τέλος, οι χειροπέδες είναι 
κάτι που θα χρησιμοποιείτε συχνά, μια 
και θα τις φοράτε στους κακοποιούς 


αλλά και στους αθώους. 

Παρ' όλο που το 5ΜΑΤ 3 δεν ακο¬ 
λουθεί τα χνάρια του Καίπάονν 5ίχ, στο 
οποίο μπορούσατε να ορίσετε νναγ- 
ρσίπΙ^ και 0ο-εοάθ5, το ρίθ-α^αυίΐ - 
Βπβίίηρ είναι εξίσου σημαντικό. Μην το 
προσπερνάτε, διότι έτσι μπορεί να χάσε¬ 
τε κάποια σημαντικά στοιχείο, τα οποία 
δα πρέπει να ξέρετε πριν να επιχειρήσε¬ 
τε έφοδο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά αλλά και ο ήχος είναι τέ¬ 
λεια! Ειδικά τα γραφικά είναι τα καλύτε¬ 
ρα που έχω δει αε παιχνίδι του είδους. 
Το μόνο που προϋποθέτει αυτή η τελειό¬ 
τητα είναι ένα πολύ, μα πολύ δυνατά μη- 


3 Ρ^ Μο^γ 
























χάνημα, της τάξεος των 500ΜΗζ, Ναι, 
σε ανάλυση 800x600 υπάρχουν σημεία 
όπου το παιχνίδι πηγαίνει "σπαστά". Σε 
ενα δυνατό μηχάνημα, λοιπόν, τα ση¬ 
μεία αυτά είναι πιο σπάνια, αλλά όχι 
ανύπαρκτα. Είναι κρίμα που το 5 ΜΑΤ 3 
απαιτεί ενα υπολογιστικό κτήνος για να 
δείξει την αξία του. Ωστόσο έπρεπε να 
το περιμένουμε ότι κάτι τέτοιο 8 α γινά- 
ταν αργά η γρήγορα. 

Οσο για τον ήχο είναι εξαίσιος, με ρεα- 
λιστικά ηχητικά εφέ παντός τύπου σε κά¬ 
δε αποστολή. Τα $ρθθεΗθ 5 τον χαρακτή¬ 
ρων είναι εξίσου καλά (Ίί γου ΐοικΗ ιπβ, 
ΓΙΙ 5 υβΓ, "ΤΗαπΙε 9008 ^ 1055 , ίΗο ροΙίεσΓ). 
Οταν περνάτε χειροπέδες σε αθώους Γ αυ¬ 
τοί ανταποκρίνομαι σχεδόν πάντα αρνη¬ 
τικό, οι εχθροί σάς βρίζουν ("Υου 
Εκτατά!" ή 'ΎαυΊΙ γ^γοϊ ίΗϊί"), ενώ όταν 
διατάζετε τους δικούς σας να προχωρή¬ 
σουν αυτοί φωνάζουν "Οο! Μονέ ]ί 9 υγ$, 
Ιε ^5 90 !" και άλλα παρόμοια. Πυροβολι¬ 
σμοί, φωνές και όλα τα ηχητικό εφέ ανε¬ 
βάζουν το παιχνίδι στην κορυφή. 

1!Ν<:ΟΜΡΒΟΜΙ5ΕΟ ΡϋϊΥ. 
ΗΟΝΟΚ ΑΝΟ ΥΑΙΟΚ 

Αυτό είναι το σύνθημα που θα πρέπει 
να έχετε στο μυαλό σας τη στιγμή που 
ένας κακοποιός πετά το όπλο του και 
παραδίνεται. Ολη την ώρα πρέπει να 
σκέφτεστε πως δεν θα χρειαστεί να 
σκοτώσετε κανέναν, κσκό ή καλό. Βε¬ 
βαίως, υπάρχουν π όντα οι δυσάρεστες 
περιπτώσεις που θα χρειαστεί να πυρο¬ 
βολήσετε εναντίον κάποιου, όταν αυτός 
σημαδεύει προς το μέρος σας. Πάντως, 



το παιχνίδι προσπαθεί να δείξει ότι πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιείτε βία μόνο αν ο κα¬ 
κοποιός απειλεί τη ζωή σας, αυτήν των 
ανδρών σας ή των αθώων. Προσωπικά 
πιστεύω ότι τα καταφέρνει πάρα πολύ 
καλά. Με το που εντοπίζετε έναν κακο¬ 
ποιό το σωστό είναι να του φωνάζετε να 
π ο ρα δοθεί και όχι να τον πυροβολείτε 
μόνο και μόνο επειδή έχει όπλο στο χέρι 
του. Αν τον πυροβολήσετε, τότε κάνατε 
χρήση θανάσιμης βίας χωρίς να χρειά¬ 


ζεται και η επίδοσή σας στον τομέα 
ΡτοροΓ ΙΙ&θοί ΟθαάΙγ Γοιτβ πέφτει. 

Ετσι, λοιπόν, με το που βλέπετε ένα άτο¬ 
μο, καλό ή κακό, πρέπει να το διατάζετε 
να σηκώσει τα χέρια ψηλά και να πέσει 
κάτω στα γόνατά του. Αν δεν ανταπσ- 
κριθεί, του φωνάζετε μέχρι να αποφασί¬ 
σει να το κάνει ή νο αποπειραθεί να σας 
πυροβολήσει. Ο τρόπος με τον οποίο γί¬ 
νεται η όλη φάση της σύλληψης θυμίζει 
ταινίες. Για παράδειγμα, μπαίνετε εσείς 
και η ομάδα αας σε ένσ δωμάτιο όπου 
βρίσκεται μία γυναίκα που κρατάει 
όπλο. Αμέσως όλοι αρχίζουν να φωνά¬ 
ζουν "&Γθρ ϊίιβ ννθαροπ!, ΟθΙ' γουτ 
Καπά 5 υρ!, Πτορ ίο γουτ λπββ&Γ. Αν δεν 
ανταποκριθεί, οι φωνές γίνονται ολοένα 
πιο έντονες. 'Ότορ ϊΐ! 0ο ίί πον/Γ' και 
άλλες ατάκες, διαφορετικές κάθε φο¬ 
ρά, ακούγσνται, για να μην υπάρχουν 
ίχνη επανάληψης. Ατμοσφαιρικός επί¬ 
σης είναι ο τρόπος που εισβάλλετε σε 
μια οικία με ένταλμα σύλληψης. Με το 
που σπρώχνετε την πόρτα, οι δικοί σας 
φωνάζουν "ΡοΙίεα! Αιτβ$ί νναιταηϊ!". Αν 
βρίσκονται άνθρωποι κοντά στην πόρ¬ 
τα, παραδίνονται αμέσως! Ενα αρνητικό 
στοιχείο είναι η δυσκολία από πλευράς 
χειρισμού αν χρειαστεί να φωνάξεις 
πρώτα στον εχθρό και μετά να τον πυ¬ 
ροβολήσεις. Πρέπει νο απομακρύνετε 
τα δάχτυλά οας από το πληκτρολόγιο ή 
το Γηου$θ, για να πατήσετε το ανάλογο 
κουμπί, και έτσι μπορεί να πεθάνετε. Κα¬ 
λό θα ήταν να μη χρειάζεται να πατήσε¬ 
τε το ανάλογο πλήκτρο για νο φωνάξε¬ 
τε, αλλά να γίνεται αυτόματα με το που 
βλέπετε κάποιον. Πάντως, κατά τα άλ¬ 
λα, η μέθοδος με την οποία γίνονται οι 
επικοινωνίες είναι πολύ πετυχημένη. Για 
να διατάξετε μια ομάδα να ανοίξει μια 
πόρτα, απλώς πατάτε το πλήκτρο της 
ομάδας που θέλετε και μετά εμφανίζε¬ 
ται μια λίστα διαταγών. Αν κοιτάτε μια 
πόρτα, όσο μακριά και αν είστε, εμφανί¬ 
ζεται η επιλογή να ανοίξει η ομάδα την 
πόρτα. Πολύ απλό. Κάθε φορά που 
συλλαμβάνετε κάποιον, θα πρέπει να το 
αναφέρετε, για να έρθουν οι ειδικοί και 
να τον απομακρύνουν. Πρέπει να περνά¬ 
τε χειροπέδες στον καθένα και πατώ¬ 
ντας το ανάλογο πλήκτρο, δηλώνετε άτι 
είναι έτοιμοι γιο μεταφορά. Μέσα σε λί¬ 
γα λεπτά ο όμηρος ή κακοποιός θα έχει 
απομακρυνθεί. Το ίδιο συμβαίνει και με 
τους τραυματίες. Αρχικώς αναφέρετε 
ότι υπάρχουν τραυματίες και μετά επι¬ 
βεβαιώνετε ότι είναι έτοιμοι για μεταφο¬ 
ρά, Τους νεκρούς τους αφήσετε όπως 
είναι, αφού 6 εν μπορείτε να κάνετε τίπο¬ 
τα γΓ αυτούς. Τα όπλα που ρίχνουν κά¬ 
τω οι κακοποιοί πρέπει να το μαζεύετε, 


αλλά δεν μπορείτε να τα χρησιμοποιή¬ 
σετε, αν τελειώσουν οι σφαίρες στο δι¬ 
κό σας όπλο, 

ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΕΙΟ; 

Το $ν\/ΑΤ 3 κυριολεκτικά με άφησε 
άφωνο λόγω των φωτορεαλιστικών γρα¬ 
φικών, του 9 απΐθρΙαγ, που είναι πολύ 
απλά και ενδιαφέρον, και του ρεαλι¬ 
σμού του! Ολα είναι φτιαγμένα στην 
εντέλεια. Δεν πρόκειται να βρείτε τίπο¬ 
τα που νο σας προκαλέσει αγανάκτηση, 
εκτός από το γεγονός ότι οι απαιτήσεις 
είναι πολύ μεγάλες. Επίσης σημαντικό¬ 
τατη έλλειψη είναι η απουσία του ΜυΐΗ- 
ρίαγθί, η οποία, αν και μπορεί να μην 
ενοχλεί κάποιους, εντούτοις είναι αισθη¬ 



τή. Η δίθΓΓα όμως έχει καλά νέα. Ενα 
αάά-οπ θα κυκλοφορήσει σύντομο (πι¬ 
θανόν τον Φεβρουάριο), το οποίο εκτός 
από νέες αποστολές, θα περιλαμβάνει 
την τελευταία έκδοση του Μ/οΓίάααθ, 
του γνωστού Γπαρ-ΠΊαί<ίη 9 προγράμμα¬ 
τος, μαζί με έτοιμες ΟοαϊΚπΊαίεΗ και 
Οο-ορ αποστολές γιο μεγάλα ξεφαντώ- 
μ στα! δίαιτα, κάνε γρήγορα. Σημειώστε 
ότι το ηπυΙίιρΙαγθΓ υρ0Γαάθ ήταν προ¬ 
γραμματισμένο να βγει στο ΙπΓθγπθΙ δω¬ 
ρεάν, αλλά αποφασίστηκε νο κυκλοφο¬ 
ρήσει σε αάά-οπ για τους γνωστούς 
(κερδοσκοπικούς) 
λόγους. 

Αν τα πράγματα 
που, σύμφωνα με 
τη δίαιτα, περιέχο- 
νται στο αάά-οη 
υπήρχαν στη ΓθΙαί! 
έκδοση, τότε θα 
είχαμε να κάνουμε 
με ένα τέλειο παι¬ 
χνίδι. Προς το πα¬ 
ρόν, οι λότρεις 
του 5ίΠ9ΐσ μπο¬ 
ρούν να πανηγυρί¬ 
ζουν. Οταν βγει το 
αόά-οπ τους προ¬ 
καλώ σε ένα 
ΟθαϊΗπιοίεΗ... 

Ε 



| Τέλεια δομημένο οπό όλες τις 
πλευρές παιχνίδι. Αν 
| συνεχίσσυν να βελτιώνονται τα 
παιχνίδια με τέτοιον ρυθμό, 

I σύντομα θα σπάσουμε το 
φράγμο του 100%! 


Ρ^ Μα$ί0Γ 









Γεια σας, πιστοί μου 
υπήκοοι, και καλή 
χρονιά. Εύχομαι να 
άστε όλοι καλά, και 
προπαντός γ€ροί και 
δυνατοί. Από αυτό 
το τεύχος ξεκινά η 
επικοινωνία μας δύο 
φορές το μήνα. 
Δυστυχώς, όμως, 
μέχρι και σήμερα 
δεν είχα καμία 
βοήθεια από εσάς, 
παρ' όλο που σας το 
ζήτησα ευγενικά και 
ωραία. Φαίνεται πως 
τα περιμένετε όλα 
έτοιμα από εμένα. 

Για άλλη μία φορά 
σάς το ζητάω με 
ευγενικό τρόπο, 
αλλά σας 

προειδοποιώ πως, αν 
δω πάλι τα ίδια, 8α 
αρχίσω τις κατ' 
οίκον επισκέψεις και 
θα ατοιχειώσω εσάς 
αλλά και τα Ρίϊ 
σας, μια και θα τους 
ρουφήξω κάθε 
γραμμάριο (δηλαδή 
ΜΒ) #Ι·Ι μνήμης και 
σκληρού δίσκου. 

Και τότε να δω τι θα 
κάνετε! Αντε και έχω 
καιρό να βγω 
βραδινή εξόρμηση «# 

Του ΝοδίβίαΙυ, 

ΥαπιρίΓΘ 


ΟυΑΚΕ 3 ΑΚΕΝΑ 

Ιτο προηγούμενο τεύχος είχα 
δημοσιεύσει ϊίρ* για το ΜητεαΙ 
Τουίηαηπθηί. Τώρα λοιπόν ήρθε η 
ώρα και για το μεγάλο ανταγωνι¬ 
στή του, το ΩυαΙςβ 3- Ας δούμε 
λοιπόν τι μπορείτε να κάνετε: 



• Ξεκλειδώστε όλο το €ιπβ- 

ητια 1 κ 5 : Από 0 ο 5 ΡΐΌπηρί, μπείτε 
στο άΐΓβείοΓγ του παιχνιδιού και 
γράψτε: ρυα 1 ςβ 3 .θχθ+$© 1 α_ 5 ρνίςίοο 5 
Λϋβτΐ \ 1 \ίιβΓ 2 \ 2 \ίΪ 8 ί 3 \ 3 \ϋ 6 Γ 4 \ 
4\ϋ0Γ5\5\ΗθΓ0\ό\ίϊβΓ7\ΛΗεΓ8\ 
8 *, 

• Πρόσβαση σε όλες τις πί¬ 
στες στο επίπεδο (δΙειΙΙ) ): 

Ανοίξτε την κονσόλα και γράψτε 
/ιαππαεΗθαΙθΓ. 

ο Πρόσβαση σε όλες τις πί¬ 
στες στο επίπεδο (51α II) 100: 

Ανοίξτε την κονσόλα και γράψτε 
/ίαηαπποηΐζσγ. 

Για να μπορέσετε να χρησιμοποιή¬ 
σετε τους κωδικούς που ακολου¬ 
θούν σε ππυΙΐίρΙαγοΓ πιοάβ, θα πρέ¬ 
πει να έχετε ενεργοποιήσει τα 
εΗβαΐΈ στον 5 βΓνοτ (π.χ, /όονιπαρ 
+ππαρ [όνομα]). 




• Οοό Μοάε: Ανοίξτε την κονσό¬ 
λα και γράψτε: / 90 ά. 

• Ολο τα όπλα: Ανοίξτε την κον¬ 
σόλα και γράψτε: ^ινο αΙΙ. 

Εδώ, εάν θέλετε, μπορείτε να πά¬ 
ρετε κάποιο συγκεκριμένο όπλο δί¬ 
νοντας αντί του αΙΙ ένα οπό τα πα¬ 
ρακάτω (το οποίο και αποκτάτε): 

• ΑΙΙογπγπο: Παίρνετε όλο τον 
οπλισμό, 

• Αίτηση Επιπλέον πανοπλία. 

+ ΒαΓΐΙσ $υίΐ: Στολή μάχης, 

• ϊ\\φΐΐ Αποκτήστε.» φτερά στα 
πόδια και πετάξτε. 

• ΟαυηΗβΐ: Πσρτε ένα μεταλλι¬ 
κό γάντι. 

• 0ΓαρρΙϊιΐ9 Κοοία Παίρνετε 
έναν γάντζο, σχήματος άγκυρας, 

• Οτοησόο ΙαυηοΗβπ Εκτοξευ- 
τής χειροβομβίδων 

• ΗοσΙίΚ: Επιπλέον υγεία. 

• Ιηνί$ιβιΙίϊγ: Γίνεστε αόρατοι. 

• υ^Γιϊπιη^ 9 υη: Οπλο που 
εκτοξεύει κεραυνούς (τύφλα να 
έχει ο Δίας]) 

• ΜαεΚϊη&ςμ’η: Τι άλλο από ένα 
αυτόματο όπλο. 

• ΜοόΙΐϊί: Αποκτάτε επιπλέον φο¬ 
ρητό φαρμακείο. 

• ΡοτίοπαΙ ϊοΙβροΓίβπ 0 προ¬ 
σωπικός σας τηλεμεταφορεας, που 
σας πάει παντού (και χωρίς να τον 
πιάνει η "κίνηση"). 

• ΡΙαεπτα 9 υπ: Οπλο πλάσμα¬ 
τος. 

• Ουαό όατπα^β: Πολλαπλα¬ 
σιάζει τη δύναμη των όπλων σας. 

• ΡοεΙίβΐ ΙαυικΗθΓ* Εκτοξευτής 

ρουκετών. 

• δΗοΐ^π: Αποκτάτε μια κσρα- 
μπίνα, για να πάτε για κυνήγι. 


ΡΟΚΟΕ 21 

Το Ρογοθ 21 είναι ένα από τα 
πολλά παιχνίδια στρατηγικής που 
έχουν κυκλοφορήσει τον τελευταίο 
καιρό, αλλά μάλλον δεν θα μπορέ¬ 



σει να σταθεί με ιδιαίτερες αξιώ¬ 
σεις στο χώρο. Τέλος πάντων, αυτό 
είναι προσωπική γνώμη, καθώς σε 
κάποιους από εσάς είναι πολύ πι¬ 
θανό να αρέσει. Ορίστε λοιπόν με¬ 
ρικοί κωδικοί: 

• Απιαζοπ: Εξαφανίζει τα δέντρα 
(δεν ξέρω αν αυτό θα επιφέρει κά¬ 
ποια δυναμική παρέμβαση του 
Βεργή). 



• Αναίαπ Εμφανίζει κίτρινα κου¬ 
τιά στα κτίρια και τα οχήματα. 

• ίοπάοπ: Εξαφανίζει τα σύννε¬ 
φα. 

• ΗαδδθΙΗοίί; Αμεση ήττα. 

• Ι$ργ: Εξαφανίζει την ομίχλη. 

• ΡοΙχίΗθΐίηπ; Ολοι γίνονται αό¬ 
ρατοι, 

• ΚίΙΙοηοΓηγ: Σκοτώνει όλους 
τους εχθρούς. 

• €ΐιο£5ηιαϊεΗ: Το ΚαάαΓ τα βλέ¬ 
πει όλα. 

• 5ίΓαίρβΓ5ρεείινε: Αλλάζει την 
οπτική γωνία. 

• ΝονϊείοΓγ: Απενεργοποιεί τα 
αποτελέσματα της νίκης. 

• ΟΗιΙίουί: "Κλειδώνει" το όχημα 
εκεί όπου βρίσκεται. 

• 5εαΐΗο: Απενεργοποιεί τον 
ορίζοντα. 


■Ε&ΡΟ Μα^ΤβΓ 
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• ΟαπΊεονεηηαη: Αμεση νίκη. 

• Ιχιί: Αυτόματη έξοδος στα 
ννΐπόο^Ε (εντάξει, αυτό το κάνουν 
και από μόνα τους], 

• Τα^βΗίκΐ: Σας δείχνει τους 
επιλεγμένους στόχους, 

• Ιό: Ενεργοποιεί την αναγνώριση 
των οχημάτων 

Αν 8έλετε να αυξήσετε τις ικα¬ 
νότητες των στρατιωτών σας, βρεί¬ 
τε το φάκελο Οιίηβ$0θοππαηά6Γ5 
στο όΐΓθείοιγ του παιχνιδιού. Ανοίξ- 
τε το με έναν ίβχϊ οάϋοΓ και τροπο¬ 
ποιήστε τες όπως θέλετε. Μην ξε¬ 
χώσετε όμως να σώσετε το αρχικό 
αρχείο πριν να κάνετε οποισδήποτε 
τροποποίηση. 


ΚΑΙΙΥ 

εΗΑΜΡΙΟΝ$ΗΙΡ 

2000 

Να και ένα παιχνίδι τσΙΙγ για τη συ¬ 
νέχεια, και αυτό νέας κυκλοφο¬ 
ρίας. Αν λοιπόν θέλετε να το κάνε¬ 
τε πιο εύκολο, δώστε για όνομα 
ένα από τα ακόλουθα (αμέαως θα 
πρέπει να ακούσετε ένα μικρό 
καρνάρισμα - σημάδι πως το εΚοαί 
ενεργοποιήθηκε): 

• \ΝστΙά ε1α£5: Πρόσβαση στο 
Α8 ^αητιρίοΓβΚιρ. 

• Τυτόο εΚο)ΐ 6 Π 9 βί Κάνει το Α8 
0αΓ5 διαθέσιμα στο δίη^ο Καεσ 
και Τίππο ΤπαΙ ηποάβ. 

• Μαχ ροννοΓΐ Σας δίνει ένα μυ¬ 
στικό ΟϊΙγοοπ ^^ϊ. 

• ΤΐίΓονν ΓΠβ σ Θοπθ: Σας δίνει 
το ϋίΓοβη δαχο 






• Οϊνθ γπο Ηηιβ: Σας δίνει επι¬ 
πλέον ένα διαθέσιμο λεπτό για 
χρόνο επισκευής. 


ΡΗΑΚΑΟΗ 

Το Ρ^αταοΐπ είναι το νέο παιχνίδι 
στρατηγικής από τη δίαιτα, του 
οποίου η υπόθεση εκτυλίσσεται 
στην αρχαία Αίγυπτο. Αν θέλετε να 
φέρετε το παιχνίδι κυριολεκτικά 
στα μέτρα σας ενεργήστε ως εξής: 



Με τη Βοήθεια του ννϊηάον* Εχ- 
ρΙοΓβΓ βρείτε το αρχείο 
ΡΝαΓαοΙι.ΜοάεΙ.ΝοΓΓηαΙ.Μ και κά¬ 
νοντας δεξί κλικ επάνω ταυ επλέξ- 
τε ΡΓορβΓίΐΘ5 (ιδιότητες). Από εκεί 
"ξετσεκάρετε" την επιλογή Ροαό 
οπίγ και πατήστε ΟΚ_ Τώρα λοιπόν 
μπορείτε να ανοίξετε το αρχείο αυ¬ 
τό με το Νοίθραό και αφού διαβά¬ 
σετε τις εκεί οδηγίες, τροποιήστε 
το όπως θέλετε (κοινώς, αλλάξτε 
του τα φώτα!). Αφού τελειώσετε, 
αποθηκεύατε το και ακολουθώ¬ 
ντας την ίδια διαδικασία με την 
πρώτη, τσεκάρετε και πάλι την επι¬ 
λογή Κβαό οπίγ 

• Βοήθεια οπό τους άστεγους 

Ενώ παίζετε, πατήστε μαζί τα 



πλήκτρα ^ίΓΐ]+[Αΐί]+[5Ηίίί]+€ και 
μετά γράψτε "Ηβίρ ΗοππαΙ^", Από 
δω και πέρα οι άστεγοι θα αας 
βοηθούν. 


□ΕΙΤΑ ΡΟΡΟΕ 2 

Η "Δύναμη Δέλτα" επέστρεψε 
στις οθόνες μας, στη συνέχεια 
ενός από τα καλύτερα παιχνίδια 
στρατηγικής. Αμέσως έψαξα και 
σας βρήκα τους πρώτους κωδι¬ 



κούς που βγήκαν γι' αυτό το παιχνί¬ 
δι και σας τους παραδίδω (θα τους 
δώσετε στην κονσόλα - πατήστε το 
πλήκτροΎ). 

•ΤΗοίΓΟορβΓϊ Οοά Μοάα 

• δυπαπάίίΘοΙ: Επαναγεμίζει τον 
οπλισμό σας. 

• □ίσ\νίΗψουτάοοί5οη: Σας δί¬ 
νει άπειρο οπλισμό 
·$ίίΙΙ(ϊΐβ! Γίνεστε αόρατοι 

• Κβνβίοΐίοηί: Σας δίνει 8 Αγ- 
ΗΐΙβτγ 5 ΗοΤ8. 

Ακόμη δοκιμάστε να γράψετε τη 
φράση 'γου'νβ 90 ^ ρΓοάίθππϊ" αλλά 
σε μια λέξη, χωρίς κενά και απσ- 
στρόφους (δηλαδή: γουν^οίρΓοβ- 
Ιαπίδ), αλλάξτε την οπτική σε 3 ου 
προσώπου και... δείτε τι συμβαίνει! 


Προσοχή, όμως, γιατί δεν λειτουργεί 
με όλες τις εκδόσεις του παιχνιδιού. 


ΙΝΗΑΝΑ Κ)ΝΕ5 & 
ΤΗΕ ΙΝΡΕΚΝΑΙ 
ΜΑΟΗΙΝΕ 

Στο προηγούμενο τεύχος είχατε 
βρει κωδικούς γι' αυτό το πολύ κα¬ 
λό παιχνίδι. Από τότε, αν και δεν 
πέρασε πολύς καιρός, νέοι κώδικες 
επικοινωνίας έκαναν την εμφάνισή 
τους και έτσι είπα να σας τους δώ¬ 
σω όλους μαζεμένους. Για να ενερ¬ 
γοποιήσετε κάποιον από αυτούς, 
πρέπει κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού να πατήσετε το Π 0 και να δώ¬ 
σετε τον ανάλογο κωδικό στο πα¬ 



ράθυρο εντολών. 

• ΤαΙί Ιιίπιαποη οπ: Οαά 

Μοάε 

• υ Γ 0οη βΙ&α: Αποκτάτε όλα τα 
όπλα. 

• Αιοππι 5ορΚία: Παίρνετε 
αντικείμενα που ανεβάζουν την 
υγεία σας, 

• Νυθ ννιΐϋθΐ Κάποιο ελεύθερο 

ΗίπΙ. 

• Μθγπ: Δείτε πόση μνήμη έχετε. 

• νβΓίίοπ: Σας δείχνει την έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού. 



ΡΟ Μϋ5^Γ (] 
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ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ - ΤΗΕ 
ΙΑ$Τ ΚΕνΕΙΑΤΙΟΝ 

Ιδού το τελευταίο παιχνίδϊ της 
Ιογο (ίθνιβν του οποίου 8ο βρβίτ€ 
στο παρόν τεύχος). Φυσικά, δεν 8α 
μπορούσα να μη συμπεριλάΒω ό,τι 
σχετικό έχει κυκλοφορήσει για το 
παιχνίδι αυτό. 



• Πέρασμα επίπεδου: Κάνετε 
τη ΙαίΌ να κοιτάει βόρεια. Κατόπιν 
ανοίξτε το ίπνοηίοιγ και κοιτάξτε 
την πυξίδα για να δείτε αν είστε 
στη σωστή θέση. Αν όχι, επαναλά- 
βετε το μέχρι να το πετύχετε, Αφού 
λοιπόν το καταφέρετε, πηγαίνετε 
στην επιλογή 'ϊοαά 3απιβ" και 
κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα- 
γράμματα που σχηματίζουν τη λέξη 
'ΉΕΙΡ" και μετά αφήστε τα. Κλεί¬ 
στε το ίηνοηίοΓγ για να "προσχθεί- 
τε* στο επόμενο επίπεδο. 

• Πώς 8α αποκτήσετε απεριό¬ 
ριστα αντικείμενα: Και εδώ 8α 
πρέπει να κάνετε τη Ιατα να κοιτάει 
βόρεια, όπως και παραπάνω. Στη συ¬ 
νέχεια μπείτε και πάλι στο ϊηνσηίοτγ 
και στο 5ηα1Ι ητοάίραε^ κρατήστε 
πατημένα το πλήκτρα που σχηματί¬ 
ζουν τη λέξη 0υΑ5 και αφήστε τα. Τέ¬ 



λος, ξανα βγείτε από το ιπνοηΐοιγ. 

• Πώς να κοιτάξετε εύκολα 
βόρεια: Βρείτε ένα οποία δήποτε 
εμπόδιο που να βρίσκεται Βόρεια 
και σκαρφαλώστε ή ανεβείτε το. 
Πηγαίνετε στο ίπνεηίοιγ και δείτε 
την πυξίδα σας, η οποία 8α πρέπει 
να βρίσκεται στο σωστά σημείο, 

• Πώς θα πάρετε όλα τα όπλα: 
Καταρχήν, 8α πρέπει πρώτα να 
έχετε ενεργοποιήσει το εΚοσί γιο 
τα απεριόριστα αντικείμενα. Αφού 
λοιπόν έχετε βγει από το ίπνβηίοιγ, 
ξανανοίξτε το και κρατήστε πατημέ¬ 
να τα πλήκτρα που σχηματίζουν τη 
λέξη ν/ΕΑΡ0Ν5, και μετά αφήστε 
τα. Τελειώνοντας, κλείστε και πάλι 
το ίπνσπΐϋίγ. 


5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: ΗΙΟΟΕΝ 

ινιι 

Ο εν λόγω τίτλος, παρ' όλο που 
αναφέρεται σε μια κινηματογραφι¬ 
κή ταινία, έχει την πρωτοτυπία να 
εξελίσσεται μετά το τέλος αυτής. 
Αν θέλετε κάποια βοήθεια, δώστε 
έναν από τους ακόλουθους κωδι¬ 
κούς ενώ παίζετε, για να ενεργο¬ 
ποιήσετε την αντίστοιχη λειτουργία. 



ΚίιΊε: Αποκτάτε απεριόριστη 

υγεία, 

δροελ: Πέρασμα του τρέχο¬ 
ντος επιπέδου. 

Βοπο 5; Προσθέτετε το Ηγ- 
ροδρταγ στο ίπνοπΙοΓγ σας, 
5εαϋγ: Σας δίνει άλα τα κλει¬ 
διά και τις ρα5$εαΓ05. 


ΗΑΙΡ-ΙΙΡΕ; 

0ΡΡ05ΙΝ0 ΡΟΡ€Ε 

Το ΗαΙί-Ιιίε αποτέλεσε ένα από 
τα καλύτερα αεΗοη παιχνίδια που 
έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. Πρό¬ 



σφατα κυκλοφόρησε και το επίση¬ 
μο αάά-οη του το Ορρο5ίπ9 Ρογοθ. 
Δεν νομίζω λοιπόν πως μια μικρή 
Βοήθεια και γι' αυτό το παιχνίδι θα 
σας άφηνε αδιάφορους, 

ϊεκινήστε το παιχνίδι χρησιμο¬ 
ποιώντας τη γραμμή εντολών: 
ΗΙ,θχο -άεν -εοηδοΙβ -901110 9βατ- 
θοχ. Αυτό μπορείτε να το κάνετε 
είτε μέσω 805 ηποόβ είτε αλλάζο¬ 
ντας το ϊαι^βί στο δΝοιΤευί (συντό¬ 
μευση] του παιχνιδιού (κάνοντας 
δε§ κλικ σε αυτά και επιλέγοντας 
την ανάλογη επιλογή). 

Αφού λοιπόν ξεκινήσατε με αυ¬ 
τόν τον τρόπο, μπορείτε να δώσε¬ 
τε στην κονσόλα κάποια από τις 
ακόλουθες εντολές: 

• !ΜΡϋ15Ε 101: Σας δίνει όλα 
τα όπλα και τον οπλισμό τους, 

• /ΟΟΟ: Θοά πιοάβ, 

• /ΜΟαίΡ: Περάστε μέσα από 
τους τοίχους και, αν θέλετε, μπο¬ 



ρείτε να πετάξετε κιόλας. 

• /ΝΟ ΤΑΡΟΕΤ: Οι εχθροί σας 
σάς αγνοούν και δεν σας πυροβο¬ 
λούν. 

• /ΜΑΡ: χχχχ - Πηγαίνετε στον 
αντίστοιχο χάρτη (όπου χχχχ ορίζε¬ 
τε το χάρτη στον οποίο επιθυμείτε 
να πάτε), 

• /ΟίνΕ χχχχ: Αποκτάτε το 
αντίστοιχο αντικείμενο (ισχύει ό,τι 
και παραπάνω). 

• /ΟΙ ΥΕ ΝΕΑΡΟΝ X: Σας δίνει 
όποιο από τα ακόλουθα όπλα δώ¬ 
σετε στη θέση του X: 

► ΘΒΑΡΡΙΕ 
>ΚΝΙΡΕ 

ν ΡΙΡΕν/ΒΕΝΟΗ 

► ΕΑΘίΕ 

► Μ249 

► 5ΝΙΡΕΚΚΙΡΙΕ 
>ϋί5ΡΙΑαΕΚ 

► 5ΗΟΟΚΚΙΡΙΕ 

► δΡΟΡΕΙΑυΝΟΗΕΚ 

• /6ΐνΕ ΑΜΜ0 556: Σας δί¬ 
νει οπλισμό γιο το Μ249. 

• /ΟίνΕ ΑΜΜΟ 762: Σσς δί¬ 
νει οπλισμό για το δπίρετ ΡίΡε. 


δΗΑΟΟνν ΟΟΜΡΑΝΥ 

Ωπ, η "σκοτεινή εταιρία" παρού¬ 
σα. Αν θέλετε νσ βρείτε λίγο 
"φως ν , δεν έχετε παρά να κάνετε 
το εξής: 

• Θοά Μοά© για όλους τους στρα¬ 



τιώτες: Επιλέξτε το στρατιώτη που 
θέλετε, πατήστε ΕπΙογ και γράψτε 
ΟΟΙΕΜΙΤΕ. 

• Αλλοι κωδικοί: Πατήστε ΕπΙθγ και 
κατόπιν γράψτε: 

ΡΑυί ΗΑΝΕΥ 5ΕΕ5 ΑΙΙ: Μπο¬ 
ρείτε να δείτε πού βρίσκονται όλοι 
οι στρατιώτες του εχθρού, 
Τ0061Ε δΟΤΤΟΜΒΑΡ: Βο!ϊογπ 
Οίδρία γ Οη/ΟΗ 
ΑυΤΟννίΝΙ: Αμεση νίκη. 

• Πρόσβαση σε όλες τις εοίπ- 


Ώ ΡΟ Μα 5^0 γ 























ραΪ9Π5: Πατήστε ΕπΙβΓ και γράψτε 
"5ΕΤΧΑΜΡΑΙ0Ν X" (χωρίς το ει¬ 
σαγωγικό). Οπου X δάλτε μία από 
τις ακόλουθες έαππρα^Γβ 

> Αη^οΙα ΙυΐοπαΙ 

> Αη9θΙα 

► Ροιτιαηία 

> ΚοΙα 

► ΟαπΒΒοαη 

► ΚοΙα_2 



>■ ΕευαόοΓ 

► Β&ιό 

► Απ9θΙα 2 


ΤΑΚΖΑΝ 

Η πρόσφατη ταινία κινούμενων 
σχεδίων της 0 ϊ 5 ηεγ δεν 8α μπο¬ 
ρούσε να ξεφύγει οπό το δρόμο 
της μεταφοράς της στους Η/Υ, Αν 
λοιπόν θέλετε κάποια βοήθεια 
στην περιπλάνησή σας στη ζού¬ 
γκλα, δώστε έναν από τους ακό¬ 
λουθους κωδικούς: 

$^£ν€ΐ: Πέρασμα επιπέδου. 

$ί$ία<3£: Επιλογή επιπέδου. 

5ίαηΐηιαΐ5: Σκοτώνετε όλο τα 
ανεπιθύμητα ζώα. 

5ϊ5ανβ; Αμεση αποθήκευση 
παιχνιδιού. 

5ΐΙοαά: Αμεση φόρτωοη παιχνι¬ 
διού. 

$ί{αηθ: Μεταμορφωθείτε σε 
]απο (και χωρίς να χρειαστεί να 
πάτε στην Καζαμπλάνκα) 

ΒΗαπαη: Μεταμορφωθείτε σε 
Ταηαη. 

δ^οίουπ Το παιχνίδι αποκτά 
πιο λαμπερά χρώματα. 


ΚΕΥΕΝΑΝΤ 

ίια το τέλος μερικοί χρήσιμοι 
κωδικοί γι' αυτό το πολύ καλό 
ΕΡΟ, Δώστε λοιπόν Εγ^ογ και μετά 


γράψτε κάτι από τα ακόλουθα. (Ση¬ 
μείωση: Δεν μπορείτε να πατήσετε 
Επϊογ ενώ έχετε "τραβήξει" κάποιο 
όπλο.) 

• ΑίΓβαάγάβαά: Οοά Μοάθ 

• ΡοΗοπ5πΙοΗοπ£: Αποκτάτε 
πολλά φίλτρα. 

• ΑΙεΚοπιγ: Αποκτάτε 999.999 



μονάδες χρυσού. 

• ΝαΗΙκταποΐΗ: Σκοτώστε τα τέ¬ 
ρατα με ένα και μόνο χτύπημα. 

• ΝοαΓπηβϋία: Μετατρέπει το 
επίπεδο του χαρακτήρα αε 30. 

• ΑΒΓοεα άαΒτα: Το πιαπα δεν 
μειώνεται. 

• Οΐιτΐ!ηθ5οηΐθ9ΓυΒϊ Σας δίνει 5 



μονάδες από κάθε είδος φαγητού. 

# ΟυπίΓηιοί: Αηενεργοποιεί το Α1 
(τεχνητή νοημοσύνη) των τεράτων. 

# ΟβΒυ^: Πατώντας το Ε] 2 ανοί¬ 
γετε έναν Ιπ-Οαπτίβ Εάιίοτ. 

Πώς να Βελτιώσετε τα στατιστικά 
σας: 

Πηγαίνετε στο Λοπ9 (ΙταΐηβΓ) και 
χρησιμοποιήστε το κωδικό ΝαΗΙκπα- 
ποίΗ (τη χρησιμότητα του μπορείτε 
να τη δείτε παραπάνω). Μονομαχή¬ 
στε μαζί του και κάθε φορά που 
θα καταφέρνετε να τον χτυπήσετε 
θα αποκτάτε επιπλέον εμπειρία. 
Μην το παρακάνετε, όμως, γιατί 
μπορεί να τον σκοτώσετε. Μόλις 
αρχίσει να εξαφανίζεται, σταματή¬ 
στε τη μονομαχία και βγείτε από 
εκεί. Μόλις ξανα μπείτε, οι δυνάμεις 
του θα έχουν ανανεωθεί και θα 
μπορείτε να ξα να μονομαχήσετε μα¬ 
ζί του. ΕπαναλάΒετε την κίνηση αυ¬ 
τή μέχρι να φτάσετε στο επιθυμητό 
αποτέλεσμα. 
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ϋΑΚΚδΤΟΝΕ 

ΜΕΡΟΣ Β' 



Συνεχίζουμε με τον 
οδηγό για το 
0ατ1(5ΐοη6. Σε αυτό το 
τεύχος 8α ασχοληθούμε 
με όλα τα πιθανά 
σενάρια απόκτησης του 
καθενός από τους επτά 
κρυστάλλους, τα οποία- 
επαναλαμβάνουμε- 
επιλέγονται τυχαία σε 
κάθε παιχνίδι, 
συγκροτώντας κάθε 
φορά μία -κατά εναν 
τρόπο- διαφορετική 
ιστορία. 

Του Νόσου ΟαΙσπθΙ' Μπελλου 
ηα$$θ5@ίτββπκιϊί£Γ 


V·· το προηγούμενο τεύχος 
^ είχε οναφερ9εί ότι υπάρ- 
χουν τρία πιθανά -και δια¬ 
φορετικά- σενάρια-απο- 
στσλές για την απόκτηση κάθε κρυ¬ 
στάλλου. Αυτή η τυχαία "γεννή¬ 
τρια ^ τοποθέτησης αποστολών σε 
κάθε παιχνίδι έχει ως αποτέλεσμα 


την επίσης τυχαία τοποθέτηση των 
συγκεκριμένων εισόδων σε μπου¬ 
ντρούμια ή των επίγειων κτισμάτων 
που σχετίζονται με κάθε αποστολή. 
Για το λόγο αυτά (και φυσικά λόγω 
έλλε!ψης χώρου] θα αναφέρουμε 
περιληπτικά την κάθε μία, ασχολού¬ 
μενοι μόνο με τα σημαντικά στοι- 
χεία-κλειδιά κάθε υπο-ιστορίας. 
Επίσης, δεν θα αναφέρουμε τον 
τρόπο εξουδετέρωσης κάθε αντι¬ 
πάλου, αφού μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε Παπά ίο Ηαπά ή μαγικές 
επιθέσεις και η ευκολία/δυσκολία 
εξαρτάτσι αποκλειστικά από το επί¬ 
πεδο του/των χαρακτήρσ/ων σας. 


Ο πρώτος κρύσταλλος που 8α 
αναζητήσετε είναι», 

Ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΣ 
ΤΗΣ ΣΟΦΙΑΣ (ΚΑΙ ΟΧΙ 
ΤΗΣ ΚΑΤΕΡΙΝΑΣ) 

ΤΟ ΚΕΡΑΣ ΤΗΣ ΑΦΘΟΝΙΑΣ 

Στη Ιαηά οί ΑτσΙγΙ θα βρείτε ένα 
χωριό ηου υποφέρει οπό λιμό. Θα 
σας αναθέσουν να βρείτε το Ηογπ 
οί Ρίβηίγ, ένα κέρας ηου προσφέρει 
άφθονη τροφή, Κατεδείτε στο Ιο 
επίπεδο. Μέχρι το 4ο και τελευταίο 
θα πρέπει να έχετε βρει και σκοτώ¬ 
σει ένα Ρϊγθ και ένα Ιεε ΟοΙθπί (κα¬ 


τοικούν σε "ευδιάκριτες" αίθουσες]. 
Επειτα θα βρείτε τον ΡίΙίθπ και θα 
του δώσετε τα λάφυρα από τα 
Οοίθπΐδ (μία Βγο και μία Ιεο δρΚσπε - 
σας τα ζητά, άλλωστε, στην αρχή 
του πρώτου επιπέδου] και θα πάρε¬ 
τε ως αντάλλαγμα την ΟΙοαΙκ οί 
ΟΙουάδ, Με αυτή θα περάσετε μέσα 
από τους τοίχους του αρχηγείου του 
κλέφτη του Ηογπ οί ΡΙσπΙγ, του κα¬ 
κού μάγου ΖοΓαππ. Αφού τον σκοτώ¬ 
σετε, πάρτε το Ηογπ οί Ρΐεπίγ και 
επιστρέψτε στο χωριό για τον πρώτο 
κρύσταλλο. Αν είστε αρκετά χαμη¬ 
λού επιπέδου, μπορείτε να κρατήσε¬ 
τε το Ηογπ και να το επιστρέφετε 



Η γιγαντιεκο ίασίλτασσ-σφήκα. Σι λίγο ία πείάνΐΐ... 



Επίσκεψη στο κρτέτ® ινάς ϋιαΓάτπαη. 


3Ρ€ Μα$ίθΓ 



























φσν τ οστατί τα αυγά αυτά να φαν από κοτόπουλο.. 


αρκετά αργότερα, αφού δεν παίζει 
ρόλο η σειρά συλλογής των κρυ¬ 
στάλλων. [Γιατί να το κρατήσετε: 
Απλό ύστατα, διότι, αν κάνετε κλικ 
πάνω του, 8α παίρνετε κάθε φορά 
ένα μπούτι από κοτόπουλο Μιμικός,) 

Η (ΜΙ)ΜΙΚΑ ΤΗΕ 5ΟΚ0ΕΚΕ55 

Μπορεί να μη συναντήσετε την 
αποστολή με το Ηογπ οί ΡΙβπΤγ αλ¬ 
λά το χωριό με τους πετρωμένους 
κατοίκους. Για να επιστρέφουν στη 
φυσική κατάστασή τους, δα πρέπει 
να αναιρέσει την κατάρα της η (Μϊ) 
'ΜϊΙκα ΐΗο 3θΓθβΓθ55. Κατευθυνθεί- 
τε προς το σπίτι της (στη μέση ενός 
μικρού άλσους) και θα σας ζητή¬ 
σει να βρείτε τον τρόπο με τον 
οποίο 8α ανακτήσει την ομορφιά 
της. Μπείτε στο 1 ο επίπεδο (στην 
είσοδο αναγράφεται 'Τουηίαϊη οί 
ΥουίΕι") και αρχίστε να ψάχνετε τα 
κιβώτια που 8α βρείτε μέχρι και το 
4ο επίπεδο. Θα βρείτε κάπου έναν 
καθρέφτη. Κατευθυνθεϊτε έπειτα 
προς το 4ο επίπεδο και το Σιντρι¬ 
βάνι της Νεότητας, για να μιλήσετε 
στον ΕΙα5, Είναι απελπισμένος γιατί 
και αυτός βλέπει τον εαυτό του πα¬ 
νάσχημο στον καθρέφτη που κρα¬ 
τά. Ομως, στο μόνιτορ που κοιτάτε 
δεν φαίνεται κάτι τέτοιο, γι' αυτό 
δώστε του τον καθρέφτη που βρή¬ 
κατε, να δοκιμάσει και σε αυτόν, 
θα πετάξει τον παλιό καθρέφτη* 
Πάρτε τον και θα δείτε ότι είναι, 
τελικά, ένας Μιγγογ οί ίϊθ5. Τρέξτε 
στη (Μί)ΜΐΙ(α και δώστε της τον 


Καθρέφτη των Ψεμάτων, Θα νομί¬ 
σει ότι είναι πανέμορφη ξανά. Επι- 
στρέψτε στα χωριό και δα δείτε 
ότι όλοι έχουν επανελθεί στη φυ¬ 
σιολογική κατάστασή τους, 

Ο ΣΤΑΥΡΟΣ ΤΟΥ ΗΛΙΟΥ 

Αντί των δυο προηγουμένων, 
μπορεί να συναντήσετε μία αυλή, 
μέσο στην οποία θα μιλήσετε με 
τον ΟταΙαίδ, έναν αντικέρ που θα 
σας ζητήσει να βρείτε τον 5υπ 
Οθ5$. Στο 3ο επίπεδο κάτω από τη 
γη θα βρείτε ένα μοναστήρι αφιε¬ 
ρωμένο στη θεά ΚσΙίθα, όμως δεν 
μπορείτε να μπείτε αν δεν αποδεί¬ 
ξετε την πίστη σας. Προχωρήστε 
στο 4ο επίπεδο και βρείτε τον 
ΟοπεΙοπ Θα σας αναθέσει μια σει¬ 
ρά από δοκιμασίες, όπου -μεταξύ 
άλλων- θα πρέπει να κάνετε την 
επιλογή του όπλου σας και να σκο¬ 
τώσετε στη συνέχεια έναν αλυσο¬ 
δεμένο άμοιρο. Ο,τι και να επιλέ- 
ξετε (μπορείτε να μην τον σκοτώ¬ 
σετε, αλλά να προχωρήσετε στην 
επόμενη αίθουσα) θα έχει ως απο¬ 
τέλεσμα να βραβευτείτε με ένα 
μενταγιόν και αρκετά χρ$ από τις 
αράχνες που δα εμφανιστούν. Επι¬ 
ατρέ ψτε τώρα στο μοναστήρι και 
δείξτε το μενταγιόν για να σας επι- 
τρσπεί η είσοδος. Στο εσωτερικό 
μην επιχειρήσετε να αρπάξετε τον 
ψεύτικο σταυρό που υπάρχει στην 
Τράπεζα, αλλά αναζητήστε έναν 
μετακινούμενο δαυλό που ανοίγει 
ένα μυστικό πέρασμα. Μπείτε μέ¬ 


σα και, αφού αποδείξετε στο σκε* 
λετό ότι μόνος του δεν πιάνει μία 
(μόνο από $νοιτη και πάνω είναι 
επικίνδυνοι τούτοι), πάρτε τον αλη¬ 
θινό σταυρό και επιστρέψτε στον 
ΟεαΙευΕ. Αυτός θα μεταμορφωθεί 
σε τέρας (είναι υπηρέτης του 
ΟίααΙ<), Αφού σκοτώσετε αυτόν 
και τους υπηρέτες του (φροντίστε 
να κάνετε 5 ανο προτού του δώσε¬ 
τε το σταυρό και, γενικά, συχνά 
στο παιχνίδι), θα εμφανιστεί ο 5ο- 
θαδΙιαπ και θα σας δώσει τον 
Κρύσταλλο της Σοφίας. 

Ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 
ΤΗΣ ΑΡΕΤΗΣ 

ΤΑ ΚΑΛΑΜΑΚΙΑ 

Αφού πάρετε τον Θιγ^αΙ οί \νϊ5- 
άϋΠΊ, κάνετε μια βόλτα στην υπό¬ 
λοιπη Ιαπά οί ΑτάγΙ Θα βρείτε μια 
μικρή λίμνη και θα σας μιλήσει ένα 
ίαΐιγ Συγκροτήστε την απλή μελω¬ 
δία που θα ακούσετε και φύγετε 
για την είσοδο προς το 5ο επίπε¬ 
δο, θα πρέπει να βρείτε πέντε άνι- 
σου μήκους (καλάμια). Στο 
8ο επίπεδο θα βρείτε το σκοτεινό 
δωμάτιο με τα φίδια. Παρατηρήστε 
τις πέντε κεφαλές στην είσοδο του 
δωματίου και τοποθετήστε τα κα¬ 
λάμια με τη σειρά, από το μικρότε¬ 
ρο στο μεγαλύτερο - θα ακούσετε 
τη μελωδία που σας έπαιξε το ίαϊιτγ 
και θα μπείτε στο δωμάτιο χωρίς 
να σος επιτεθούν τα φίδια (αν θέ¬ 


λετε χρ5, κάνετε "ντου", όμως 
προσέξτε γιατί είναι θανάσιμα), 
Πάρτε τον €ιγ$ΙαΙ οί Υίιΐυβ και φύ¬ 
γετε προς την επιφάνεια. 

Ν ΚΛΗΡΟΝΟΜΙΑ 

Στο Ιαηά οί Αι-άγΙ μπορεί να συ¬ 
ναντήσετε έναν οικισμό, όπου θα 
βρείτε μια γυναίκα στο κρεβάτι 
του πόνου χτυπημένη από δηλητή¬ 
ριο. Ανοίξτε το μπαούλο εκεί κοντό 
και θα βρείτε ένα γράμμα που 
αποδεικνύει ποιος ευθύνεται για τη 
δηλητηρίαση. Μιλήστε στον 
ΟυίΓΪεΙκ και κατευθυνθείτε στη συ¬ 
νέχεια προς το σπίτι του μάγου 
Θθγ. Θσ σας δώσει ένα απλό κύ¬ 
πελλο, το οποίο θα πρέπει να γεμί¬ 
σετε με το αντίδοτο. Μπείτε τώρα 
στην είσοδο προς το 5ο επίπεδο 
και πάρτε όλο τα Ργι$πί 5 που υπάρ¬ 
χουν στο καθένα από τα επίπεδα 
μέχρι το 8ο. Ανεβείτε έπειτα στο 
όσ επίπεδο και βρείτε το ΓουπΙαίπ 
οί Ιϊφ\. Τοποθετήστε τα Ργιβγπϊ 
στους Βωμούς, έτσι ώστε να σχη¬ 
ματιστεί μίο ακτίνα που θα τερμα¬ 
τίζεται στον κεντρικό βωμό. Χρησι¬ 
μοποιήστε το κύπελλο και θα πά¬ 
ρετε το ΑπίΊεΙοϊθ. Επιστρέψτε στην 
Οεππα και θα γιατρευτεί - ο 
ΟιγδίαΙ οί νίιΐυβ είναι δικός σας. 

Ο ΜΟΝΟΚΕΡΩΙ 

Στην τρίτη εναλλακτική αποστο¬ 
λή θσ βρείτε κάπου στην επιφά¬ 
νεια [συνήθως δυτικά) ακόμη ένα 






Ο ναός των ϋιατςίιηβπ, 


Ρ^ Μα5ϊθΓ 











Αφού πάρετε τον τρίτο κρύσταλλο, θα πρέπει να αντιμετωπίσετε ένα 5βθ€ϊτΰ 
και κοβφίς-ηένη... ρίποΙάο*. (Βασικά, αστοί άναι ΤτοΙΙδ αλλά.,, η μύτη είναι 
αυτή!) 


να καθαρίσετε πρώτα τις φωλιές 
γύρω της χρησιμοποιώντας συχνά 
το ΡεαΓ για νσ ακινητοποιείτε τα 
&Α.$#$# έντομα. 

ΑΠΕΣΤΑΛΜΕΝΟΣ 
(ΕΝΟΣ) ΘΕΟΥ 

Αντί της σφηγκοαποστολής, 
μπορεί να συναντήσετε έναν τυ¬ 
φλό μοναχό που δα σας ζητήσει 
να βρείτε το Εγβ οί Κα. Μπείτε 
στο 9ο επίπεδο και αρχίοτε να 
σκοτώνετε, αναζητώντας -συνολι¬ 
κά και στα τέσσερα επίπεδα- τρία 
ζευγάρια ματιών, τα οποία 9α 
πρέπει να τοποθετήσετε σε αντί¬ 
στοιχα (φτιαγμένα από το ίδιο υλι¬ 
κό) αγαλματίδια για να μπορέσετε 
να τα πάρετε. Στο τελευταίο επίπε¬ 
δο θα βρείτε ένα ενδιαφέρον χο- 



Η μονομαχία με τον Αιώνιο Πρωταθλητή και τους σκελετούς του. 
(Μα καλά, γιατί φοράει κίτρινα, αφού άναι αιώνιος πρωταθλητής;) 


ίαίΓγ δίπλα σε έναν αλυσοδεμένο 
μονόκερω. Θα πρέπει να βρείτε το 
κλειδί γιο το λουκέτο. Κατευδυνθεί- 
τε προς της είσοδο του 5ου επιπέ¬ 
δου, κστεβείτε μέχρι το 8ο και βρεί¬ 
τε ένα σπίτι με μια καγκελωτή πόρ¬ 
τα. Χρησιμοποιήστε το ίαίΓγ για να 
μπει μέσα και να ανοίξει την πόρτα 
από το εσωτερικό - δα το φυλακίσει 
οε μια γυάλα ο υπαίτιος του όλου 
κακού (πώπω καταστροφή!!!), ένας 
μάγος. Μόλις η πόρτα ανοίξει, εξα¬ 
λείψτε τον και, αφού ελευθερώσετε 
το ίσΪΓγ από τη γυάλα, πάρτε το 
κλειδί κοι ελευθερώστε τον Μονό¬ 
κερω στην ΙογκΙ οί ΑτάγΙ. Πάρτε τον 
Θιγ&ΐαΙ οί νίιΐυβ και προχωρήστε 
προς τη ίαπά οί Μα^Κοτ. 

Ο ΚΡΥΓΓΑΑΛΟΣ 
ΤΟΥ ©ΑΡΡΟΥΙ 

Α Βϋ6'5 ΟΡΕ 

Μ ίο από τις εναλλακτικές απο¬ 
στολές για τον Κρύσταλλο του 
Θάρρους αφορά οε πάρα, μα πό¬ 
ρο πολλά έντομα. Ουσιαστικά, 
πρόκειται για μία πολύ μεγάλη βα¬ 
σίλισσα-σφήκα και την παρέα της. 
Είναι το πρώτο σημείο οτο οποίο 
θα δυσκολευτείτε, αφού σκοπός 
οος είναι να "καθαρίσετε" αρκε¬ 
τές κυψέλες υπό την ενόχληση θα¬ 
νάσιμων εντόμων. Κστεβείτε από 
το πηγάδι στο 9ο και έπειτα στο 
10ο επίπεδο. Εδώ μπορείτε να 


σκοτώσετε έναν σκελετό για να 
πάρετε την Αγγπογ οί Γεατ (οτο 
ΤΗγοπθ οί Τθγγογ), κάτι που δα αας 
διευκολύνει αρκετά μια και δα 
μπορείτε να διώχνετε τα έντομα 
που επιτίθενται κατά μυριάδες 
(υπερβολές...]. Τέλος πόντων! θα 
βρείτε κάπου δύο παγιδευμένους 
..Ααγουμιτζήδες, οι οποίοι δα σας 
μιλήσουν για μία γιγαντιαία βασί- 
λισσα-σφήκα οε κατώτερο επίπε¬ 
δο. Επίσης, θα βρείτε τον Κ 0550 
που δα σας δώσει ένα ειδικό σπα¬ 
θί για να τη σκοτώσετε. Ε, βρείτε 
τη (στο 12ο επίπεδο) και σκοτώστε 
τη με το σπαθί, προσέχοντας μόνο 


λί, στο οποία είναι ζωγραφισμένο 
ένα υποτυπώδες ρολόι. Διαβάστε 
τις πλάκες στους τοίχους και βρεί¬ 
τε τις θέσεις στις οποίες πρέπει να 
βάλετε τα αγαλματίδια (αν βαριέ¬ 
στε να λύνετε γρίφους, βάλτε το 
χρυσά αγαλμοτίδιο στο VII, το αση¬ 
μένιο στο X και το χάλκινο στο ΙΙΥ), 
Δώστε τώρα το Εγθ οί Κα στον μο¬ 
ναχά και θα σας δώσει έναν... μεγε¬ 
θυντικό φακό (μας δουλεύουν μου 
φαίνεται}. Κατευδυνδείτε έπειτα 
προς έναν τύπο που ψαρεύει και μι¬ 
λήστε του - θο δεχτεί να επισκευά¬ 
σει ο,τι του πείτε. Οδηγήστε τον 
στο νησί με τη χαλασμένη γέφυρα 


και, αφού την επισκευάσει, προχω¬ 
ρήστε και διαβάστε τη δεύτερη πι¬ 
νακίδα με το μεγεθυντικό φακό - 
θα μάθετε την πορεία που πρέπει 
να ακολουθήσετε προς το μπαού¬ 
λο, χωρίς να πέσετε σε νάρκη. 
Πάρτε την ΒϊΒΙο από το μπαούλο 
και έπειτα βρείτε κάτι που μοιάζει 
με ναό. Τοποθετήστε φαγητό στις 
κενές θέσεις και θα εμφανιστεί ο 
παραπονεμένος θεός (οι άνθρωποι 
έχουν χάσει την πίστη τους προς 
αυτόν). Δώστε του την άδεια ΒϊΒΙθ 
και θα γράψει τις ...δέκα εντολές 
του (ή κάτι ανάλογο). Εσείς τώρα 
βρείτε του έναν πιστό (δώστε την 
ΒίΒΙε στον μοναχό) και, τελικά, θα 
πάρετε το 0 Γγ 5 ίαΙ οί € 0 ^ 090 - 

ΜΩΡΟ ΜΟΥ, ΜΩΡΟ ΜΟΥ, 
ΕΣΥ 

Στην τρίτη αποστολή 8α πρέπει 
να σώσετε ένα μωρό από μια αν¬ 
θρωποθυσία. Αφού μιλήσετε με 
τη μητέρα του στο καμένο χωριό, 
μπείτε στο 9ο επίπεδο κόβοντας 
το δέντρο δίπλα στο νησί όπου 
βρίσκεται η είσοδος, ώοτε να 
φτιάξετε μια γέφυρα. Κστεβείτε 
τώρα μέχρι το 12ο επίπεδο και 
βρείτε το χώρο της τελετής. Αν 
έχετε ιηνϊ$ϊΒϊΙίίγ, μπορείτε να πά¬ 
ρετε το μωρά και να φύγετε με 
άνεση, ειδάλλως θα πρέπει νο μο¬ 
νομαχήσετε με αρκετά τέρατα 
που θα εμφανιστούν μόλις αρπά¬ 
ξετε το μωρό. Γι' αυτό καλό είναι 
να "καθαρίσετε" πρώτα με τα τέ¬ 
ρατα και μετά να πάρετε ανενό¬ 
χλητοι το μωρό. Δώστε έπειτα το 
μωρό στη μητέρα του και θα πά¬ 
ρετε τον κρύσταλλο. 

Αφού πάρετε τους τρεις πρώ¬ 
τους κρυστάλλους, θα έχετε μία 
διόλου ευχάριστη συνάντηση με 
μία ομάδα υπηρετών του ΟτασΙς: 
ένα δρβείΓθ και 4-5 ΤτοΙΙδ. Προσο¬ 
χή, λοιπόν, ή απλά... ϊηνί5ϊβϊΙϊΐγ. 

Ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 
ΤΗΣ ΕΥΓΕΝΕΙΑΣ 

ΤΟ «ΙΕ5ΤΙΑΙ ίννΟΚΟ ΚΑΙ». 
Ο ΑΡΘΟΥΡΟΣ 

Αναζητήστε την είσοδο προς το 
13ο επίπεδο στην υπόλοιπη Ιαπά 
οί Μοι^Ηογ. Κάτω θσ ελευθερώσε- 


3ΡΘ ΜαδΙβΓ 
















Χρησιμοποιήστε την κατα κορυφή οπτική για να Βλέπετε καθαρά τις Βέσιις 
τ«ν ναρκών. 


τε έναν κρατούμενο, ο οποίος από 
ευγνωμοσύνη 8α σας χαρίσει το 
ΟοΙο&ΗαΙ δγπιΒοΙ - με αυτό, λέει, 
8 α μπορέσετε να αποκτήσετε το 
ΟοΙθδΙίοΙ 5νοτά, Ανεβείτε στη συ- 
νέχεια στην επιφάνεια και βρείτε 
το Βράχο που μπλοκάρει τιγν είσα- 
δ ο προς το εσωτερικό ενός δά¬ 
σους. Τοποθετήστε το σύμβολο για 
να μπείτε μέσα και·, αφού σκοτώσε¬ 
τε τους φρουρούς, πάρτε το σπαθί 
από το Βράχο (πού 'σαι, Αρθούρε, 
να δεις που σε κάνανε παιχνίδι πά¬ 
λι). Βρείτε τώρα το ΙπευθαΙίοπ 
Βοοπι (13ο επίπεδο) και κατα- 
στρέψτε τα αυγά χρησιμοποιώντας 
το αποδί που πήρατε. Ανεβείτε 
στην επιφάνεια και μιλήστε στον 
δίταόϊΓΟ - βρίσκεται στο κέντρο 
ενός μικρού δάσους. Πάρτε το €ο- 
ΙβδίίσΙ Οα^εΓ και κατεβείτε τώρα 
μέχρι το 1 όο επίπεδο. Καρφώστε 
το μαχαίρι στον κενό βωμό και δα 
μπορέσετε έτσι νσ αποκτήσετε το 
ΟΓγδίαΙ οί ΝοόίΙίίγ. 

ΔΚΑΙΙΦΙ1Μ0Ι 

Αφού βρείτε τον Ηα^απ στη 
Ιαπά οί Μαι^Ηοτ και του μιλήσετε, 
επιτεθείτε στο οχυρό των ΟίΧ 5 και 
επανακτήστε το όίγιίαΙ οί ίϊίο. Επι- 
στρέψτε το στον Ηογ 90 π και θσ 
σας δώσει ένα φυλακτό. Βρείτε 
έπειτα ένα μαρμάρινο μνημείο κσι 
κατεβείτε στο 13ο επίπεδο, ακο¬ 
λουθώντας τον τρόπο που σας 
υπέδειξε (δα πρέπει ο ένας χαρα¬ 
κτήρας να σταθεί στον κύκλο και ο 
άλλος να μπει στο μνημείο φορώ¬ 
ντας το φυλαχτό - αν έχετε ξεκινή¬ 
σει το παιχνίδι με έναν χαρακτήρα, 
τοποθετήστε απλά ένα αντικείμενο 
στον κύκλο και μπείτε,,, αεράτος 
στο μνημείο). Εδώ θα πρέπει να 
εντοπίσετε και σκοτώσετε δύο 
"κακούς" για να πάρετε τα σπαθιά 
τους. Επειτα βρείτε την αίθουσα με 
τις δυο νεκροκεφαλές (Ιόο επίπε¬ 
δο) και μπήξτε τσ σπαθιά στους 
βωμούς. Θα εμφανιστεί ένα τελευ¬ 
ταίο κτήνος - σκοτώστε το και πάρ¬ 
τε το ΘιγδίαΙ οί ΝοΒίΙϊϊγ, 

ΜΙΑ ΑΡΑΧΝΗ ΠΓΑΣ 

Η τελευταία εναλλακτική αποστο¬ 
λή όσον αφορά στον Κρύσταλλο 
της Ευγένειας έχει ως εξής: Κατεβαί¬ 


νετε μέχρι το Ιόο ΙενσΙ, ρίχνετε τρία 
απΗάοΙβ* στα δοχεία με το δηλητή¬ 
ριο που υπάρχουν γύρω από τον 
κρύσταλλο και φεύγετε σαν κύρος. 
Εκτός αν θέλετε κάτι παραπάνω^. 
Στην είσοδο προς το 13α επίπε¬ 
δο θα μάθετε για την Απ 9 β 1 ϊε|υο Γ 
τη φυλακισμένη του ΕΓαΙάυ$. Αυτή 
βρίσκεται στο 13ο επίπεδο, όμως 
το κλειδί για τη φυλακή της θα το 
βρείτε αρκετά πιο κάτω (δοκιμά¬ 
στε να σκοτώσετε με 5ροΙΐ5 την 
αράχνη-γίγαντα, χωρίς να ανοίξετε 
κάποια πόρτα). Κατεβαίνοντας 
προς το τελευταίο επίπεδο της πε¬ 
ριοχής, φροντίστε να μαζεύετε τα 
ΥίαΙ* οί Ροϊ50π που 8α βρίσκετε. 


Οταν, τελικά, φτάσετε στο Ίόο 
επίπεδο, 8α βρείτε δύο δοχεία πα¬ 
ρόμοιο με αυτά που περιέχουν δη¬ 
λητήριο, μόνο που αυτό δεν ...αχνί¬ 
ζουν, Ρίξτε δύο νίαΐϊ οί ΡοΪ 5 οη, ανε¬ 
βείτε στο 15 και κάνετε το ίδιο και 
στα άλλα δοχεία που 8α βρείτε, 
Κατεβείτε ξανά στο τελευταίο επί¬ 
πεδο και μπείτε στο δωμάτιο του 
Μα5ίόΓ. θα βρείτε τον ΟτααΙκ, ο 
οποίος θα τηλεμεταφερδεί αλλού, 
αφήνοντας σας αντιμέτωπους με 
μία γιγανπαία αράχνη, Σκοτώστε τη 
και πάρτε το κλειδί που 8α βρείτε 
στο πτώμα της. Επειτα ανεβείτε στο 
δωμάτιο όπου υπάρχουν δύο φυλα¬ 
κτά, τα οποία δεν μπορούσατε να 


πάρετε, και 8α μπορέσετε έτσι 
να πάρετε ένα από τα τρία όπλα 
από το δωμάτιο όπου τα είχατε δει. 
Αφού ελευθερώσετε την Αι^σΙϊρυσ 
και της δώσετε ό,τι ζητά, ανεβείτε 
στην επιφάνεια και απαιτήστε την 
αμοιβή σας από τον ΕίαΙάυι Θα 
αρνηθεί, θα τον αντιμετωπίσετε, θα 
τον σκοτώσετε, 8α δείτε την Απ- 
9 θΙϊρυε νσ μεταμορφώνεται σε λυ¬ 
κάνθρωπο, θα τη σκοτώσετε και 
αυτή κοι, τελικά, θα πάρετε το κλει¬ 
δί για το μπαούλο που βρίσκεται 
εκεί δίπλα (φιου.,.), Αν έχετε μικρό 
χαρακτήρα, το όπλα που θα βρείτε 
θα σας βοηθήσουν σημαντικά... 

Μόλις πάρετε και τον 4ο κρύ¬ 
σταλλο, θσ δείτε ένα εντυπωσιακό 
βίντεο και θα αλλάξει τελείως το 
σκηνικό της πόλης. Το τέλος της 
πλησιάζει. Η ΟαΓ^οπο έκανε την 
εμφάνισή της.,. Κατευθυνθείτε βό¬ 
ρειο, προς την Ιαπά οί Οηπογ. 

Ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 
ΤΗΣ ΣΥΜΠΟΝΙΑΣ 

ΤΟ ΧΑΡΕΜΙ 

Στην είσοδο προς το 17ο επίπε¬ 
δο θα βρείτε δύο τύπους που ανα¬ 
ζητούν την πριγκίπιασα ^5ΓΤΐΐηο. 
Κατεβείτε και βρείτε το χαρέμι 
(χρησιμοποιήστε το 5 ροΙΙ τοίίθε- 
Ιίοπ5 για να περάσετε αλώβητοι 
από τα ππαςρΐε ΠΊΐ55ίίβ$ στο,,, χολ 
του χαρεμιού). Ελευθερώστε την 
ΛαδΠΊΐηο και θα σας πει ότι ο μά¬ 
γος Κι^σατεΙ την έχει φυλακίσει 
στο χαρέμι με ένα 5ρβΙΙ. Φύγετε 
και κατεβείτε στο κάτω επίπεδο. 
Θα βρείτε τον έναν από τους τύ¬ 
πους που είχατε συναντήσει στην 
επιφάνεια. Αργοπεθαίνοντας θα 
οας δώσει το κλειδί γιο ένα ορυ¬ 
χείο, Βρείτε το ορυχείο (15ο επίπε¬ 
δο) και, αφού σκοτώσετε τα "πα¬ 
ράσιτα", μιλήστε στον άνθρωπο 
που θσ βρείτε και θα πάρετε το 
ΟϊαάοΓπ οί ΟΘΙϊνίοπ. Επιστρέψτε 
τώρα στο χαρέμι και, αφού ελευ¬ 
θερώσετε την ϋα^Γπιπθ, θα εμφανι¬ 
στεί ο αφηνιασμένος Κ^σατά. 
Αφού τον σκοτώσετε (προσέξτε τα 
ίΐΓβόαΙΙί του!), πάρτε το Ηογπ οί 
ΚοΙαηά (σας το έδωσε η ϋοΐβπίπβ) 
και διαβάστε το 5αοΙΙ που άφηαε ο 
ΚίΓ 9 ααιά, Ανεβείτε έπειτα στην επι- 



Οι τρεις φρουρά έχουν Βάλει στη μέση και προσπαθούν να σκοτώσουν τον 
€ΐοολ. Το μέγεθος δεν μετράει παντού**. 
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Ο ναός με τις τρεις κυκλικές πλάκες στις οποίες πρέπει να βάλετε τα μαραμέ' 
να λουλούδια. 


φάνεια και βρείτε/χρησιμ ο ποιήστε 
το Ηογπ στον τάφο του ΡοΙαπά (στο 
νεκροταφείο που υπάρχει εκεί γύ* 
ρω). Θα εμφανιστεί το κτήνος 
ΡαΙαπά και, αφού [εύκολα ή δύσκο¬ 
λα) τον σκοτώσετε, πάρτε το 
ΡοΙαπά'5 ΗβΙηπ και κατευθυνθείτε 
προς το 20ό επίπεδο. Εδώ χρειάζε¬ 
ται ιδιαίτερη προσοχή, καθώς η πε¬ 
ριοχή είναι ναρκοθετημένη. Επίσης, 
αν πάρετε τον κρύσταλλο στο κέ¬ 
ντρο, δα ζωντανέψουν τα γιγαντι- 
αία αγάλματα των τριών πολεμι- 
στών που τον προστατεύουν. Γι' αυ¬ 
τό φορέστε το ΚοΙαπεΓϊ ΗοΙγπ και 
αλλάξτε την οπτική υπό την οποίο 
βλέπετε το παιχνίδι σε κατακόρυφη. 
Ετσι 8α μπορείτε να προχωρήσετε 
ασφαλείς στις τρεις τοποθεσίες των 
διακοπτών που απενεργοποιούν τις 
νάρκες. Μετά θα πολεμήσετε ανε¬ 
νόχλητο» τα τρία κτήνη (κάτι ιδιαίτε¬ 
ρα δύσκολο, εκτός και έχετε "κτη- 
νοτεροος" χαρακτήρες (καλού κα¬ 
κού, κάνετε προηγουμένως ένα 
$ανε). 

ΜΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΟΥΣΙΑ* 

Η δεύτερη αποστολή που μπο¬ 
ρεί να συναντήσετε σχετίζεται με 
την αθανασία. Σε κάποιο σπίτι στη 
ίαπά οί Οπίογ θα μιλήσετε με τον 
ίαπ 9 θΙίπ - θα σας ζητήσει να του 
δανείσετε το 0Γγ$ίαΙ οί \νϊ$άοπι 
σας και να ταυ φέρετε τρία 
ροΤΐοπ* οί ΐΓϊΊΓποΓίαΙιίγ - λέει ότι τα 
χρειάζεται για να σώσει τον άντρα 
τής Ατ 9 απ$α. Κατεβείνε στο 17ο 
επίπεδο και μέχρι και το τελευταίο 
της περιοχής θα πρέπει να έχετε 
βρει τα τρία ροΙιοπ* [αφού σκοτώ¬ 
σετε τους φρουρούς τριών σιντρι- 
βανιών). Σε αυτό το ςυβ$ί θα 
βρείτε το πρώτα θΐΐχίτ* οί γουΐΗ. 
Επίσης, θα βρείτε τον άντρο τής 
Α^απ&α νεκρό, αλλά ένα σημείω¬ 
μα δα σας πληροφορήσει να μην 
εμπιστεύεστε τον Ιαπ 9 σΙϊπ. Στο τε¬ 
λευταίο επίπεδο θα βρείτε έναν 
βωμό με τον (ΐΓγίίαΙ οί (Ιοιτιρα5- 
5ΐοπ. Πλησιάστε τον και θα εμφα¬ 
νιστεί ο ίο^οΐίπ, ζητώντας σας 
τον ΟιγίΙαΙ οί \νΐ50οηπ + Αρνηθείτε 
και, αφού τον σκοτώσετε στη νέα 
μορφή του (τα ίροείτοί είναι αρ¬ 
κετά διάσημα στον κόσμο του 
ΟαιΊ^Ιοπο), χρησιμοποιήστε τον 


Οιγ^ίαΙ οί νν^άοπΓΐ στο βωμό για 
να πάρετε τον πέμπτο κρύσταλλο. 

ΤΟ 5ΡΕ€ΤΚΕ ΜΕ ΤΟ ΓΕΛΟΙΟ 
ΟΝΟΜΑ 

Η τρίτη ιστορία όσον αφορά 
στον πέμπτο κρύσταλλο έχει να 
κάνει με έναν..* ΚοΙο$ (αχαχα) στην 
είσοδο του 17ου επιπέδου! Ο Κο- 
Ιο5 [χιχι), που λέτε, θα εμφανιστεί 
αρκετές φορές κοτά τη διάρκεια 
της περιήγησής σας στα κατώτερα 
επίπεδα, προειδοποιώντας για πι¬ 
θανές ενέργειές σας - απλά 
αγνοήστε τον. Σε κάποιο δωμάτιο 
θα συναντήσετε τον Οτυιά Αϊβηυ$, 
ο οποίος 8α σας προσφέρει ένα 
ροΗοπ που επιστρέφει τα πνεύμα¬ 
τα στη φυσική θέση τους - στο χώ¬ 
μα! Ομως, θα πρέπει να του δώσε¬ 
τε ένα ΡόΙίοπ οί Μα9κ* Τώρα μπο¬ 
ρείτε να του προσφέρετε ένα απλό 
κόκκινο ροΗοπ (θα σας επιτεθεί 
μαζί με ένα ίιτο 9°^ θπη και ^α πά¬ 
ρετε σπό το πτώμα ταυ το νΐα! οί 
δρΕπίδ) ή να προχωρήσετε για να 
βρείτε σίγουρα Ροϋοπ οί Μα9<ο 
και να του το επιστρέφετε για να 
πάρετε το νίαΐ Οπως και να 'χει, 
θα βρείτε κάποια στιγμή τον 
Οίγ5ία! οί €θΓπρα55ϊσπ, όμως όταν 
πλησιάσετε να τον πάρετε 8α εμ¬ 
φανιστεί ο ΚσΙο$ (χα) και θα τον 
κλέψει. Βρείτε έπειτα τον τάφο του 
(ένα μαυσωλείο στο 20ό επίπεδο), 
χρησιμοποιήστε το ΥίαΙ οί 5ρΐπΐ$ 
στα κόκαλά του και θα τον σκοτώ¬ 


σετε (πάλι) για να πάρετε πίσω τον 
κρύσταλλο [φροντίστε και εδώ να 
έχετε κάνει ίανο), Αλλοι δύο κρύ¬ 
σταλλοι και θα είστε έτοιμοι για το 
ΟγοοΙϊ'5 Ιπκγ* 

Ο ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΣ 
ΤΗΣ ΤΙΜΙΟΤΗΤΑΣ 

ΛΟΓΙΚΗ, ΠΥΡ & ΘΑΡΡΟΣ 

Σε μία οπό τις αποστολές που 
μπορεί να συναντήσετε θα σας ζη¬ 
τηθεί να σκοτώσετε μία αγέλη από 
ΟοάΙίηΐ και να ανατρέψετε ένα τσε¬ 
κούρι στον ιδιοκτήτη του, τον 
Θαβίαη. Αφού πάρετε ως επιβρά¬ 
βευση τη δΚΐοΙεί οί Οοηποηδ, κατε¬ 


βατέ στο 21ο επίπεδο και προετοι¬ 
μαστείτε για τρεις δοκιμασίες που 
θα αφορούν στη λογική σας, τη δύ¬ 
ναμη ή ταχύτητα (πυρ) και το θάρ¬ 
ρος σας. Στην πρώτη δοκιμασία θα 
πρέπει να φτάσετε το άγαλμα πατώ¬ 
ντας πάνω στα πλακάκια με μία λο¬ 
γική σειρά [ή τρέξτε γρήγορο δίχως 
σκέψη και δεν θα πάθετε τίποτα), 
στη δεύτερη θα πρέπει νσ δια βείτε 
ένα πέρασμα για να γλιτώσετε συνε¬ 
χόμενα ίίΓόβαII5 και στην τρίτη θα 
πρέπει να αντιμετωπίσετε ένα τερά¬ 
στιο σκουλήκι, Σημειωτέον ότι η τε¬ 
λευταία δοκιμασία είναι αρκετά επι¬ 
κίνδυνη, όχι για το σκουλήκι αλλά 
για το πλήθος των φιδιών που θσ 
εμφανιστούν μόλις πάτε να πάρετε 
το Οοππ οί 0ουΓθ96 σπό το άγαλμα 
που το κρατά (ίοοΓ ή ϊπνϊΐϊβίΐϊΐγ ανα¬ 
γκαιότατα). Στο 24ο επίπεδο, τώρα, 
τοποθετήστε τα τρία 9 ©ιη£ στις 
άκρες της παράξενης κατασκευής 
και θα πάρετε το Οθγποπβ' ΗθΙπίθϊ. 
Εξοπλιστείτε τώρα με την ασπίδα και 
το κράνος και ο Οίγ^Ια! οί Ιπίθ9 Γ >!γ 
θα γίνει δικός σας. 

ΜΟΝΗ ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ 
Ο ΘΑΝΑΤΟΣ 

Αν συναντήσετε τον Ουατάίαη 
οί ίΗθ Οαηπηθά να προστατεύει 
την είσοδο προς τα κάτω επίπεδα, 
σκοτώστε τον και πάρτε το Κογ οί 
ίΗο ΡαπΊποά. Επειτα κατευθυνθείτε 
προς το 24ο επίπεδο, χρησιμοποι¬ 
ώντας το κλειδί όπου χρειάζεται 
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και φροντίζοντας να ουλλέξετε 
στα ανώτερα επίπεδο τρεις σταυ¬ 
ρούς: Εγκλημα (Οπππβ), Μετάνοια 
(Ρβη^βηοβ) και Συγχώρεση (Ρατ- 
άοη), Στο τελευταίο επίπεδο 8α 
βρείτε τον Οαιηηβά. Δώστε του 
τους σταυρούς, σκοτώστε τον και 
πάρτε από το απελευθερωμένο 
από την κοτάρα πτώμα του τον 
ΟίγδίαΙ οί Ιηΐβ^ίίγ. 

Η ΑΝ1ΓΕΝΝΗΣΗ 

Στη Ιαπά οί Οπίογ μπορεί να συ¬ 
ναντήσετε τρεις κύκλους προστα- 
τευόμενους από τρεις αρκετά δυ¬ 
νατούς σκελετούς. Αφού πάρετε το 
σημείωμα από το πτώμα εκεί γύρω, 
κατεΒείτε από την είσοδο και μα* 
ζέψτε από τα επίπεδα 21 έως 23 
τρία μαραμένα λουλούδια - βρί¬ 
σκονται σε δωματιάκια προσΒάσι- 
μα μόνο μέσω συγκεκριμένων πλα¬ 
κών τηλεμεταφοράς (απλά τις δοκι¬ 
μάζετε όλες). Βρείτε στη συνέχεια 
κοντά στην είσοδο των επιπέδων 
τρεις κύκλους και τοποθετήστε τα 
τρία μαραμένα λουλούδια για να 
εξαφανιστούν και εμφανιστούν αν¬ 
θισμένα στους τρεις διάσπαρτους 
κύκλους που αναφέρθηκαν ανωτέ¬ 
ρω, Μαζέψτε τα (θα είναι ανθισμέ¬ 
νο τώρα] και κατευθυνθείτε προς 
το 24σ επίπεδο* Τοποθετήστε τα 
τρία λουλούδια στις τρεις μικρές 
♦,χαΒπο πυραμίδες και πάρτε τον 
κρύσταλλο οπό την ΡγΓαιπίά οί 
που θα ανοίξει. 

Αφαύ πάρετε και τον όο κρύ¬ 
σταλλο, θα έχετε άλλη μία αναπά¬ 
ντεχη συνάντηση με μία ομάδα 
από 5ροε1τβ$ του ΟρααΙΐ. Φύγετε 
για τη Ιαπά οί δθϊ^Η. 

Ο ΚΡΎΣΤΑΛΛΟΙ ΤΗΙ 
ΔΥΝΑΜΗΣ 

ΙΑ ΑΓΑΛΜΑΤΑ 
ΙΟΥ ΑΚΚΗΑΝΘ 

Μπροστά στην είσοδο προς το 
25ο επίπεδο θα μιλήσετε με το 
ϋθυ5 - θα σας ζητήσει να βρείτε το 
χαμένο αδελφό του. Προχωρήστε 
κάτω κοι δα βρείτε τελικά το χαμέ¬ 
νο αδελφό του * αυτός θα σος μιλή¬ 
σει για τον κρύσταλλο που Βρίσκε¬ 
ται στο 25ο επίπεδο και για τους 
σατανικούς δρυϊδες που θέλουν να 


τον καταστρέψουν. Θα πρέπει να 
καταστρέψετε τα αγάλματα που 
εμποδίζουν την κατακόρυφη πορεία 
της Ακτίνας του Φωτός και δα πά¬ 
ρετε το ΗοΙγ Βσν* Κατεβείτε έπειτα 
στα κατώτερα επίπεδα και βρείτε 
και καταστρέψτε τα αγάλματα με το 
Βο* (πατώντας ταυτόχρονα $Ηΐίί και 
το κουμπί του ποντικιού)* Επιστρέψτε 
στο 25ο επίπεδο κοι πάρτε τον 
ΟγχΙσΙ οί δίτβηοίΗ από το βωμό. Αν 
τώρα μιλήσετε με τον υθυ^ στην επι¬ 
φάνεια, δα τσατιστεί επειδή δεν σώ¬ 
σατε τον αδελφό του κοι θα σας 
επιτεθεί» 

Ο ΑΡΙΘΜΟΙ 

Στο δεύτερο εναλλακτικό ςυβ$ί 
για τον 7ο κρύσταλλο θα πρέπει να 
λύσετε έναν γρίφο και να τροποποι¬ 
ήσετε τρεις πέτρες στο 28ο επίπε¬ 
δο, ώστε να εμφανίσουν τον αριθμό 
αυτό. Αν θέλετε μπορείτε νο "ακο¬ 
λουθήσετε" την πορεία της ιστορίας 
και να βρείτε μόνοι σας τη λύση (μέ¬ 
σω χπσΙΙί που θα βρείτε στα επίπε¬ 
δα 25-28 και από την επίσκεψή σας 
στον μοναχό στην επιφάνεια] ή να 
βάλετε τον αριθμό "540" στο άγαλ¬ 
μα του 28ου επιπέδου και να πάρε¬ 
τε τον ΟΓγδίαΙ οί Βίτοη^ΐΗ, 

ΒΡΙΚΟΛΑΚΕΣ 

Στη Ιαηά οί δβτΙ^Η θα βρείτε 
ένα κτίσμα κοι τον ιδιοκτήτη του 
που παραπονιέται ότι ακούει παρά¬ 
ξενους θορύβους - θα σας δώσει 
έναν δαυλό για να το εξερευνήσε¬ 
τε. Μπείτε στο εσωτερικό και αρχί- 
στε την εξερεύνηση, θο συναντή¬ 
σετε έναν τύπο που θα μιλήσει για 
το αρχικό ναπΊρίΓο, τον Ιυχυπουδ. 
Αφού δείτε πώς είναι να σκοτώνετε 
έναν βρικόλακα (είναι και αυτός τέ¬ 
τοιος], προχωρήστε μέχρι να βρείτε 
και να σκοτώσετε μία αγέλη από 
λυκανθρώπους - σκοτώστε τους 
για να πάρετε το Κοείε ΒΓΘθίυπ9 
ΗαπΊΓτιβΓ. ΑνεΒείτε τώρα στη επιφά¬ 
νεια και βρείτε ένα μικρό δάσος, η 
είσοδος του οποίου μπλοκάρεται 
από έναν μεγάλο Βράχο* Σπάστε 
τον με το νέο σας όπλο και, αφού 
σκοτώσετε τον αρχηγό... Πόντικα, 
πάρτε ως λάφυρο το σκήπτρο του 
βρικόλακα. Πίσω τώρα στο μπου¬ 
ντρούμια θο βρείτε δύο φέρετρα - 


ν&πψίρβ; ΤΗ© Μα$ηυβΓίΐ^£* 

ανοίξτε τα με το σκήπτρο και θα 
πάρετε έναν μανδύα και ένα δα- 
χτυλίδι* Επειτα κατευθυνθείτε προς 
το τελευταίο επίπεδο (28ο) και 
βρείτε το άντρο ταυ Ιυχυπσυδ. 
Δείξτε το σκήπτρο στο φρουρό και 
θα σας αφήσει να μιλήσετε με τον 
αρχιβρικόλακα. Δώστε του το ένα 
από τα τρία αντικείμενα που βρή¬ 
κατε (σκήπτρο, μανδύας ή δαχτυλί- 
δι] και θα σας επιτεθεί - σκοτώστε 
τον και θα πάρετε τον κρύσταλλο. 
Αν όμως τους δώσετε διαδοχικά 
και τα τρία πολύ γρήγορα, θα εξα¬ 
φανιστεί αφήνοντας το πολύτιμο 
λάφυρο. Πλέον είστε έτοιμοι για 
την τελική αναμέτρηση. 

Ο ΔΡΑΚΟΙ 

Βρείτε τον δαΒαδίϊαπ δίπλα στην 
είσοδο του 29ου επιπέδου και το* 
ποθετήατε τους επτά κρυστάλλους 
περιμετρικά στην κυκλική κατα¬ 
σκευή. Αφού του μιλήσετε και δεί¬ 
τε το βίντεο, πάρτε την Τιγπθ ΟγΒ 
και μπείτε στην είσοδο. Κατεβείτε 
μέχρι το 0ΓααΙ<'5 ίοιτ και εδώ... αυ¬ 
ξήστε τη φωτεινότητα της οθόνης, 
γιατί το σκότος είναι σχεδόν από¬ 
λυτο* Θα συναντήσετε μία σειρά 
από πλάκες τηλεμεταφοράς. Πατή¬ 
στε σε όλες, αλλά προσέξτε να με¬ 
τακινείστε συνέχεια από το ακρι¬ 
βές σημείο άφιξής σας, γιατί κά¬ 
ποια σας μεταφέρει σε διασταυ¬ 
ρωμένα πυρά από ίίΓοΒαΙΙι Οταν, 
τελικά, φτάσετε στο αρχηγείο του 


ΟτοαΙς, κάνετε 5 σνα και προχωρή¬ 
στε στο εσωτερικό. Εδώ χρειάζεται 
ιδιαίτερη προσοχή: Η Τϊπηο ΟγΒ 
αρκεί μόνο για 20 δευτερόλεπτα. 
Αν τελειώσει ο χρόνος, θα πρέπει 
να επιστρέφετε στον $βόα$ίΐαπ για 
να την ανανεώσει. Γι' αυτό κάνετε 
ένα Μαεμε Οοογ λίγο πριν από την 
είσοδο του άντρου και χρησιμοποι¬ 
ήστε την Τϊγπθ ΟτΒ ακριβώς αφού 
μεταμορφωθεί σε Δράκο - ή και λί¬ 
γο αργότερα, αφού το Γ^σποΓαίσ 
του δεν είναι άμεσο και συνεχές 
(απλά είναι στιγμιαίο, αλλά του δί¬ 
νει πλήρη ζωή]* Αφού τέλος πά¬ 
ντων καθαρίσετε και αυτόν, πάρτε 
το ΑίΙταΙ Η από και ένα κλειδί. Θσ 
μου πείτε τώρα τι να κάνετε ένα 
κλειδί αφού τελειώσατε το παιχνί¬ 
δι. Κατευθυνθείτε πίσω από το 
θρόνο του Οι·ααΙ< και χρησιμοποιή¬ 
στε το κλειδί για να μπείτε στο θη¬ 
σαυροφυλάκιό του. Μια ευχάριστη 
έκπληξη σας περιμένει (αν παίζετε 
ππυΐΗρΙαγοΓ, το Κα$1β χρησιμεύει 
αφάνταστα για να προλάβετε τον 
άλλον - δεν σας λέμε σε τι]. Επειτα 
ανεβείτε στην πόλη και τοποθετή¬ 
στε το ΑβϊγοΙ Ηαπό πάνω στην 
ΟαΗ<5ίοηβ, Α, και μην ξεχάσετε με¬ 
τά τον τερματισμό να δείτε το υπέ¬ 
ροχο νίάβο εΐίρ του τραγουδιού 
του παιχνιδιού, το οποίο ελευθε¬ 
ρώνεται ως επιλογή του Βασικού 
μενού (εκτός και αν το έχετε τρέξει 
απευθείας από το ΘΟ)* 
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του Αντρέα - Παρασκιά Τοουρινάκη 



Α ς περάσουμε γρήγορα οτα 
γράμματά οας. 

οι$ανοκιο ΝΟΙΚ 

Ο ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΣΠΟΥΓΙΑ- 
ΔΑΚΗΣ ρωτά πού βρίσκει το ρΓαρ- 
ρϋπ9 ΚοοΚ για νπ μπορέσει νο 
σκαρφαλώσει στο της ΡΙΕ8 
ΕίνΕ στην πρώτη πράξη. Το έχει 
εντοπίσει στο ΚΗοάσπΐ ννοιΤ«Κορ 
πίσω οπό το ΜαΙαεΕιίΙβ αλλά δεν 
μπορεί να τον κάνει να του το δώ¬ 
σει. 

Είναι μάλλον απλό; Πας στο 
ΚΗοάση'ί νοάσίιορ. Αγνοείς τον 
ΚΗοάαη και πας στο πίοω μέρος 

Ελπίζω ότι περάσατε 
καλά στις διακοπές, 
ότι γλεντήοατ€ τον 
καινούριο χρόνο, ότι 
πήρατε πολλή 
ενέργεια και δύναμη 
και, γενικά, ότι 
ανέβηκε το κέφι σας. 

Η δεκαπενθήμερη 
έκδοση του 
περιοδικού που 
κρατάτε στα χέρια 
σας είναι μία πολύ 
σημαντική 
προσπάθεια για τα 
δεδομένα της χωράς 
μας και απαιτεί πάρα 
πολλή δουλειά. Θέλω 
να πιστεύω ότι θα βρει 
την αντίστοιχη 
ανταπόκριση από 
όλους εσάς, που τα 
τελευταία χρόνια 
στηρίζετε τόσο 
δυναμικά το 
περιοδικό μας. 


του «οιΊίδΚορ, όπου βρίσκεται ο 
ΜαίαεΙιίΙσ ίδ. Πες του για τη "ΓΗθγ- 
ιπα {ΤΗοπτπα ίη ναυ!ΐ), Αμέσως 8α 
δεις ένα δβηυθηεο, όπου και οι 
δύο μαζί 8α πάτε στο ΜαυδοΙβυηχ 
Δυστυχώς, όμως, δεν υπάρχει κα¬ 
μία ΤΗθγπκι. Πάρε από τα απομει- 
νάρια το ΙτοΙΙ 5 ΙοοΐΗ και γύρνα πί¬ 
σω στο ν^οΓίίδΗορ. Τώρα πια μπο¬ 
ρείς να πάρεις το 9ΓαρρΙΐη9 ΗοοΙί- 

105Τ ΡΙΙΕ5 ΟΡ 
5ΗΕΚΚΧΚ ΗΟΙΜΕ5 
(€Α5Ε ΟΡ ΤΗΕ 5ΕΚΚΑΤΕ0 
50ΑΙΡΕΙ) 

Ο ΖΩΑΚΗΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ ρωτά τι 
πρέπει να κάνει για να νικήσει στα 
βελάκια τους τέσσερις τύπους στο 
Βατ. 

Χμ, αν είχες το τρίτο βιβλίο μου 
με τις λύσεις των αάνβηϊυΓΘδ, όπου 
λύνω πολύ αναλυτικά το συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι, δεν 8α είχες κανένα 
πρόβλημα. Καλά, μη φωνάζεις 
πλάκα κάνω. Κανείς δεν είναι υπο¬ 
χρεωμένος να αγοράσει τα συγκε¬ 
κριμένα βιβλία. Υποθέτω, όμως, ότι 
είχες κρατήσει κάποιο $ανθ προ¬ 
τού μπεις στην ταβέρνα ή με το 
που μπήκες σ' αυτή, αλλά χωρίς να 
κάνεις τίποτε άλλο εκεί μέσα. 

Σε κάθε περίπτωση, φθάνοντας 
στο 0ανβηΙ Οαιάθη, προχώρησε 
λίγο δεξιά μέχρι να σου μιλήσει η 
κοπέλα. ΙοοΙί γουπ0 ΗοννβΓ 0 ϊγΙ και 
ΤαΙΚ Ιο γουΠ0 ίΙσννβΓ 91Η. Πες τις 3 , 
1 , 1 , 4 . Τώρα 0 ί νβ Ηαηά^ντίϊΙβπ 
εοΓά (εατά) Ιο γουη9 ίΙοννβΓ 91 Η. 
Πες τηγ 1 . Κάνε Ιοοί< νπΓο ΒαδΙ<βΙ 
ννίΐΐι ίΙονοΓδ και ΡίεΙ< υρ ννίτο Βαδ- 
ΚβΙ ν/ίΗτ ΤΙθνΚ0Γ5, ΙοοΙί ΒογγθΙ Βλέ- 
πεις κάτι στον πάτο. Τώρα ΙπνοπΙο- 


Γγ και ϋ&θ νιγθ ΒαδΙ(θί οη ΒαιτθΙ 
Ξεδιπλώνεις το σύρμα και μ' αυτό 
πιάνεις ένα Ουίί ΟηΚ Τώρα ΙοοΙκ 
519η. Είναι η ΜοοποαΙθ ρυΒ* Οροπ 
άοοΓ και μπαίνεις μέσα. Τώρα κάνε 
κατά σειρά το εξής: 

ΙοοΙ< ΒουποθΓ, Ιοοίς δΚου!ίπ9 


άαιηΐς ίοοίκ 51099^9 άΐΌηΙς ίοο^ 
άΐΓΐγ άίυηΐί, ίοοίί ρυΒΙίεαη, ΙοοΙς 
ρίείυΓε οί ση σΙσρΗαηί πΘθγ, Ιοσίκ 
ρίείυΓε νίΐΗ ΒΙαε^ Βυηίιπ9, ΙσοΙε 
(βαίΚβΓ στο έδαφος, ίοοίί Τϊοθγ' 5 
Ββαά πάνω από την πόρτα, Ιοο1< 
άαιΐ Βοσκί ΡϊεΙκ υρ ίβαίΙιβΓθά άαιΐ 
και ΤαΙΙκ Ιο ρυΒΙίεαπ, Προσεκτικά 
πες την 4. Σου λέει για τον ΒίαεΙ<- 
*οοά και το ΤοΒαεεο δΗορ. Ξανά 
Τα II* ίο ρυΒΙίεαπ, Πες την 3. Πάλι 
ΤαΙΙί ίο ρυΒΙίεαπ. Πες τη 2, Σου λέει 
το όνομα του Τα99 αι ^· Πάλι ΤαΙίε Ιο 
ρυΒΙίεοπ και τώρα πρόσεξε καλό: 
Από εδώ έχεις δύο δρόμους να 
ακολουθήσεις. Αν έχεις κάνει όλα 
όσα προαναφέρω, ειδικά μέσα 
στην ρυΒ, τότε πες του τις: 2,2,3, 
Του λες τι συμπέρασμα Βγάζεις 
οπό τις δύο φωτογραφίες και τον 
αναγκάζεις έτσι να συνεργαστεί 
μαζ' σου. Ο άλλος τρόπος είναι να 
πεις την 3. Το καλείς σε αγώνα με 
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τα Βελάκια. Σου λέει ότι 8 α παίξει 
μαζί σου μόνο αν νικήσεις όλους 
τους άλλους που μπορούν να παί¬ 
ξουν Βελακια, δηλαδή τους τρεις 
μεθυσμένους. Τώρα πια ο μοναδι¬ 
κός δρόμος που απομένει είναι να 
παίξεις με ένα-ένα βελάκι, μέ)(ρι να 
νικήσεις και τους τρεις. Σημειώστε 
εδώ ότι δεν είναι τόσο δύσκολο να 
νικηθούν, απλά απαιτείται εξάσκη¬ 
ση. Πρόβλημα υπάρχει μόνο αν 
παίξεις το παιχνίδι σε σύγχρονο 
υπολογιστή, οπότε από ταχύτητα 
και μόνο είναι μάλλον αδύνατο να 
παίξεις σωστά. Στην τελευταία περί- 
πτώση καλά είναι να κατεβάσεις 
οπό το ΙηίσΓΠΘΪ το ειδικό πρόγραμ¬ 
μα Μ0510 (μπορείς να το Βρεις 
στη διεύθυνση: 

Ηίίρ://νΛνν/}>ραα.εοηπ/π>θ 5 ΐο) ί που 
ρίχνει προσωρνά την ταχύτητα του 
επεξεργαστή σου, όσο του ζητή¬ 
σεις, Το δοκίμασα και είναι όντως 
πολύ αποτελεσματικό. 

Τέλος πάντων, αφού τους νική¬ 
σεις, κάνε ξανά ΤαΙΙκ ίο ρυΒΙίεσπ 
και πες την 3. Παίζετε Βελάκισ, 
Πρέπει να τον νικήσεις οπωσδήπο¬ 
τε - και είναι δύσκολος αντίπαλος. 
Είναι σίγουρο άτι 8 α σε φθάσει 
στα όριά σου. Αφού τον νικήσεις, 
κάνε ξανά ΤαΙλ ίο ρυόΐϊεαη και πες 
πάλι την 3* 

Και με τους δύο τρόπους το 
αποτέλεσμα είναι το ίδιο. Θα σου 
πει για το ΟΗβηπίίί. Η συνέχεια επί 
της οθόνης (μία πολύ ακριβή 
ΙΖάρα που είχα χάλασε και δυστυ¬ 
χώς δεν επισκευάζεται). 

ΟΚΑςυΐΑ 

Ο ΚΑΡΑΜΠΕΛΑΣ ΝΊΚΟΣ ρωτά 
στο παιχνίδι το εξής: "Πρόσφατα 
αγόρασα το παιχνίδι ΟταουΙο, έχο¬ 
ντας πσροτρυνθεί από το ΓενίοΝν 
σας και μέχρι τώρα νιώθω απόλυτα 
ικανοποιημένος. Παρ' όλο όμως 
που προχώρησα αρκετά γρήγορα 
στην αρχή, κόλλησα σε κάποια ση¬ 
μείο, Εχοντας μπει στο υπόγειο πέ¬ 
ρασμα και έχοντας κάνει το κόλπο 
με το μπαστούνι που παίρνεις με τη 
Βοήθεια του χεριού του σκελετού, 
έχω κολλήσει στο σημείο ακριβώς 
μετά. Δηλαδή, εκεί όπου υπάρχουν 
τα βαγόνια που γράφουν όόό. Εχω 
φυσικά δει το μοχλό που αλλάζει 
την κατεύθυνση των Βαγονιών, αλ¬ 



λά δεν ξέρω πού θα Βρω το αντι¬ 
κείμενο ώστε να γίνει το αντίστοιχο 
αεϊίοπ. Ελπίζοντας ότι σας κατατό¬ 
πισα όσο καλύτερα γίνεται, ελπίζω 
αε απάντησή σας. Σας ευχαριστώ 
για την προσοχή σας και σας εύχο¬ 
μαι να συνεχΐσετε τον αγώνα αας 
υπέρ των αάνσηίυΓε 5 . Καλό Χρι¬ 
στούγεννα και ευτυχισμένο το νέο 
έτος, 

Χμ, μάγε, μάγε, είσ' εδώ; Με τη 
Βοήθεια του αππ του σκελετού 
μπορείς να πάρεις το εΚενίΙίΓε που 
Βρίσκεται πίσω από την 90 !© και 
που δεν φθάνεις αλλιώς. Μόλις το 
πάρεις, συνέχισε την κάθοδό σου. 
Βρίσκεσαι στην κορυφή ενός δω¬ 
ματίου με μία σπασμένη γέφυρα. 
ΚατέΒα μπροστά από τη γέφυρα 
και Βάλε το οΗθυιΙΙγθ στις αλυσίδες. 
Κάνε κλικ και θα δεις ένα απί- 
πκιΗση με το οποίο ο ϋοπαΐΚσπ πά¬ 
ει στην άλλη μεριά της γέφυρας. 
Κατέβα και πέρασε το πέρασμα 
που είναι μπροστά σπά το τραπεζ. 
Κάνε κλικ για να κατεβείς κι άλλο. 
Στο σταθμό πήγαινε στο νναοοπ. 


αυτό που είναι στα δεξιά στην κο¬ 
ρυφή των γραμμών. Γυρνά το μοχλό 
και θα δεις ένα σπϊπκιίϊοη με το 
βαγόνι να φεύγει από την πλατ¬ 
φόρμα. Τώρα κάνε κλικ για να πας 
στην άλλη άκρη του βαγονιού. Εδώ 
κοίταξε ψηλά και παρατήρησε ότι ο 
κέρσορσς αλλάζει σε μεγεθυντικό 
φακό. Κάνε κλικ και θα πάρεις το 
γάντζο. Φύγε και γύρνα στο σταθ¬ 
μό με τα πόδια, 

ΡΑΙΙ5Τ 

Ο ΝΙΚΟΣ ΓΚΟΛΑΙ ρωτά τι κάνει 
στην τρίτη πράξη με το πράσινο 
κλειδί που έχει βρει! Είναι στο τρίτο 


επεισόδιο και 
έχει Βρει ένα 
πράσινο κλεί¬ 
δα κι, το οποίο 
υποψιάζεται 
ότι ανοίγει το 

ρολόι, αλλά δεν... 

Κοίταξε προσεκτικά τα αγάλμα- 
τα-γοργόνες στις τέσσερις γωνίες 
του κρεβατιού. Αν προσέξεις καλά, 
στην κοιλιά τους θα δεις ότι υπάρ¬ 
χει εκεί σε κάθε μ ία ένα μικρά κου¬ 
μπί. Πρέπει να τα πιέσεις με συγκε¬ 
κριμένη σειρά. Οπως κοιτάς το κε¬ 
φάλι του κρεβατιού, ξεκίνησε πα¬ 
τώντας το κουμπί στην κοιλιά της 
γοργόνας που είναι στη βορειοα¬ 
νατολική γωνία του κρεβατιού. Τώ¬ 
ρα κινήσου αριστερόστροφα, δη¬ 
λαδή πήγαινε και πάτα το κουμπί 
στην κοιλιά της γοργόνας που είναι 
στη βορειοδυτική γωνία, μετά στη 


νοτιοδυτική γωνία και, τέλος, στη 
νοτιοανατολική γωνία. Αν τσ κάνεις 
άλα σωστά, θα χαμηλώσει η ψευ¬ 
δοροφή του κρεβατιού. Τώρα πια 
κατέβα από το κρεβάτι και βάλε το 
κλειδί στο μπροστινό μέρος της 
ψευδοροφής. Θα την ανοίξεις και 
θα βρεις έναν πίνακα. Παρακολού¬ 
θησε καλά το απίπιαίοά ίθρυοηεβ. 
Η συνέχεια δική σου. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό¬ 
τερα τον άλλον μήνα. Οσοι στέλνε¬ 
τε γράμματα ζητώντας Βοήθεια 
και μένετε στο Λεκανοπέδιο, καλά 
είναι να Βάζετε μέσα στο γράμμα 
και το τηλέφωνό οσς, εφόσον έχε¬ 
τε φυσικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμέ¬ 
νες λύσεις, γιατί δεν στέλνουμε πια, 
αλλά να μας περιγράφετε σωστά 
το σημείο στο οποίο έχετε κολλή¬ 
σει και εμείς θα σας βοηθήσουμε. 


ΡΟ Μα$ίβΓ {] 
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ΤΗΕ ϋΑΡΚ δΙϋΕ ΟΡ ΟΑΜΙΝΟ 

ΤΑ ΑϋνΕΝΤυΚΕδ ΕΙΝΑΙ ΕΑΩ! 

Οσο και αν κάποιοι προσπαθούν να μας πείσουν περί του αντιθέτου... 


Αρκετά $ίίθ5 στο ΙηίθΓηβϊ ξεκίνησαν να παρουσιάζουν 
τα καλύτερα παιχνίδια του αιώνα που φεύγει* Ας μην 
μπλέξουμε σε συζητήσεις για το αν ο αιώνας αλλάζει 
τώρα ή το 2001 , αλλά ας δεχτούμε κάτι το προφανές: 
και μόνο η αλλαγή της μέτρησης και το πέρασμα στο 
2000 είναι καθοριστικά τουλάχιστον από ψυχολογικής 
πλευράς. Διότι επί της ουσίας η ζωή μας δεν πρόκειται 
να αλλάξει σε τίποτα, αν εμείς οι ίδιοι δεν την 
αλλάξουμε ή αν δεν μας συμβεί κάτι το σοβαρά, θετικό 
ή αρνητικά. 

Μ ου κάνει φοβερή εντύπωση η σκέψη των Αμερικανών 
νσ βγάζουν το πρώτο, το δεύτερο, το τρίτο κ,ο.κ. παι¬ 
χνίδι, καθώς και η ευκολία με την οποία το πράττουν. 
Εχω υπόψη τόσο το “ΟαηΐθδροΓ που δημοσίευσε τα 
100 καλύτερα παιχνίδια του αιώνα οοο και το Αόνοπ- 
ίυτα Οοπίογ" που δημοσίευσε τα 20 καλύτερα αάνσηίυΓΟΐ του αιώνα. 
Σε κάδε περίπτωση η δική μου σκέψη βρίσκεται στον αντίποδα. Προ¬ 
σωπικά δεν έχω στο μυαλό μου τα τρία αγαπημένα μου αάναηίυΓο* 
όλων των εποχών - όποιος με ρωτήσει κάτι τέτοιο δα πάρει ως απάντη¬ 
ση τη σιωπή μου. Εχω όμως, να γράψω και να πω πολλά για τα καλύτε¬ 
ρα αόνοπΙυΓθ* και ΒΡΟδ κάδε εποχής, καδως θεωρω ότι τα αάνσπ- 
ΐυΓοδ έχουν περάσει πέντε διαφορετικές περιόδους και τα ΒΡΘ* τεσ- 
σερις, και ακόμη περισσότερα για τα παιχνίδια εκείνα που κατά τη 
γνώμη μου σημάδεψαν ανεξίτηλα την ιστορία των εοηπρυίοΓ 0απτο5, 
ασχέτως του αν θεωρούνται κορυφαία. Σας πληροφορώ, λσιπον ότι 
έχω ξεκινήσει να γράφω ενα άρθρο σχετικά με την ιστορία των αάνσπ- 
!υΓ05 και των ΒΡΟδ, που 8α περιέχει τους σημαντικότερους σταθμούς 
της μέχρι τώρα πορείας τους, και φιλοδοξώ να δημοσιευτεί. Δεν ξέρω 
ακόμη πόσες σελίδες θα αριθμεί η αν 8α φιλοξενηθεί στις σελίδες 
του ' Ρ€ ΜαδϊθΐΛ Αυτό που ξέρω είναι άτι προσπαθώ να μεταφέρω 
στο χαρτί, έστω και συνοπτικά, ολα αυτά που έζησα τα 15-16 χρόνια 
που ασχολούμαι με τα εοπψυϊΟΓ 
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90ΓΠ05 γενικότερα και τα αάνσπίυΓΟδ και ΒΡΘδ ειδικότερα. Οταν τε¬ 
λειώσω το άρθρο αυτό, θα είστε οι πρώτοι που θα το μάθετε. 

Είχα σκοπό να ασχοληθώ με αλλα θέματα στον ομολογουμένως πο¬ 
λύτιμο χώρο που μου διαθετεί το περιοδικό για τη στήλη αυτή, αλλά 
δεν μπορώ να μην καυτηριάσω ενα γεγονός που υπέπεσε στην αντίλη¬ 
ψη μου και το οποίο είναι ενδεικτικό -έτσι τουλάχιστον πιστεύω- του 
τρόπου με τον οποίο αντιμετωπίζουν μερικοί τα πραγματα. Το θέμα εί¬ 
ναι το τελευταίο τεύχος του περιοδικού ΒΑΜ Στο εντυπωσιακό αυ¬ 
τό τεύχος του περιοδικού με τις 600 τόσες σελίδες γίνεται μία προ¬ 
σπάθεια να κα τα γραφεί η γενικότερη ιστορία του χώρου των υπολογι¬ 
στών από διάφορες πλευρες, Καταρχην, θέλω να ξεκαθαρίσω οτι σέ¬ 
βομαι τη δουλειά όλων, εφόσον είναι επώνυμη, και οτι δεν έχω καμία 
πρόθεση να μπλέξω σε προσωπικού χαρακτήρα αντί παραθέσεις, Ο 
καθένας κρίνεται απο τα γραφόμενα του αλλα και από τη συνολική 
προσφορά του στο χώρο. Ξεκαθαρίζω μόνο ότι δεν μου ταιριάζει το 
σπλ του συγκεκριμένου περιοδικού. Αν μαλιστα θέλετε τη γνώμη μου 



για το περιοδικό που σε πολύ με¬ 
γάλο βαθμό με αντιπροσωπεύει, έχω να πω πως αυτό δεν είναι άλλο 
απο το Ρ€ Μσ&Ιθτ" της πρώτης περιόδου, που μπορεί να μην είχε 
χρώμα, μια και ήταν ασπρόμαυρο, αλλά ήταν το πιο χομπίστικο και ρο¬ 
μαντικό περιοδικό του χώρου που έχω δει ως τώρα. 

Ας επανελθω όμως, στο θέμα μας. Στο ΒΑΜ λοιπσν, του Ιανουά¬ 
ριου αναμεσα στ αλλα δημοσιεύονται τρία άρθρο για τα οποία έχω 
άποψη την οποία μαλιστα πρέπει να εκφρααω όσα πιο κατηγορηματι¬ 
κό μπορώ. 

Το πρώτο αφόρα σε μία υποενοτητα του αφιερώματος "Ψηφιακοί 
καιροί . Σε αυτό με τον τίτλο Στην οθονη του επόμενου αιώνα πα¬ 
ρουσιάζεται μία σειρά παιχνιδιών που -κατά την άποψη του συντάκτη 
του εν λογω άρθρου- θα παιχθουν το 2000 και φυσικά θα ξεχωρί¬ 
σουν. Δεν θέλω να εκφρασω τη γνώμη μου ως προς το ον πρόκειται 
για πρωτότυπη δουλειά - έξαλλου δεν με αφόρα. Προς μεγάλη έκπλη¬ 
ξή μου όμως, διαπίστωσα ότι μεταξύ των συνολικό 16 παιχνιζιών που 


20.000 ΙΕΑΟΙΙΕ5: ΤΗΕ ΑΟΥΕΝΤυΚΕ ΟΟΝΤΙΝΙΙΕ5 


ιΡΟ Μα^ΙθΓ 




Ιο "ΡΟ ΟαηΊβΓ",(ίχε γροψΐ# σεάδικό 
άρθρο ότι το αάνβηΐυρρ 9 αΓηβ5 έχουν 
πεθάνει. Τό’ΡΓξίάηκωδηκέ σάλος και, 
ύστερο από εκατοντάδες γράμματα που 1 
δέχτηκε από αναγνώστες του, αλλά και από. 

ανθρώπούς τόυ χώρόυ που δ ιάτηρούν ' 
επώνυμα 5ΪΤ65 στο Ιηίθτπβί, ζήτησε δημόσια 
συγγνώμη, αναφέροντας ότι άπό 
παράλειψη τον συντακτών του δεν 
παρακολουθούσε σωστά τις εξελίξεις και . 
δεν ήξερε πως πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν τάσο'πολλά -ορισμένα και 
σημαντική- αάνβη 1 ^ 6 -^αητ65,· Λ * 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 


του Αντρέα - Παρασκευά ϊσουρινάκη 


παρουσιάζονται δεν υπάρχει κανένα αάνοη^υτο, Αλλά και στο αφιέρω 
μα "Τα μεγάλα ηαιβία παίζει... ψηφιακά" δεν υπάρχει καμία αναφορά 
στα αάνσπίΌτο 9 αΓη ^ 5 . Αναφερονται ως κατηγορίες και παρουσιάζο¬ 
νται αντίστοιχα παιχνίδια για ΒΡΘ$, ΡΙ^Κί $ΪΓηυ 1 αΙοΓ 5 , δίτα^ίθδ, Αε- 
Ιϊοπ Αάνβηίυτθδ, Οτίνο 5 ϊηιυΙαΐθΓ 5 , Αεί ίο η 901 x 105 και δροτί 9 απτθ 5 , 
αλλά για τα αάνοπΙυΓθ5 κουβέντα. Λες και δεν υπήρξαν, δεν υπάρ¬ 
χουν, Ακόμη και αν δέχονταν τη δεύτερη περίπτωση, όφειλαν να γρά¬ 
ψουν ένα μονόστηλα για το είδος που απεβίωσε - είναι υποχρεωμένοι 


ΙΙΙΗΙΙι 

Η ' 

■ ΐ 


να το αναφέρουν, εξάλλου το Οαδπο! Κπ^Ηί 3 μόλις είχε κυκλοφορή¬ 
σει. Τίποτα, τσιμουδιά. Οποιος πάρει το εν λόγω τεύχος 8 α ενημερω¬ 
θεί, λοιπον, ότι υπαρχουν μονο οι προαναφερθείοες κατηγορίες γκη- 
χνιδιών. Ευτυχώς, όμως, που την ιοτορία δεν τη γράφει ούτε το "ΒΑΜ* 
ούτε οι συντάκτες του, Διότι διαφορετικά πολύ απλά δεν 8 ο είχαν 
υπάρξει εοιτιρυΐΘΓ 900105 . Δεν θέλω να αναφερθώ στον τρόπο παρου* 
οίασης των προαναφερθασων κατηγοριών παιχνιδιων. π.χ. τα ΚΡΟ§ 
έγιναν "ψηφιακό έπη με..* χαρακτήρα"! Αξίζει δε να διαβάσει κάποιος 
στα εν λόγω άρθρο όαα γράφονται για το τι είναι και τι δεν είναι ΒΡΟ 
και πώς αυτό προσδιορίζεται, για να πάρει μία γεύση για το συνολικό¬ 
τερο περιεχόμενο του άρθρου. Ε, καλά, τυχαία η πρώτη παράλειψη 
τυχαία και η δεύτερη, μπορεί να μου πει κάποιος. Ας περάσουμε, λοι¬ 
πόν, στα τρίτο άρθρο, το οποίο αφορά στην ιστορία των παιχνιδιων. 
Ναι, διαβάζετε σωστά, στην ιστορία των παιχνιδιων γραμμένη από ένα 
περιοδικό που για περισσότερα από τα μισό χρόνια της ζωής του σνο¬ 
μπάριζε προκλητικά τα εοηιρυΐοτ και νίάοο 9011105 και που μόνο τα τε¬ 
λευταία 3-4 χρόνια έχει αρχίσει, έστω και επιγραμματικά, να ασχολεί- 
ται μαζί τους. 

Τι δεν θα διαβάσετε στο άρθρο αυτά: 

1. Οτι το πρώτο παιχνίδι που γράφτηκε ποτέ σε ηλεκτρονικό υπολο¬ 
γιστή (άλλοι λένε το 1969, άλλοι το 1970) ονομαζόταν αάνοπίυτο, 
από αυτά δε πήραν πολύ-πολύ αργότερα το όνομά τους οι απόγονοί 
του αλλά και ολόκληρος ο συγκεκριμένος χώρος. 

2 * Οτι το πρώτο παιχνίδι που γράφτηκε για τα περίφημα Ρ€$ ήταν 
πάλι ένα αάνθπίυΓΘ 9 απΐ 6 , το περίφημο Κίπ^'ί Ουθ 5 ί 1. Μάλιστα, 
γράφτηκε ειδικά για τον περίφημο υπολογιστή ΙΒΜ Ρ€ ,ίυηΐοΓ, κατά πα¬ 
ραγγελία της ΙΒΜ, θέλοντας με τον τρόπο αυτό η εταιρία να δείξει σε 
ολόκληρο τον κόσμο τις τεράστιες δυνατότητες που είχε για τα δεδο¬ 
μένα της εποχής ταυ στον τομέα των γραφικών ο συγκεκριμένος υπο¬ 
λογιστής. 

3, Οτι το πρώτο παιχνίδι που βγήκε ποτέ οε ΟΟ-ΚΟΜ είναι το ΤΗβ 
7ίΚ Ουθ 5 ί, ένα ιδιόμορφο ρυζζΐθ αάνθπΐυτο $αηΐΘ που άφησε εποχή 


και που θεωρείται μάλιστα πρόγονος του Μγ^ί. 

4, Οτι το πρώτο παιχνίδι που 8 α κυκλοφορήσει αποκλειστικό σε 
ΟνΟ-ΐίΟΜ είναι πάλι αάνοηίυτο. Πρόκειται για το περίφημο "20,000 
ΙΕΑΟϋΕδ: ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤϋΒΕ ΟΟΝΤΙΝϋΕ$" των 5 ουίΗΡ 0 οΙ< Ιπίοταε- 
Μνο/ΟίβίίαΙ $ίυάΐθ 5 + 

Μπορώ να αναφέρω πολλά ακόμη, αλλά νομίζω ότι είναι πια περισ¬ 
σότερο από προφανές: Οι άνθρωποι που έγραψαν τα συγκεκριμένα 
άρθρα έχουν τόση σχέση με τα εοπιρυίσΓ 90^05 και την ιστορία τους 
όση έχω εγώ με τους εξωγήινους, εκτός και αν τελικό είμαι ένας αΐίθη 
με διχασμένη προσωπικότητα και δεν το έχω καταλάβει ακόμη. 

Θέλω όμως να αναφερθώ σε μερικό θέματα ακόμη. Στο συγκεκρι¬ 
μένο άρθρο δεν αναφέρεται καθόλου, έστω και αξιολογικά, το Κπ^Ηΐ 
Ιογθ (ή Κνιτέ Λορέ όπως το ζητούσαν τότε στην αγορά!), της ΙΙΙίιπια^ 
ΡΙαγ ΤΗσ Οαπτο, που κυκλοφόρησε το 1984 και θεωρείται ακόμη και 
από τους Αμερικανούς ειδικούς ένα από τα πιο ο η μαντικό παιχνίδια 
στην ιστορία των εοιπρυΙθΓ 0απΐ65. Τούτο δε γιατί είναι το πρώτο 30 
ί5θΓΠθίΓΐε νίσνν αάνθηΙυΓο/ρυζζΙθ 90^10 στην <οτορϊα των υπολογι¬ 
στών, Χαρακτηρισκτικά αναφέρω ότι το προαναφερθέν "Οαπποδροϊ" 
το κατατάσσει 72ο στη σχετική λίστα του* Σημειωτέον ότι το Κη^Ν 
Ιογθ θα μπορούσε να είχε κυκλοφορήσει πριν και από το 5αότθ \ΝυΙί 
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της ίδιας εταιρίας, καθώς το ςρπιβ βπ^πθ του ήταν ήδη έτοιμο, αλλά 
οι επικεφαλής της εταιρίας πίστευαν ότι ο κόσμος του δροείαιτη δεν 
ήταν ακόμη ώριμος να δεχτεί το επαναστατικό για το δεδομένα της 
εποχής εκείνης παιχνίδι. Πάντως όσοι θέλετε να το δείτε μπορείτε να 
το παίξετε και οπ-Ιίηο, με την προϋπόθεση ότι έχετε ήδη εγκατεστημέ¬ 
νη την ^να 1.1 και ο 0 Γ 0 %ν 5 ΒΓ σας επιτρέπει τη λειτουργία της, στη δι- 
ε ύθυνση: Μίρ;//ννν/^.θπηυυηΙϊίπχοηι/ΗοόΑπί 9 Ηί 1 θΓβ,ΗίΠΊΐ. 

Επίσης, παρ' ότι γίνεται μία επιγραμματική αναφορά στο Μαπίε 
Μϊπβγ που κυκλοφόρησε από την Βυ 0 Βγίο το 1983, δεν αναφέρεται 
καθόλου ότι το συγκεκριμένο παιχνίδι αποτελεί τον πρόγονο όλων των 
επόμενων πιυΙίί- 5 σΘβη ατεοάβ 9 απΐθ 5 , μια και είναι το πρώτο του εί¬ 
δους, χαρακτηρίζεται δε ως ΓβνοΙυΗοηαΓγ 0 αππθ. Σημειώστε ότι και 
αυτό έχει μπει στην ειδική λίστα του "ΟαπτνβδροΚ', η οποία μάλιστα το 
κατατάσσει 79ο. 


Εχω πάρα πολλά να αναφέρω για 
το συγκεκριμένο άρθρο, όπως ότι ο 
αγαπημένος μου δροοίΓυπτ (έχω ακό¬ 
μη τρεις που λειτουργούν!) δεν υπήρ¬ 
ξε ποτέ το πιο διάσημο πτίαο, όπως 
υποστηρίζει το περιοδικό. Στην Ευρώ¬ 
πη ναι, αλλά παγκόσμια με τίποτα. 

Και ο λόγος είναι ότι στις ΗΠΑ αγνο¬ 
ούσαν -και αγνοούν σχεδόν παντε¬ 
λώς- την παρουσία του. Εκεί κυριαρ¬ 
χούσαν άλλα μοντέλα. Οι πολιτισμι¬ 
κές διαφορές μεταξύ Ευρώπης και 
Αμερικής εκφράστηκαν και στο θέμα 

αυτό, καλώς ή κακώς. 

Τελειώνοντας, θα ήθελα να τονίσω στους συντάκτες του εν λόγω πε¬ 
ριοδικού ότι σχεδόν την ίδια στάση απέναντι στα αάνσηΚίΓΟ 9 σΓΤ1θ5 € '* 
χε κρατήσει πριν από λίγα καιρό και το αμερικάνικο "Ρ€ ΟογώθιΛ Αυ¬ 
τά, όμως, είχε γράψει αε ειδικό άρθρο ότι τα αάνοπΐυΓθ (ρητια* έχουν 
πεθάνει, Τότε ξεσηκώθηκε σάλος και, ύστερο από εκατοντάδες γράμ¬ 
ματα που δέχτηκε από αναγνώστες του, αλλά και από ανθρώπους του 
χώρου που διατηρούν επώνυμα 5 ΐίβ 5 στο ΙηίοΓποί, ζήτησε δημόσια 
συγγνώμη, αναφέροντας ότι από παράλειψη των συντακτών του δεν 
παρακολουθούσε σωστά τις εξελίξεις και δεν ήξερε πως πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν τόσο πολλά -ορισμένα και σημαντικό- αάνθπϊυΓθ 

90ΓΠΘ5, 

Βαθιά μέσα μου θα ήθελα κάτι ανάλογο να έπραττε και το ΑΑΜ", 
Πιστεύοντας όμως ότι ξέρω την ελληνική νοοτροπία, ειλικρινά δεν πε- 



Ιαντρ 

ΗΤΜΙ ΑυΐΜΟΙ'5 

ννβϋ ϋθνθίορθτδ 

Η εοηιρυρί·θ$$ Α.Ε. ζητεί: 


® ΗΤΙ\ΛΙ ΑυΐΠθΓ$ για πλήρη ή μερική απασχόληση. 
Απαιτούνται καλή γνώση ΗΤίνΐί 4.0 και Ογη^ηιϊο ΗΤΜί. 
Γνώση 5επρίϊη9 ϋ3ν35€Πρΐ ή/κοι ν&ΞεΠρΐ-ΑΞΡϊ θα 
θεωρηθεί πρόσθετο προσόν. 

€ ννεΰ θβνθΙορθΓ5 για πλήρη απασχόληση. Απαιτούνται 
εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών ννββ κάτω από 
ννίησοννς ΝΤ, πολύ καλή γνώση προγραμματισμού Α5Ρ ρ 
γνώσεις ς+ + και νίδυαΙ Β35ϊο καθώς και εμπειρία στη 
χρήση και τη διασύνδεση βάσεων δεδομένων. 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
επικοινωνήσουν με τον κ, Γιάννη 
Πατρικό στο τηλέφωνο 9238672 
ή μέσω θ-πίθίΙ στη διεύθυνση 
ΓΠ35ΪΘΓ@0>ΠΐρυΡΓθ5Ξ,9Γ 













ΤΗΕ ΰΑΒΚ δΙΰΕ ΟΕ ΟΆΜΙΝΟ 



ριμένω κότι τέτοιο* Σιωπή νσι, αδιαφορία 
ναι, απάντηση όχι* Βλέπετε είναι δύσκολο 
να ομολογείς δημόσια ότι στο σημαντικό¬ 
τερο από πλευράς έρευνας τεύχος σου 
έχεις κάνει αυτά τα λάθη* Τονίζω τη λέξη 
"αυτά", γιατί έχω την εξής -πιστεύω εύλο¬ 
γη- απορία: Αν σε ένα δέμα που προσωπι¬ 
κά τυχαίνει να γνωρίζω πολύ καλά δίοπε 
στωσα τέτοια λάθη, δεν δικαιούμαι να συ- 
μηεράνω ότι αντίστοιχα λάθη 8α υπάρχουν 
και στα υπόλοιπα άρ¬ 
θρα; Δικαιούμαι, λοι¬ 
πόν, νο πιστεύω ότι το 
συγκεκριμένο περιοδι¬ 
κό -συνειδητά η οσυνεί- - 5 
δητα, δεν με ενδιαφέ¬ 
ρει, μια και από την 
πράξη κρίνουμε και όχι 
οπό τις όποιες προθέ¬ 
σεις- παραπληροφόρη¬ 
σε το αναγνωστικό του 


Λ® | φ: 20,000 ΙΕΑΘϋΕδ; ΤΗΕ ΑΟΥΜΠΙΚΕ 

ΟΟΝΤΙΝϋΕδ Πρόκειται για το πρώτο παι- 
χνίδι που 8ο κυκλοφορήσει αποκλειστικά 
® σε ΟνΟ-ΚΟΜ, μία και διαφορετικά θο 
απαιτούσε πάρα πολλά €0$. 

ΙΟΤϋ$ 5ΡΚΙΝ6: Το πρώτο παιχνίδι που 
απευθύνεται κυρίως στις γυναίκες κατό¬ 
χους υπολογιστών* 

ΙΟΝ6Ι5Τ ΙΟυΚΝΕΥ: Το πιο σημαντι- 
κό αάνοπίοτθ της χρονιάς για τους φίλους 
του είδους. 

Επίσης καταγράφω τα: 

_ 5€ΗΙΖΜ 

Ϊί|]^1ΐίί2| &1ΜΟΝ 30 

ΚΙΒΟΙΕ ΟΡ ΤΗΕ 5ΡΗΙΝΧ 

ΚΕΛΙ ΝΕνΕΚΕΝΟΙΝΟ 5ΤΟΡΥ κ.ο. 

Φυσικά αναφέρω "καθαρόαιμα" αάνοηίυΓθ 900105 , μιο και όπως 
έχουν μπλεχτεί τα είδη και οι κατηγορίες θα μπορούσα να αναφέρω 
αρκετές σημαντικές παραγωγές ακόμη. 

Αυτά προς το παρόν. Αναβάλλεται, δυστυχώς, για το επόμενο τεύ¬ 
χος το Γ05υπιβ μίας σειράς συνεντεύξεων που έδωσε το στελεχικό δυ- 


κοινό και όχι μόνο. Σας 


νομικό του "ΟαηιβδροΓ, καθώς επίσης η οργισμένη απάντηση του 


γνωστοποιώ δε, για να έχω και τη συνείδησή μου ήσυχη, ότι έχω στεί- 


επικεφαλής του 5*16 Αάνβηίυτβ Οογϊιθγ, σχετικά με τσ θέμα αυτό που, 


λει στη Σύνταξη του "ΚΑΜ" επιστολή διαμαρτυρίας με ανάλογο προς απ' ό/π φαίνεται, εξακολουθεί να πουλάει πολύ στην Αμερική. 


το άρθρο αυτό περιεχόμενο. Οσο για τους δύσπιστους συντάκτες, 


Και πάλι καλή χιλιετία, φίλοι μου, και, όπως συνηθίζει να λέει ο με- 


αναφέρω μερικά από τα πολύ σημαντικά αάνβπΙχίΓ© 9 ΟΠΓΙθ5 που περί- γάλος επαναστάτης δαΙναάοΓ Ιίιποηθδ στο Ογιπί Ραπάαπρο: Ύίνα Ια 
μένουμε να κυκλοφορήσουν το 2000: Γ©νοΙυίίοπ, εοπίΓαεΙθ* .Λ ΕΞ 


ΈΜ ΤΡΑΓΟΥΔΙ 



"Ενα νέο μυθιστόρημα παυ σαγηνεύει και πάλι ιη φαντασία μας 
από το συγγραφέα Οιιν θ3\τϊυί Κιιγ, που μας μάγεψε με το 
ΤΙΟΑΝΑ' . Η Αρμπόν είναι μία χώρα που θυμίζει τη Γαλλία στα 



τέλη του Μεσαίωνα. Ένας τόπος όπου οι μεγάλοι ηγέτες μπορούν 
εύκολα να είναι ταυτόχρονα τροβαδούροι που υμνουν τον έρωτα. 
Όμως για αυτόν τον κόσμο με τα δυο φεγγάρια, τη δύναμη και 
τον έρωτα οι Βάρβαροι από το βορρά έχουν τα δικά τους σχέδια... 


"Περίτεχνο και πειστικό* ίο Ένα τραγούδι για την Αρμπόν, 
είναι ενα απο τα πιο εντνπ&σιακά μυθιστορήματα τ ον 
ηανταστικού εδώ και πολλά χρόνια" 

ΚιγΚιι^ Κύνΐυνν* 


Άνακαλνηνε και μονοί σας αυτό ίο σπουδαίο βιβλίο 


Ιοειΐ5 


ΗΤΗΣΤΕ ΤΟ 2Έ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝ Α ΒΙΒΛί 


Β0ΜΡυΡΒΕ5£ Α,Ε, - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝ0ΒΙ5 

Λεωφ Συγγρου 44. 117 42 Αθήνα, ΐηλ 01-9238672, Ϊ3Χ 01 9216847 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑ0ΕΣΗ 

Αθήνα: ίουλτάνη 17, 106 82, ίηλ 01-3801487, 3801761, ίθχ 01-3841095, 
θεα/νίκιγ Αρισιοτέλους 7, 546 24, ΐηλ 031-287610. ίζκ: 031-282663, 
Αεακωοία: Αεωφ ΑκροποΑεως 53, ιηλ +357-2*317471, Ιϊχ 4 357-2 317470 
Μ8 8ΙΤΕ: νννννν.3ΠΐΐΙϊί&*9Γ, Ε-ΜΑΙΙ; .*πυ@0οιτιρυ# 





ΕΜϋΙΑΤΟΒδ βΟΒΝΕΒ 

Α 


ΟΑΜΕΒΟΥ 


Η όρα του παιδιού 


Θυμάμαι τη μέρα που αντίκρισα 
για πρώτη φορά το Οαπιβδογ. 
Μου αχ( φανα' χοντροκομμένο 
και άσχημο, και τα παιχνίδια του 
πολύ απλοϊκά για τα γούστα μου. 
Ολα αυτά όμως μέχρι να μπει το 
καταραμένο μηχανάκι στο σπίτι 
μας. Εκεί να δεις γέλια! Τι 
καβγάδες με την αδερφή μου για 
το ποιος 8α το πάρει, τι ξενύχτια 
παίζοντας δυρβΓ Μαπο Ιαπά ή 
ΟαΓ9ογΙβ'5 Ουβ$Ι». "Οι ιδέες που 
με προκαλούν περισσότερο είναι 
οι απλές ιδέες, οι γυναίκες που με 
τυραννούν περισσότερο είναι οι 
απλές γυναίκες" είχε πει κάποτε ο 
Ηβπιγ ΜϊΙΙθγ. Κι εγώ συμφωνώ 
μαζί του. 

Του Γιάννη Καλοοκαμπη 

€ ν97056@(β πϊΓα I , π ϊ να .9 γ 


ο ΟαπποΒσγ κυκλοφόρησε το 
1989 στην Ιαπωνία. Ομως η ιδέα 
για τη δημιουργία μιας φορητής 
παιχνιδομηχσνής, που θα ακολου¬ 
θούσε την επιτυχία των μηχανημάτων της Νίπ- 
Ιθπάο, γεννήθηκε το 1987. Τότε ο εφευρέτης 
Ουπροι ΥοΙ<οί παρουσίασε στους υπεύθυνους 
της κολοσσιαίας ιαπωνικής εταιρίας ένο πρώτο 
δείγμα της δουλειάς του, προΒλέποντας μάλι¬ 
στα ότι με το σωστό ρΓοηιοΗοη το νέο μηχάνη¬ 
μα θα πουλούσε 25.000,000 κομμάτια στα 
πρώτα τρία χρόνια κυκλοφορίας του. Οι υπεύ¬ 
θυνοι της Νίηίθπόο διαφώνησαν μαζί του. "Φί¬ 
λε μου" του είπαν "αν καταφέρουμε να κυκλο¬ 
φορήσουμε ταυτόχρονα τα κατάλληλα παιχνί¬ 
δια, οι πωλήσεις μας μπορεί να φτάσουν και τα 
100.000.000 κομμάτιαΓ Φυσικά, ήταν επόμε¬ 
νο ότι οι μεγάλες δόξες της Νίηΐβπάο, ο Ματίο 
και η ΖεΙεΙα, θα μεταφέρονταν στην Ο οθονί- 
τσα του Οαππβάογ, Χρειαζόταν όμως και κάτι 
άλλο. Κάτι που θα γινόταν το σήμα κατατεθέν 
του ΟοΓΤΐθόογ. 

Οι Ιάπωνες δεν φημίζονται για τη φαντασία 
τους. Συνήθως αποφεύγουν να δημιουργήσουν 
κάτι καινούριο, όχι γιατί δεν έχουν τη δυνατό¬ 
τητα να κάνουν κάτι τέτοιο, αλλά κυρίως γιατί 
το θεωρούν ρίσκο. Επρεπε να επενδύσουν σε 
μια δοκιμασμένη συνταγή, γι' αυτό επέλεξαν 
το Τβϊπβ. Μη με ρωτήσετε τι έκαναν με τα 
πνευματικά δικαιώματα του προγράμματος και 
πώς ξεπέρασαν τα νομικά προβλήματα. Στον 
κόσμο αυτό υπάρχουν οι έξυπνοι και τα κορόι- 
δα. Γεγονός είναι, πάντως, ότι ο φουκαράς ο 
Αίοχογ Ραμίηον δεν πήρε δεκάρα, ενώ το 
Οαπποθογ έγινε τεράστια εμπορική επιτυχία. 





ΤβίΓίί: Η αρχή του κακού οι μιο «πΗσηιειΙ 
ιηανίκδοοη. 


Τρία χρόνια μετά την ημερομηνία κυκλοφορίας 
του είχε πουλήσει 32.000.000 κομμάτια. Ακό¬ 
μα κι όταν οι πωλήσεις άρχισαν να πέφτουν, 
αφού η κονσόλα, ύστερα από τόσα χρόνια θε¬ 
ωρήθηκε τεχνολογικά ξεπερασμένη, η ΝΐηΙβη- 
άο δεν κατέθεσε τα όπλα. Κυκλοφόρησε μια 
Βελτιωμένη έκδοση του ΟαππεΒογ, το Οσπο- 
Βογ ΒοεΙςβϊ, που ζύγιζε περίπου το μισό Βάρος 
οπό το αυθεντικό, ενώ διέθετε και βελτιωμέ¬ 
νης τεχνολογίας 100 οθόνη. Το αποτέλεσμα 
ήταν κάτι παραπάνω από εκπληκτικό, αν λάβει 
κανείς υπόψη το πλήθος των καινούριων αντα¬ 
γωνιστικών προϊόντων που κυκλοφορούσαν 
στην ογορά. Το 1997 πουλήθηκαν περί τα 
10,000.000 ΟαπΊβάογ Ροείίαΐδ! Η ΝίηΙθπάο 
πούλησε εκείνη τη χρονιά περισσότερα 
Οοπθόογ παρά Ν64! 

Το 1998 κυκλοφόρησε το ΟοΓΠθόογ ΟοΙογ, 
Η καινούρια παραλλαγή έδινε τη δυνατότητα 
διαχείρισης 32,000 χρωμάτων, αν και μόνο 56 
μπορούσαν να απεικονιστούν ταυτόχρονα πά¬ 
νω στην οθόνη. Οι νέες δυνατότητες, όπως 
ήταν επόμενο, κέντρισαν το ενδιαφέρον μεγά¬ 
λων δοβνατε Ηουδβ* [ΑςεΙαίπι, Ιηίοεμαιτίθδ, Αε- 
ίινίδίοπ, Μϊόνιαγ), που αποφάσισαν να ασχολη¬ 
θούν με την α να γεννημένη κονσόλα. Φαντα¬ 
στείτε τι έχει να γίνει όταν κυκλοφορήσει 
Θαιτιβόογ 30! 

ΤΟ "ΖΟΥΜΙ" 

Τα ιστορικά και τεχνικά στοιχεία που προανέ- 
φερα δεν τα έγραψα για πλάκα. Θεωρώ ότι 
συμβάλλουν αποφασιστικά στην ποιοτική και 
πολιτιστική αναβάθμιση του αναγνωστικού κοι¬ 
νού και ότι διαβάζοντας τα αποκτάτε χρήσιμα 
εφόδια που θα οας βοηθήσουν να αντεπεξέλ¬ 
θετε σε κρίσιμες καταστάσεις στη ζωή σας (π.χ, 
οε ερωτήσεις ενός τηλεπαιχνιδιού). Γι' αυτό, ον 
δεν τα διαβάσατε, καλά θα κάνετε να γυρίσετε 
στην αρχή του άρθρου και να το κάνετε τώρα, 
πριν το σαράκι της αμάθειας να διεισδύσει βα¬ 
θιά μέσα σας και κατασπαράξει την απαίδευτη 


0ΡΟ Μα^ίθΓ 












ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΜϋΡΐ0χ02 ΗΟΡ1.3 ΤΪΜΕί 

1350 0x05 1-1 



Μ ια και μιλήσαμε για το θατηβ- 
βο γ, θα ήταν κάτι παραπάνω 
από παράλειψη να μην αναφερθού- 
με λίγο πιο αναλυτικό στ© Βυρβτ 
ΜαποΙαπά 1. Το παιχνίδι έγραψε 
ιστορία και έπαιξε σημαντικότατο ρό¬ 
λο στην καθιέροση της φορητής 
κονσόλας της Νίπίβηάο* Μην περιμέ¬ 
νετε κανένα φοβερό σενάριο. Απλά 
πράγματα; Ο,τι κινείται τρώγεται. Ο 
ίβιος ο Μαι-ίο είναι πια ένας σούπερ 
σταρ. Μάλιστα, σε έρευνα που έγινε, 
διαπιστώθηκε ότι είναι εξίσου δημο¬ 
φιλής με κλασικά καρτούν όπως ο 
ΜίεΙεβγ Μουΐβ ή ο Βυ0* Βυππγ. Μη 
μου ζητήσετε να πάρω θέση επ' αυ¬ 
τού. Είναι άλλωστε γνωστό ότι είμαι 
δηλωμένος θαυμαστής του αστυνό¬ 
μου Ζαΐνη! Δυστυχώς, το Βυροτ Ματ- 
ιοίαπά δεν βρίσκεται μέσα στο συνο¬ 
δευτικό £0 του "Ρ€ ΜαιίθΓ".,. Ακού- 
γεται λίγο αστάο η εταιρία που στή¬ 
ριξε την επιτυχία της σε μια κλεμμέ¬ 
νη ιδέα να κυνηγάει μετά από αρκε¬ 
τά χρόνια άλον τον κόσμο. Πάντως, 
όσοι έχουν το αυθεντικό παιχνίδι 
μπορούν εύκολα να βρουν το ΙίΟΜ 
στο Δίκτυο και να το κατεβάσουν. 



ψυχή σας. Ελπίζω να ήμουν παραστατικός. Τώ¬ 
ρα στο δέμα μας! 

Οι 0ΓτυΙαί0Γ5 που υπάρχουν για ΟαιτίθΒογ 
στο Δίκτυα είναι πάρα πολλοί, περισσότεροι 
από δέκα. Αυτό είναι καλό, γιατί αφ' ενός 
υπάρχει συναγωνισμός και οι προγραμματιστές 
δεν επαναπαύονται, αλλά προσπαθούν διαρ¬ 
κώς να Βελτιώσουν τα προγράμματα τους, αφ' 
ετέρου δημιουργείται μία κατάσταση, η οποία 
μπορεί να παρομοιαστεί με ένα εξαιρετικά σκο¬ 
τεινό και νεφελώδες τοπίο (κάποιοι.,, δημοτικι¬ 
στές το ονομάζουν πιο απλά μπάχαλο), μια και 
πρέπει ο χρήστης να δοκιμάσει πολλά και πα¬ 


ρεμφερή προγράμματα για να καταληξει σε αυ¬ 
τό που, τελικά, 9α χρησιμοποιήσει. Μη φοΒά- 
στε όμως, αγαπητοί μου! Εγώ είμαι εδώ, και για 
ακόμη μία φορά θα γίνω ο λίχνος που 9α φωτί¬ 
σει το σκοτάδι σας ή, αν προτιμάτε, ο μίτος της 
Αριάδνης που θα σας οδηγήσει έξω από τον 
λαβύρινθο. Ακολουθήστε με, λοιπόν! 

θα χωρίσω τους οπυΙαίοΓ* σε δύο κατηγο¬ 
ρίες. Η πρώτη περιλαμβάνει τους 005 εξομοι- 
ωτές και η δεύτερη τους βπυΙαίοΓ* που είναι 
εφαρμογές ν/ίηάον$. Οι απαιτήσεις συστήμα¬ 
τος της πρώτης κατηγορίας είναι αρκετό χαμη¬ 
λές, Ενας Ρ^ηΐιυη 90 με νΘΑ φτάνει και παρα- 
φτάνει. Η δεύτερη κατηγορία, ωστόσο, είναι 
πολύ πιο απαιτητική αφού, για να επιτύχετε μια 
ικανοποιητική ταχύτητα εξομοίωσης, χρειάζε¬ 
στε τουλάχιστον έναν ί^ηϋυπι 2 στα 233... Η 
πλάκα είναι ότι, αν συγκρίνουμε τις επιδόσεις 
των δύο κατηγοριών, θα δούμε πως σ μοναδι¬ 
κός τομέας στον οποίο υπερτερούν οι εξομοιω- 
τές ν/ιηάο*5 είναι η φιλικότητα προς το χρή¬ 
στη (κι αυτό δεν ισχύει πάντα), ενώ σ καλύτε¬ 
ρος και πληρέστερος βπιυΙσΙΟΓ συγκαταλέγεται 
στην πρώτη κατηγορία. Πριν να ξεκινήσουμε, 
σημειώστε ότι για να αξιολογήσω τους εξομοι- 
ωτές, χρησιμοποίησα τα παιχνίδια δυρθΓ Μαπ- 
οΐαηά 1, Τοίπ* €οΙοτ και ΗΡΑ 2000. 

1,1. ΝΟ$ΟΜΒ: Δεν είναι τυχαίο ότι ανσ- 
φέρομαι πρώτα σε αυτόν. Είναι ο καλύτερος 
και πληρέστερος ΟΓϊΐυΙαίΟΓ που υπάρχει αυτή τη 
στιγμή για ΟαπιοΒογ. Η ταχύτητα εξομοίωσης 
είναι σωστή, ενώ ο ήχος και το γραφικά αποδί¬ 
δονται στην εντέλεια. Επίσης, για την περίπτωση 
που κάποιο παιχνίδι δεν λειτουργεί κανονικό 
(είναι πολύ αργό ή πολύ γρήγορο ή παρουσιά¬ 
ζει οποιοδήποτε άλλο πρόβλημα), το 
Ν0$0ΜΒ περιλαμβάνει ένα πολύ ισχυρό εντο* 
μακτόνο (άοόυε^βιΌ * αν και σ' εμένα τουλάχι¬ 
στον δεν παρουσιάστηκε κανένα πρόβλημα, 
όποιο παιχνίδι κι αν δοκίμασα (ΟΓοπό ΤΚθίϊ 
Αυίο, ΟαΓΓηα^άοπ,..). Θα αναρωτηθείτε τώ¬ 
ρα -και με το δίκιο σας- ότι αφού ο εξομοιωτής 



€αΓτηο9&όόοη στο Οτΐίπεόσγ £οΙοτί 


Γ+4 

ί.« - . 


ι*ΐ: 


ιχ 
►*. 2 




& 


:: : 

ί-ί. 




£ 


Εχετε Βαρεθεί, 
φαντάζομαι, να 
διαβάζετε συνέχεια για τα 
υρόαίυΐ των κυρ ιό τερών 
θΓηυΙαίαΓ 5 . Αυτή τη φορά 
γκρίνιες δεν δέχομαι, αφού θα 
οας παρουσιάσω δυο 
ολοκαίνουρια προγράμματα. 
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Ιεκινάμε με τον 
Β^σΕΜϋ, έναν 
καινούριο βτηυΙαΙοΓ για 
Οεηοώ*. Είναι πρόγραμμα 
\Λ/ίπάονν5, γεγονός που 
συνεπάγεται κυρίως δύο 
πράγματα: φιλικό στο χρήστη 
ίπϊΟΓίσεα αλλά και σχετικά 
ανεβασμένες απαιτήσεις* Οι 
προγραμματιστές του (άνα* οι 
ίδιοι που είχαν κυκλοφορήσει 
τον 005 - δα$οά εξομοιωτή για 
Οβπβιίϊ ΒΕΜϋ) ανακοίνωσαν 
ότι -προς το παρόν- δεν 
υπάρχει αλλά η 

δημιουργία ενός τέτοιου 
βοηθητικού προγράμματος 
περιλαμβάνεται στα άμεσα 
σχέδιά τους. Για περισσότερες 
λεπτομέρειες πηγαίνετε στη 
διεύθυνση Κηρ://νννννν.αΓαπί- 
£θΕί>*αΓ£.Π&ί. 


Η γνωστή 
π ρογρα μ ματιστι κ ή 
ομάδα ΕπιυΕοΓΐο προανήγγειλε 
την κυκλοφορία ενός νέου 
εξομοιωτή γιο Νίπίοπάο 64. 
Μέχρι στιγμής δεν έχει οριστώ 
ακριβής ημερομηνία 
κυκλοφορίας, αλλά, αν 
πιστέψουμε τους δημιουργούς 
του, πρόκειται για έναν 
γρήγορο εξομοιωτή ο οποίος 
θα υποστηρίζει πολύ 
περισσοτέρους τίτλους από τον 
ΝοπιυόΔ. Στη διεύθυνση 
Ιιίήρ;//νην>ν.οπιυΙθΓεο.εοπτ θα 
βρείτε μερικές φωτογραφίες 
που δείχνουν μέρος των 
δυνατοτήτων του οπτυΐαίοτ. 
Προς το παρόν, πάντως, το 
πρόγραμμα φαίνεται πως 
παρουσιάζει προβλήματα 
μερικής ασυμβατότητας με 
τίτλους όπως η "Ζβίάα 64". 


►#7 

























ΕΜΙΙΙΑΤΟΒΒ’ ΟΟΒΝΕΒ 

Λ 



είνσι τόσο καλός ποιος ο λόγος να παρουσιά¬ 
σω κι άλλους Ο λόγος είναι ότι υπάρχει ένα μι¬ 
κρό αγκάθι: Ο ©ηηυΙαίοΓ είναι Βέβαια ^Ηογο- 
*ογ 6, υπάρχει όμως ενα χρονικό όριο όταν παί¬ 
ζετε παιχνίδια Οαιτιβόογ εοίσΓ. Αν παίξετε πα¬ 
ραπάνω από αυτό το χρονικό όριο, το πρό¬ 
γραμμα βγάζει το μήνυμα "λυπουμεθα πολύ, 


αλλά οι μπαταρίες σας τελείωσαν", στη συνέ¬ 
χεια κάνει Γβ5β? και σας Βάζει να παίξετε σε 
μαυρόασπρο πιοάβ... Ο,τι πιο σπαστικό δηλα¬ 
δή. Ευτυχώς, δεν ισχύει το ίδιο για παιχνίδια 
του κλασικού Οαππ^όογ. Για να ξεπεράσετε το 
ενοχλητικό αυτό αγκάθι, ο μόνος τρόπος είναι 
να επικοινωνήσετε με τους προγραμματιστές 
και, αφού τους πληρώσετε για τον κόπο τους 
να παραλάβετε την πλήρη έκδοση του προ¬ 
γράμματος. Σας πληροφορώ ότι, για ακόμα μία 
φορά, η καρέκλα μου άρχισε εντελώς ξαφνικά 
να τρίζει [κάνει έναν ήχο σσν εΓαεΙ<, σα<:1(...). 
Ας πούμε όμως και δυο λόγια για το πώς δα 
χρησιμοποιήσετε τον ΝΟ$ΟΜΒ. Καταρχήν, 
μπορείτε να πάρετε τα ΚΟΜδ του Οσπτιβόογ 
και να τα κάνετε "άΓα^η'άτορ" πάνω στον 
ΙαυηεΗοΓ του προγράμματος. Εναλλακτικά, μπο¬ 
ρείτε να αντιγράψετε τα ΚΟΜ* μέσα στο άΪΓβε- 
ίοιγ 5ΐοί5, που Βρίσκεται στο φάκελο όπου 
αποσυμπιέσατε το πρόγραμμα, και νο επιλέξετε 
το επιθυμητά ΚΟΜ μέσα από τον ΙαυπεΝοτ, 
έχοντας έτσι την επιπλέον δυνατότητα να αλ¬ 
λάξετε -πανεύκολα- όποιες παραμέτρους του 
προγράμματος θέλετε. 


1,2, ΟΒΟΥ: Ακόμα μία πολύ καλή προσπά¬ 
θεια. Κατορθώνει να εξομοιώσει πολύ καλά 
τον ήχο του Θαπίθδογ, ενώ και στα γραφικά το 
πηγαίνει εξίσου καλά, με μοναδική εξαίρεση 
την περίπτωση κατά την οποία ο χαρακτήρας 
που χειρίζεστε Βρεθεί στο επάνω μέρος της 
οθόνης οπότε παρατηρούνται κάποιες ανωμα¬ 
λίες. Βέβαια, το πρόβλημα αυτό δεν είναι και 
τόσο σημαντικό. Δυσκολίες θα συναντήσετε 



στην περίπτωση που θο θέλετε να αλλάξετε τις 
παραμέτρους εξομοίωαης μια και θα πρέπει 
να δουλέψετε σε 005, ενώ παρατηρήθηκαν 
και προβλήματα ασυμΒατότητας με κάποια 
ΚΟΜ5 (δεν έτρεχε το ΡΙΓΑ 2000). 

1.3- ΒΟΥΟΟΓΤ: Αν μη τι άλλο, πρωτότυπος 
τίτλος για βπτιυΙαίσΓ. Επειδή ξέρω ότι οι περισ¬ 
σότεροι από εσάς διαθέτετε επεξεργαστές 
200 και άνω, θα πρέπει να επισημάνω ότι πρέ¬ 
πει να τρεξετε τον ΒΟΥΟΟΤΤ με την παράμετρο 
-ν$γπε, αλλιώς το 9 αππθρΙαγ δα είναι αφύσικα 
γρήγορο. Δηλαδή, η εντολή που θα δώσετε εί¬ 
ναι: ΒογεοΜ -ν5/πε χχχχ^Β, όπου χχχχ το άνο¬ 
μα του βΟΜ που επιθυμείτε νο παίξετε. Τα γρα¬ 
φικά αποδίδονται πολύ καλά, όμως ο ήχος εί¬ 
ναι χάλια. Πιθανόν, αν αλλάξετε κάποιες παρα¬ 
μέτρους, η κατάσταση να βελτιωθεί, επειδή 
όμως έχουμε να κάνουμε με πρόγραμμα 005, 
κάδε τέτοιο εγχείρημα απαιτεί αρκετή υπομο¬ 
νή. Επιπλέον, ούτε σε αυτόν τον βιπυΐαίοτ έτρε- 
ξε το ΡΙΓΑ 2000. 

Στην τηλεόραση και το ραδιόφωνο, προκει- 
μένσυ να ανακοινώσουν το τέλος μιας εκπο- 
μπής χρησιμοποιούν την έκφραση "ο χρόνος 
μας τελείωσε". Εγώ έμεινα από χώρο... Συγχω- 
ρέστε μου την ακατάσχετη φλυαρία που με 
έπιασε σε αυτό το τεύχος. Αλλωστε, στο επό- 
μενο δα έχουμε όλο το χώρο να ασχοληθούμε 
με τη δεύτερη κατηγορία βΓπυΙοίθΓ 5 . Προσοχή, 
όμως, γιατί όπως λέει και ο Σοϊνης "αυτό το άρ¬ 
θρο, θα αυτσκατσστραφείΊ 



ΕΜΡΟ ΜάδΙθΓ 


















<^ξιε τα, Ανταλλί^ 

*αι Παίξτε Μαζί τ 0ϋς . / 


Ροΐίβιηοη 

Τώρα 

και παιχνίδι 
με συλλεκτικές 
κάρτες! 

Μάζεψέ τα όλα και παίξε 
με το δικό σου 
Ροΐίέηιοη! 
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Αθήνα (Κέντρο) 

νϊισσα Καλλιδρομίου 8 & Ιππακράτους 3606488 
ίώσσα Δερΐγνύ23 Πλ, Βικτωρίας 8813990 
£ώσσα Τιμοθέου 8 Παγκράτι 7565435 

Ο Γο™γ Μπόταση & Στουρνάρη 3825024 
Μπότασηό 3841065 

ιίιίπιηϊΐ ( ρηίιτ Πατησίων 3024 2281993 

ΜΡδνβΑαϊΒ Λ.Καραμάνιη 14 Πλ, Αμερικής 8664265 
^ηΐ^νδίιορ Π Σεπτεμβρίου 103 8231072 

ΙιιΙΗηιπκι Στουρνάρη 16 Πολυτεχνεία 3829106 

ΙιιΙΐϊησηιι Στουρνάρη 39 Πολυτεχνείο 38130269 
1 ιιΙ(ϊγ<ιπϊι Υμηττού 86 Παγκράτι 7563243 
4<ιΙ6ηιπτι Σταδίου 10 Σύνταγμα 3219018 
υάσσα ίΙ>οφης 11 & I, Μεταξά Γλυφάδα 8982057 

Αθήνα (Πρυάστεια) 

ασσα Υψηλάνισυ 174-176 Πειραιάς 4296636 

ναισσα Κονδύλη 7 Μαρούσι 6141675 

■ «πΓιιδη Λ. Πεντέλιν:40 Ααλάνδηι 6844928 


ΓοηΓυπο Μεσολογγίου 21 Χαλάνδρι 6840618 Θεσσαλονίκη 

.Ινιιιηκι Αλκιβιάδου 138 Πειραιάς 4227664 Κάισσα Πατριάρχαυ Ιωακείμ 8 

Παράλληλο Κ. Παλαιολόγου 22 Ν. Σμύρνη 9337888 ΜιιΜπιηκι Τσιμισκή 109 
Οο«ίι Τοητι Αριστοφάνοος 24 Χαλάνδρι 6859800 ΜιιΙΤίπιιιΐίΐ Βασ. Ολγας 173 
"Περίπτερο ΟοηΐίικιΐΙ ΗίϊΙΙ Λ. Κηφισίας 41 -43 

ΜιΜ^ππ Βουλιαγμένης 534 Αλιμος 9966660 Αλλά και.. 

ΜιΜπιπκι Λ- Μεσογείου 283 Χολαργός 6745588 Κάισσα Πλ Αικατερίνης 21 Ηράκλειο 285659 
Μιιΐίιπιπϊΐ Ελ, Βενιζέλου 146 Καλλιθέα 9566127 Κάισσα Κουμουνδούρου 22 .Χάρισα 537337 
ΜιιΗίπιπκι Λ. Δημοκρατίας 36 Μελίσσια 8034850 Μοντέλο Κυδωνιάς 107 Χανιά 88996 

Μιιΐΐίηπιω Λ. Κηφισίας 328 Ν. Ερυθραία 6233183 Ον^ον^Γ-Παπασωτιΐρίον Μαιζώνος 58 Πάτρα 624916 
ΜιιΜήγιη θηβών 177 Περιστέρι 5781529 "ΕνΠλώ* 28 Οκτωβρίου 3 Δράμα 46939 

ΜιιΙΗγοπή /VΗρακλείου291 Ν. Ιωνία 2771553 Μανέττα Μιαούλη 24 Χαλκίδα 87315 

ΜιιΗιηιηω Ηρ. Πολυτεχνείου 38 Πειραιάς 4133630 ΜυΙΤΐπιηω Ανδρέου Δημητρίου 13 Ξάνθη 83323 
Μυ1ϊ!ηΐΠ¥) 1.Μεταςά Ι7 Γλυφάδα 8941465 ΜυΜπιιηα Γρ> Λαμπράκη 30-32 Ρόδος 31604 
ΜυΚίπιη*) Λ. Αμφιθέας 78 Αμψιθέα 9854583 Μυλώ-αιη» Ιάσωνος 82 & Τοπάλη Βόλος 22522 
ΜαΚιηπω Π. Ράλλη 21 1 Νίκαια 4911270 ΜυΗιπιτίΕΐ Α. Δημοκρατίας 302 Αλεξ/πολη 81962 
ΜυΜπιπϊΐ Λ, Κηφισσίας 240 Π. Ψυχικό 6745960 
ΜιιΜπιπω Βείκοο 18 Γαλάτσι 2220975 

ΜιιΗΐΓϋΓτιυ Χαλανδηίηυ 6 Αν. ΠίχΛασκ-ρινη 6013885 
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ΜΕΡΟΣ 2ο 


Μ(τά την παρουσίαση στο πρώτο μέρος τον βασικόν αρχών του 05Β, 
στο δεύτερο μέρος θα προχωρήσουμε αε ειδικότερα θέματα, 
απαραίτητα σε όλους. Αν προς το παρόν νομίζετε ότι δεν τα έχετε 
ανάγκη , σε ελάχιστους μήνες θα αλλάξετε γνώμη. Ηδη λόγο εορτών η 
παραγωγή -και η ζήτηση- ϋ$Β συσκευών αυξήθηκε εκθετικά. Κι 
ακόμα δεν έχουμε δει τίποτα... 

Του Αλέξανδρου 73/ ΒγώογΗθ ΑΓ Φιλιππίδη 
άΐδωστΗβ&θωαΐίεοπι 


Σ 


το πρώτο μ€ρος της παρουσία¬ 
σής μας αναφέρδηκα αρκετά 
οτα υ$Β ΗυΒ$* Ομως έλαβα 
αρκετό ΓτπαϊΙδ που ζητούσαν 
περισσότερα στοιχεία για τις 
συσκευές αυτές* Επανέρχομαι, λοιπόν, προ¬ 
σθέτοντας όσα πιστεύω ότι είναι απαραίτητα, 
αποφεύγοντας να γίνω βαρετός* 

Το πρώτο που πρέπει να προσεχθεί κατά 
την αγορά του ΗυΒ είναι η τροφοδοσία του 
ρεύματος στις θύρες ϋδδ, Υπάρχουν τρεις 
κατηγορίες ΗυΒϊ. Στην πρώτη ανήκουν αυτά 
που τροφοδοτούνται από το ρεύμα της ϋ58 
θύρας του υπολογιστή και πρέπει ο αγορα¬ 
στής να τα αποφύγει πόση θυσία! Το ρεύμα 
που έχουν τη δυνατότητα να παρέχουν φθά¬ 
νει μόνο για απλές συσκευές, χαμηλών απαι¬ 
τήσεων, όπως το ποντίκι* Ακόμα κι αν δεν 
έχουμε προς το παρόν κάποια "άπληστη" σε 
κατανάλωση συσκευή ϋ5Β, είναι σίγουρο ότι 


αργά ή γρήγορα θα αποκτήσουμε. 

Η δεύτερη κατηγορία ϋ5Β ΚυΕ)5 λειτουργεί 
με εξωτερικό τροφοδοτικό. Ετσι καλύπτει τις 
ανάγκες όλων των συσκευών που έχουμε ή 
σκοπεύουμε να αγοράσουμε. Αυτό που πρέπει 
να προσεχθεί είναι η ποιότητα του τροφοδοτι¬ 
κού. Ενα καλό τροφοδοτικό είναι ακριβότερο 
από το ίδιο το δυΒ, κι έτσι οι περισσότεροι κα¬ 
τασκευαστές ΚυΒ, προκειμένου να έχουν 
ανταγωνιστικές τιμές, καταφεύγουν σε φθη¬ 
νές λύσεις. 

Τέλος, έχουμε τα ΗυΒδ που περιλαμβάνουν 
στη συσκευασία τους τροφοδοτικό, αλλά μπο¬ 
ρούν να λειτουργήσουν και χωρίς αυτό* Είναι 
προφανές ότι αποτελούν την καλύτερη λύση. 

Η ακριβότερη τιμή τους δεν λαμΒάνεται υπό¬ 
ψη μπροστά στα πλεονεκτήματά τους. 

Για να ελέγξουμε αν το τροφοδοτικό είναι 
κατάλληλο, πολλαπλασιάζουμε το 500 πίΑ με 
τον αριθμό των ρσιΐί του ΗυΒ. Αν, για παρά¬ 




δειγμα, υπάρχουν 4 ροιΐ*, έχουμε 
300*4=2 .ΟΟΟπγίΑ ή 2,0 Α* Αυτή είναι και η μίνι¬ 
μουμ ένταση που πρέπει να παρέχει το τροφο¬ 
δοτικό. Πρακτικά, πρέπει να είναι μεγαλύτερη, 
διότι τα ενδεικτικά ΕΕΟ* του ΗυΒ έχουν μικρή 
κατανάλωση ρεύματος. 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό που διαθέτουν 
μερικά καινούρια ΗυΒ* είναι η δυνατότητα της 
απομόνωσης κάποιου ροιΐ σε περίπτωση βλά¬ 
βης, Ετσι τα υπόλοιπα ροι1$ συνεχίζουν να 
δουλεύουν απρόσκοπτα και δεν καταρρέει 
πλήρως η "αλυσίδα". 

Ποτέ μη χρησιμοποιείτε καλώδια προέκτα¬ 
σης σε συνδέσεις ϋ$Β. Το μάξιμουμ μήκος που 
επιτρέπεται από το πρωτόκολλο είναι 5 μέτρα. 
Από κει και πάνω, η πτώση τόσης που δημιουρ- 
γειται επηρεάζει τη μεταφορά του σήματος και 
παρουσιάζονται προβλήματα, 

ΙΚΟ ΣΥΓΚΡΟΥΣΕΙΣ*» 

Οπως έχουμε αναφέρει, ο ϋ5Β εοπίτοΙΙβΓ 
χρειάζεται μία ΙΡΩ διεύθυνση για να λειτουρ¬ 
γήσει, Τα Μ/ίπεΙον^ πολλές φορές τοποθετούν 
στο ίδιο ΙΚΟ περισσότερες από μία συσκευές 
λόγω έλλειψης διαθέσιμων ΚΡΟ. Σπάνια η "μοι¬ 
ρασιό" αυτή δεν αρέσει στον ϋ$Β εοηϊΓοΙΙβΓ 
και αρνείται να συνεργαστεί. Αν είμαστε τόσο 
"τυχεροί" ώστε να μας παρουσιαστεί αυτό το 
πρόβλημα, έχουμε μόνο μία λύση: να ορίσου¬ 
με εμείς ένα κενό ΙΚΩ (εφόσον υπάρχει] για το 
ϋ$Β. 

Πηγαίνουμε στον πίνακα ελέγχου και επιλέ¬ 
γουμε το δγίίοΓπ* Στο ϊαΒ "Οθνίεο ππσηαρσΓ" 
επιλέγουμε "εοππρυϊοΓ" και πατάμε το "ρΓορ- 
011(65"* Πηγαίνουμε στο "Γ656Γνβό Γ65θυΓε6** 
και κάνουμε κλικ στο Αάά. Εισάγουμε το ΙΡΟ 
που χρησιμοποιεί ο ϋ5Β εοηίΓοΙΙοτ και κάνουμε 
νέο κλικ στο ΟΚ* Επιστρέφουμε στον Οβνϊεβ 
Γποηα 9 θΓ, βρίσκουμε τον 0$Β ΗοδΙ εοηΪΓοΙΙοί 
και τον κάνουμε Γβπιονθ. Αυτό ήταν όλο! Στην 
επόμενη εκκίνηση των \νίπάο\ν5, το ϋ$Β θα 
έχει το δικό του αποκλειστικό ΙΒΩ. 


ΕΒΡΟ Μθ5ΐθΓ 

































υ&Β 2.0 

Οι εταιρίες που δημιούργησαν το υ$δ και 
κατάφεραν να το προωθήσουν τόσο καλά μέ¬ 
σα σε μόλις τέσσερα χρόνια από τη γέννησή 
του, ετοιμάζουν πυρετωδώς την αναβάθμισή 
του. Και δεν πρόκειται για μία απλή αναβάθμι¬ 
ση, μια και στόχος είναι η αύξηση των επιδό¬ 
σεων από 10 ως 20 φορές! Αυτό σημαίνει ότι 
με το ϋ5Β 2.0, η μεταφορά δεδομένων θα 
ανέβει από τα 12Μόρ$του ϋ5β 1.1 στα 120- 
240Μόρ5! ϊεχάστε το πανάκριβο 3051 με πς 
παραξενιές του. Η ταχύτητα πλέον δεν θα 
αποτελεί φραγμό σε κανενός είδους περιφε¬ 
ρειακό, όσα απαιτητικό κι αν είναι. Και Βέβαια 



το 1156 2,0 θα είναι συμβατό με όλες τις πα- 
λαιότερες συσκευές. Οι τηλεδιασκέψεις θα γί¬ 
νονται σε πολύ υψηλή ανάλυση με μεγάλο βά¬ 
θος χρώματος. Τα αποθηκευτικά μέσα θα μπο¬ 
ρούν να παράγονται και σε υ$Β δίαυλο για με¬ 
γαλύτερη ευκολία στη σύνδεση. Οι μελλοντι¬ 
κοί εκτυπωτές και σαρωτές 8α ξεπεράσουν 
τους περιορισμούς της παράλληλης και σει¬ 
ριακής θύρας και θα εμφανιστούν νέες συ¬ 
σκευές που ούτε 8α φανταζόμαστε ότι θα 
μπορούσαν ποτέ να υπάρξουν. 

ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ - ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Τελικά, όπως Θα έχετε καταλάβει, δεν υπάρ¬ 
χει ούτε ένα μειονέκτημα στο 1156. Το μόνο 
αρνητικό στοιχείο ήταν η έλλειψη περιφερεια¬ 
κών υποστήριξης, αλλά κι αυτό ξεπεράστηκε. 
Αλλωστε, κάθε νέο προϊόν αντιμετωπίζει προ¬ 
βλήματα προσαρμογής, θα μου πείτε γιατί δεν 
βγαίνουν τότε όλες οι συσκευές με 1156 σύν¬ 
δεση,,. Δεν είναι τόσο απλό όσο φαίνεται. 
Υπάρχουν ακόμα πάρα πολλοί υπολογιστές με 
ΓπαίηβοαΓεΙί που δεν υποστηρίζουν 1156 δίαυ¬ 
λο. Μη νομίζετε ότι όλοι οι 
κάτοχοι Ρ0 είναι φανατικοί 
της τεχνολογίας. Εμείς οι 
9αιπβΓ5 είμαστε πάντα 
πρώτοι οε κάθε εξέλιξη. 
Βέβαια, υπάρχουν πολλοί 
που δεν ενδιαφέρονται και 
τόσο για τις νέες ανακαλύ¬ 
ψεις. Τους αρκεί που μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιούν το 
ΜογΘ και το ΒχεοΙ και δεν 
έχουν διάθεση για παρα¬ 
πέρα ψάξιμο. Φαντάζεστε, 
λοιπόν, έναν οπό αυτούς 
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να θέλει έναν εκτυπωτή και να του πουν ότι 
δεν κατασκευάζονται πια εκτυπωτές για πα¬ 
ράλληλη θυρα; Θα πετάξει το Ρ€ από το πα¬ 
ράθυρο! Ολα για να επικρατήσουν χρειάζο¬ 
νται χρόνο και υπομονή. 

Αν μου ζητούσατε τώρα να προτείνω συ¬ 
σκευές για αγορά, θα με φέρνατε σε δύσκολη 
θέση. Υπάρχουν τόσα 1158 περιφερειακά σή¬ 
μερα που δεν ξέρει κανείς τι να πρωτοδιαλέ- 
ξει, Εξαρτάται βέβαια από τις ελλείψεις του 
καθενός και την οικονομική του άνεση. Οποιοι 
σκέφτονται να αγοράσουν ΓποάβΓΠ, να προτι¬ 
μήσουν μόνο το 1156. Οχι ότι τα άλλα δεν εί¬ 
ναι καλά. Απλά θα τους γλιτώσουν από πιθανά 
προβλήματα με τα (ΌΜΙ και ΟΟΜ2 και θα 
έχουν και ό,τι πιο σύγχρονο υπάρχει. Ολοι οι 
κατασκευαστές πιοεΙθΓΠ5 έχουν να προτείνουν 
κάποια 056 έκδοση. Ακόμα και όσοι έχουν 15- 
□Ν σύνδεση μπορούν νσ προμηθευτούν ένα 
καλό ΓηοάΘηι. Το ΝείΜοά του ΟΤΕ είναι καλό 
και τσάμπα, αλλά έχει το μειονεκτήματά του. 
Δεν υποστηρίζει τους 0ΑΡΙ άπνοια και έτσι δεν 
μπορεί νο συνεργαστεί με το αντίστοιχα προ¬ 
γράμματα επικοινωνίας (ΚΥΒ-ΟΟΜ, \ΜϊπΕαχ 
κΑπ.), 

Οι φανατικοί των 30 $ΗοοΙθγ$ (βλ. όλοι] 
πρέπει να σκεφτούν σοβαρά την αντικατάστα¬ 
ση του ποντικιού τους με ένα 1158. Η μετάδο¬ 
ση του σήματος γίνεται με πολύ μεγαλύτερη 
ταχύτητα και συχνότητα. Ετσι οι κινήσεις έχουν 
άμεση απόκριση και ακρίβεια - καταλαβαίνετε 
πόσο σημαντικό είναι αυτό στα ίτο95! Προσέξ¬ 
τε, όμως, να μην πατάξετε το παλιό σας ποντίκι 
(σειριακό ή Ρ52], Τα νΥϊηάο** έχουν ένα βασι^ 
κό πρόβλημα (ανάμεσα στα τόσα άλλα,..): Στο 
$αίβ Γποάβ δεν υποστηρίζουν 1156! Ετσι, αν για 
κάποιο λόγο δεν εκκινούν και χρειαστεί να κά¬ 
νουμε όοοί σε $αίβ τηοάσ, το ϋ$Β ποντίκι είναι 
μόνο για διακόσμηση του γραφείου... Πρέπει 
να συνδέσουμε το παλιό μας ποντίκι, να διορ¬ 
θώσουμε το πρόβλημα και μετά νο δουλέψου¬ 
με με το νέο μος σπόκτημα. 

Οσοι έχουν Ι50Ν γραμμή, χρήματα που 
τους περισσεύουν και δεν βρίσκουν τι άλλο 
τους λείπει από τον υπολογιστή μπορούν να 
αγοράσουν μιο II5δ εσπιΟΓα, που είναι 

και της μόδας τελευταία. Αρκεί 8έδαια να 
έχουν κάποιο φίλο που νο διαθέτει και αυτός 
νΥθΕι εαηιοΓα, για να μπορούν να τη χρησιμο¬ 
ποιήσουν, Το γράφω αυτό γιατί κι εγώ την πά* 
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τησα όταν έτρεξα να προμηθευτώ μία τέτοια 
εαηιβΓα. Αφού με χαρά την εγκατέστησα, συ¬ 
νειδητοποίησα ότι δεν ήξερα κανόναν άλλο 
που να έχει. Ετσι περιορίστηκα στο να βλέπω 
τον εαυτό μου στο μόνιτορ και να κάνω γκρι- 
μάτσες, προσπαθώντας να δικαιολογήσω τα 
λεφτά που είχα σπαταλήσει. Ακόμα όμως κι αν 
έχετε κάποιον για να κάνετε ν/βό εοπίβΓθπε- 


ίπ9, μην περιμένετε εκπληκτικές επιδόσεις. 
Ακόμα και με Ι50Ν η ταχύτητα δεν είναι αρκε¬ 
τή για να έχουμε ομαλή κίνηση και υψηλή ανά¬ 
λυση* Πάντως, είναι ωραίο να μπορείς να Βλέ¬ 
πεις το φίλο σου που σπουδάζει στο εξωτερι¬ 
κό, έστω και παραμορφωμένο! 



ΟΙ ΠΙΟ ΔΗΜΟΦΙΛΕΙΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ ΙΙ5Β 


Μία ΚΙ κάρτα για 
όσους έχουν 
ΓπαϊηάοαΓό χωρίς 
υ$Β εισόδους από 
την ΕπίΓ 09 < 3 · ^ 
κάρτα ενσωματώνει 
ΙΙ5Β €οπΤγοΙΙογ και 
έχει 4 εισόδους* 




Η ΗθννίβΗ- 
Ρο^ατώ όνοι από 
τις πρώτες 
εταιρίες που 
παρουσίασαν 1/58 
καπποΓί* Εδώ 
έχουμε τον 
σλσκατνουριο 
£ΐαπ]οΙ 4200ε* 



Το δημοφιλές 
ΓηοάβΓη της 
ΟιαπιοικΙ 5υρτα, 
με σύνδεση 1/58 
κοι μοντέρνα 
σχεδίαση* 


Ενα 1/5Β Ηυό 
από την 
Ο-ΙϊπΙε με 4 
εισόδους* 
ΔιαΒετει 


για να παρεχει 
περισσότερο 
ρεύμα στις 
απαιτητικές 
συσκευές. 



Εξωτερική μονάδα 
ζ&·ΙΜαπότη 
50ΝΥ. Επιτυγχάνει 
ταχύτητες 
εγγραφής4Χ* 
Καβάλου άσχημα 
γισ συσκευή 1/58. 



Το νέο μοντέλο 
της πιο 

δημοφιλούς \Νβδ 
εα πιοτά από την 

ΟτοσΗνο Ιαδί, η 
υυοΒϊρπι3. 





Ο κορυφαίος 
οικιακός 

εκτυπωτής από τη 
ΗογνΙοίΜ^εΙεαιά, 
σ 970χί, 

Επιτέλους 
ανανεωμένο Ιοοίε* 



Η Ιοπτο^α δεν 
μπορούσε να 
μανει έξω από το 
χορό* Εδώ το πολύ 
πετυχημένο 
ΖίρΟΗ νβ οι υ$Β 
σύνδεση και μι 
διάφανο 
περίβλημα* 
































































































ΙΙΕΒ ήυΐΗΟΒΙΝΟ 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΣΤΗΝ ΙΑνΑδΟΚΙΡΤ 

Ογηαιηΐε ΤαδΙβ οί €οηΙβηΙ$ 


Ενα από τα ισχυρότερα ατού ενός 1 Νοδ είΐβ είναι η εύκολη περιήγηση 
στα περιεχόμενά του. Πρόσφατα στο τεύχος Νοεμβρίου 1999 είδαμε το 
Γβ/ηοίβ εοπίτο! 5 επρί, το οποίο επιτρέπει τη δημιουργία ενός 
" τηλεχειριστηρίου " για το I Νοδ 5 />θ μας. Ιε αυτό το τεύχος 8α σας 
δείξουμε πώς να δημιουργήσετε έναν δυναμικό πίνακα περιεχομένων. 

του Νικόλα Δεμιρίδη 
ϊαγα$@Γηαΐ!όοχ.ρ< 


ο εν λόγω 5αϊρί αηοτελεϊτοί 
από τέσσερα ΗΤΜΙ αρχεία. Ου¬ 
σιαστικά, όμως, το ένα είναι ση¬ 
μαντικό εφόσον περιλαμβάνει 
τον απαραίτητο Λαναδσιρί κώ¬ 
δικα. Λόγω στενότητας χώρου δεν θα αναπτύ¬ 
ξουμε ιδιαίτερα τη λειτουργία του, αλλά 8α πε¬ 
ριοριστούμε σε ορισμένα επεξηγηματικά αχό- 


τ 


λια. 

Ας δούμε, λοιπόν, τα ΗΤΜί αρχεία ξεκινώ¬ 
ντας από το πρώτο, το οποίο δημιουργεί δύο 
(ταηπΘί* Το πρώτο Ιτα γπο περιλαμβάνει τον δυ¬ 
ναμικό πίνακα, το δεύτερο αρχείο, ενώ το δεύ¬ 
τερο ίταπησ περιλαμβάνει μία αρχική σελίδα, το 


τρίτο αρχείο* Το τέταρτο αρχείο περιέχει τα 
στοιχεία που θα εμφανίσει κάδε ΙϊπΙί του δυνα¬ 
μικού πίνακά μας. 

πιαϊη.Ηίπη - το βασικό ΗΤΜΙ αρχείο. Δημι¬ 
ουργεί δύο ίΓθΓηο5, το ρείίεχοΓΠθπα, που πε¬ 
ριέχει το ΐσε,ΗΐΓΤϊΙ, και το ΙίθηϊπΙίο, που περιέχει 
το ΙίβπΙιϊλαΝήη. 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑϋ> 

<ΤΙΠ£>φ[λοσοφία</ΤΓΠ£> 

</ΗΕΑΕί> 

<ΕΚΑΜΕ5ΕΤ ΟΧ5=’35% *"> 


|Γ" 


Ν& Ι«Α Μί 

3 3 £3 21 «■ &. ϊτ ΒΤ - Η| 

Φιλοσοφία 

Φιλόσοφοι 

Περιεχόμενα 


Φ Ηετα+υΐηκιΤ 
* Υπαρξισμός 
® Ρβυιοναλισυΰο 

Κείμενο 1 

Κείμενο 2 ... 






Το μενού μας αρχικά. 


<Ν0ΡΚΑΜΕ5> 

<0ΕΝΤΕΕ> <Η3>ΠΡΟΕΟΧΗ !</Η3> 

<Ρ> 

Για να δείτε αυτές τις σελίδες, χρειάζεστε το 
<Α ΗβΕΡ=^Κ^://1 , ιοιτιβ.ηβ^εαρ«.εοΓη/' , >ΝΘΐϊ- 
εαρβ</Α> ή τον <Α ΗΚΕΡ^'"ΗΗρ://ν^ν.ηπί* 
εΓθ5θίί*εοΓπ/ιβ/00ίαυΙί.α5ρ">ΜίεΓθ5θΙΐ ΙπΙβΓπβϊ 
ΕχρΙοτβΓ</Α>! 

<ΟΕΝΤΕΚ> 

</ΝΟΡΚΑΜΕ$> 

<ΡΕΑΜΕ ΝΑΜΕ= “ρβϊτβχοτηεηα - 
δΚΟ'Ιοε^Ιτη^ 

<ΡΚΑΜΕ ΝΑΜΕξ “ίκηΐπίίο" 
δΚΟΊκηίπίω.ίιίΓη "> 

</ΡΜΜΕ5ΕΤ> 

</ΗΤΜΙ> 

!οε*ΗίΓΠ - το αρχείο που περιέχει τον πίνακα 
περιεχομένων. Το σημαντικότερο αρχείο. 

<ΗΤΜί> 

<ΗΕΑΟ> 

<Τ|ΤΙΕ>Φιλοοοφΐα - Περιεχόμενα</111 ΙΕ> 
<$ΟΐΙΡΤ ΙΑΝθυΑβ^^νΒ$€Γίρί% 

<ί- 

^+**+ 

** Δημιουργεί έναν πίνακα {ΤΌ€Αιτ3γ) 

“ στη μνήμη του διαννεβΓ. Ο πίνακας 
** χρησιμοποιείται για να αποθηκεύουμε 
** τους κλάδους ίου δυναμικού μας πίνακα. 
*****/ 

ήιηεΐίοη ΤΌΟΑπ^γί ) 

I 

νβτί = 0; 

ίΚί5*Ιβη§ίίι = 1βη#ίι; 

Γοτ(ί = 1;!<Ιβηι*ΐΙι; ί++) 

Ιίύ5[ί] ^ 0; 

Γβίυτη Ιήί5; 

I 


Ι**±** 

** Δημιουργεί τα στοιχεία του δυναμικού 
πίνακα 

** περιεχομένων που θα αποθηκευτούν στον 
πίνακα 

** ΤΌΟΑπαγ. 

** 

** Περιγραφή μεταβλητών: 

**ΤΌ0ΕηΐΓγ.ρ3ΓετΚ (έχει υποκλάδο το 
στοιχείο;) 

** ΤΧΚΕηΙτγΙεχΙ (το κείμενο του ΙύΛ) 

** ΤΟ€Εηίτγ.υΚΙ (το ΙΜ. του ΙπΛ) 
**ΤΌ€ΕηΐΓγ + η£5ΐίη§ (το *6άθος* του κλάδου) 
*****/ 

ήιικϋοπ ΤΌΟΕηΐτγί ΐβχί, 0ΚΙ. ρδΐ^ηί, πε^ΐίη^) 

I 


ΕβΡΟ Μα$Ϊ€Γ 




















ΗΕΒ ΑΙΙΤΗΟΙΜ 





ώίδ.ΙεχΙ = ΐεχί; 
ΐΗίδΛΜ,^υΚΙ; 
ήώ,ρ&Γεη! ^ ρβτεηΐ; 
ϋιί5*ηε£ΐϊιΐ£ - ηβ 5 ΐίη§; 

τείαπιίϊώ; 

I 

Μ**#* 

** Δημιουργία νέου πίνακα με 17 θέσεις. 
*****/ 

νπτ Ιοε = ηενν ΤΌΟΑττ3γ( 17); 

Ρ**** 

** Δημιουργία στοιχείων του πίνακα 
περιεχομένων 
*****! 

Ιοε[1] = χν&Ν ΤΌ€ΕηίΓγ( "Μεταφυσική*, 
“εοη!εηΐ5,ίιΐιη#ηιεαι* Ρ 1,0); 
ίκχ[2] = ηε\ν ΤΌ€ΕηΐΓγ{ "Οεστ^ ΜΙήεΙτη 
ΡΓκάτιεή Ηε^Γ/οοηίεηϊέ.ίιΐΓπΙίιεββΓ, 1, 
1 ); 

Κχ[3] = ηεντ ΤΌςΕιΚιγί *Οι Διαλεκτικοί", 
"οοηΙει^,ήίΓηΙάίΗΜίίε", 0,2); 

Ιοε[4) = ηεν ΤΌΟΕηίΓγ( “Οι Υουη| Ηε^είίαη»", 
“οοηΐ£ηΐ3.ήίπ]#γσυη£*, 1,2); 
ΐοε[5] * ηειν ΤΌ€Εηυγ( “Διαλεκτικός 
Υλισμός", “τοηΙεηΚΗίηΊ^ίην 1,3); 
ίοε[6] = ηε\ν ΤΟΟΕηίΓγ( “Έτίβάτίώ Εη£εΙ$", 
"εοτΜεηί5.ίΊίηι#εη£έΐ5", 0,4); 
κκ[7} = ηεν ΤΌ€ΕηΐΓγ( 'Κδτί Μ^γχΛ 
"εση!επΐ5.ήίΓη#πΐ3Γχ", 1,4); 

Ιοο[8] = ηεντ ΤΕΧΕπυγί “Μαρξισμός*, 
“εοηΙβηΐ5,ήΐπι#ηΐ£ηςίείπ\ 0, 5); 
ΐοα[9] = ηον ΤΟ€Εηΐιγ( “Υπαρξισμός*. 

“€ 0 τΗεηί$ΛιΐΓη#εχί 5 ί“, 1,0); 
ΐοε[ 10] = ηεν Τ(ΧΕηίΓγ( ρ $&ο£Ϊ35ίι;Γ€η 
Κίετ^^πΓ, *εοπΐ€ηΐ5.ίΐΐΓη#1ίίεΓΐί", 1,1); 
ία=[ 11] = ηεν ΪΌ0ΕηΐΓγ( "Αντικειμενισμός", 

“εοπίεηΐ5,ήυη#®υόίεεΓ> 0,2); 

ίοα[ 12]« ηειν ΤΌΟΕηΐτγ( "ΡπείίΓκή ΐνϊΐίιείιη 
ΝίεΙζδςήε*, “εοηΐεηΤ3.ήΙη'ΐ#ηίεϊζ5θήε ρ ,!, 1); 
ίοε[13] * ηεν/ ΤΌ€ΕπίΓγ( Ή Δύναμη της 
θέλησης*, “εοηΐβηΐ5,ήΙίη#νή1Γ, 0,2); 
ΐοε[14] = ηενν ΊΌΟΕηίΓγί "Μη Ρ&ι! $3Πηζ", 
*οοηίειιΐ5.ίιίηι#53ΐΐΓε", 0,1); 

Ιοο[ 15] = ηεν ΊΌ€Εηίτγ( “Ρασιοναλισμός", 
“εοηΙεηί5,Μίη#ΓΒίίοη", 1,0); 
ΐος[16] = ηετν ΤΟ€Εηΐτγ( “Κεπ&ε^ςυίε; 

Οβδο&τΙεε", “εστΗεηΐ5 ί ίΗΓπ#£ΐε3€αΓΐε5", 0,1); 
ΐος[ 17] = ηεν ΊΟ€Εηυτγ( "ΟοΜΓτίείί νΤιΙήβΙιη 
Ιβ&ηίζ', "εοηΐβηΐ5.ίιΐτη#Ιείίϊηίζ", 0,1); 

ΑΜΜ 

** Καθορίζουμε τσ ϋοοίϋε, έτσι ώστε 
** να εμφανίζονται σωστό τα περιεχόμενα. 

** Δεν καθορίζουμε ενεργό διαδρομή, ούτε 
** ημερομηνία λήξης, εφόσον το Οοο&ε έχει 
** έννοια να είναι ενεργό για το χρόνο που 
** χρήστης είναι ενεργός. 


Το μενού μας ανεπτυγμένο πλήρβς* 

****** 

Γαηαίοπ 5βΐΤΟ€( ηωπβ, νιΐοβ) 

I 

Λχωηβπί.οοοίικ = η3πκ + V + ε503ρβ( νΕίοβ 

): 


*** *** 

** Παίρνει την τιμή του Οοο&ε, έτσι ώστε να 
** αναπαρασιαθεί σωστά το δυναμικό μας 
δέντρο. 

**** *! 

ΐυηεΐίοη θ€ΐΤ(Χ( π &Π &) 

( 

νβτ ίοοΝϋΠ€ =ε ηβιηε + *=“; 

νητ ΐοείεπφή = ιοοίΐΕΐηε.ίεη0ΐή; 

νΕίτ εοοΙςίεδραη = όοςυτηβηΐ.ςοοίϋε.ΐεηβΐίι; 

ν3τ εηόΟί^οοΙόε = “*; 

ν^τ ί = 0; 

νιτ ] * 

ντήιίε (ί < €θθίύ€$ρ3π) 

1 

] = ί + ΐοο1βη|ίΐή; 

ίί (όοουηιεΓΗ.ςοοίύ€.5υ1)5ΐΓίιΐ|( ^) == 
ΪοοΝηιϊκ) 

I 

ειχΟΟοοίύε = 

όοοαπιεη£.εοοίύ€.ίηίΜΟβ ); 

ίΓ (βηήϋί€οο1ήε = -1) 
εηήΟίΟχίίυε = 
άοευιηεηΐ ,εοσίυε .Ιεπ^ΐή; 


Γβίυηι υηεκ3ρε( 

όοευηιβηΐ.ίοοίϋε,δΐώείπηίίί], εικίΟΐΕοσίύε) 
)ί 


τείυπι **; 

ι 


** Βασική ίυηεΐίοη. 

** 

** Αλλάζει την τιμή του ΟοοΚίε για κάθε 
στοιχείο 

** του πίνακα βασισμένο στο αν το στοιχείο 
έχει 

** επΛεχθεί. Η μορφή του Οοοίύε είναι μια 
** σειρά από 1 και 0 με μήκος ίσο με τον 
αριθμό των 

** στοιχείων του πίνακα ΤΟΟΑιχΒγ 
ίυπεΕίοη Οΐ3η§€ΤΟ€( «ηίΓγΡοίηί) 

I 

ί£ (εηΙτγΡοίπΐ != 0) 

I 

ν3Γ υρ(ί3ΐβ<ΠΌ0 = *"; 
ν3Γ ευττεπίΤΟΟ = Οε!ΐΌ€( 

“Τ^ΜεΟίεοη!^"); 

ν3Γ είι ά&ά = 0ϋΓΓβηΐΤΟ€.5υ05ΐΓίη£( 
επίΓγΡοίηΙ-1, επϋγΡοίπΙ); ί! Βρες την τιμή 
τουΤΌίΙΕηΐΓγ 

υρ<ΐ3ΐεάΤ0€ = ςυτηεηίΤΟΟ ,ευ05ίΓΪπ^{ 0, 
εηΤτγΡοίιΗΊ ); 


ΡΟ ΜοϊΤογ <Ε 































ΙΒΜΙΜΜ 


(αΐκϊαά == I) ? υράΜβάΤΟΟ +- 0: 
υράβίεάΤΌΟ += I-// Ανηκατάστησε με τη 
σωστή πμη 

υράβίεΐΠΌΟ += αιη^ηΠΌΟ.^υό^πη^ί 

βηίΓγΡοΐηΙ, αιιτεηΓΓΌΟ.ίεηφίι ); 

$«ΐπΧ( ΤβΜεΟΡΟοηϊεηΙέ", υράβίεάΤΟΟ}; 

1 

I 

Λ##*# 

** Καθορίζει την εικόνα που θα πρέπει να 
** εμφανίσει, ανάλογα με την κατάσταση και 
** τη θέση του στοιχείου του πίνακα 
περιεχομένων 
+++**! 

ίυηοίίοη 1 γπ^( ΐηάβχ ) 

I 

ν^Γ ρατεηί = ίοο[ίτκ1εχ].ρ3Γ0ηί; 
νετ ίιΟρεη = ΟείΤΌΟί "Τϋδ&ΟίΟοηίβηΐε" 
).5υΪ35ίπη§( ίηάεχ-1, ίηάεχ); 

ί£ (ίρΒτεηί) 
ηεΐίίΓη "εηά^ρι" 
εΐεε 

I 

ΙΓ (ί3θρεη == 1) 

Γείατη "ορεη 4ρ£'; 

) 

ιεΐυτη “ςΐοδβά^"; 

1 

** Καθορίζει το μήνυμα κατάστασης (εΐβίυε 

ίηβ$Μ£β) 

** που θα εμφανιστεί ανάλογα με την 
κατάσταση και 

** τη θέση του στοιχείου του πίνακα 
περιεχομένων. 

ίίιηαϋοη $ίβΐυ3( ίηάεχ) 

I 

νβτ ρδΓεηΐ = Ιοε[ϊηάέχ].ρ3ΓβηΙ; 
νβΓ ίδΟρεη ^ Οεί1ΌΟ( "ΤθόΙβΟΡΟοηίεηΐε" 
).ευ0£ΐΓίπ§( ίηάεχΊ, Ιηάεχ ); 

ϊ£{ ►ραίεηΐ) 
τεΠιτπ -Ιμϊ ΕπΙτγ"; 
εΐεε 
I 

ίί {ίεΟρεη 1) 

Γβΐυτη "είίείΐ για ΑΠΟΚΡΥΨΗ 
κλάδου"; 


Γεΐυτη "εΙίεΚ για ΕΜΦΑΝΙΣΗ κλάδου"; 


4 +**** 

** Προσθέτει κενά, 

«ϋΜ^ 

Γιχτκϋοη ηε$ί$ρθοε( πβειίβνεί) 

ί 

ν^Γ $ρθ€€ 3 *' 
ν*τΙ = -; 

ίθτ( ί= 1; 1 <= ηεείΐενεί; ί+4 ) 

+= ρβ ; 

τεΤυτη ερύεε; 

! 

ΐϋΙΜ 

** Εάν είναι η πρώτη φορά που ο χρήστης 
** επισκέπτεται τη σελίδα, το Οχ&ίε πρέπει 
** να ρυθμιστεί με ίο σωστά αριθμό στοιχείων 
** ανάλογα με το μήκος του ΤΌΟΑττΕγ. 

*****/ 

\[( 0«ίΤΌ0( β Ϊ3ίιί€θία>ηί£ηΐ5"} == ") 

I 

νιτ θπΠΌ€ = 
νβτ ϊ = 

ίοτ (1 = 1:Ι<=ίος.ΐ€η§υι;Ι++) 

ΟγΜΙΌΟ += "0"; 

$«ΠΌ0( "Τ^ΟίΟοηίεηΐε", ΠτεΠΌΟ); 


//-> 

</5€ΕΙΡΤ> 

</ΗΕΑ0> 

<ΒΟΟΥ> 

<50ΕΙΡΤ ΙΑΝ0υΑ0Ε=^νΒ$αίρ!-> 

<Κ 

# * Εναρξη χρήοης της εντολής 
άοαιιτκηΙ,νντΙΙεΟ 
** για να εμφανίσουμε τον πίνακα 
περιεχομένων 

“ (εικόνες, 5ίβίυ3 πΐ£5δ3^£5 και κείμενο) 

* * ανάλογα με τις τιμές του ΊΌΟΑγγβυ και του 
** Οσοίάβ. 

**ν 

νετ ηεείΐπ^δίΐον/η = 0; 

νιΐΓ εΚουνΟιΙΙά » 0; 

νιτ ίβδΙεΟίΟοηίεπίε ■ "<ΡΡ£><Η4>*; 

νδΓί-”; 

άοευπΐ€η1 1 νιΠ , 1ϊε( <, <0ΕΝΤΕΕ><Η3>Φίλοσοφία< 
/Η3χΗΡ ΨΙΟΤΗ ^ Ι00>“); 
άοςυτη€ηΙ,«Γΐΐ€{ ίΙ Περίεχόμενα<ΗΚ 1ΑΠ0ΤΗ » 

100> < Ρ> </0ΕΝΤΕΚ> *) ; 

Γογ {ί ■ 1 ; 1 <* ιοέ,ίέη|ί1ι; ί++ ) 


I 

¥3Γ ίϊΠ3|ε = Ιπ!3§β( ϊ); 

ν3Γ 5ί3ίυ5Μ£3535£ - 5*3ΐυ5( ί )| 
νετ ηε^ΐίηΐ = ΐ©ς[ί).ηε5ΐίη|; 
ν»Γ ορεηεά = ΟεΐΤΐΧί "ΤδάίεΟίεοηΙεπΙδ" 
).5υόείΓίη2( Η4) 

ίΓ {ηεείίηΐ ** 01| ηεείϊη^ <= ηε5ΐίη|$!κ3ν/η || ( 
£ήοννΟ>ίίά == 1 θτ& (ηεείίη^ - η€$ΐϊη§$ίκΛνη 
- 1 ))) 

I 

ΐδόΙβΟίεοηίεηίε += ηβ3ί$ρ3€ε( ηβεΐίπι) 

Ι8δ1β0ί0οπΐεηΐ5 4= *<Α 
ΗΡΕΡ=\>ν330Γίρί:ήΐ54θΓγ.|θ(0)\' 
οηΜου5€ΟνεΓ^\"νπηάο^ν.ρ3Γ£πί.5ι3ίυ5=\ , " + 
ιΐ3ίυεΜ0Ε535ε + Ύ;τ£ίυΓη 1ηκ;\" 
οη€Πείί=\"αϊ3η8εΤΌ€Γ +1 + -)\*><ΙΜ0 
5Ρ€=\ # " + ίτηε^ε + Λ" ΗΕΙΟΗΤ= 15 
ν/ΙΟΤΗ= 15 ΒΟΡΒΕΗ=0 ΑυθΝ=ΤΌΡχ/Α> 4 ; 


ΐΐάίβΟίΐΙοηίεηΐι += 4 <Α ΗβΕΡ^*·* + 
ίοε[1].υΡΙ + Τ ΤΑΡΟΕΤ=\"βεηί πΜ" 
οπΜου$εΟνε^=\"νηηάον/.ρ3ι^η^$ι3Iυ5=\■" + 
ίοε[ίΐ4€Χϊ 4 Τ;Γ£ήιτη ΐτυ«;\ - >“ 4 ίος[ί]-ίοΐ + 
*</ΑχΒΚ> ρ ; 

Π€$ίίπ0$ΗθΜνη = ηε5ΐίη|; 

^ίκΛνΟιΙΙίί = ορεηβά; 


ΙδάΙεΟίΟοηίεηίε 4» "</Η4></ΡΕΕ> - ; 
άοουιηβηΐ.νπίΐβί ΐβόΙεΟίΟοηίεηΐδ); 

//-> 

<^0Ε1ΡΤ> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

!τβηίΓΐΙςο.ΗίΓΤ! - περιέχει επεξήγηση των συμ¬ 
βόλων, Μπορεί να περιέχει ό,τι επιδυμείτε, κα¬ 
θόσον η αρχική του ύπαρξη είναι για τη δημι¬ 
ουργία του ίΓαιτιβ, 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑΟ> 

<ΤΠ1Ε> Φιλοσοφία ■ ΚβηίΓΐ^ο</ΤΙΤΙ£> 
</ΗΕΑΟ> 

<ΒΟΟΥ> 

<0ΕΝΤΕΚ> 

<Η 1 >Φιλ6σοφοι </Η 1 > 

<Ρ> 

«ΙΜΟ 5Κ€= ορεπ.ϊρβ· ΑϋΟΝ-ΜΙΟΠΙΕ 
™ΤΗ="15" ΗΕΟΗΤ="15"> 

«ΙΜΟ 5Κ0="€πά.^ Αϋ0Ν=Μ1001Ε 
^Ι0ΓΗ=Ί5- ΗΕΙ0ΗΤ*Ί5"> 


Ε0 ΡΟ ΜαδίθΓ 




ΗΕΒ ΑΙΙΤΗΟΚΙΗβ 


<ΙΜΟ 5Κ€="ορεη.]ρ^ ΑΠΟΝ-ΜΙΡΟΙΕ 
ΜϋΤΗ^"15 Β ΗΕίΟΗΤ=Ί5'> 

<ΗΚ ΨΙΌΤΗ = 150> 

<Ρ> 

Κείμενο 1 
<Ρ> 

Κείμενο 2 
<Ρ> 

<ΗΚ ΙΛΠΟΤΗ - Ι50> 

<ΙΜΟ 5^='ορ€ή ΐ {ρ^" ΑΠΟΝ^ΜΙϋΟΙΕ 
ΥΉΟΤΗ="15" ΚΕΙΟΗΤ="15"> 

<ΜΟ 5Κα="€Γκί^' ΑϋΟΝ=ΜΪΟΟΙΕ 
™ΤΗ^15”ΗΕΙΟΗΤ^15-> 

<ΙΜΟ 5Κε="ορβη^" ΑΙΙΟΝ=ΜΐϋΟΙΕ 
ΨΙΠΤΗ=\ 5’ ΗΕΙΟΗΤ=Ί 5'> 

</αΕΝΤΕΚ> 

</ΒΟΒΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

εοηίθη^.Ηίητϊ - περιέχει το στοιχεία που 8α 
εμφανίζονται όταν επιλέγουμε κάποιο ΙϊηΙε από 
το δυναμικό πίνακα. 

<ΗΤΜΙ> 

<ΗΕΑϋ> 

<ΤΙΤΙΕ>Φιλοοοφϊα - Κεντρικό <7ΠΊΧΕ> 
</ΗΕΑϋ> 

<ΒΟΟΥ> 

<€ΕΝΤΕΚ> 

<Η 1 >Φιλοοοφία</Η 1 > 

</€ΕΝΤΕΚ> 

<Η1 ΜΙΧΓΗ=15ϋ> 

<Α ΝΑΜΕ="ιηείϊΓ> 

<Η2 >Μεταψυσική</Η 2> </Α> 

<€ΓΓΕ> [,..] </ΟΤΕ> 

<Α ΝΑΜΕ=Τιε§εΓ> 

<Η3>ΟεοΓ§ νΥιΙήεΙηι Ρπεάτίείι 
Ηε|εϊ</Η3></Α> 

<ϋΙ><ΟΡ><Β>( 1770-1831 }</Β> Γερμανός 
φιλόοοφος [„,]</Ε)Ι> 

<ΑΝΑΜΕ='(1ί3ΐβεΐκ'> 

<Η3>Αιαλεκπκή</Η3χ/Α> 

<ΟΤΕ>Από τα ελληνικά [***]</€ΓΓΕ> 

<Α ΝΑΜΕ="γοαη£"> 

<Η3>Οι Υοαη§ Ηε|εΙί3η5</Η3χ/Α> 

<ϋΙχϋΟ> Ομάδα Γερμανών φιλοσόφων 

<ΑΝΑΜΕ="άπι’> 

<Η3>Λιαλεκτικός Υλισμός</Η 3> </Α> 
<€ΓΓΕ>Φϊλοσοφΐα [*.*]</ΟΤΕ> 

<ΑΝΑΜΕ=>η§εΐ5"> 

<Η3>Ρπέάπεδ Εη£€Ϊ5</Η3></Α> 


<01><00><Β>( 1820-1895)</Β> Γερμανός 
στοχαστής [.,.]</01> 

<Α ΜΑΜΕ-"ηι&Γχ“> 

<Η3>Κ3γ1 Μ3γχ</Η3χ/Α> 

<01> <ΟΟχΒ>( 1818-1883)</Β> Γερμανός 
κοινωνικός φιλόσοφος και οικονομολόγος 
[*..]</Ε>1> 

<Α ΝΑΜΕ- “πιογχΪ 5 πί "> 
<Η3>Μαρξισμός</Η3χ/Α> 
<ΟΙΙΕ>Οίκονομικό Ρ πολιτικό και κοινωνικό 
σύστημα [.]</ΟΙΤΕ> 

<ΗΚΜϋΤΗ^150> 

<ΑΝΑΜΕ=”εχΪ5Γ> 

<Η 2> Υπαρξισμός</Η2χ/Α> 
<€ΠΈ>Φιλοσοφία του 19ου - 20ού αιώνα 
[,..]</ΟΤΕ> 

<ΑΝΑΜΕ= 1 1άέΓ^> 

<Η3>$&ο$1α5ΐι;Γεη ΚϊεΓΐ^^3τά</Η3χ/Α> 
<ΒΙχ00χΒ>( 1813-1855)</Β> Δανός 
θρησκευτικός στοχαστής [,.]</ϋί> 

<Α ΝΑΜΕ="5υό]εεί“> 
<Η3>Ανπκειμενισμός</Η3χ/Α> 
<€ΓΓΕ>Πίστη όπ όλη η ηθική [**.]</ΟΤΕ> 


<Α ΝΑΜΕ^ηίεΙζδοήβ^ 

<Η3>Ρϊΐ€<ίπόή \Υί1ήβΙιτι Νΐ€ίΖ5<±€</Η3></Α> 
<01><ϋ0χΒ>( 1844-1900)</Β> Γερμανός 
φιλόσοφος, συγγραφέας και ποιητής 
[,..]</ΒΕ> 


<ΑΝΑΜΕ-"\νίΠ“> 

<Η3>Η Δύναμη της θέλησης<ύΗ3χ/Α> 
<€ΓΓΕ>θεώρηση του Νίεΐζ&εήε άτι [_]</0ΙΪΕ> 


<Α ΗΑΜΕ="53Γίιο“> 

<Η3>>απ Ρ^υΐ ^Γΐτε</Η3></Α> 
<01><00χΒ>( 1905-1980}</Β> Γάλλος 
φιλόσοφος και θεατρικός συγγραφέας 
[,..]</01> 


<ΗΕ ΨΓ0ΓΗ-150> 


<Α ΝΑΜΕ= Β Γ3ΐίοη> 

<Η2 >Ράσιοναλισμός</Η2χ/Α> 
<αΐΕ>Φιλοσοφϊα [***]</{]ΠΈ> 

<Α ΝΑΜΕ=”ά£5ε3ϊΤε3 , ’> 

<Η3>Κεη&££ευίε; 0ε$εήτί£5</Η3></Α> 
<01χ00χΒ>( 1596-1650)</Β> Γάλλος 
φιλόσοφος και επιστήμονας, [...]</ΌΙ> 

<Α ΝΑΜΕ=Ίειόηίζ ,Γ > 

<Η3>0οϊϊΓγΜ ν/ίίήβίπι Ιβ3χιίζ</Η3></Α> 
<01><ϋ0χΒ>( 1646-1716) <73> Γερμανός 


φιλόσοφος και μαθηματικός, [...]</1Χ> 

<ΗΚΨ1ϋΓΗ=150> 

</ΒΟΟΥ> 

</ΗΤΜΙ> 

ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ 

Το $επρί αυτό κάνει χρήση των εοοΙάθ$ για 
να "θυμάται" ποιους κλάδους έχει ανοιχτούς 
ή κλειστούς, ώστε άποτε ο χρήστης επισκέπτε¬ 
ται τη σελίδα να επαναφέρει το μενού στην 
κατάστασή του κατά την τελευταία φορά* Αν 
απενεργοποιήσουμε τα εοοίασ* στον θτον^βΓ 
μας, το 5αίρΙ 8α συνεχίσει να δουλεύει, αλλά 
δεν θα "θυμάται" ποιους κλάδους είχε ανοι¬ 
χτούς* Το θετικό είναι άτι το συγκεκριμένο 
$αφ\ λειτουργεί σε όλες τις εκδόσεις των 
0Γον5θΓ5 που υποστηρίζουν Ιαναδεπρϊ 1.1 
και άνω* Οπως παρατηρήσατε στο κπρ! χρη¬ 
σιμοποιούμε και τρία αρχεία εικόνων, τα 
οποία μας υποδεικνύουν αν ένας κλάδος εί¬ 
ναι ανοιχτός ή κλειστός και αν περιέχει υπο- 
κλάδο. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα δικά 
σας αρχεία εικόνων σύμφωνα με τις ανάγκες 
σας* Μπορείτε με λίγο πειραματισμό να εκμε¬ 
ταλλευτείτε πλήρως τις δυνατότητες του συ¬ 
γκεκριμένου $επρί και να δημιουργήσετε ένα 
πολύ όμορφο και λειτουργικό $ιίβ* Προσογή, 
λοιπόν, στην πληκτρολόγηση. Μ 


ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 



ΤΗβ ϋαναδεπρϊ 1 εαυιτβ 
ΗΗρ://ίονα$επρΚιηΙβΓηβΐχοηι 

Ενα από τα καλύτερα ΓβϊουΓόβ $ίΙό5 με 
αρκετά έτοιμα 5επρΙ$ ελεύθερα προς χρήση. 
Τα 5επρ1§ που υπάρχουν εδώ καλύπτουν 
πολλούς τομείς εφαρμογής της ΙαναδσίρΙ, 
από απλά ΓοΙΙονβΓ* μέχρι ραε|6 ρα55Ψ0Γ0 
ρΓοίοείίοη. Εκτός από τα έτοιμα 5αίρί5, εδώ 
θα Βρείτε προτάσεις για σχετικά με τη 
Ιαναδειίρί Βιβλία καθώς και ένα ίοΐΌτη συ¬ 
ζήτησης για θέματα Ταναδεπρί, όπου μεταξύ 
άλλων μπορείτε να θέσετε ερωτήσεις προς 
απάντηση από άλλους Υ/οά άσνσίοροτί. 


Ρ€ Μθ5Ϊ6Γ 
















ΟΝΙΙΝΕ 6ΑΜΙΝ0 


ΑΡΡΚΕΝΊΊΟΕ 


όμως ευθύς αμέσως στις δυνατότητες του 
ΑρρΓοπϋεα καθώς και στον τρόπο με τον 
οποίο μπορείτε να διοργανώσετε μία οπ- 
Ιϊπο παρτίδα. 


Βιάστε την εμπειρία του Μαε/ΐε: 
ΤΗβ ΟαΐΗβππρ στο ΙηίβτπβΗ 

Είναι αναμφισβήτητο ότι το Μαε/ία ΤΗβ ΟαίΗβήπρ εατά ε/αιηβ 
αποτελεί ισχυρό πόλο έλξης για εκατομμύρια παίκτες ανά τον 
κόσμο. Τούτο οφείλεται τόσο στη φυσιογνωμία του παιχνιδιού 
που παραπέμπει σε ΛΡΟ κόσμους μυστηρίου και φαντασίας 
όσο και στην τεράστια προώθηση που γνωρίζει μέσα από τη 
διαφημιστική εκστρατεία της εταιρίας παραγωγής του, της 
περίφημης ν/ίζατάε οί ίΗβ €οαεί. Ως εκ τούτου, η εν λόγο 
εταιρία, μη μπορώντας να απογοητεύσει τους "δικτυακούς" 
φίλους του παιχνιδιού, έχει κυκλοφορήσει εδώ και καιρό στο 
ΙπΙβΓπβϊ σε συνεργασία με την Οταροηδίατ δίυάΐοε μια ειδική 
έκδοση του παιχνιδιού με την επωνυμία Αρρτβπίίεβ, 


Του Κώστα "ΒαπώϊΚ' Ιπυρόπουλου 
ίx^η^^^ί®^γί>θΓ^αι ^οη) 

ρχτκά θα πρέπει να ανα¬ 
φέρουμε ΟΤΪ το ΑρρΓΟΠ- 
ίίεε δεν αποτελεί επαγ¬ 
γελματικό προϊόν αλλά 
προσφέρει απλά και μόνο 
ένα εύχρηστο ϊπίθΓίαεβ 
στο χρήστη/παίκτη του Μα^ε: ΤΗβ ΟαϊΗ- 
βιϊπ 9 , μέσο από το οποίο μπορεί να παίξει 
οπ-Ιιπβ με άλλους χρήστες όπως ακριβώς 
θα έπραττε γύρω από ένα τραπέζι με τους 


φίλους του. Αυτό σημαίνει ότι όλες οι κάρ¬ 
τες του παιχνιδιού που κυκλοφορούν στην 
αγορά περιλαμβάνονται μεν στο πρόγραμ¬ 
μα πλην όμως απουσιάζει παντελώς το 
αιΙνοίΗ (κοινώς εικόνα) της καθεμίας, κα¬ 
θώς σε περίπτωση που το πρόγραμμα πε¬ 
ριλάμβανε και τα ογϊψογΙ< 3 , το μέγεθος του 
θα ξεπερνούσε τα 10 005(!!!) και σε καμία 
περίπτωση δεν θα ήταν δυνατό να διατε¬ 
θεί ως Ιτεε άα*ηΙοαά, Ας περάσουμε 




ΑΡΡΚΕΝΤΚΕ 0.1ΕΝΤ - 
ΣΥΝΔΕΣΗ 

Εκτός από μία αεϋνο σύνδεση στο Ιηίοτ- 
Π 8 ί, για να παίξετε μιο δικτυακή παρτίδα 
Μαεμε χρειαστείτε οπωσδήποτε τον 
εΐί&πϊ του προγράμματος τον οποίο μπο¬ 
ρείτε να βρείτε στη διεύθυνση: 
Ηίίρ^/νννν^,άΓα9οη$ίυάίθ5,εοπη/αρρΓβη- 
ίίεο/. Αφού λοιπόν κατεβάσετε το σχετικό 
αρχείο και κάνετε ιπδΙαίΙ το ΑρρΓβπίίεβ 
στο δίσκο σας θα χρειαστεί αφ' ενός να 
κατασκευάσετε ένα άοείί (τράπουλα με 
ιπίηίπΊυΓΠ 00 κάρτες), αφ' ετέρου να βρεί¬ 
τε κάποιον χρήστη στο Δίκτυο, ο οποίος 
θα αποτελέσει τον αντίπαλο σας στην 
παρτίδα. Το τελευταίο μπορεί νο γίνει μέ¬ 
σω κάποιου προγράμματος εΗαί όπως το 
ΙΟΘ ή ακόμα καλύτερα το ΙΚ€. Ειδικότερα 
για το ΑρρΓοηΙίεε, υπάρχουν συγκεκριμέ¬ 
να κανάλια σε διάφορους ΙΚ 5 ΘΓν&τ 5 , στα 
οποία θα βρείτε αρκετά άτομα πρόθυμα 
να αναμετρηθούν μαζί σας σε έναν γύρο 
Μα 91 ε. Το δημοφιλέστερα κανάλια των 
ΑρρΓθηίίεβ ρίαγβτ* είνοι τα #αρρπβηίίςο 
και #ηη^ΐ 6 α 9 υ 6 , τα οποία θα βρείτε σε 
οηοιονδήποτε Είπβί δβτνοτ του ΙΚΟ Εξυπα- 
κούεται ότι θα χρειαστεί παράλληλα με 
τον ΑρρτθηΗεο εΐίβπί να έχετε ανοιχτό και 
τον ΙΚ εΐίβπί οας ώστε να διευκολύνεστε 
στη συνομιλία σας με τους 
συμ παίκτες/αντιπάλους σας. 

Εφόσον λοιπόν ορισπκοποιήσετε τις 
λεπτομέρειες του παιχνιδιού με τον αντί¬ 
παλό οας (ίουηηαΓΠβηί 9 ^τπο ή απλό, 
άβά. ΐγρβ κλπ.), θα χρειαστείτε την ΙΡ 
αά0ΓΘ55 του προκειμένου να συνδεθείτε 
απευθείας στον υπολογιστή του μέσω 
ΚΡ/ΙΡ ή εναλλακτικά μπορείτε να κοινο¬ 
ποιήσετε τη δική σας ΙΡ διεύθυνση στον 
συμ παίκτη σας ώστε να συνδεθεί ο ίδιος 
μαζί σας (θυμίζουμε ότι στο ΙΚΟ μπορείτε 
να δείτε την ΙΡ ενός υδΟΓ χρησιμοποιώ¬ 
ντας την εντολή: /Θπ5 ηίεΗπαηΐθ, όπου 
ηίεληοηβ το ψευδώνυμο που χρησιμοποι¬ 
εί το εν λόγω άτομο στο κανάλι). 

Εν συνεχεία μέσα από το ΑρρΓοπΗεε 
δίνετε ΡίΙβ/Νδ^ 9 αΓηΘ - Στη ν επόμενη 
οθόνη θα χρειαστεί να φορτώσετε κά¬ 
ποιο προ κατασκευασμένο άβείς μέσω της 
εντολής Ίοαά ή να 

χρησιμοποιήσετε τον Οοείς Εόίίοτ προκει- 
μενου να δείτε επιτόπου τις διαθέσιμες 
κάρτες και να δημιουργήσετε την τράπου- 

Δημιουργίσ νέου παιχνιδιού μέσω Ιπίοτηοί 
σύνδεσης. Σιγουρευτείτε ότι έχετε φορτώσει 
κάποιο άόίΐί (τράπουλα) πριν να ξεκινήσετε* 


ΜΡ€ 
































ΟΝΙΙΝΕ ΒΑΜΙΜ6 




Αν αφήσίκ το δάκτη του ποντικιού πάνω οπο μια κάρτα για λίγη ώρα, θα 
πάρετι την αναλυτική περιγραφή της. 



Μ* ίκξί κλικ πάνω σε μία κάρτα, εμφανίζει* το ιποηυ των αΐ+ϊοηί/εντολών. 


λα της αρεσκείας σας για την επερχόμενη 
παρτίδα. Τέλος, όταν πλέον είστε έτοιμοι 
και αφού καθορίσετε τα Οαιτε Ορΐιοη* 
(αρχικό αριθμό ζωών, κάρτες στο χέρι 
κ*λπ.(, δίνετε Χοππβεΐ νία ΐΗσ ΙπίοπιβΓ 
και στην επόμενη οθόνη επιλέγετε ΤαΙί- 
ΪΠ9 Γπγ ορροπβπί αΓ, δίνοντας παράλλη¬ 
λα την ΙΡ του αντιπάλου σας στα κατάλλη¬ 
λο πλαίσιο, ή "ν/αίΙιΠ 9 ίοΓ α ΟαΙΓ σε περί¬ 
πτωση που έχετε συμφωνήσει με τον συ- 
μπαίκτη σος να συνδεθεί ο ίδιος στον 
υπολογιστή σας* Με την επιτυχή ολοκλή¬ 
ρωση της σύνδεσης το παιχνίδι στην ου¬ 
σία ξεκινά αμέσως, οπότε είναι σκόπιμο 
να περάσουμε ευθύς αμέσως στην περι¬ 
γραφή του ϊπΙοΓίσεα του προγράμματος. 

ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

Το ιπΙβΓίαεβ του ΑρρΓβηίίεβ, αν και λί¬ 
γο ιδιόμορφο στο χειρισμό του, εντούτοις 
δεν θα προβληματίσει ιδιαίτερα τους 
έμπειρους Μαεμε ρΙαγοΓί, αφού σχεδόν 
όλες οι λειτουργίες κοι οι κανόνες των 
καρτών του παιχνιδιού έχουν μετά φερθεί 
πιστά στο πρόγραμμα. Ανοίγοντας λοιπόν 
το ΑρρΓβπίίεσ, το πρώτο που θσ παρατη¬ 
ρήσετε είναι ότι η οθόνη χωρίζεται σε 4 
μέρη [Μβπυ ϊεοπ5, Ηαπά ν/ϊπάον, ΤσόΙβ 
Μίπάοιν, ΟΗαΙ ^/ΐηάσνν). 

Στο επάνω μέρος της οθόνης εκτός 
από τα ρυΙΙ-α)οννπ Γπσηυδ, θα Βρείτε ορι¬ 
σμένα εικονίδια που αντιπροσωπεύουν 
διάφορες λειτουργίες/αείίσπϊ του προ¬ 
γράμματος όπως Νβ« Οογπο, ΟοεΙ< ΕάίίΟΓ, 
ΙΙηίαρ Οοτά$, Οπεπν Οατά καθώς και τις 
γνωστές ρΗα5θ5 ενός παιχνιδιού Μα9 ίο: 
ϋηίαρ, ϋρΐίοορ, Ρταν, Μαίη, Αΐίαείς, 0ΐ5- 
οαπά. Αν κοι οι προαναφερόμενες εντολές 
εμπεριέχονται στα ρυΙΙ-όανη πιβηυ^ του 
παιχνιδιού, τα εικονίδια προσδίδουν λει¬ 
τουργικότητα στο πρόγραμμα, αφού λει¬ 
τουργούν ως ^Ηοιίου^ των εν λόγω εντο¬ 


λών* Αξίζει επίσης να αναφέρουμε την πα¬ 
ρουσία τριών Θχίτα εικονιδίων που απεικο¬ 
νίζουν τη ΙϊθΐΌΐγ σας, του 9 ΓονογοΓ 0 κα¬ 
θώς και των ΓθΓΤίονθό ίΓοππ 9αηπθ καρτών. 

Στο αριστερό κομμάτι της οθόνης έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να βλέπετε κάθε στιγμή 
τα ονόματα των καρτών που βρίσκονται 
στο χέρι σας (Παπά). Σημειώστε εδώ ότι 
με δεξί κλικ στο όνομα μιας κάρτας παίρ¬ 
νετε μια πλήρη περιγραφή της λειτουρ¬ 
γίας της. Ανάλογα λειτουργεί και το πα¬ 
ράθυρο στο δεξί κομμάτι της οθόνης, 
που στην ουσία αποτελεί απεικόνιση του 
τραπεζιού στο οποίο τοποθετεί κάθε παί¬ 
κτης τις κάρτες του. Σε αυτό το παράθυ¬ 
ρο οι δυνατότητες σας είναι αμέτρητες* 
Εκτός βέβαιο από το προφανές (να Βλέ¬ 
πετε δηλαδή τόσο τις δικές σας κάρτες 
όσο και του αντιπάλου σας) μπορείτε, 
πατώντας πάλι το δεξί πλήκτρο του ποντι¬ 
κιού σας σε μία κάρτα, να δείτε ένα ανα¬ 
λυτικό ίτιβηυ εντολών που δα χρειαστεί 
να χρησιμοποιήσετε προκειμένου να εκτε- 
λέσετε κάποια λειτουργία, όπως να επιτε¬ 
θείτε με κάποιο αβαίυΓβ, να προσθέσετε 
κάποιο εουπίαΓ στην κάρτα, νο τη γυρίσε¬ 
τε στο χέρι σας και γενικά οτιδήποτε χρή¬ 
σιμο μπορείτε να φανταστείτε. 

Τελειώνοντας την αναφορά μας στο ίπ- 
Ιβτίαεβ δεν θα πρέπει να παραλείψουμε νο 
αναφέρουμε την ύπαρξη του εΗαΐ νίπάον 
στο κάτω μέρος της οθόνης. Πρόκειται για 
ένα Γ65ΐ$οόΙθ παράθυρο, στο οποίο, εκτός 
από το να συνομιλήσετε με τον αντίπαλό 
σας κατά τη διάρκεια της παρτίδας, έχετε 
τη δυνατότητα να Βλέπετε όλες τις αείϊοπί 
ενός παίκτη (π.χ. κάρτες που έρχονται στο 
παιχνίδι, αλλαγή ρΚα5θ, επιτιθέμενα επ&α- 
ίυΓθ5 κΛπ.). Ετςπ, μπορείτε πάντα να ανα¬ 
τρέχετε στο είιαί ννίπείο* σε περίπτωση που 
για κάποιον λόγο χάσατε κάποια σεΐίοπ ή 
ο αντίπαλός σας έπαιξε πολύ γρήγορα χω¬ 


ρίς να προλάβετε να δείτε τι ακριβώς έκα¬ 
νε. Σε αυτά το σημείο εντοπίζεται και ένα 
βασικότατο μειονέκτημα του προγράμμα¬ 
τος: Δυστυχώς, το ίη^τίσεε του ΑρρΓθπΗεβ 
δεν διαθέτει σύστημα ελέγχου των ενεργει¬ 
ών του παίκτη προκειμένου να διαπιστωθεί 
αν οι ενέργειες αυτές είναι σύμφωνες με 
τους κανόνες του παιχνιδιού ή απλά ο εν 
λόγω παίκτης παίζει με δικούς του κανό¬ 
νες!!! Αν και εκ πρώτης όψεως το συγκεκρι¬ 
μένο πρόβλημα δεν φαίνεται τόσο σοβα¬ 
ρό, καθώς ούτε στην πραγματική ζωή 
υπάρχει πάντα διαιτητής στις παρτίδες μας, 
εντούτοις σε παρτίδες στις οποίες παίζο¬ 
νται πολλές κάρτες σε έναν γύρο παιχνιδι¬ 
ού είναι δυνατό οι παίκτες να μπερδευτούν 
(για παράδειγμα, κάποιος μπορεί να παίζει 
πολύ γρήγορα και να κάνει λάθη) ή μέσο 
στον κυκεώνα από κάρτες να ξεχάσουν να 
υπολογίσουν κάποια, ενώ γνωρίζουν καλά 
τη λειτουργία της, με αποτέλεσμα το παιχνί¬ 
δι μοιραίο να οδηγηθεί σε αδιέξοδο. Πρό¬ 
κειται δυστυχώς για ένα αναπόφευκτο κα¬ 
κό καθώς -όπως προείπαμε- δεν είναι ποτέ 
δυνατόν νο προστεθούν έλεγχοι για τις πε- 
ρισσότψες από 3.500 διαφορετικές κάρ¬ 
τες Μά9ΐε που υπάρχουν από τότε που ξε¬ 
κίνησε το παιχνίδι. 

ΤΡΟΠΟΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Το ΑρρτθηΙίεθ είναι απλούστατο στη 
λειτουργία του και δεν θα συναντήσετε 
ιδιαίτερες δυσκολίες στη διεξαγωγή μιας 
παρτίδας. Αφού λοιπόν ολοκληρώσετε τη 
διαδικασία σύνδεσης όπως έχουμε ήδη 
περιγράφει, θσ χρειαστεί να καθορίσετε 
ποιος παίκτης θσ παίξει πρώτος, γεγονός 
που μπορεί να πραγματοποιηθεί εύκολα 
επιλέγοντας "ΡΙίρ α Οοιπ" ή "βοΙΙ ο θίο" 
από το ΑεΙίοπ ππθπυ του προγράμματος* 

Εν συνεχεία, οι δύο παίκτες τραβάνε ο 
καθένας από 7 κάρτες κατά τα γνωστά 


Ρ^ ΜοεΙήγ 




























ΟΝ-ίΙΝΕ ΟΑΜΙΝΟ 


και η παρτίδα ξεκινά! Στο γύρο σας φρο¬ 
ντίστε να τηρείτε τη σειρά των ρΗα5€5 κά¬ 
νοντας κλικ στα αντίστοιχα εικονίδια στο 
πάνω μέρος της οθόνης. Για να παίξετε 
μία κάρτα από το χέρι σας στο ΙαΒΙβ ^ίη- 
άον ή σε κάποιο από τα ΙιΒγοι"/, 
9 ΓανβγαΓ 0 , ΓθΓπονβά ϊγοππ 90 πιο ίεοπ 5 
απλά κάνετε την άΓα^η'άΓορ με το ποντί¬ 
κι στο σημείο της αρεσκείας σας. Εφόσον 
η ενέργεια σας χρειάζεται κάποια περαι¬ 
τέρω επεξήγηση, φροντίστε να ενημερώ¬ 
σετε τον αντίπαλό σας μέσω του εΗαί νίπ- 
άσνν. Για να κάνετε Ιαρ, υηϊαρ, αΝαεΙς Βυιγ 
κΑπ. κάποια κάρτα, απλώς χρησιμοποιή¬ 
στε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού πάνω 
σε αυτή και επιλεξτε την κατάλληλη αε- 
ϊίοη. Εφόσον ο γύρος σας τελειώσει, κάνε¬ 
τε κλικ στο 'Ήβκί ίυιη* ίεαη, οπότε ο αντί¬ 
παλός σας παίρνει τη σκυτάλη. Το παιχνίδι 
φυσικά τελειώνει όταν κάποιος από τους 
δύο παίκτες φτάσει σε 0 ζωή ή μικρότερη. 
Σημειώστε ότι τον αριθμό των ζωών σας 
μπορείτε να τον αυξομειώσετε χρησιμο¬ 
ποιώντας τα ίεοπ5 που βρίσκονται δίπλα 
στα ρΚαίβ ίεοπ* στο πάνω δεξιό κομμάτι 
της οθόνης. Τέλος, επιπλέον αείίοπ5 μπο¬ 
ρείτε να εκτελέσετε χρησιμοποιώντας τα 
ρυΜονπ Γπβπυδ όποτε αυτό κριθεί απα¬ 
ραίτητο. Δυστυχώς, εξαιτίος έλλειψης χώ¬ 
ρου δεν Θα αναλύσουμε εδώ αυτές τις 
δυνατότητες, όμως το κατατοπιστικότατο 
ΗθΙρ του προγράμματος είναι βέβαιο ότι 
8α σας λύσει σχεδόν όλες τις απορίες. 

ΤΕΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ 

Το ΑρρΓβηίίεβ αποτελεί σίγουρα μια 
φιλότιμη όσο και φιλόδοξη προσπάθεια 
της Ο^οηδίαΓ δίυάιοί να μεταφέρει τη 
μαγεία του επιτραπέζιου Μα9ίε: ΤΒθ 
Ο αίΗθΓΪπ9 στην οθόνη του υπολογιστή. 
Εχοντας ασχοληθεί αρκετό με το εν λόγω 
πρόγραμμα, μπορούμε να πούμε με Βε¬ 
βαιότητα ότι τα καταφέρνει πολύ καλά, 
πλην όμως δεν παύει να προβληματίζει 
τους παίκτες λόγω κυρίως του "άναρχου 
ϊπϊοΓίαεθ" του καθώς και του γεγονότος 
ότι, ακριβώς επειδή κάθε παίκτης μπορεί 
να κατασκευάσει οποιαδήποτε τράπουλα 
επιθυμεί (θυμηθείτε ότι διαθέτετε όλες 
τις κάρτες του παιχνιδιού], η επιδημία της 
αντιγραφής "ανίκητων άοεΙ^" αποτελεί 
τη μάστιγα του παιχνιδιού και καταστρέ¬ 
φει την ομορφιά του αποθαρρύνοντας 
τους νέους παίκτες. Παρ' όλα αυτά, 
όμως, το ΑρρΓΘΠίίεβ δεν παύει να αποτε¬ 
λεί μια καλή επιλογή (ίσως και τη μοναδι¬ 
κή) για νέους και παλαιούς παίκτες του 
επιτραπέζιου Μα^ που επιθυμούν νο 
δοκιμάσουν τις ικανότητες τους εναντίον 
άλλων ατόμων οπ-Ιίπο. Μέχρι τον επόμε¬ 
νο μήνα σάς ευχόμαστε Ησρργ οπ-Ιίπο 
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ΤΗΕ 4ϊΗ ςΟΜΙΝΟ 


κες επιοεσεις σε άτομο, είναι απα¬ 
ράδεκτες και 8α πρέπει να τιμωρού¬ 
νται παραδειγματικά από τους 
Θάπτε» Μο5|6γ 5. Πρόκειται για ένα 
θέμα το οπαίο έχει συζητηθεί επα¬ 
νειλημμένος στο παρελθόν και παρ' 
όλο που απάντησα σχετικά με αυτά 
στσ ΤΗβ 4 #·Κ €0011119 θεωρώ 

σκόπιμο να ξεκαθαρίσω ορισμένα 
πράγματα και μέσα από αυτή τη 


Κ αλώς ήρθατε για δεύτερη φορά 
μέσα στο Γενάρη οτη γνωστή 
πλέον δικτυακή στήλη του πρώτου 
(και καλύτερου) οπ-Ιϊπε ΚΡΘ σε ελ¬ 
ληνικά ϊΟΓναΓ. Πλούσια, για άλλη 
μια φορά, τα νέα του 15 ημέρου που 
μας πέρασε. Αρχικά περί 9υϊΜ$ ο 
λόγος* Εντονες διαφωνίες ξέσπασαν 


ΕίτΙΐ *Ιίσι<&: ραπίχ' ίόα ^Βί ϋκΑίοπ ΡΠο 


μεγαλείο! 


ανάμεσα στους χρήστες του Τ 4 €, στήλη ,μία και καλή, προς αποφυγή 

όταν μία με ρίδα αυτών υποστήριξε μελλοντικών παρεξηγήσεων. 

ότι ορισμένες από τις ενέργειες συ* Αναδημοσιεύω λοιπόν χαρακτηρι- 



γκεκριμενων συμπαικτων τους 
{άλως τυχαίος ανήκαν σε διάφορε 
τικα 9 «ιΙΜ$ από τους κατήγορους 
τους), όπως η δολοφονία ενός χα¬ 
ρακτήρα ή οι προσωπικές φραστι- 


στικα απόσπασμα τα απο το μήνυμα 
μου στο ΐοτυΓΠ, τα οποία με εκφρά' 
ζουν απόλυτα: "Θεωρώ εντελώς 
ανούσιο και απαράδεκτο τα γεγο¬ 
νός να υπάρχουν 'πρέπει' και 'δεν 


'Ρ€ Μα$ΙθΓ 



ΟΚ-ΙΙΗΕ ΟΑΜΙΗΕ 



Περί κυκλωμένος οπό πτίποϊβυΓ τναπΊΟΓί*.* 

πρέπει" στο παιχνίδι ανάλογα υποστηρικτές* Σας πληροφορώ πληροφορίες σχετικά με το 

με τις διαθέσεις και τις από* άτι εμένα προσωπικά (και στ- Ιΐσπτια των παικτών από συ- 

ψεις κάθε ατόμου που εηιθυ- γουρα και άλλους γκεκριμένους ΝΡζ$ (σημειώστε 

μά να κάψει και να ράψει το παίκτες] οι διαφωνίες των με- εδώ άτι το Ιίοι-πτα έως τώρα 

Τ4€ στα μέτρα του. Σκεφτείτε λών ενάς §υίΙά με αφήνουν μπορούσε να γίνει γνωστό σε 

το και αλλιώς- Φανταστείτε άτι παγερά αδιάφορο,.. Αλλωστε κάποιον παίκτη μόνο μέσω 

ο κόσμος που ξούμε δεν υπήρ* με τις φωνές και τις ύβρεις ου- ενάς Οαπΐθ ΜαίΙετ), αυΐα 

ξε ποτέ και ζούμε στον κόσμο δε ποτέ βγήκε κάτι το δετικά εοπίάσΐ ίγ 5 ΐσπ% βελτίωση των 

του Τ4€, Θεωρείτε άτι είναι τά- και αν πιστεύετε άτι κάποιος γραφικών σε μεγάλους επεξερ- 

οσ απίθανο να υπάρχουν 'σκο- δεν 'παίρνει από λόγια" όπως γαοτές καθώς και το πρωτοπο- 

τεινά' 9*^05, α$$α$ϊη5, μισθό- λέμε, απλώς αγνοήστε τον, ριακό ΜίοάραίεΚ ϊγΐϊοπι, το 

φάροι ή φύλακες της δίκαιο- διαφορετικά δίνετε συνέχεια οποί© υπόσχεται να με τα τρέψει 

σύνης; Εγώ θεωρω ως το πλέον και αφορμή να ειπωθούν χίλια τα άοντηΙοσάΐΓ^ και ρσίεΗΐης 

πιθανά οι "κακοί* να είναι πε* δύο άσχετα προς το πνεύμα κάθε νέου είίβηΐ σε μια απλή 

ρισσάτεροι από τους ' καλούς", του παιχνιδιού πράγματα/" τυπική διαδικασία. Και τώρα 

και τις απόψεις περί καθω- Ελπίζω το θέμα αυτό να λήξει ας προσγειωθούμε (έστω και 

σπρεπιομού και κολουπιών συ- εδώ, άλλωστε πολύ σύντομα λίγο ανώμαλα) στη σκληρή 

μπεριφσράς τις ακούω Βερεσέ. θα ανακοινωθούν από το $ι!ο πράγματι κότητα... 

Τον κόσμο του Τ4€ τον κοθορι του παιχνιδιού οι αρμοδιοτη- Η αλήθεια είναι άτι ο 1,07 

ζσυν όλοι οι παίκτες, όχι απλά τες και οι υποχρεώσεις των εΐίοπ! μπορεί να διορθώνει μεν 

κάποιες κυρίαρχες απόψεις, οι Ο απτό Μα^ίοη, γεγονός που κάποια Βυ§$, παρουσιάζει 

ΟΜ$, ο αάτπίπϊί^ΓαΙοΓ και δεν θέλουμε να πιστεύουμε άτι θα όμως καινούρια, όπως ασυμ- 

ξέρω και εγω ποιος άλλος. Οι ουμΒσλει τα μέγιστα στην αλ- βατότητα με τις Υοοάοσ 3 

τελευταίο* υπάρχουν απλά και ληλοκατανόηση και την άλλη- κάρτες γραφικών, πρσβλημα- 

μονο για να διατηρούν μια ορ- λεγγύη μεταξύ των υϊ€Γ& του τα στη σωστή αναγνώριση της 

μανία στο ^ατπο όσον αφορά παιχνιδιού, έκδοσης του παιχνιδιού και 

σε τεχνικά ζητήματα καθώς Αλλάζοντας θέμα, η ΥίΓεσίτι άλλα μικρότερης σημασίας* Σε 

και σε απορίες νέων παικτών* ανακοίνωσε επίσημα την έκδο- όσους ίοι-νατί είδαμε εγκατε- 

Αν επιθυμείτε να διαπληκτι* ση του 1.07 εϊίοπΙ του ΤΚα 4ίΗ στημένο τον εν λόγω εΐίοπί σι 

στ είτε με κάποιον, δεν χρειάζε- ζοιπΐπ^. Πρόκειται για μία χρήστες κυριολεκτικά έτρεχαν 

?αι να το κάνετε ζήτημα στα εντελώς νέα έκδοση που 8 α και δεν έφταναν προ κειμένου 

ίΚουΙϊ ή σε όλο το ίοτυιπ προ- διορθώνει πολλά από τα παλιά να κατεβάσουν άυρ ίΐκοί αρ¬ 
κεί μενού να βρείτε το δίκιο άυ 9 $ και θα προσθέτει νέα εν* φ»βόλου προελεύσεως για να 

σας, κερδίζοντας παράλληλα διαφεροντα στοιχεία, όπως διορθώσουν τον "αδιόρθωτο" 


1,07. Επιπλέον πρόβλημα πα¬ 
ρουσιάστηκε και οτο ΜΙοώ- 
ραίεΗ ϊγ&Ιοπι, το οποίο λόγω 
ενός σφάλματος μη σωστής 
αναγνώρισης ορισμένων αρχεί¬ 
ων του παιχνιδιού μπορεί να 
σε αναγκάζει να κατεβάζεις 
άπειρα ραίεΝα*!!! Παρ' όλα 
αυτό, τα πράγματα δεν είναι 
τόσο όοχημα όσο φαίνονται 
καθώς είναι βέβαιο ότι η Υίτ- 
εοπΊί θα επιλύσει τα προαναφε- 
ρόμενα προβλήματα - είναι 
καθαρά ζήτημα χρόνου* Εως 
τότε, λοιπόν, λίγη υπομονή και 
επιμονή στον δοκιμασμένο 
1.06 εΐίβπΐ* Σχετικά πρόσφατα 
επίσης "έσκασαν μύτη" ορι¬ 
σμένοι νέοι χάρτες του πολυα- 
ναμενόμενου τρίτου νησιού 
του παιχνιδιού (μπορείτε να 
τους βρείτε στο ΐν*ν%ν, 9 σητ©- 
ΓβαΙππ,εοπΊ/υον στο ΙίπΙε; 
τπαρί), ενω σχετικές πληροφο¬ 
ρίες αναφέρουν ότι όντως το 
νησί θα ονομάζεται Υστατα 
και δίσπβΚοίπη θα λέγεται η 
πόλη του νησιού σε αντιστοι¬ 
χία με τις Ι^δΐδανοη, Μηά- 
ΗονΗ και δίΙνοΓίΙίγ των ήδη 
υπαρχόντων νησιών Ατσίεαί 
και Κανθπ'* Ουι!* Αίσθηση επί¬ 
σης έχει προκαλεσει η εμφάνι¬ 
ση ^ετοέπ&ΗοΗ που απεικονί¬ 
ζουν τα τρομερά ΟγοΙϊθ ετασ- 
ΙυΓ€ 5 , τα οποία είναι μακράν 
τα δυσκολότερα στο παιχνίδι, 
πλην όμως δεν εμφανίζονται 
πουθενά σε αυτό, τουλάχιστον 
στην παρούσα φάση, καθώς 
φημοΑογείται άτι θα αποτε¬ 
λούν τους τελικούς ΘυατεΙίαπί 
στο 5ο νησί!!! Πάντως, ο υπο¬ 
φαινόμενος δεν έχασε την ευ¬ 
καιρία να παρουσιάσει τα εν 
λόγω ΓποπίΐαΓί στους κατοί¬ 
κους/παίκτες της 
ϋ§Η*Ιιανσπ;), ενώ αξίζει να 
αναφέρουμε ότι χρειάστηκαν 
15 ολόκληρα λεπτά της ώρας 
με συνεχή χτυπήματα από ειδι¬ 
κά όπλο για να σκοτώσει ο 
θάπτε Μα$!εΓ έναν ΟεοαίβΓ 
ΟταΙΐό (50.000.000 χρ'βΙΠ). Τα 
συμπεράσματα δικά σας,,. 

Σε αυτά το σημείο θα χρειαστεί 
να κλείσουμε για αυτά τα μή¬ 
να, Για οπσιαδήοοτε απορία 
σχετικά με το 9 οπτέ ή τη στή¬ 
λη μπορείτε να επικοινωνείτε 
μαζ μου στο γνωστά σ-πταϋ: 
θαηάίΐ@εγΙϊ 0 Γ 9 αΙ .£σπΐ' Ιας 
αφήνω λοιπόν γρήγορα καθώς 
δέχομαι επίθεση απά μια ομά¬ 
δα 0Γ€5*„ 
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Τα πάντα γύρω 
από το Ιϊηυχ 


του Νικόλα Δεμιρίδη 
ϊανα5@!παϋΙχ)χ.$Γ 


ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
& ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
“ΜΑϋΕ ΙΝ ΟΚΕΕΟΕ” 

Χ-Ι5Ρ & 6ΚΙ<ΙκΙ 



Το Ιϊηοχ ο ναι €να λειτουργικό, 
για τη δημιουργία του οποίου 
έχουν ασχοληθεί -και συνεχίζουν 
να ασχολούνται- χιλιάδες άτομα 
από όλο τον κόσμο. Από ένα 
τέτοιο οικουμενικό ρΐΌ]0€ϊ δεν 8α 
μπορούσαν να λάψουν οι 
Ελληνες, τον οποίον η 
συνεισφορά δεν είναι μικρή* Ιε 
αυτό το τεύχος περιγράφουμε 
δύο ελληνικά προγράμματα, τα 
οποία, αν και μικρά, Θεωρούνται 
από τα πιο χρήσιμα, αφού χωρίς 
αυτά θα νιώθαμε μόνοι (χωρίς 
Ιηίβίηβί) και ξένοι (χωρίς 
ελληνικά)* 


ην πρώτη φορά που εγκατέστησα 
το Ιίπυχ στον υπολογιστή μου, το 
πρώτο που θέλησα να κάνω ήταν 
να ελέγξω και να απαντήσω στα β* 
ΓηαϊΙί μου και το επόμενο να παίξω το Οοοπί, το 
οποίο περιλαμβανόταν στη διανομή που είχα. 
Οταν όμως προσπάθησα να συνδεθώ στο ΙπΙογ- 
ποϊ, διαπίστωσα πως έπρεπε να κάνω κάποιες 
απαραίτητες ρυθμίσεις σε αρχεία /θΐε/ρρρ/ 
ορΙιοπί, /αϊς/ρρρ/εΗαΙ.εί^ κάτι που τότε μου 
φαινόταν δύσκολο, σαν 
να προσπαθούσα νσ κά¬ 
νω εγχείρηση ανοιχτής 
καρδιάς. Με τα χίλια ζό¬ 
ρια κατάφερα από κάποι¬ 
ον γνωστό να μάθω τι 
έπρεπε να κάνω και, τελι¬ 
κά, έπειτα από αρκετή 
ώρα και πολύ κόπο κατά- 
φερα να συνδεθώ, Εκείνη 
την εποχή μάλιστα οι ελ¬ 
ληνικοί Ι$Ρ$ δεν προσφο¬ 
ράν ΡΡΡ παρά μόνο 51!Ρ, 
γεγονός που καθιστούσε 
τη διαδικασία σύνδεσης 


λίγο πιο περίπλοκη. Είχα ήδη εγκαταστήσει ελ¬ 
ληνικά ίοη!^, οπότε όταν άνοιξα τον Θ-ηιαίΙ 
εΐίοηί για να κάνω εΝεεΙί πκιίΐ είδα τα β·ηηαίΙ$ 
μου κανονικά. Οταν όμως προσπάθησα να γρά¬ 
ψω ελληνικά», βρέθηκα μπροστά σε ακόμα μία 
πονεμένη ιστορία. Από τότε μέχρι σήμερα πολ* 
λά έχουν αλλάξει, όλοι οι Ι5Ρ$ πλέον προσφέ¬ 
ρουν ΡΡΡ, όμως το σημαντικότερο όλων είναι η 
ύπαρξη πλέον ευκολότερου τρόπου σύνδεσης 
στο ΙηίβΓΠβί (Χ-Ι5Ρ) και αλλαγής του πληκτρολο¬ 
γίου στα Χ-ν/ιπάο^ (ΟΡΙίΒά). Ας δούμε αυτά 
τα δύο σημαντικά ελληνικά εργαλεία. 

ΟΚΚΒΡ ΤΟΥ ΓΙΑΝΝΗ ΤΖΑΚΙΡΗ 

Ηδη έχουμε δει με ποιον τρόπο εγκαθιστού- 
με και Βλέπουμε τελικά ελληνικά στο Ιίπυχ. 
Εχουμε αναφέρει επίσης ότι δεν αρκεί να προ¬ 
μηθευτούμε τις γραμματοσειρές και να τις 
εγκαταστήσουμε, αλλά χρειάζεται και ένα πρό¬ 
γραμμα για να αλλάζει το πληκτρολόγιο από 
αγγλικά σε ελληνικά. Υπενθυμίζουμε το ΜέΒ 
$ιϊ 0 Γραφίς (Ηηρ://Κ^ΗβΙΙυ9·9 Γ /9 Γα ρΜ ί οπό 
το οποίο μπορείτε νσ προμηθευτείτε την καλύ¬ 
τερη σειρά από ελληνικά ίοπί$ που κυκλοφο¬ 
ρούν. Το ΟΚΙώά είναι ένα μικρό, αλλά Βολικά 
εργαλείο που μας επιτρέπει να αλλάζουμε γρή¬ 
γορα το πληκτρολόγιο στα ΧΛΜίπεΙον^ από αγ¬ 
γλικά σε ελληνικά. Το βρήκαμε στο επίσημο 
ννόΒ 5ϊίθ του (Κίίρ://9ΓΐίΙκ1.ρα^ίίηάβΓ.9Γ) από 
όπου και το κατεβάσαμε. Το ΘΡΙώά είναι απλά 
στη χρήση. Μόλις το εκτελέσουμε, εμφανίζει 
ένα μικρό παράθυρο με μια μικρή αγγλική ση¬ 
μαία. Πατώντας ταυτόχρονα τα πλήκτρα δεξί 
Αΐί + δεξί $Ηίίϊ αλλάζουμε σε ελληνικά και ταυ¬ 
τόχρονα αλλάζει και η σημαία στο παραθυρά¬ 
κι. Μπορούμε να απενεργοποιήσουμε την εμ¬ 
φάνιση του μικρού αυτού εποπτικού παράθυ¬ 
ρου, αν εκτελέσουμε το ΘΚΙώά με την παράμε¬ 
τρο -πονίπ. Επίσης έχουμε τη δυνατότητα να 
προσθέσουμε την εντολή εκτέλεσης του 
ΘΚΙίΒά στο χίπιίτε αρχείο, ώστε να εκτελείται 
αυτόματα με την εκκίνηση των ΧΛνίηάα**. 

Η εγκατάστασή του δεν είναι καθόλου δύ¬ 
σκολη; Απσσυμπιέζουμε με την εντολή §ζι ρ -ά 


ΟΙΰώΑ 


Τι είναι το ΟΚΜχ); 


Το ΟΒ1ίΜ Γ σχε&ιηά4» κ:α« υϊ* 44 **ό αηό τον Γιάννη ΤαχΙρη, Βίνοκ Γνο 
πρόγραμμα ε λληνικαΰ ΓΛγπροΑογΙοο για το υπυ* κάτω απά το περιβάλλον 
των *-»Ιη<ίοι« Δημ«υς*ήθ«Ί*ί για να καλύψει ίο κενό ενός 
ΓΗ»γρ<Χΐμΐστί< ελληνικού πληκτρολογίου που να «χνδίαζί μ*ρά μέγεθος 
Εύκολη εγκατάστοοη κ οι ουγχράνως Αεπΰυργκάπτιο. 

Αναλυτικά τα ι^ονοτήμστό ίου ιΐν© το έξής- 

* μέγεθος. Μετά την μετργλώττιοη χρειάζεστε μονάχα το 
Ώοελέοιμο αρχείο του ηρογράΐΑΧΒος το οηρΙο ελάχιστα ξεπερνά το 
16 ΚΒ Δεν οπογτλλτοι επιπλέον βιβλιοθήκες ή οττδήποτϊ άλλα 
ορχϊΙο ά πράγρουυο, 

* Εύκολη εγκατάσταση- Τρείς μόνο οπλές Εντολές οπαττούντα» γιο να 
μεταγλωη εττεί και νο εγκατασταθεί Ιδανικά για αρχάριους 

* Σ ΐΛλϊστάττίτύ. Ελάχιστες είναι οι εφαρμογές που δεν ουνΈργάζονται 
άψογο με το 

-*— 
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3Κλόά-1.3.1Βθΐο.ΐαΓ,9ζ και ίατ -κνί ΟΚΙώά- 
1.3.1όθία.ίαι\ Στη συνεχεία εα! /ΟΚΙώεΙ- 
Τ .3. Τ' 1>βϊα τ από όπου κάνουμε εοπηρίΐβ με την 
εντολή πιαΙ<β, Τελευταίο βήμα η εγκατάσταση 
στον κατάλογο /υδΐ/ΙοεαΙ/Βίη, εκτελώντας την 
εντολή ΓτησΙΐθ ϊηδίαΙΙ. Εκτελούμε την εντολή 
9 Γ^ για να ξεκινήσουμε το πρόγραμμα, είτε 
μέσω της χ\η\\κ είτε μέσα από ΙβπηΙηαΙ νίη- 
άον ενώ βρισκόμαστε στα X. Σημειώνουμε άτι 
μετά την εκτέλεση της ψ\ώά το πρόγραμμα 
επιστρέφει στο ίΚοΙΙ, συνεπώς δεν χρειάζεται 
να γίνεται κλήση με & (ί^ΙχΙ 4 ). 

Χ-Ι5Ρ ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΜΠΟΥΡΑ 

Σε προηγούμενο τεύχος είχαμε αναφερθεί 
σε αυτό το θαυμάσιο υίίΐιίγ, δημιουργημένο 
από ελληνικά χέρια. Τώρα 8 α προχωρήσουμε 
σε αναλυτικότερη παρουσίασή του, μια και 
πολλοί αναγνώστες μάς ρωτούν πώς να συνδε- 
δούν στο Ιη^ΘΓΠβί. Εφόσον η σύνδεση με το ρρ- 
ρά δεν είναι εύκολη χωρίς τη χρήση κάποιου 
εργαλείου, το Χ-Ι5Ρ 8 α μας λύσει τα χέρια. Το 
Χ-Ι5Ρ, το οποίο Βρίσκεται πλέον στην έκδοση 
2.6, είναι ένα γραφικό υ 5 ©Γ-ίπβηεΙΙγ ίτοπί-θηά 
του ρρρό/εΗαί Βασισμένο στη Βιβλιοθήκη 
ΧΡοππδ. Είναι, δα μπορούσαμε να πούμε, το Οί- 
αΙ ϋρ ΝοΤνογΙ^ του ίιπυχ. Εκτός από τη σύν¬ 
δεσή μας με το ΙπίοπΊβί [ή οποιοδήποτε ΤΟΡ/ΙΡ 
δίκτυο) το Χ-15Ρ βοηδά στον υπολογισμό του 
κόστους του οη-Ιίπο χρόνου μας - κοινώς πόσα 
πληρώνουμε στον ΟΤΕ κάθε φορά που συνδεό¬ 
μαστε οτο ΙηΤόΓπσ^ Επιπλέον προσφέρει αναλυ¬ 
τικά στατιστικά για τις συνδέσεις μας. Παρέχει 
πλήρη παρακολούθηση των ενεργειών από την 
κλήση μέχρι το !ο 9 ϊπ, δυνατότητα διακοπής της 
κλήσης, δυνατότητα για πναπυαΙ σύνδεση, εαΙΙ- 
1 >αεΙ< και ξεχωριστές ρυθμίσεις του 0Ν5 ανά¬ 
λογα με τον Ι5Ρ. Μπορούμε να το κατεβάσουμε 
από την Κί 1 ρ://ΤΊ^.ΗθΙ 1 υ 9 - 9 γ/χϊ που είναι και 
η επίσημη σελίδα του. Βρίσκεται σε φπΊ και 
ΪΟΓ. 0 Ζ μορφή για 5υ5Ε, ΟεΒϊαπ, δίσε^ατο, 


ΡοάΗαί, 5υπ05-4.1.χ, 5 οΙαπ 5 - 2 . 5 .χ, 2.6,27, 
Ργ€οΒ 50 και ΝβίΒδΠ. 

Η εγκατάστασή του είναι απλή. Προαπαιτεί¬ 
τε η ύπαρξη της Βιβλιοθήκης ΧΡογτπ* έκδοσης 
0.88. Αφού κατεβάσουμε το συμπιεσμένο αρ¬ 
χείο στο σκληρά μας, το αποσυμπιέζουμε με την 
εντολή 9ζίρ -ό χί5ρ-2.όρ1.1αΓ,9Ζ και στη συνέ¬ 
χεια με την ίατ -χνί χΪ5ρ-2.όρ1.ίαΓ, από την 
οποία θα πάρουμε τον κατάλογο μέσα στον 
οποίο περιέχονται τα αρχεία του Χ-Ι5Ρ. Αλλά¬ 
ζουμε τον κατάλογο αυτό με εά /χΪ5ρ-2,6ρ! για 
να βρούμε το αρχείο Μαί^ίιΙ©, το οποίο και δα 
ρυθμίσουμε ανάλογα με τις απαιτήσεις του συ¬ 
στήματος μας, αν και δεν είναι σίγουρο ότι δα 
χρειαστεί. Στη συνέχεια προχωρούμε στο εσπτι- 
ρίΙίπ9 των αρχείων εκτελώντας την εντολή 
πιαίίθ και, τέλος, εγκαθιστάμε την εφαρμογή με 
την εντολή πτιαίίθ ΐικΙαΙΙ. Με αυτή την τελευταία 
εντολή το Χ-Ι5Ρ θα εγκατασταθεί στον κατάλο¬ 
γο /υίτ/ΙοεαΙ/άιπ και μπορούμε πλέον να το 
εκτελέσουμε, αφού πρώτο εκτελέσουμε την 
5ίοι1χ για να ξεκινήσουμε το γραφικό περιβάλ¬ 
λον. 

Αφού ξεκινήσει το Χ-Ι5Ρ, το επόμενο βήμα εί¬ 
ναι να δημιουργήσουμε τη σύνδεση για τον 
ρΓθνιά$Γ μας, μια διαδικασία που δεν πρόκειται 
να μας δυσκολέψει καθόλου, αφού θυμίζει αρ¬ 
κετά την αντίστοιχη διαδικασία στο ΟίαΙ ϋρ 
ΝβίννοΓΐκϊη 9 των Μπόον^ Οπως προαναφεραμε, 
όμως, το Χ-Ι5Ρ είναι ένα ίτοπΙ-οπά για τον ρρρά, 
συνεπώς επιβεβαιώνουμε την ύπαρξή του πριν να 
προχωρήσουμε στην εγκατάσταση. Ο πιο απλός 
τρόπος για να το κάνουμε είναι να εκτελέσουμε 
την εντολή ίίηά./ -άβρίΚ -ηαπιβ ρρρά, 

$υ$Ε 6.3 ΚΕΙΕΑ5ΕΟ 

Βγήκε η νέα έκδοση 6.3 της δημοφιλούς 
διανομής της $υ5Ε, Η νέα έκδοση έρχεται σε ό 
^^ 5 , σλλά και σε ΟΥΟ, προσφέροντας έτσι 
1.550 εφαρμογές και κάνοντας τη διανομή πιο 
πλούσια. Συνοδέύεται επίσης από ΓπαηυαΙ 550 
σελίδων και δισκέτα εκκί¬ 
νησης, Σημαντική αλλαγή 
είναι η αναβάθμιση του 
ΥΑ5Τ [Υ©^ ΑποίΗθΓ δθίυρ 
ΤοοΙ), το οποίο τώρα ονο¬ 
μάζεται ΥΑ5Τ2 (καδόλου 
πρωτότυπο) και προσφέ¬ 
ρει μεταξύ άλλων γραφι¬ 
κό περιβάλλον εγκατά¬ 
στασης και αυτόματη 
αναγνώριση των ΡΟ συ¬ 
σκευών, Η παλιά έκδοση 
του ΥΑ$Τ (Υαδίΐ) παραμέ¬ 
νει για υράαίοί και δια¬ 
χείριση του συστήματος. 
Στα 6 00$ βρίσκουμε τα 
Αρσε^ο, 5απηόα, ΘΙΜΡ, 
δβπάπιαϊΙ, ΚεαΙΡΙαγοΓ 5,0 





▼ 1 6.3 

*ϋΝυχ 


και \Λ/θΓ0ΡθΓίβεϊ 8.0, Διατίθεται επίσης το 
δϊαιΟίίίεβ 5,1 α, το οποίο μπορεί πλέον να χρη¬ 
σιμοποιηθεί δωρεάν και επαγγελματικό. Επίσης, 
πολλές λεπτομέρειες του ΚΟΕ 1,1,2 Βελτιώθη¬ 
καν και τώρα περιλαμβάνει περισσότερες οπό 
220 εφαρμογές. Σημαντικές βελτιώσεις έγιναν 
μεταξύ άλλων στο Κ0Ε-ΜαιΙ-€ίίβπί (ΙαπαίΙ) κα¬ 
θώς επίσης στη λειτουργικότητα του ότον^βΓ 
του Ιίίπΐ. Η πιο σπουδαία καινοτομία είναι ο 
ρυθμιστής της εμφάνισης του ΚΟΕ, με τον 
οποίο μπορούμε να αλλάξουμε την εμφάνιση 
του άε^ΙίΙορ με ένα κλικ του ποντικιού. Από τη 
διεύθυνση Ηίίρ;/Λά©,ϊΗ©Γη©5,0Γ9/ μπορεί να 
κατεβάσει κάποιος περισσότερα από 100 θέ¬ 
ματα, Πέραν αυτού, για πρώτη φορά έρχεται το 
ΚΟΕ με εικονίδια Ρ^Ιί-ΟοΙογ (για αυτό και το 
κωδικό όνομα *ΚοΙογ"). Το 5υ5Ε ϋπυχ 6.3 προ¬ 
σφέρει εκ νέου μια μεγάλη επιλογή σε λογισμι¬ 
κό άθππο. Υπάρχει επίσης σε δοκιμαστική έκδο¬ 
ση 60 ημερών ο γνωστός Χ-$θΓνβΓ ^ΗυΓηΓπίη9- 
Βίιά ΕχεοοεΓ' για Υ/ιπόονν* 95/98, με τη βοή¬ 
θεια του οποίου είναι δυνατόν να εκτελούμε 
προγράμματα που τρέχουν σε έναν Ιϊπυχ 5 ©Γν- 
θγ από περιβάλλον \νΐηάαν 5 . Επίσης, υπάρχουν 
δοκιμαστικές εκδόσεις του ΟνϊΙίζαίίοπ - ΟαΙΙ Ιο 
ΡάνβΓ και του ΚαίίΓΟοά Τγεοσπ, Για τη χρήση 
του Ιίηυχ ως 5 βΓν 8 Γ περιέχει η διανομή 5υ$Ε 
ίίηυχ 6.3 σημαντικές επεκτάσεις. Η 5υ$Ε προ¬ 
σφέρει πρώτη στο χώρο το πακέτο ΡΓθβ$/ννΑΝ 
{I Ρ50ε-Ι πη ρ (βΓηβηίαί εο π). Με το ΙΡ$βε είναι δυνα¬ 
τόν να συνδεδούν με ασφάλεια μέσω κωδικο- 
ποιημένων διαύλων (ΤυπηθΙ) δίκτυα εταιριών, τα 
οποία είναι σε διαφορετικούς χώρους. Το ΙΡδβε 
είναι πλήρως συμβατό (με τις ανάλογες επε¬ 
κτάσεις) με άλλα λειτουργικά συστήματα και 
ΓουΙβπ. Νέα Ριγθ^οΙΙ $σιρϊ$ καθώς και το πτοά- 
υΐθ του πυρήνα ΐ&ευπηοά φροντίζουν για μεγα¬ 
λύτερη ασφάλεια. Για πρώτη φορά περιέχετσι 
ένας ίθ 9 ίεαΙ ΥοΙυπτιβ Μαπα 9 ©Γ. Η 2υ2Ε παρου¬ 
σιάζει το Ρίοχγ-δυιΐΘ (ΡίΓονναΙΙ-ΤοοΙ), το οποίο εί- 
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ναι ένας ΡΤΡ-Ρτοχγ που αναπτύχθηκε από την 
ίδια. Καινοτομίες υπάρχουν επίσης στον τομέα 
της υποστήριξης σε ΗαΓείΜΤΓβ, Στην πιο καινού* 
ρια έκδοση του ΧΡίβοδάΤΜ 3,3,5 υποστηρίζο¬ 
νται και εΗίρ$ για κάρτες γραφικών της νέας 
γενιάς, όπως 5ανα9β30,5ανα9β4, Τγϊο 30/2Χ, 
Οι καινούριοι ΧΡίΙοηνδβΓνσΓ υποστηρίζουν όλα 
τα ΑΤΙ Καε^ 128 (ΐΒίρ* καθώς επίσης το Ϊ810 
της Ιπίβί 

Η ΙΝΤΕΙ 

ΧΡΗΜΑΤΟΔΟΤΕΙ ΤΗΝ 5υ$Ε 

Σε επένδυση ύψους 12 εκατομμυρίων ευρώ 
στην $υ5Ε προχώρησε η Ιπίεΐ και ο όμιλος εται- 
ριών ΑΡΑΧ με σκοπό τη χρηματοδότηση της 



5υ5Ε για ανάπτυξη των δραστηριοτήτων της 
παγκοσμίως, Ο Τϊγπ ΚβαΐιΠ9 της ΙηΙβΙ £Ϊπε: "Η 
ΙπΙβΙ επενδύει στην 5υ5Ε γιατί θέλουμε νσ εν¬ 
θαρρύνουμε την ανάπτυξη του Ι_ίπ- 
υχ σε ΙηΐΘΐ-Βα$βεΙ υπολογιστές στην 
Ευρώπη, Ο στόχος μας 8α είναι αρ¬ 
χικά ο Ρθπίΐυπι(ΟΙΙ! Χθοπ και τελικά 
ο ΙπίβΙ Ιίαπϊυηι." Η 5υ5Ε 8α χρησι¬ 
μοποιήσει τις επενδύσεις για να 
εγκαινιάσει νέα γραφεία παγκο¬ 
σμίους, Η Βασική λειτουργία αυτών 
των γραφείων 8α είναι να πωλούν 
το 5υ5Ε Οπυχ και άλλα εμπορικά 
προϊόντα Ιίπυχ και να εγκαθιδρύουν και υπο¬ 
στηρίζουν ένα πλήρες λειτουργικό δίκτυο συ¬ 
νεργατών, Η 5υ$Ε επιπλέον 
σκοπεύει να δημιουργήσει 
επιπλέον υπηρεσίες παγκο- 
σμίως για επαγγελματίες 
χρήστες. 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 
ΤΟΥ 51Α€ΚννΑΚΕ 

Η διανομή της δΙαε^αΓθ 
έφτασε στο νούμερο 7, Τώ¬ 
ρα Βασίζεται στη βιβλιοθή¬ 
κη 9ϋΙ}0-2<1.2 και στον 
2.2.13 [ίίπαΙ] λοιποί. Οι νέ¬ 
ες δυνατότητες περιλαμβά¬ 
νουν μεταξύ άλλων τα 
ΧΡγοθ 80 3.3.5, το νέο πανέ¬ 
μορφο ΚΡΕ 1,1,2, και το 
ΟείοΒβΓ Οπογπο. Κεντρικός 
διανομέας -όπως πάντα- η 
νναίπυί Οοολ η 



ν/ΕΒ 5ΙΤΕ 


ΙιίΙρ://ν^νν.ϋηυχαιιαΙ(6.ι 
Ιϊηυχ Ουακθ 


τοτη 


Το ΩυαΙ (0 είναι ίσως το διασημότερο 
αείίοη που υπάρχει. Δεν μπορώ να 
φανταστώ ούτε έναν άνθρωπο που να μην 
το έχει στην κατοχή του ή έστω να μην το 
έχει παίξει. Το Ιϊηυχ Ωυαλο είναι το ν/βΒ 
$ιϊ6 του Ουαλο για ιϊηυχ. Στο εν λόγω $ίϊβ 
8α βρούμε ό,τι χρειάζεται για να παίξουμε 
το αγαπημένο μας παιχνίδι. Πρώτα απ' όλα 
περιλαμβάνονται τα απαραίτητα αρχεία 
για να παίξουμε Ουσλο/Ουαλο^οτΙά, 
Θυαλο II και Ωυαλβ III, τα αρχεία για το 
ΗστοΚε II, καθώς επίσης το αρχεία της 
ΜΕ5Α 3.0, μίας ΘΙ βιβλιοθήκης για τις 
3άίχ κάρτες και το Ωυαλο II Και αν θέλουμε να παίξουμε το Ωυαλθ με τους φίλους μας, υπάρ¬ 
χουν ο εΐίοπί και ο 50Γνστ του Ωυαλοννοιίϊ Τέλος, στο Ιίπυχ Ωυαλο περιλαμβάνεται αναλυτι¬ 
κότατο 'Ήον Το" με οδηγίες για την εγκατάσταση του Ωυαλο. 

Αν λοιπόν η πρώτη ερώτηση μετά την εγκατάσταση του ιίπυχ είναι πώς 8α παίξουμε το 
Ωυαλβ, κάνετε εΙίελ στο ν^ψ.Ιϊηυχ^υαλοχοπη και θα σας λυθούν όλες οι απορίες. 



οποία προσφέρει μαζί και 4 €0$ με εφαρμογές. 
Μπορούμε να κατεβάσουμε τη διανομή από την 
επίσημη σελίδα Η^ρ://ψνν.5ΐαεΙοναΓ0. 

εοΓπ/9Θΐ5ΐαεΙ</. Για όσους ανα¬ 
ρωτιούνται πότε Βγήκαν οι δια¬ 
νομές από 5.0 έως 6,0, η απά¬ 
ντηση είναι ότι δεν βγήκαν ποτέ, 
απλά για να εναρμονιστεί με 
τους αριθμούς εκδόσεων των 
άλλων διανομών ο δημι¬ 
ουργός αποφάσισε 
από το 4.0 να προχωρήσει 
στο 7.0 και να δηλώσει έτσι ότι η 
διανομή του δεν είναι ουίάαίβά. Τι κάνει το ππαΓ- 
λοίίη^ 

ΝΕΟΙ ΒΚΟνΉΕΚ; 

Πόσους Βιό* 50Γ5 για Ιΐηυχ γνωρίζετε; Εί¬ 
ναι βεβαίως ο Νο^εαρο, ο ίχηχ και ο 
Απαχα. Ελπίζουμε κάποια στιγμή να περιλαμ 
Βάνετσι και ο ΜοζίΙΙα, αφού πρώτα γίνει αρ 
κετά $ΙαΒΙο. Πρόσφατα η γνωστή ΟρβΓα ανα 
κοίνωσε την έναρξη του ρΓθ|βεί για τη μετά 
φορά του Βγο*50γ της στο Ιίπυχ, Τον τελευ 
ταίο καιρό μαθαίνουμε ότι ο Ορθτα είναι κο 
ντά σε κάποια ΒοΙα έκδοση. Ελπίζουμε η νέα 
χιλιετία να μας τον φέρει. Ωστόσο υπάρχει 
ακόμα ένας συναρπαστικάς Βγο*5ΘΓ, ο οποί¬ 
ος όμως δεν τυγχάνει ιδιαίτερης δημοσιότη¬ 
τας. Ο λόγος για τον Βγο^ογ της ΚΟΕ με το 
"απειλητικό" όνομα ΚοηρυσίΌΓ ("Κοπφ" για 
συντομία), ο οποίος δεν είναι απλό μια νέα 
έκδοση του ΚΡΜ, αλλά μια εντελώς νέα 
εφαρμογή γραμμένη από την αρχή. Είναι ση¬ 
μαντικό το γεγονός ότι το ρΓθ(θεΙ ταυ Κοη- 
ρυθίΌΓ, αν και μικρό σε ηλικία, έχει προχωρή¬ 
σει αρκετά, ειδικά αν αναλογιστούμε το γε¬ 
γονός ότι πρόκειται για ένα εξ ολοκλήρου 
εθελοντικό ρΓθ|οεΙ με ελάχιστα μέλη και όχι 
για μια μεγάλη επένδυση με πολλά λεφτά και 
μία εταιρία-κολοσσό όπως η ΑΟΙ/Νθϊίεαρβ 
από πίσω του, 

1,5 ΔΙΣΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΟ 
ΝΕΟΙ ΧΡΗΣΤΕΣ ΓΙΑ ΤΟ ΙΙΝΙΙΧ 

Περίπου τόσος είναι ο πληθυσμός της Κί¬ 
νας, όπου το Ιίπυχ γίνεται το επίσημο λειτουρ¬ 
γικό της κυβέρνησης. Συγκεκριμένα η κυβέρ¬ 
νηση της Λαϊκής Δημοκρατίας της Κίνας έχει 
ενθουσιαστεί από την απήχηση του οροπ 
δουιΧΘ και αποφάσισε να κάνει το Ιίπυχ επίση¬ 
μο λειτουργικό της. Αυτό σημαίνει πολύ απλά 
ότι δεν πρόκειται να υπάρχει υπολογιστής σε 
κινεζικό πανεπιστήμιο, στρατιωτική εγκατάστα¬ 
ση ή ακόμα και κυβερνητικό οργανισμό χωρίς 
Ιίπυχ. Οι λόγοι αυτής της επιλογής είναι προ¬ 
φανείς: χαμηλό κόστος εγκατάστασης, σταθε¬ 
ρότητα συστημάτων, πληθώρα εφαρμογών, 
αλλά και δυνατότητα παρακολούθησης εφαρ¬ 
μογών και.,, χρηστών! 

Εϋ 


^Ρ^ Μα 5ίβΓ 
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ΙΤ ΥΟΜΙΕΙΓ 

Λ 


υρρ ψκιτινο 

Μετατρέποντας το Οϋ ΚθοογοΙθγ 
σε σκληρό δίσκο 


Η εξάπλοση τον τβεοτάβπ είναι γεγονός αναμφισβήτητο. Οι συνεχώς 
μειούμενες τιμές σε συνδυασμό με τις υψηλές ταχύτητες εγγραφής 
αλλά και την εδραίωση του ΑΤΑΡΙ προτύπου έχουν συμβάλει 
σημαντικά ώστε σχεδόν κάθε Ρζ να διαθέτει ένα ίΟ·Λ/ίΟ*ΛΙ(ν. 
Ωστόσο, αν και ος μέσο αποθήκευσης βναι καλό, δεν έχει αποκτήσει 
ακόμη την ευχρησπα που θα ήθελε ένας χρήστης. 

Του Λημήτρη Καρέταου 
άίπκοίΦϋοπψυΙΐη^Γ 



Δ υστυχώς, η διαδικασία εγγραφής 
είναι ακόμα περίπλοκη, ειδικά 
όταν γράφουμε συνεχεία στο ίδιο 
δισκάκι μέχρι να το γεμίσουμε. 
Πρέπει να κάνουμε Ιοαά το προη- 
γούμενο 505510 η, να γράψουμε και στη συνέ¬ 
χεια... να προσευχη&ούμε ότι το δισκάκι 8 α δια¬ 
βάζεται από όλα τα 00 -ΚΟΜ 5 . Με τα ΡΜ/ δισκά- 
κια, τα οποία μπορούν να επανεγγραφούν, το 
πρόβλημα είναι ακόμα εντονότερο, γιατί, όταν 
κάποιο από αυτά γεμίσει, πρέπει να γίνει (οιτηαϊ, 
κατά προτίμηση ΙυΙΙ, το οποίο σε αργά γθοογΘθγ* 
μπορεί να διαρκέσει μέχρι 50 λεπτά. Κάτι ομαλο- 
γουμένως χρήσιμο στη συγκεκριμένη περίπτωση 
8 α ήταν να λειτουργεί το 00 -βν/ όπως ένας μι¬ 
κρός σκληρός δίσκος, ώστε να μπορεί ο χρή¬ 
στης να γράφει και νσ σβήνει τα δεδομένα μέσα 
από τον ΕχρΙοΓΟΓ των Μ^ϊηάσν^, όπως ακριβώς 
γίνεται με τα δεδομένα που βρίσκονται στο δί¬ 
σκο. Η συγκεκριμένη λειτουργία είναι πια εφικτή 
χάρη σε μία σειρά από προγράμματα που έχουν 
παρουσιάσει διάφορες εταιρίες. Τα προγράμμα¬ 


τα αυτά χρησιμο¬ 
ποιούν το λεγόμε¬ 
νο ϋΟΡ ίοπτιαί, 
που επιτρέπει σε 
ένα να διαβά¬ 
ζεται και να γρά¬ 
φεται σαν δίσκος. 
Σχεδόν όλες οι 
εταιρίες που δια¬ 
θέτουν προγράμ¬ 
ματα εγγραφής 
έχουν δημιουργή¬ 
σει αντίστοιχα 
προγράμματα. Το 
πιο γνωστό και πε¬ 
ρισσότερο διαδε¬ 
δομένο είναι το 
&ΐΓ 0 €ίΟΟ της Αθαρίσε, το οποίο αισίως έχει 
φθάσει στην έκδοση 3.0. Η εν λόγω έκδοση 
διορθώνει πολλά από τα προβλήματα συμβατό¬ 
τητας που είχαν παρουσιαστεί σε προηγούμενες 
εκδόσεις και παράλληλα διαθέτει μία ταχύτερη 
μηχανή εγγραφής, καθιστώντας ακόμα πιο εύκο¬ 
λη την όλη διαδικασία. 

Η εγκατάσταση του προγράμματος είναι 
σπλούστατη και δεν απαιτεί ιδιαίτερες γνώσεις. 
Ωστόσο, χρειάζεται προσοχή, καθώς το Οιτβε- 
ΐ€0 δεν είναι πλήρως συμβατό με όλα τα προ¬ 
γράμματα εγγραφής. Συνιστάται η χρήση του με 
προγράμματα της ίδιας εταιρίας (Αθαρίβε), 
ώστε να αποφευχθούν τυχόν προβλήματα. 

Μετά την εγκατάσταση, ο χρήστης πρέπει νσ 
επανεκκινήσει το σύστημα, προκειμενού να ενη¬ 
μερωθεί η Γβεμ^Γγ του υπολογιστή και να φορ¬ 
τωθούν τα κατάλληλα αρχεία. Μόλις το σύστη¬ 
μα επσνέλθει, στην ίαίΙώαΓ των \νίηάο*$ θα 
έχει εμφανιστεί ακόμα ένα εικονίδιο, αυτό του 
ΟΐΓβείΟΟ. Είμαστε πλέον έτοιμοι να χρησιμοποι¬ 
ήσουμε τις δυνατότητες που μας προσφέρει. 


Πρέπει εδώ νσ σημειώσουμε ότι σε περίπτωση 
που το ΓοεοιχΙεΓ δεν αναγνωρίζεται από το 0ί- 
ΓβείΟΟ, το εικονίδιό του εμφανίζεται διαγε- 
γραμμένο από ένα X, Στην περίπτωση αυτή πρέ¬ 
πει να γίνει αναβάθμιση του προγράμματος. 

Τοποθετώντας ένα 00-β\ν ατο ΓοεοτθοΓ, το 
πρόγραμμα φορτώνει έναν λΑ/ϊζαπό και μας ζητεί¬ 
ται να γίνει Ισπηαί του Οβ-ίΜ Η διαδικασία εί¬ 
ναι αρκετά χρονοΒόρα και πιθανόν να διαρκέσει 
έως μία ώρα. Ωστόσο, ο χρόνος εξαρτόται άμε¬ 
σα από την ταχύτητα εγγραφής του ΓθεοτάβΓ. 
Μόλις ολοκληρωθεί το ίοππαί, το είναι 

έτοιμο να χρησιμοποιηθεί σαν μια μεγάλη δισκέ¬ 
τα. Οταν τοποθετήσουμε ένα ήδη φορμαρισμένο 
δισκάκι, το ΟΐΓβείΟΟ εμφανίζει το μήνυμα ότι το 
πρόγραμμα είναι έτοιμο νσ γράψει. 

Η διαδικασία της εγγραφής είναι υπόθεση 
τόσο εύκολη όσο η μεταφορά δεδομένων από 
έναν σκληρό δίσκο σε έναν άλλο ή ακόμα και 
σε δισκέτα. Μάλιστα, το ΟίτοείΟΡ τοποθετεί 
ϊΚοιΙευί στο Λ 5βηά ίο". Ετσι, κάνοντας 6εξί κλικ 
σε ένα σύνολο αρχείων ή έναν φάκελο, μπο¬ 
ρούμε αμέσως να "πετάξουμε" τα συγκεκριμέ¬ 
να δεδομένα σε ένα όπως ακριβώς κάνου¬ 
με για τη μεταφορά δεδομένων σε μια δισκέτα, 
Ο χρόνος που δσπσνάται για την εγγραφή στο 
00 εξαρτόται μόνο από την ταχύτητα του 
ΓβεοΓάβΓ, ενώ δεν σπαταλιέται χρόνος γιο εΙο$8 
£θ$5ΐοπ. Επίσης, έχουμε τη δυνατότητα να ανοί¬ 
ξουμε ένα αρχείο ΜογΘ ή ΕχεσΙ που Βρίσκεται 
σε ένα 00-Κ\ν και να το επεξεργαστούμε από 
εκεί, καθώς μπορούμε να σώζουμε οπουδήπο¬ 
τε στιγμή. Επίσης, μπορεί να γίνει άμεσο άοννπ- 
Ιοαά, ακόμα και όταν χρησιμοποιούμε άονηΙοαά 
πιαηα^Γ, στο 00-Ρνν. Με τους τρόπους αυτούς 
λύνονται πολλά προβλήματα τόσο χώρου όσο 
και χρόνου, χωρίς να χρειαστεί κάποιος νσ ξο¬ 
δέψει χρήματα για την αγορά ενός πατροπαρά- 
δοτου αποθηκευτικού μέσου [ζϊρ, |αζ). 

Πέρα από το κέρδη που αποκομίζει κάποιος 
χρησιμοποιώντας τη διαδικασία του ΟΟΡ νπ·ι- 
ίίπ 9 , προξενουντοι προβλήματα που πρέπει να 
αναφέρουμε. Το Βασικότερο όλων αφορά στη 
συμβατότητα. Τα δισκάκια που γράφονται με 


ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ 

• Η/Υ (ελάχιστες απαιτήσεις: ΡβηίΙυιπ 
200ΜΜΧ, 32ΜΒ ΚΑΜ, 2,106 Η0) 

• Συσκευή €0-Ρνν 

• Πρόγραμμα εγγραφής ΙΟΡ |π.χ_ ΟίπθεΐΟΟ] 
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αυτή τη διαδικασία αρχικά είναι αναγνώσιμα 
μόνο από το σύστημα στο οποίο έχουν εγγρά¬ 
φει. Για να μπορέσει κάποιος να τα χρησιμοποι¬ 
ήσει και σε άλλο υπολογιστή, πρέπει να γίνει 
εγκατάσταση ενός ϋΟΡ Γβαάετ, Η Αάαρίβς 6ισ- 
δέτει στο 5ίίβ της ένα τέτοιο πρόγραμμα, το 
οποίο ο καθένας μπορεί να κατεβάσει χωρίς 
χρέωση. Βέβαια, οφείλουμε να παρατηρήσουμε 
ότι συχνά παρουσιάζονται ασυμβοτοτητες και 
στο ΗαΓ0\ναΓ6. Υπάρχουν περιπτώσεις που 
ΚΟΜ*, συνή&ως παλαιότερης τεχνολογίας, δεν 
είναι ικανά να διαβάσουν 00& που είναι ΙΙΟΡ 
φορμαρισμένα. Σε αυτή την περίπτωση, η λύση 
είναι μία και ακούει στο όνομα "αναβάθμιση". 
Σημαντικό είναι το γεγονός ότι τα \νίπάο\ν 5 


2000 είναι συμβατά με τα ϋΟΓ 5ισκάκια, κα¬ 
θώς τα διαβάζουν χωρίς την εγκατάσταση άλ¬ 
λου προγράμματος. Με τον τρόπο αυτό επιλύο¬ 
νται πολλά προβλήματα συμβατότητας. 

Πρέπει ακόμα να αναφέρουμε ότι όταν ένα 
00-Κ (και όχι είναι φορμαρισμένο σε 

ϋΟΓ μορφή, υπάρχει η δυνατότητα μέσω του προ¬ 
γράμματος να γίνει διαμόρφωση του €0 στο κλα¬ 
σικό 00Γ5, ώστε να είναι αναγνώσιμο από κάθε 
^^-βΟΜ♦ Η διαδικασία δεν είναι αντιστρέψιμη 
και έτσι, ότσν κάτι τέτοιο γίνει, το 0& δεν μπορεί 
πια να γραφτεί. Η συγκεκριμένη λειτουργία είναι 
αρκετά χρήσιμη, καθώς σ χρήστης είναι σε θέση 
να προσθέτει συνεχώς αρχεία σε ένα ΟΡ και, 
όταν αυτό γεμίσει, να το μετατρέψει σε ΟΡΓ5 και 


να το χρησιμοποιεί άνετα σε κάθε υπολογιστή. 

Είναι φανερό ότι τα προαναφερθεντσ είναι ιδι¬ 
αίτερα χρήσιμα. Προσοχή χρειάζεται στην επιλο¬ 
γή ταυ ΓοεοΓάθΓ, καθώς δεν υποστηρίζουν όλα 
το συγκεκριμένο τρόπο εγγραφής, αν και όλες οι 
σύγχρονες συσκευές δεν έχουν πρόβλημα. 

Τελειώνοντας, πρέπει να αναφέρουμε ότι 
υπάρχουν και άλλα προγράμματα εγγραφής, 
αλλά το συγκεκριμένο είναι το γνωστότερο και 
γΓ αυτό επιλέχθηκε. Ανάλογα με το 5θθνατβ 
παυ χρησιμοποιεί α καθένας, θα Βρει διαφορε¬ 
τικό ΙΙΟΡ νηϋ©τ, Ωστόσο, οι δυνατότητες είναι 
σε γενικές γραμμές ίδιες και δεν θα υπάρξει το 
παραμικρό πρόβλημα, 
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Ασχολάση μβ τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
"απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικό του συστήματος 
και δεν ζέρετε πώς; 

Μην πανικοΒάλλεστε. 
Εμάς είμαστε εδώ. 

Στείλτε μας τις απορίες 
σας με την ένδειξη 
Ήονν ίο" στη διεύθυνση 
του περιοδικού. Να άστε 
σίγουροι πας θα κάνουμε 
ο, τι β ναι δυνατό για να 
σας Βοηθήσουμε. 

του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
εγεΙοη@εοηιρυΙίηΙε.$Γ 


ΑΠΛΑ ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ 
ΠΑ ΤΗ ΜΙ0ΚΟ5ΟΠ 
Α<ΧΕ$$ 

γαπητό περιοδικό, 
πολλά, πολλά συγχα¬ 
ρητήρια για τις υπέ¬ 
ροχες στήλες και τους υπέρο¬ 
χους συντάκτες* Είμαι ένας πο¬ 
λύ παλιός αναγνώστης, σχε¬ 
δόν από την εποχή που κυκλο¬ 
φορούσες με τη μεγάλη δισκέ¬ 
τα, και εκείνο που μπορώ να 
πω είναι άτι -όπως βλέπω- μήνα 
με το μήνα, τεύχος με το τεύ¬ 
χος, γίνεσαι όλο και καλύτερο. 
Και πάλι μπράβο. Ο λόγος που 
πήρα την πρωτοβουλία να σου 
γράψω είναι άτι ασχολούμαι 
τον τελευταίο καιρό με τη Μί- 
ίπ ο*οΗ Αεεβ$& και προσπαθώ 
να ανακαλύψω τις δυνατότη¬ 
τες που μου δίνει να διαχειρι¬ 
στώ κάποια αρχεία. Θέλω λοι¬ 
πόν να ρωτήσω πώς μπορώ, 
όταν έχω έναν πίνακα με πε¬ 
δία: ΟΝΟΜΑ, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ, 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ, ΦΑΙ ' ΤΚ, να δη¬ 


μιουργήσω έναν νέο πίνακα 
που να έχει τα παραπάνω πε¬ 
δία για όσα ονόματα επανα¬ 
λαμβάνονται και να είναι ταξι¬ 
νομημένος κατά ΟΝΟΜΑ, 
Προσοχή, δεν θέλω να χρησι¬ 
μοποιήσω ένα ερώτημα, θέλω 
να δημιουργήσω έναν και - 
νούργιο τένακα που να παρα- 
μείνει στους πίνακες . 

Ελπίζω να μη σας κουράσω 
με αυτό που ζητάω. 

Φιλικά, 

Ζούπης Κωστής 

Αγαπητέ φίλε, σε ευχαρι¬ 
στούμε για τα καλά σου 
λόγια και χαιρόμαστε που αναγνω¬ 
ρίζεις τις συνεχείς προσπάθειες 
μας γιο τη βελτίωση του περιοδι¬ 
κού. Το ερώτημά σου δεν μας κού¬ 
ρασε ιδιαίτερα, μια και -όπως 8α 
δεις και εσύ με τον καιρό- η Μι- 
0Γθ5θίί Αεεβ55 έχει απλές διαδικα¬ 
σίες και είναι αρκετά ισχυρή αλλά 
και φιλική βάση δεδομένων, ιδίως 
όταν απευθύνεται σε ιδιώτες, αν 
και τα καταφέρνει αρκετά καλά και 
οε επιχειρησιακά περιβάλλοντα. Για 
νσ φτιάξεις, λοιπόν, τον πίνακα που 
θέλεις, υπάρχουν πολλοί τρόποι, εί¬ 
τε χρησιμοποιώντας προγραμματι¬ 
σμό είτε μέσα από διάφορα μενού 
και νίζαΓάϊ, Εμείς, μια και δουλεύ¬ 
εις απευθείας στο περιβάλλον της 
Μισο5θίί Ααβ$$, θα σου προτεί¬ 
νουμε τον πιο εύκολο τρόπο, αυτόν 
με τα μενού και τους νίζατάδ* 

Ας ονομάσουμε, λοιπόν, ΜΑΙΝ 
τον πίνακα από όπου θέλουμε να 
βρούμε τα στοιχεία για τη δημιουρ¬ 
γία του νέου, τον οποίο θα ονομά¬ 
σουμε 0υΡϋ0ΑΤΕ_ΝΑΜΕ5. Η πρώ¬ 
τη μας δουλειά θα είναι να ετοιμά¬ 
σουμε το ερώτημα που θα βρίσκει 
τα διπλά ονόματα. Πηγαίνουμε λοι¬ 
πόν στα ερωτήματα και προχωρού¬ 
με στη δημιουργία ενός, από τον 
νίζατά δε που εμφανίζεται επιλέ¬ 
γουμε "ΟΔΗΓΟΙ ΕΥΡΕΣΗΣ 
ΔΙΠΛΟΤΥΠΩΝ". Αμέσως μετά επι¬ 
λέγουμε τον πίνακα ΜΑΙΝ, από τον 
οποίο θα βρεθούν τα διπλότυπα. 
Στην επόμενη οθόνη επιλέγουμε το 
πεδίο που μας ενδιαφέρει, που στην 
περίπτωσή μας είναι το ΟΝΟΜΑ, 
και, τέλος, ότι θέλουμε το ερώτημα 


νσ επιστρέφει όλα τα πεδία (δηλα¬ 
δή τα επιλέγουμε όλα στην προτε¬ 
λευταία οθόνη του \νίζατεΙ(. Η τε¬ 
λευταία λεπτομέρεια είναι η ονομα¬ 
σία του ερωτήματος, το οποίο στο 
παράδειγμά μας θα ονομάσουμε 
0.ΝΑΜΕ5, Με το κλείσιμο του 
ννίζατε! και αν το επιλέξουμε, θα εμ¬ 
φανιστεί ένας πίνακας με τα αποτε¬ 
λέσματα. Παρατηρούμε ότι είναι 
ταξινομημένος ως προς ΟΝΟΜΑ, 
κάτι το οποίο οφείλουμε στον 
νίζατά, που επιλέγει ως πεδίο ταξι¬ 
νόμησης αυτό που ταυ έχουμε δώ¬ 
σει για να βρει τα διπλότυπα. Για να 
επιτρέψουμε τώρα στη Μίετο5θίϊ 
Αεεθ5$ να δημιουργήσει έναν εντε¬ 
λώς καινούριο πίνακα χρησιμοποιώ¬ 
ντας το ερώτημα αυτό, επιλέγουμε 
και πάλι τη σχεδίαση του ερωτήμα¬ 
τος. Στα εικονίδια που εμφανίζονται 
στην ϊοοΙΒατ παρατηρούμε έναν 
έως δύο πίνακες, τον ένα πάνω 
στον άλλο. Αν αφήσουμε για λίγο 
τα ποντίκι ακίνητο πάνω από το ει¬ 
κονίδιο, 8α εμφανιστεί η ταμπέλα 
"Τύπος ερωτήματος". Κάνοντας τώ¬ 
ρα κλικ στο δελάκι που βρίσκεται 
ακριβώς δεξιά, προκύπτει ένα ρυΙΓ 
άσΜΊ μενού. Εδώ κρύβεται η δυνα¬ 
τότητα που ζητάς, φίλε μας, καθώς 
και αρκετές άλλες, τις οποίες Θα 
μας επιτρέψεις να αναφέρουμε 
πριν να προχωρήσουμε στην τελική 
λύση της περίπτωσης που μας ζη¬ 
τάς* 

1* Ερώτημα Επιλογής 
Επιλέγουμε κάποιες εγγραφές 
από έναν πίνακα, 

2. Ερώτημα Διασταύρωσης 
Διασταυρώνουμε κάποιες εγγρα¬ 
φές μεταξύ πινάκων. 

3. Ερώτημα Δημιουργίας Πίνακα 
Δημιουργούμε έναν νέο πίνακα* 

4. Ερώτημα Ενημέρωσης 
Ενημερώνουμε τις εγγραφές 

ενός πίνακα. 

5. Ερώτημα Προσάρτησης 
Προσθέτουμε εγγραφές σε έναν 

υπάρχοντα πίνακα. 

6. Ερώτημα Διαγραφής 
Διαγράφουμε εγγραφές από 

έναν υπάρχοντα πίνακα* 

Είναι προφανές ότι στην περίπτο^ 
ση που μας ενδιαφέρει Θα χρήσιμο- 
ποιήσουμε την τρίτη επιλογή, δηλα¬ 
δή "Ερώτημα δημιουργίας πίνακα". 


Η πρώτη ερώτηση που μας παραθέ¬ 
τει η ΜίεΓθ5θΛ Αεεβίί είναι ένα πα¬ 
ράθυρο, το οποίο μας προτρέπει να 
γράψουμε το όνομα του νέου πίνα¬ 
κα που επιθυμούμε. Προσέξτε όμως 
γιατί, αν επιλέξετε έναν ήδη υπάρχο¬ 
ντα πίνακα, η ΜίσοΐοΓΐ Αεεβ5$ θα 
τον αντικαταστήσει πλήρως. Υπάρχει 
δηλαδή κίνδυνος να χάσετε στοι¬ 
χεία! Θέτουμε λοιπόν ως όνομα πί¬ 
νακα το ΟϋΡΙΙΘΑΤΕ ΝΑΜΕ5 και σώ¬ 
ζουμε το ερώτημα* Την επόμενη φο¬ 
ρά που θα το εκτελέσουμε, θα έχει 
δημιουργηθεί ένας εντελώς νέος πί¬ 
νακας με τα στοιχεία που θα προκύ¬ 
πτουν από αυτά του ερωτήματος. 


Η ΜςΤΑΙ 

ΠΟΠ ΔΕΝΠΕΘΑΙΝΕΙ 

γαπητό "Ρ€ ΜοΟογ", 
Πολλά συγχαρητήρια 
για τις υπέροχες στή¬ 
λες, πσυ μας κάνουν να περι¬ 
μένουμε με αγωνία το επόμενο 
τεύχος και να το διαβάζουμε 
μετά μανίας. Προσωπικό είμαι 
κατενθουσιασμένος με το πε¬ 
ριοδικό και ιδιαίτερα με τις 
στήλες προγραμματισμού. Πι¬ 
στεύω ότι καταφέρνει να δέσει 
με μεγάλη επιτυχία τα παιχνί¬ 
δια με τον προγραμματισμό > 
αλλά και την ενημέρωση με 
την Πληροφορική. Οσο για τα 
άλλα περιοδικό, καμία σχέση: 
Αλλα είναι εντελώς περιορι¬ 
σμένα σε θέματα Πληροφορι¬ 
κής, που μάλλον επάγγελμά- 
τίες ενδιαφέρουν, και άλλα 
βλέπουν τους υπολογιστές κα¬ 
θαρά σαν παιχνιδομηχανές. 
Ας μην πολυλογώ, όμως, και 
ας σας εξηγήσω το λόγο για 
τον οποίο γράφω. Ασχολούμαι 
με την ΟοΙρΗί 3 εδώ και αρκε¬ 
τό καιρό και μάλιστα έχω κα¬ 
ταφέρει να γράψω αρκετά ικα¬ 
νοποιητικά προγραμματάκια. 
Τον τελευταίο καιρό προσπαθώ 
να συμμαζέψω όλα αυτό τα 
προγραμματάκια σε μία εφαρ¬ 
μογή, ας πούμε ένα είδος συλ¬ 
λογής* Δεν έχω κανένα πρό¬ 
βλημα με τις φόρμες και τα 
ρατβηί ή ώιΐά ννίπάοννε. Βρί¬ 
σκομαι όμως στην ανάγκη για 
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ένα υηΗ, που θα μου παρέχει 
την πληροφορία για τα Ια$λ$ 
που τρέχουν στον υπολογιστή , 
κάτι δηλαδή σαν το ϊαζίε 
τον 1 Μπάονκ, καθώς και για 
κάτι πιο δύσκολο; τον έλεγχο 
τον σειριακών βορών, δηλαδή 
σε τι κατάσταση βρίσκονται, 
με τι ταχύτητες δουλεύουν 
κΛπ* Θα με διευκολύνατε ιδι- 
ατερα αν μπορούσατε να μου 
δώσετε ένα υπόδειγμα για κά¬ 
θε περίπτωση* 

Με τιμή, 

Γιάννης Ρουσσάκης 

Αγαπητέ φίλε, σε ευχαρι¬ 
στούμε πολύ για τα καλό 
σου λόγια- Σχετικά με το πρώτο 
πρόβλημα, η λύση βρίσκεται οτη 
ΚίπεΙϊοπ Εηυίηννίπάα^, 
υηίΐΤ35ΚΙ$ΐ; 
ίηΙετίΕεε 

11565 

ΞγεΙΜε, Ψιηδοΐνε, 

€^5365, ΰΓ3ρίΐί03, ΟοΠίΓΟίί, 

Εογπκ, 0ϊε1ο§ 5, δΐάΟίτΙε; 

Εγρε 

ΤΡοπηΙ - ε1&55{ΤΡοπη) 

Μετηοΐ: ΤΜεητο; 

ΒυίΙοηΙιΤΒυΙΙοη; 
ρηχεάυτε ΒυΐΙοηίεΜίδεηάοΓ: 

ΊΟ^α), 

ρτίνΕίε 

| ΡπνΕΪ6 άβαΪΕΓΕΐίοπε | 

ρυόίΐε 

| Ρυόίίο άεείΕΐΈΐίοπβ | 
εηά; 

(Ε6ώ δηλώνουμε τη ΐύηοΠσηΙ 
Γειηοΐϊοη ΟοΕηυτην/ΐιΐόον/{ ή ν/ηά: 
ΤΗΕηάΙε; ΙΙηίΡΕΓβΓη: 
ΙΡΑΚΑΜ):ΒΟΟΙ Ξΐάα&ΙΙ; 

νΕΓ 

Ροπή 1: ΤΡοπηΙ; 
ίπιρΙειηεηίΕΐίοη 
($Κ*0ΡΜ) 
ρτοαβάυιε 

ΤΡοπη Ι.Βυίίαη 1 ΟίεΙ<($εηίί€Γ: 
ΊΟψα); 

νίΓ 

ΙρΟΕίΙδ&εΙί: ΤΕΝΨηάΕηυΓηΡΓΌε; 

(Για να χρησιμοποιήσουμε τη 
ΓυποΜση, πρέπει να κάνουμε μια 
ανάθεση οε ροίηίετ. Εδώ ορίζουμε 
τον τύπο του ροίηΐει·) 
δ€|ίη 

(Καθαρίζουμε την περιοχή όπου 


εμφανίζουμε τα ϊεβΜ 

Μ€Γηο1.ϋη€$£ΙέΕΓ; 

(Εδώ καταχωρίζουμε τη διεύθυνση 
της ίύηεΐίοη στον ροίηΐβΓ που 
έχουμε ορίσει | 

ΙρΟΑΕεΚ := ©ΕϊοΕπυιηΨίηόοντ; 

(Και ξεκινάμε να μετρήσουμε τα 

ΐ63λ$} 

ΕηυΐΏ\ΛΓπκ3οννε(Ιρ€3ΐ1δ3θί(, 0); 
επά 

ίυηεϋοη ϋο£ηυτη^ηάονν(ήννηά: 
ΤΗεηάίε; ΙΙπΐΡΕΓΕτη: 
ΙΡΑΚΑΜ):ΒΟΟΙ; 

νΕΓ 

3ΐλΓιηάο^ΝΕπκ: 5ίηη|; 
(Χρειαζόμαστε τη μεταβλητή για 
να αποθηκεύουμε το όνομα του 
παραθύρου(ΐ35ΐ0[ 
β€£ίη 

(Ε5ώ ορίζουμε ίο μέγεθος που θα 
έχει το 3ΐΓίη^ με το όνομα του 
παραθύρου) 

(5Ψίη<1ον/Ν8Γη? ρ 255); 
(Εδώ κάνουμε έλεγχο κατά πόσο 
όντως το ίηείΕηεε που μετρήσαμε 
είναι παράθυρο (ίοείζ)] 
ίί Ι$\νΐηόο\ν(ή\νΓ>ά) ίήεη 
Βε§ίπ 

(Εφόσον λοιπόν είναι Ιεείί, 
εμφανίζουμε το όνομα που 
παίρνουμε με την Ο^ίΨίπάον/Γβχΐ) 
θ£ΐΜηάον/Τβχΐ(ήινπά, 

ΡαΗΑΚ( εΨϊηάον/ΝΕΓπε } Ρ 255); 
Ροπή 1 .Μβιηοΐ 1ίηε$-Αάί!($ν/ϊηάο^νΝ 
επκ); 
εηά; 

(Επίοτρέφουμε την τιμή Τηΐ€ για να 
αυνεχίσει τη διαδικασία 
καταμέτρησης ] 

Κεευίΐ ;= Ττυε; 

εηά; 

εηά- 

Στο δεύτερο πρόβλημα τη λύση 
δίνει το επόμενο ΙϊδΙΐπςι, το οποίο * 
όπως βλέπεις- είναι αρκετό μεγαλύ¬ 
τερο κοι σαφώς πιο μπερδεμένο, 
απίΐ 5επΕΐ1; 
ιηΐ0ΓΪ0ΐοε 
υ5€3 

$Υ$ΙΜε Γ Ψίηάοννε, Μ£35Ε|£5, 

033565 , ΰτΕρΚίεε, ΟοηίΓΟίδ, 

Ροπτΐ3 ρ ΟίΕΐο^ε, $ΐά€ΐΓΐ5; 

ΐγρ€ 

ΤΡοπηΙ - εΐΕ55{ΤΡοιπι) 

Μεπιοί: ΤΜειπο; 


ΒαΚοη 1: ΤΒυΐίοη; 
ρτοοεδυτε ΒυΙίοη 1 □ίαΙ<( 5 εηάέΓ: 

ΤΟΐ^εΐ); 

ρτίνΕίε 

(Ρτίν&ΐε όεείΕΓΕϋοηε ] 
ρυδίκ 

{Ρυόΐίε άβοΐΕΓΕίίοηε) 
εηά; 

νΕΓ 

Εοπηΐ: ΤΡοηη 1; 
ύηρΙεηιεηίΕΐΐοη 
|$Κ *.0ΕΜ) 
ρτοοεάυτε 

ΤΡοηη 1 ,Βυϋση 1 ΟεΚίδεηδετ: 
ΤΌδϊεεΐ): 

ΟΟΠ51 

(θέτουμε τις τιμές των ίΪΕ£5 για τις 
σειριακές θύρες) 
ϋ€Β_ΒΙΝΑΚΥ = $0001; 

0 €Β_ΡΑΚΓΓΥ = $ 0002 ; 
Ρ€Β.θυΤΧα 5 ΡΙΟ^ Ξ $ 0004 ; 
ΙΚΒ_ 0 υΤΧ 05 ΕΡ 10 Ψ = $ 0008 ; 
ΓΧ:Β_Ι}ΤΡΣΝΑΒΙΕ = $ 0010 ; 
ΙΟ.ΟΤΗΡΙΟΨ = $ 0020 ; 
0 €Β_Ο$Κ$ΕΝ$Ε = $ 0040 ; 
ΙΧΒ.ΤΧαΟΝΤΟΝΧΟΡΡ = $ 0080 ; 
0 €Β_θυΤΧ-$ 0100 ; 

ΙΧΙΒ.ΙΝΧ = $ 0200 ; 

ΙΧΒ_ΡΕ€ΗΑΚ = $ 0400 ; 

0 €Β_ΝΙΠ 1 = $ 0800 ; 
0 €Β_ΚΓ 5 ΕΝΑΒΙΕ = $ 1000 ; 
0 €Β_ΚΤ$ΡΙΟΨ = $ 2000 ; 
ΙΧΒϋΠδΙΟΟΟΙΕ - $ 3000 ; 
ΟΟΒ.ΑΒΟΚΤ = $ 4000 ; 

(Ορίζουμε ως σταθερά τον Α50ΙΙ 
χαρακτήρα ΤΑΒ) 

ΟΗΚ^ΤΑΒ = εΗτ(9); 

ν3ΐ 

ΙρεζίΙοπίΓηΝΕίηε: ΡΟιετ; 

(Ονομα σειριακής θύρας] 
ήΟοτπτηΡΟΓΐ: ΤΗΕηάίε; (Το 

απαραπητο ήεηάΐε για τη θύρα] 
ίΑόόβεε: Ιηίε^ετ; 

(Τύπος πρόσβασης) 
άνίΟτεειίοη: ϋΨΟΚϋ; 

(Τα Πε| ανοίγματος I 
ΙΡεευΙί: ΒΟΟΙ; 

(ΒοοίεΕη κωδικός που 
επιστρέφεται από πς ίύηοΐίοηε] 
ϋενίεεΟσηΐΓοΙΒΙοαΙί: Τ1ΧΒ; 

(ΟοπΙγοΙ Βΐυεϊυτε ελέγχου της 
σειριακής θύρας] 

5θθΓηΓηΒυΩετ: 5ΐπη§; 

(ΒυΡΕετ επικοινωνίας | 
δΝυιηΟοην; $ΐπη§; 

(5ΐππ^ μετατροπής] 
βε§ίη 


(Ορίζουμε ας παραμέτρους για τη 
θύρα και την ανοίγουμε (προς 
θεού, δεν εννοώ με κατσαβίδι!) 
Πιθανότατα αν επιλέξσυμε τη θύρα 
όπου είναι συνδεδεμενσ τσ ποντίκι, 
τα αποτελέσματα να είναι εντελώς 
απρόβλεπτα. Προσοχή, λοιπόν!] 
1ρ5ζ€οιηιηΝΕΓη£ := '€ΟΜ 1 
ίΑεεε$3 ;= ΟΕΝΕΚΙΟΐΕΑΒ ογ 
ΟΕΝΕΚ ΐς_ν/ΚΙΤΕ; 
άν/0Γ63ύοη := 0ΡΕΝ_1ΧΙ$ΤΙΝ0; 
ή^οηυηΡοη 

0ΓεΕίεΡί[6(1ρ5ζ0οπιπιΝ3πιε, 
ίΑεεεεε, 0, ΡίϊΙ, άννΟΓεαίίοη, 0,0); 
(Ελέγχουμε αν ανοίξαμε τη θύρα με 
επιτυχία) 

ίίήΟοπυηΡοΓΐ >= 0 ΐδεη 
δε^ίη 

Μειηο 11ίη€5.Αάί1( , 'Πΐ£ ροτί ίε 

οραηΟ; 

(Λαμβάνουμε την κατάσταση της 
θύρας] 

ΙΚωυΙΐ := 

06ΐ0θΓΠΓπ5ΐΕΐ€(ή0οηιηιΡοι1, 

Οε νίεβΟοηΙιοΙΒΙοοΙτ); 

(Ελέγχουμε κατά πόσο έγινε 
επιτυχημένα η λήψη κατάστασης 
της θύρας) 
ίί ΙΡεευΙί ίήοη 
δε^ίη 

Μεητο 1 ϋηεδ,ΑίΜ ($υεεε$5Μγ 
ςυετίεά 5 £πεΙ ροτί/); 

(Εμφανίζουμε την ταχύτητα που είναι 
ορισμένη στη θύρα) 
ε&$ε ΟένίεεΟοηΐτοΙΒΙοεΙί,ΒΕυίίΓΕίε οί 
0ΒΚ_110: Μ€ΐηο1,Ιίη£5,Αί1ί1( ί ΒΕυά 
ΓΕίε: 110"}; 

ΟΒΚ_300: Μεπιο 1 -ϋη£5.Αάά( Ε Β3υά 
γε! 6: 300 ρ ); 

0ΚΙ_600: Μεπιοί Ιίηεε Αδά(ΒΕυά 
ΓΕΐε: 600“); 

ΟδΙΙ.1200: Μεηηο 1 .Ιίηε5 .ΑάάΓΒευά 
ΓΕίε: 1200 1 ); 

€ΒΚ_2400: Μεπτο 1 Ιίηεε .Αάά {Βευά 
ΓΕ1€; 2400 ρ ): 

ΟΒΗ.4800: ΜεηιοΜίηεεΑάάί'ΒΕυά 
ΐΕΐο; 4800'); 

ΟΒΚ^9δΟΟ: Μοπτο 1 υπ€5.Αι1ό( Η ΒΕυά 
ΓΕίε: 9600 1 ); 

^ΒΕ_ 14400: ΜεηισΙΙϊηεΞΛίάί'ΒΕαίί 
ΓΕϊε: 14400 1 ); 

€ΒΚ. 19200: ΜεΓηοΙϋηεε,ΑίΙάί'ΒΕυίί 
Με: 19200 1 ); 

€ΗΚ^38400: Μεηαο 1 .Ιύκε ΑΜ('Β3υά 
ΓΕίε: 38400 1 ); 

ΟΒίί.56000: Μετηοΐ Ιίηε5.Αάά( Γ ΒΕυά 
τε 1€: δδΟΟΟ’); 



Ρ€ ΜαείβΓ (Τ· 




αΒΗ_Ι28000: 

Μεπιο 1 ϋηεδΑάί!(-Β3υΐ1 Γ3ΐε: 
128000); 

ΓΒΚ.256000: 

Μετηοΐ .ϋηεδΑάιίΟΒΕυϊί ΓΕΐε: 
256000 5 ); 
είδε 

(Εάν τα \ΛΓιηάίΜ5 6εν χρησιμοποιούν 
προκαθορισμένη τιμή, ίσιε 
επιστρέφουν αριθμό και όχι τη 
σταθερά που ελέγχουμε ε6ώ | 
5^I(^ενί^ε^οηΐΓΌIΒIο^^ΐ,Β3υ(1Γ3ΐ€ ι 
5θ>ΓηιηΒυίϊεΓ); 

ΜεπΜΐ,ΙίηεδΑίΙίΙί-ΒΕυά ΓΕίε; 1 + 
δΟοπυηΒυίΓβΓ); 
εηά; 

(Εμφανίζουμε το μέγεθος του Βγϊε 
που εϊνα: ορισμένο} 
5ΐτ(θ€νίεεΟοπΐΓθΙΒΙοςΚ.Βγΐ€5ίζ)ε ί 
δΟοιηπιΒυίΓβΓ); 

ΜειτϊοΙΙίηβδΛάίΓΒγίε δϊζε: 1 + 
δΟοηιτηΒυίΓεΓ); 

(Εμφανίζουμε τον ορισμό ρεπίγ που 
υπάρχει | 

03εε Ε>ενίεβ€οηίΓΌ[Β[ο<±.Ρ3Γίΐγ οΓ 
ΕνΕΝΡΑΚΠΎ: 

Μεπιο 1 ΙΐηεδΑάά(-Ρ3Γίίγ: Ε7ΕΝ }; 
ΜΑΚΚΡΑΚΙΤΥ: 

Μεπιο 1 ,ΙίηεδΑάάΓΡΕτίΤγ: 
ΜΑΚΚ’); 

ΝΟΡΑΚΠΎ: 

ΜεπιοΙΙίηεδΑίάΓΒΕΤίίγ: Ν0 Η ); 
ΟΟΟΡΑΡίΤΥ: 

Μεπιο1.1ϊηε5.Αά£ΐ( , Ρ3πίγ; ΟΟΒ 1 ); 
εηά; 

(Εμφανίζουμε τον αριθμό των δΐορ 
ΪΜΪ5.) 

035ε ϋενίοεΟοηΙτοΙΒΙοοΙτ.ΞίορΒίΐε οί 
ΟΝΕ5ΊΟΡΒΓΤ: 

Μειτκ>1.1ίηεεΑίί1{ ι 5ΐορΒίΐ5: Γ); 
ΟΝΕ55ΊΌΡΒΓΓ5: 

ΜεηΊθ1.υη€5.Αάά('ΞΐορΒΐΐ5:1.5 1 ); 
πνΟΕΤΟΡΒΠΒ: 

Μετηο 1 Ιίηεδ.Αάά{'Ξΐορ Βίΐδ:2*); 
εηά; 

(Εμφανίζουμε το πιοάν στο οποίο 
δουλεύει η θΰρα| 
ίί [Γ)βνί€εΟοηΐΓθ1Β1θ€ΐ(.Ρΐ3^5 Βΐή 
ΕΟ _ΒΙΝΑΕΥ) = 00Β3ΙΝΑΚΥ 

ΐίΐ€Π 

ΜετηοΙ,ϋπεε,Αάάί'Μοάβ; ΒιηείΓγ') 
είδε 

Μεπιο 1 -ϋηεδ.ΜΙΓΜοίίε: 

ΟΐΕΤ3ςίετ Ρ ); 

(Εμφανίζουμε τον τύπο σήματος] 
Μεπιο 11ίηεδ.Αί1ά( ρ ρ ); 

Μεπιο Ι.ϋηεδ.Αάάΐ'ΒϊίίηΒ] Ρΐ3§δ:'); 


ίΓ (Ι>£νΪ€£0θηΪΓθΙΒΙθ€ίΐ,Ρΐ3§5 3Π0 
0€Β ϋΤΞΕΝΑΒΙΕ) ξ 
0€Β_ϋΤΞΕΝΑΒΙ£ΐ1ιεη 
5θ)πΐΓηΒυίΤ&Γ := Η ΚΓ5: ΕηΒάΙεά' 
είδε 

$ΟοπιηιΒιιίΤετ := "ΚΓΓΞ: 0ΐ5Ε0ίεά 5 ; 
ίί (ΟενκεΟοπΐΓοίΒίοαίτΗθίίδ εηά 
ΟΟΒ^ΑΕΙΤΥ) = ΕΟ^ΑΕΙΤΥ ώεη 
5€οπΐΓπΒυΠ0Γ := δΟοτηπιΒυίΓεΓ + 
ΟΗΚΤΑΒ + 'ΟΓδ: Εη3δΙεά' 
είδε 

δΟπηπιΒιιίίετ := δΟοπυηδαίΤεΓ + 
ϋΰϋΓΑΒ + “(ΓΠ>; ΕΚδΕΗεέΓ; 
ίί (ϋ€νί€€θοη!Γθ1Βίοοίΐ,ΚΙα$5 ζηά 
0€Β_0ΤΗΕΝΑΒΙΕ) = 
0€Β_ΧϊΤΚΕΝΑΒΙΗ Ιίιειι 
δΟοπιχηΒαίΤεΓ := $ΟοτητπΒυίί€Γ +■ 
ΟΗΪΟΓΑΒ 4 Ί5ΤΚ: ΕηΕβΜ 
€ΐ$€ 

δΟοπυηΒυί&τδΟοηυηΒιιΓΓεΓ + 
ΟΗΒ^ΤΑΒ + 'ΟΙΚ: ΟίδΕίΛαΓ; 

Μεπιο 1 Ιίηεδ Αάά(5θοιηηιΒυΓΓεΓ); 
(Εμφανίζουμε τον τύποροής (ΡΙΟ\ύ 
€ΟΝΤΚΟΙ)| 

ΜβΓηο1.1ίηε5.Αάά(-'); 

Μεπιο 1 ΙίηεδΑάΐί (' ΡΙον €οηΐτοί:'); 
ίί (ϋενιο^οηίΓοΙΒΙοοΙί. Ρ 1 ε §5 εηά 
ϋ€Β_ΕΤ5Ρ10νΥ) = Μ3_ίΠΕΡΐ™ 
ώεπ 

εΟοτηιηΒυίίεΓ ;= 'ΚΤΒ: ΕηεΒΙεά' 

€ΐ5€ 

5θοιηΓηΒυίΤεΓ := 'ΚΤ5: Οίδ&βίεά 1 ; 
ίί (Οενΐτε^η1το1Β1οο1<;.Ρΐ3§5 εηά 

ιο_ουτ)θΞΡΐσ^) = 
ιχ:Β_ουτχαΕΡΐ(Μώεπ 

δ(ΙοπιπιΒυίΤεΓ := δ€οίΠΓηΒυίϊεΓ + 
ΟΗΚ^ΤΑΒ + 05: ΕηβΜαΓ 
είδε 

δΟοπυηΒυίίεΓ := δ€θΓππιΒυίίεΓ + 
ΟΗΪΟΓΑΒ + 03: Ο&ΗαΓ; 
ίί (0£νίε6€οηίΓθ1Β1θ€ΐτ.Ρΐ3^$ &ηά 
ΧΒ_0ΤΚΡ10\Υ) = ΙΧΒ_ϋΤΚΡ10Υ/ 
ώεη 

5(ΙϋΓηπΊΒυίΤεΓ ;= &€οπιπιΒυίΓεΓ + 
□1ΡΙΤΑΒ + Η ϋΤΡ: ΕηεάΜ 
είδε 

δΟοπιιηΒιιίΓεΓ := εΟοπιιτιΒυίϊετ + 
ΟΗΚ^ΤΑΒ + 0ΤΗ: Οί53ΐοΙ^'; 
ίί (Γ)βνία0θοηΐΓθΙΒ1θ€ΐί.Ρΐ3|5 Επά 

ιχ:Β_ουτχΐ)ΞΚΡΐ(Μ) = 
ΙΧΙΒ,ΟυΤΧϋΕΚΡΙΟΨΐίιειι 
&€οπιπιΒυίίεΓ := δΟοΓηοιΒυΙίετ + 
€ΗΚ_ΤΑΒ + Ό$Ε: ΕπΕόίεά’ 
είδε 

δΟοπϋηΒυίίετ := δΟοπίίηΒυίΓεΓ + 
ΟΗΕΪ.ΤΑΒ + 'ΟΕΙΙΟΐεεόΙείΙ 1 ; 

Μεπιο 1 .Ιίηεδ Αάά(δ€σπιπιΒυίΓεΓ); 


ίί (Οενϊοε€οηίΓθ1Β1οοΙί.Ρΐ3£δ εηά 
ΚΒ_θυΤΧ) = ΚΒ_θυΤΧ Λεη 
5θ)[ηπιΒυίΪ0Γ ΧΟΝ/ΧΟΡΡ Χτηίΐ: 

ΈηΜζά' 

είδε 

δΟοτηιηΒυίϊετ := ΧΟΝ/ΧΟΡΡ ΧπϋΙ: 
ΟϊδαΒΙεά 1 ; 

ίί (Ι>ενί€εΓοηΐΓθ1Β1θ€ΐί.Ρΐ3|δ εηά 
0€Β^)^0€ΒϋΝΧΐήεη 
ΞΟοΓητηΒυίΤεΓ := δΟοπυηΒυίΪΕΓ + 
ΟΗΚ.ΤΑΒ + ^ΧΟΝ/ΧΟΡΡ Κβοεϊνε; 
Εη3άΐ€ά' 
είδε 

δΟοτηπιΒιιΠεΓ := 5θοπυηΒυίί£Γ + 
ΟΗΗ,ΤΑΒ + -ΧΟΝ/ΧΟΡΡ Κλείνε: 
ΟίδΕΒΙεά 1 ; 

Μεπιο 1 Ιίπ€5.Αάΐ3{5€θΓτιιτιΒυίΓ0Γ); 
ΜέίποΙΙίηΕδΑάάί' -); 

Μεηηο 1 ΙιηεεΑί1ίί{ , Κερί3θ0πΐ0πΐ 
ΟίΗΓΕΟΐετ Βίβίϋδ: 1 ); 
ίί (όενίςεΟοηΐιιοΙΒΙοοίί,ΡίΒ^δ εηά 
0€Β_ΡΕ€ΗΑΗ) = 0€Β_ΡΕ€ΗΑΚ 
ώεη 

ΜβίηοΙΙίηεδ Α1ά(-Ρ&Γίίγ Επόγ 
Κ ερίεοεηιβηΐ: ΕηαΒΙεά 1 ) 

€ΐδ€ 

Μεηιοί .Ιίηεδ Αάΐί(-Ρ^Γϋγ Εγγογ 
ΚερΙεαεΓΠβηϊ: Οίδ301βά'); 
ίί (^€ν^^0^οηΐΓο1Β1ο^ί<.Ρ1ε^5 επά 
0 €Β_υυΐ 1 ) = ΧΒ_ΝΙΙΙΙ ώεη 

ΜεΓηο1ΙϊΠ€5Αΐ1(1(-Νυ1] Οΐ3Τ30ΐ£Γ 
ϋίδο&πΐ: ΕηεΗεά') 
είδε 

Μειηο 1 Χίηε5 Μά( ΝυΚ ΟΐΕΓΕοΐετ 
Οί$03τά: ΌΐϊΜζά 1 ): 

(ίί (ΟενίοεΟοηΐτοΙΒΙοοίί.ΡίΕβδ Επά 
0€Β_€ΗΕνΤ) = ΕΟ_€ΗΕνΤ ώεη 
Μεηιοί Ιίικδ Αάά(-Εν8η1 ΟίΕΤΗΟίετ 
ΡΐΕ^ίη^: Εηεόΐεά 1 ) 
εΐεε 

Μεπίΰ 1 ,ΙίηεδΑίΙΐΙί-ΕνεηΙ ΟίΕτασίεΓ 

ΡίΕ^ίη^: όίδΕόΙεά'); ] 

(Εμφανίζουμε τους διάφορους 
χαρακτήρες αντικατάστασης] 
Μεηιο1.υη€5.Αί1ί1(-'); 

Μεπιο 1 Ιϊηεδ.Αάί1(-ΡερΐΕ€εΓπεηΐ 
ΟΐΒίαεΐεΓδ: 5 ); 

5ΐτ{Οπ1(ΒενίεεΟοηΐΓΌΐΒ1οεΚ,ΧΟη€ίϊ3 
τ), δΝυπιίΙοπν); 

δΟοίππιΒυί&Γ := 'ΧΟΝ; ’ + δΝαπ^ατΐν; 
5ΐΓ(Οτά(Βενίεεςοπίϊο1Β1ο€ίτ.ΧΟίϊΟΐΕ 
γ), δΝυιηΟοην); 

δΟοιηπιΒυίίεΓ := δΟοπΜπΒιιίΓεΓ + 
€ΗίΙ_ΤΑΒ + -ΧΟΡΡ;' + δΝυιηΟοην: 
3ΐτ(0π1 (Οενίθ0θοηΐΓΌΐΒΙοεΙτ.ΕΓΤθΓ€ίΐ3 
γ), δΝατηΟοην); 

δΟοπυηΒυίίεΓ := δΟοΓτυηΒυίίεΓ + 


ΟΗΙΙ.ΤΑΒ + -ΡΕτίϊγ:' + δΝαιηΟοπν; 
5ΜΟτά(Ε)€νί€εΟοηΐΓθ1Β1οο1ζΕοθΕΓ) 
, δΝυιπΟοπν); 

δΟοΓητηΒαίΤετ δΟοτητηΒαίΤεΓ + 
ΟΗΚ.ΤΑΒ + ΈΟΡ:' + $Νατη€οην; 
Εΐτ(θΓά(Ι)ενίε€€οηΙκ^1θ€ίϊΒνΐΟΐ3τ} 
, δΝυηιΟοπν); 

δΟοηΐίηΒυί&τ$ΟΰτηπιΒιιίΓεΓ + 
ΟΗΚ.ΤΑΒ + Ένεηί: - + δΝυιτιΟοπν; 
Μετηο 1 Ιίηε5Λίά(5θοπΐίπΒυίΓ€Γ); 
εηά 
είδε 

(Εάν δεν λά&ουμε την κατάσταση της 
θύρας, πρέπει να εμφανίσουμε 
μήνυμα λάθους) 

Μετηο 1 Ιίηεδ Α1(ί(- Ραίίεά ίο 0 ροτΐ 
δΐΒΐυδ/); 

(Κλείνουμε τη θύρα} 

^1οδεΗ3η£ίIε(ή^οΓηIηΡ^ϊ^ΐ); 

εηά 

είδε 

άε^ίη 

(Εάν δεν μπορέσαμε να ανοίξουμε τη 
θύρα, εμφανίζουμε μήνυμα με το 
αντίστοιχο πρόβλημα] 
εΕδε ΚΟοπίγπΡοιΙ οί 
ΙΕ^ΒΑϋΙΟ: Μεπιο 1.ϋηεδ.Αάά(Ίην3ΐίά 
άενίοε ίάεηϋΓιεΓ.'); 

ΙΕ^ΑυΟΡΑΤΕ: 

Μεηιο 1 ,ϋηεδ Αάά('Β3υ£ΐ ΓΕΐε ηοΐ 
δΐιρροΠεά/); 

ΙΕ_ΒΥΤΕ$1ΖΕ; 

Μεπιο 1 ,ϋηεδ Α1ά(-Ιην3ΐίά άγίε 
δίζε/); 

ΙΕ^ΕΡΑΙίΙΤ: 

Μεπιο 1 ,ΙίηεδΑΜ(Ίην3ΐίά άεί&υΐί 
ρ3Γ3τηεΐεΓ5, ρ ); 

ίΕ^^ΑΚ^¥/ΑΚΕ: 

Μετηο Μιηεδ Αάά{ ρ Ε)ενί€ε ίδ 
Ιοοίοεά/); 

ΙΕ_ΜΕΜΟΕΥ: 

Μεπιο 1 .Ιίηεδ Αάά( Ίηναϋά ςυευε 
δίζε/); 

ΙΕ_ΝΟΡΕΝ; Μεπιο 1 .ΙΪηεδΑάάΓΤΐιε 
(Ιενίεείδηοΐορεη. 3 ); 

ΙΕ_ΟΡΕΝ: Μεπιο 1.ϋηεδ.ΑεΜ( [, Πιε 
άενίαε ίδ ΕΐΐέΕάγορεη/); 
είδε 

(Φυσικά, υπάρχει και π περίπτωση να 
μην μπορούμε να εξακριβώσουμε 
το λόγο του προβλήματος] 

Μεπιο 1 ,υηεδ.Αάά{ ρ υπίάεηΙίίΐ3ί>1ε 
Εγγογ/); 
εηά; 
εηά; 
εηά; 

Εηά. ΕΞ 


Μαδίβτ 





ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

στο πρώτο τεύχος της ΝΕΑΣ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ! 



ΚΕΡΔΙΣΤΕ 


ενα 

ΣΥΝΟΛΙΚΗΣ ΑΞΙΑΣ 


ΤΑ ΤΕΛΕΙΑ 
ΠΑΡΑΘΥΡΑ 

• Αν βαρεθήκατε το 
συνηθισμένο άβ$1<Ιορ 
χων \Λ/ίηάονν$, υπάρχουν 
τρόποι και εργαλεία για 
να αλλάξετε τα πάντα! 


2000 # 


ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ 
ΣΤΟΝ 21ο ΑΙΩΝΑ 

• Αφιέρωμα που σκιαγραφεί 
την εικόνα του εοτηρυίίηρ 
του επόμενου αιώνα. 


ΕΧΤΚΑ ΕΝΘΕΤΑ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΓΙΟΡΤΕΣ 


Η ΕΛΙΤ ΣΤΙΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

• Εξαντλητική δοκι 
μή 16 μοντέλων 
καρτών 
γραφικών. 




ΚΑΝΕΤΕ ΕΝΑ ΔΩΡΟ 
ΣΤΟ ΡΟ ΣΑΣ 


ΜΙΕΕΕΝΝίνΜ “ 

ΙΟΟΚ 

• 15 προγράμματα για να αλλάξετε το 
περιβάλλον των νι/ΐπάονν$ και δεκά¬ 
δες άλλα. 


Ό5ΕΚ ΤΟΟΕ3 ¥ 

2000 

• Η εργαλειοθήκη του 
σύγχρονου χρήστη Ρ€. 

Ακόμα 195 χρήσιμα προγράμματα 


21ος ΑΙΩΝΑΣ: 

Η ΑΝΑΤΟΛΗ ΤΗΣ 
ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΕΠΟΧΗΣ 


ΠΑ 

ηΚΡίΟΑϊΧα 


ΟΛΟΥΣ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΤΕΘΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡΟΑΤΕ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ 

ΤΕΣΤ 


ΕΝΘΕΤΟ 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 


> ίΐίΐΕΓΓΗ&Ι 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 



























ϊυίΘ$ χωρίς γρίφους (μάλλον 
να τα τελειώνουν οι εκατομμύρια 
Ρθίθ$ϊ Ουητρ που ζουν στην Αμερι¬ 
κή), Δεν λέω, ωραία ατμόσφαιρα 
είχαν τα Χ-Π1β5 και το ΒΙαάθ Κυη- 
πθγ .σν είχαν όμως και κάνα γρί¬ 
φο 6εν 9α έκλαιγα τα λεφτό μου. 

& Μικρή ελευθερία κινήσεων. 
Τα περισσότερα αάνθηΙυτ€5 σήμε¬ 
ρα δίνουν ένα αίσθημα ανάλογο 
με εκείνο που νιώθεις σε ένα μου¬ 
σείο διαβάζοντας την ταμπέλα 
"βλέπε, αλλά μην αγγίζεις * Με λί¬ 
γα λόγια, σχεδόν μηδαμινό ίηϊθτ- 
αείίνίΐγμε το περιβάλλον\ το 
οποίο περιορίζεται στα απολύτως 
απαραίτητα προκειμένου να τελει¬ 
ώσεις το παιχνίδι και σε κινήσεις 
μεταξύ προκαθορισμένων σημεί¬ 
ων Ακόμα και το αγαπημένο σας 
Κίνβπ πάσχει από αυτό τα προβλή¬ 
ματα μετατρέποντας το ραπτορίαγ 
σε μια απλή βόλτα αε ένα όμορφο 
πάρκο. Παράλληλα οι γρίφοι ι, με 
ελάχιστες εξαιρέσεις, αποτελούν 
μονόδρομο όσον αφορά στη λύση 
τους αφήνοντας ελάχιστα περιθώ¬ 
ρια αυτοσχεδιασμού στον παίκτη. 
Ο τομέας της ελευθερίας κινήσε¬ 
ων αποτελεί -κατά την προσωπική 
μου γνώμη- τη μεγαλύτερη πληγή 
των οάνθπίυΓβϊ, αλλά και το χώ¬ 
ρο στον οποίο 8α 
δούμε τις περισσό¬ 
τερες άλλους όταν 
εμφανιστεί η νέα γε¬ 
νιά των παιχνι- 
διών αυτών, 
γ. Απλοϊκό ίπΐ&τ- 
ίαεο, Δεν 8α ηδελα Βέ¬ 
βαια επιστροφή στα 
ΙβχΙ αάνθπίυτΌδ, αλλά 
νομίζω ότι οι εταιρίες το 
παρόκαναν με την απλο¬ 
ποίηση. Δύο ή τρία δοϊ 
$ροί$ ανά οθόνη, ένα απλό 
κλικ και ό,τι είναι να γίνει, θα 
γίνει. Ετσι, ο παίκτης 8εν χρειά¬ 
ζεται να κουράζεται προκειμένου 
να λύσει τους γρίφους οι οποίοι 
τώρα , με την πρόοδο της τεχνολο¬ 
γίας λύνονται αυτόματα ή μάλλον 
με ένα απλό κλικ. Υποτίθεται όμως 
ότι το αάνβηΐυτθ είναι παιχνίδι 
σκέψης και όχι ένα ίπΙθΓαεϊίνβ 
παραμυθάκι. Προσωπικά πι¬ 
στεύω ότι όλα το παλιά ιπΤθΐίαεθΒ 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


ν&πίυίβ δεν μου πήρε πάνω από 
10 ημέρες για να το τερματίσω, 
ενώ τα περισσότερα δεν ξεπερ¬ 
νούν τις 10-15 ώρες συνολικό ί 
Και τα μικρότερα όμως παιχνίδια 
άλλων κατηγοριών διαρκούν πε¬ 
ρισσότερο από 30 + ώρες. Το μόνο 
πράγμα στα αάν&πΙυΐΌ, 5 με μεγάλη 
διάρκεια είναι οι υποσχέσεις των 
εταιριών ψο 40,50 ή 60 ώρες 
παιχνιδιού που όμως ποτέ δεν 
πραγματοποιούνται (εκτός και αν 
μετράνε και τις ενδιάμεσες ώρες 
ύπνου). Τραγικότερο παράδειγμα 
όλων το €ίΐγ οί Ιο$ί ΟιιΙάβπ 
(90% βαθμολογία!!!), το 


οποίο, εάν ήξερες τι να κάνεις 
κρατούσε μαζί με τα νίάβοΞ μιαή 
ώρα, ενώ την πρώτη φορά χρειά¬ 
στηκα για να τα Βγάλω περίπου 3 
ώρες. Δεν δικαιολογείται όμως 
ένα παιχνίδι των 13.000 να σου 
προσφέρει διασκέδαση μιας βρα¬ 
διάς όσο καλά γραφικά κι αν έχει. 
Στα προαναφερόμενα συντελεί και 
ο χαμηλός δείκτης δυσκολίας των 
περισσότερων τίτλων. Πού είναι 
παιχνίδια όπως το Βοηθά ίπ Τιτπο ή 
το ΟαόπθΙ Κπίφί 1; Τα περισσότε¬ 
ρα καινούρια δεν αποτελούν πρό¬ 
κληση ούτε για τους αρχάριους. 
Τελευταία μάλιστα έχουν εμφανι¬ 
στεί τα αάνβπ- 


ΦΑΡΜΑΚΑ 
ΣΤΑ... ΑθνΕΝΤυΚΕ$; 

γαπητό "Ρ€ Μαδίοτ", 
Αρχικό θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για την πλούσια 
ύλη σου, τα εκπληκτικά τβνίθ\ν$ 
και τον ξεχωριστό χαρακτήρα που 
διατηρείς άλσ αυτά τα χρόνια που 
σε διαβάζω. 

Είμαι 24 ετών ■ φοιτητής της 
Φαρμακευτικής, και ασχολούμαι 
με νίβοο ραπΊΟδ στους υπολογι¬ 
στές τα τελευτοία τέσσερα χρό¬ 
νια. Η κατηγορία πούμε τράβηξε 
περισσότερο είναι τα αάνβπΐυΓβΒ 
με αποτέλεσμα 9 στους 10 τίτ¬ 
λους που αγόραζα να ανήκουν 
στο είδος αυτό, λέω αγόραζα διό¬ 
τι τον τελευταίο χρόνο ο αριθμός 
των τίτλων που κυκλοφορούν έχει 
μειωθεί αισθητό, με αποτέλεσμα 
να στραφώ σε άλλες κατηγορίες 
παιχνιδιών (κυρίως ΚΡΘ$). 

Η κάμψη των αάνθηΙυτ&Β αποτε¬ 
λεί και το λόγο που γράφω θέλο¬ 
ντας να εκθέαω πς δικές μου από¬ 
ψεις με Βάση την εμπειρία που 
έχω. 

Διαβάζω πολλές απόψεις 
σχετικά με το πρόβλημα, όπως 
ότι έχει αλλάξει το καινό με την 
είσοδο παικτών 
από τις κονσόλες 
ή ότι οι εταιρίες 
κυνηγούν το εύκο¬ 
λο κέρδος αδια¬ 
φορώντας για την 
καλλιτεχνική δημι¬ 
ουργία . Δεν διαφωνώ, 
αλλά νομίζω ότι πρέπει 
επίσης να κοιτάξουμε σε 
βάθος τα ίδια τα αά- 
νβπϊυτβ παιχνίδια για 
να δούμε αν κάποια 
ελαπώματά τους οδή¬ 
γησαν στην παρακμή. Εχοντας παί¬ 
ξει αρκετό παιχνίδια πιστεύω όπ 
την τελευταία τουλάχιστον πενταε¬ 
τία η κατηγορία μαστίζεται από 
ασθένειες που δεν λείπουν σχε¬ 
δόν από κανέναν εκπρόσωπό της. 
Οι ασθένειες αυτές μπορούν να 
απαριθμηθούν ως εξής: 

α* Μικρή διάρκεια δράσης. Εί¬ 
ναι χαρακτηριστικό ότι με μέσο 
όρο 2 ώρες την ημέρα κανένα αά* 


ΜακΙβΓ 









β-ηιαίΙ α<ΜΓβ$5: ραηα5ίβΓ@<:οΓηρυρΓβ55.9Γ 


είναι νεκρά και πως ο χώρος χρει - 
όζεται απεγνωσμένα μία καβού¬ 
ρια πρόταση που 8α έχει ως γνώ¬ 
μονα την απόλυτη ελευθερία κινή¬ 
σεων και πρωτοβουλιών 
6> Επανάληψη των γρίφων. Είναι 
φανερό ότι ενώ στον τομέα των 
σεναρίων οι ιδέες αφθονούν, στον 
τομέα των γρίφων υπάρχει μια γε¬ 
νική σταρότητα. Ετσι ; οι ίδιοι γρί¬ 
φοι ελαφρώς διαφοροποιημένοι 
επαναλαμβάνονται αε διαφορετι¬ 
κά παιχνίδια , ενώ σε ορισμένες πε¬ 
ριπτώσεις ο ίδιος γρίφος μπορεί 
να εμφανίζεται πολλές φορές στο 
ίδιο παιχνίδι. Ετσι στο καλύτερο 
-κατά τη γνώμη μου- αάνσπίυτο, το 
Ραπόοτα Οίίθείίνβ, πρέπει να σνα- 
συνθέαει ο παίκτης μια εικόνα από 
τα κομμάτια της σε τρία διαφορε¬ 
τικά σημεία του παιχνιδιού. Η έλ¬ 
λειψη ιδεών οδήγησε στη χρήση 
παζλ που προέρχονται από γνω¬ 
στό επιτραπέζια παιχνίδια , Αυτά 
όμως σχεδόν πάντα δεν έχουν κα¬ 
μιά σχέση με την ατμόσφαιρα του 
αάνοπίϋΓΘ και λειτουργούν με τρό¬ 
πο ανάλογο με τα κλειδώματα - 
σφήνες που χρησιμοποιούσαν πα¬ 
λιά οι εταιρίες για να αποφύγουν 
την πειρατεία. Χαρακτηριστικό πα¬ 
ράδειγμα το 7ίΗ Θυθεί στο οποίο 
η ατμόσφαιρα τρόμου διακόπτεται 
ξαφνικά για νσ παίξει ο παίκτης μια 
παρτίδα σκάκι. Επειτα ο παίκτης 
ξαναζεί στιγμές τρόμου στο στοι- 
χειωμένο σπίτι όταν ; ανοίγοντας 
ανυποψίαστος την ντουλάπα , ξεπε- 
τάγεται από μέσα ένα φρικιασπ- 
κό,'. παζλ αναγραμματισμού Δυ¬ 
στυχώς, το παιχνίδι αυτό βρήκε 
πολλούς μιμητές, με αποτέλεσμα 
να δούμε ένα σωρό ωραία σενά¬ 
ριο να χαραμίζοπαι λόγω των χα¬ 
ζών γρίφων. Με βάση τα παραπά¬ 
νω πιστεύω ότι η κάμψη των αά- 
νθηίυτθϊ ήρθε ως φυσικό επακό¬ 
λουθο του ότι αυτά έχουν ελάχι¬ 
στα πια να προσφέρουν με τη ση¬ 
μερινή μορφή τους. Δεν δέχομαι 
όμως απόψεις που μιλούν για θά¬ 
νατο του είδους. Τα σάνσηίυΓ6$ 
απλό περνούν μια μεταβατική πε¬ 
ρίοδο και ακολουθώντας τους νό¬ 
μους της φυσικής επιλογής αναζη¬ 
τούν μια νέα ταυτότητα που να 
ανταποκρίνεται στις ανάγκες και 


τις απαιτήσεις της εποχής. 

Αλλωστε αποτελούν τα κατεξο- 
χήν ικανά να αφηγηθούν μια ιστο¬ 
ρία παιχνίδια και γι' αυτό η ύπαρξή 
τους θα συμβαδίζει με την ύπαρξη 
νέων ιδεών, σεναρίων και ιστο¬ 
ριών. 

Ευχαριστώ για την ανάγνωση 
του γράμματος, 

Τζιντζής Πλάτων 

▼ Αγαπητέ Πλάτωνα, 

Εμείς σε ευχαριστούμε για 
τον κόπο που € κάνες να το γράψεις 
και να μας το στείλεις. Δεν ξέρω 
βέβαια αν, τελειώνοντας τη Φαρ¬ 
μακευτική, βρεις και κάποιο.., φάρ¬ 
μακο για τα σύγχρονα αάνβπίυΓΒχ, 
η αλήθεια πάντως είναι πως οι πα¬ 
λιοί καιροί των δύσκολων γρίφων 
που σε κρατούσαν κολλημένο για 
μέρες μπροστά στην οθόνη έχουν 
πια παρέλθει. Το αν αυτό είναι κα¬ 
λό μάλλον αποτελεί καθαρά υπο¬ 
κειμενικό θέμα - εξάλλου είναι σα¬ 
φές πως πλέον ζούμε στην εποχή 
της "ευκολίας", όπου οι περισσότε¬ 
ροι κυνηγάμε να κάνουμε τη ζωή 
μας όσο πιο αυτοματοποιημένη γί¬ 
νεται, κάτι που επιδρά και στην ίδια 
την κουλτούρα μας, κομμάτι της 
οποίας είναι και τα αάνοηϊυΐΌ 
9θππθ5 + Κάποτε αφιερώναμε στην 
ψυχαγωγία μας ένα σημαντικό κομ¬ 
μάτι της καθημερινότητας μας, τώ¬ 
ρα όμως, καθώς ο ελεύθερος χρό¬ 
νος που ο καθένας μας διαθέτει 
ολοένα περιορίζεται από τις αυξη¬ 
μένες απαιτήσεις μιας έντονα αγ- 
χωτικης κοινωνίας που εμείς οι ίδιοι 
φτιάξαμε, αντίστοιχα προσαρμόζο¬ 
νται και τα παιχνίδια στα νέα δεδο¬ 
μένα: Εντυπωσιακά στην εμφάνιση, 
χαρακτηριστικά δείγματα του τε¬ 
χνολογικά προηγμένου πολιτισμού 
μας, αλλά μικρά σε δράση και εύ¬ 
κολα, για να ξεμπερδεύουμε γρή¬ 
γορα μαζί τους και να καταναλώ¬ 
νουμε στη συνέχεια τα επόμενα 
"εδέσματα" που καταφθάνουν για 
τα... τραπέζι του 9 αηπθΓ! Πιστεύω 
πως τα αάνεπίυτοί, αν και στη με¬ 
γάλη πλειονότητά τους έχουν και 
αυτά ενταχθεί στο πλαίσιο που 
προανεφερα, διαθέτουν ωστόσο 
ακόμα εκπροσώπους τους που 
αντιστέκονται στο γενικό πνεύμα - 


και να είσαι σίγουρος πως θα συνε- 
χίσουμε νσ τους παρουσιάζουμε 
από τις σελίδες του "Κ Μοβ^θγ", 
όπως άλλωστε κάνουμε μέχρι ση* 
μέρα) 


Ονο... ΤΚΟυΒΙΕ 

εια σας. Κσταρχήν, συγ¬ 
χαρητήρια για τη δουλειά 
σας. Συνεχίστε έτσι. 

Είμαι 28 χρόνων και σας διαβά¬ 
ζω εδώ και 4 χρόνια. Είναι η πρώτη 
φορά που αποφάσισα να σας γρά ¬ 
ψω μήπως και με βοηθούσατε στο 
πρόβλημα που αντιμετωπίζω. Προ- 
σφάτως αποφάσισα να αναβαθμί¬ 
σω το σύστημά μου αλλάζοντας 
το ΘΟ-ΚΟΜ με το ΟΥΟ της €ΚΕ- 
ΑΤίνΕ Κ-Ονΰ ΕΝ€ΟΚΕ Υ/ΙΤΗ 
0ΧΚ3. Προτίμησα αυτή τη λύση με 
την κάρτα αποκωδικοποίησης για 
να μπορέσω να χρησιμοποιήσω το 
ΟΥΟ στην τηλεόρασή μου. Το πρ& 
βλήμα που αντιμετωπίζω είναι το 
πώς θα συνδέσω την έξοδο της 
κάρτας αποκωδικοποίησης με την 
τηλεόραση, η οποία απέχει περί¬ 
που 4 μέτρα. Φυσικά εννοείται 
πως το καλώδιο που δίνει η €ΚΕ- 
ΑΤίνΕ είναι πολύ κοντό (περίπου 1 
μέτρα). Μπορώ στην αγορά να 
βρω κάποιο πιο μεγάλο; (Ιημειωτέ- 
ον ότι στην Τρίπολη που ρώτησα 
δήλωσαν άγνοια.) Αν δεν γίνεται, 
πώς θα μπορούσα να το προεκτεί¬ 
νω μόνος μου (ίσως με κάποια πα¬ 
τέντα). 

Παράλληλο θα ήθελα , αν γίνε¬ 
ται ; κάποιο συμβουλή για το πώς 
θα μπορούσα να επιτύχω καλύτε¬ 
ρα (ίσως με κάποιον άλλο τρόπο) 
αυτή τη σύνδεση με το Ηοητιβ 
ώθοΤβί που διαθέτω και το οποίο 
αποτελείται από μια τηλεόραση 
5ΟΝΥΚΥ-295ΜΕ0, έναν ενι¬ 
σχυτή αποκωδικοποιητή ΟοΙβγ 
δυπνυπά της ]ν€ (ΑΧ-Υ6) (όχι 
ψηφιακό) και ένα στερεοφωνικό 
Βίντεο της ΜΓ, ώστε να μπορώ να 
έχω στερεοφωνικό και συνάμα πο- 
λυκάναλο ήχο από το ΟΥΟ. 

Ευχαριστώ εκ των προτέρων για 
τη βοήθεια σας, την οποία περιμέ¬ 
νω με αγωνία. 

Γιώργος Μ. 


▼ Αγαπητέ Γιώργο, 

Το καλώδιο που χρειάζεσαι 
είναι μια προέκταση εοππρο^θ ή 5- 
νΐόοο. Στην αγορά υπάρχουν τέ¬ 
τοια καλώδιο, τα οποία δεν είναι 
καθόλου εξειδικευμένα. Η σύνδεση 
που ανο ζητάς δεν είναι κάτι το πε¬ 
ρίπλοκο, αρκεί να διαθέτεις μια κα¬ 
λή κάρτα ήχου. Από τη στιγμή που 
ο αποκωδικοποιητής σου δεν είναι 
ψηφιακός, ο ήχος θα πρέπει να παί¬ 
ζει μέσω της κάρτας ήχου. Σε αυτή 
την περίπτωση χρειάζεσαι κάρτα 
που να υποστηρίζει 4 κανάλια 
ήχου. Μια τέτοια κάρτα είναι η $Β 
Ονβ! Αν πάλι μπορείς να επιτύχεις 
σύνδεση μέσω της εξόδου ήχου 
του αποκωδικοποιητή, ακόμα καλύ¬ 
τερα, γιατί έτσι δα έχεις όλα τα κα¬ 
νάλια, έστω με αναλογικό ήχο. 
Απλό, όταν θα βλέπεις μια ταινία, 
πρέπει να επιλέξεις το κατάλληλο 
ίοΓττια! ήχου. 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

□ γαπητό "ΡΘ ΜοξΙθγ') 

Είμαι ένας σχετικά μέ¬ 
τριος αναγνώστης του πε¬ 
ριοδικού , αφού σε διαβάζω εδώ 
και περίπου 40 τεύχη. Μέχρι τώρα 
δεν μου δόθηκε η ευκαιρία να σου 
γράψω λόγω (κυρίως) έλλειψης 
θεμάτων, μόλις όμως μου παρου¬ 
σιάστηκαν μερικά θέματα , αμέσως 
πήρα την απόφαση να σου στείλω 
αυτό το γράμμα Καταρχήγ συγχα¬ 
ρητήρια για την ύλη του περιοδι¬ 
κού σου και ελπίζω να συνεχίσεις 
να είσαι τόσο αντικειμενικό όσο εί¬ 
σαι και τώρα. Γ ο νο περάσω στα 
θέματά μου: 

1) Διαβάζω ουκ ολίγες φορές 
στο περιοδικό για το πόσο μ..... εί¬ 
ναι ο ΒίΙΙ Οαΐθ5 και το π ηλίθια 
προγράμματα φτιάχνει. Δεν λέω , ο 
άνθρωπος έχει κάνει ποΛΛσ λάθη 
σε ο, τι αφορά τα ΥΥίπ και άλλα 
προγράμματα και εκμεταλλεύεται 
τα προϊόντα του (κυρίως το ΥΥίπ) 
για να λανσάρει και ορισμένα άλ¬ 
λα (π.χ. ΕχρΙοΓθΓ). Ωστόσο πρέπει 
να παραδεχτούμε πως κάνει ό,τι 
θα έκανε οποιοσδήποτε σΑΑσς 
στη θέση του (λεφτό θέλει να βγά¬ 
λει ο άνθρωπος), τη ΒεΜίσοδοθ 
θα έπρεπε να ευγνωμονούν οι 
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ΕΝΑ... ΦΙΔΙ 
ΣΤΟΝ ΚΟΡΦΟ ΜΑΣ! 

ύριε 1 /αηίΟΓ, 

Είμαι ο ΒηαΙζ&ΜΜ και 8α 
ήθελα να μου κάνετε μια 
χοροόλα(!1 Είμαι ο ευτυχής κάτο¬ 
χος της καλύτερης και μεγαλύτε¬ 
ρης εΐαπ/υπίοπ της Ελλάδος στα 
5ΐΓαίβ€}γ $απ\σ$. Αυτό που 8α 
ήθελα είναι λίγη υποστήριξη, 
όπως να Βάλετε την αάάίθζδ του 
5Ϊίθ μου σε κάποιο σημείο (προτεί¬ 
νω ένα θοχ στο "Μο$ΐ Μαπίθά", 
στη λύση του Τ5υπ ή ένα όοχ στο 
'ΌπΙΐηβ Θατηιηρ"). Το παιχνί¬ 
δι στο οποίο ειδικεύεται 
η υηιοη είναι το Τ5υη, 


Ελληνες, διότι είναι από τις απει- 
ροελόχιστες μεγάλες εταιρίες που 
βγάζουν τα προϊόντα τους στο ελ¬ 
ληνικά (και όχι μόνο) και μας διευ¬ 
κολύνουν τη ζωή (άλλωστε αυτός 
είναι ο κύριος λόγος που τη φθο¬ 
νούν οι άλλες μεγάλες εταιρίες). 

2) Θάσεπαρακαλοόσανα 
προσθέσεις μερικές σελίδες στο 
περιοδικό που 8α ασχολούνται με 
το υίΐίτηα ΟπΙίπο (διάφορα νέα 
κλπ, από τον μαγικό αυτό κόσμο). 

3} Τέλος, 8α σε παρακαλούσα 
(σαν πολλά παρακάλια δεν ρίχνω;) 
να κάνεις ένα αφιέρωμα στο ονβτ 
εΐοείζίπρ (ή πουαόρισμα) των επε¬ 
ξεργαστών και των καρτών γραφι¬ 
κών ■ γιατί το πράγματα έχουν 
προχωρίοει αρκετό και συνέχεια 
διαβάζω στο ΙπϊθγγιθΙ για καινού¬ 
ριες ψήκτρες κλπ., σλλσ δεν ξέρω 
πού διατίθενται στην Ελλάδα (αν 
ξέρεις κανένα ευρωπαϊκό κατά¬ 
στημα με οπΊιπθ αγορές, 9α με 
εξυπηρετούσες πολύ). 

Αυτά τα + . ολίγα είχα να γράψω. 
Φιλικά, 

Βασίλης Μορθάρης 
(Εταπίζοδίζοδ) 


Υί ί: Για το θέμα του ΒίΙΙ ΟοΙθ$ 
δηλώνω πως είμαι \7χρόνων και 
έχω ακόμη πολλά να μάθω, ωστόσο 
δεν παύω να έχω προ¬ 
σωπική άποψη γιο το 


θέμα (στο χέρι σας είναι να μου πεί¬ 
τε αν είμαι σωστός ή λάθος). 

ΥΓ 2: Ελπίζω τουλάχιστον σε 
απάντηση, αν όχι σε δημοσίευση, 
γιατί αυτά τα θέματα με καίνε και 
πιστεύω πως αξίζω μια μικρή 
ανταμοιβή για τα τόσα χρόνια που 
σε διαβάζωι 


Φίλε Βασίλη, 

θα μελετήσουμε τις προτά¬ 
σεις σου. Αφιέρωμα για οπ-Ιΐηβ 
αγορές μέσω ΙπϊβΓηβί έχουμε προ¬ 
γραμματίσει για τα επόμενα τεύχη 
και ελπίζουμε πως 8α σε βοηθήσει 
να βρεις αυτό που ζητάς. 


αλλά μερικές φορές παίζουμε και 
Κβά Αίβιί να θυμηθούμε τα παλιά. 
Η αάάίβ$5 είναι 
ΗΗρ://ρτράί φ.πθί. 

Ο παλαιότερος 
αναγνώστης σας ;-), 

Παπασπύρου "δηαΙίβΜΜ" 
Ζήσης 

▼ Κύριε $πα!( 0 , 

Σας την κάναμε τη χαρσύ- 
λα, όπως βλέπετε, στη στήλη "Αλλη¬ 
λογραφία". Καλές δουλειές και... 
αφήστε και κανόναν ζωντανό, ε; 


ΤΑ ΔΩΡΕΑΝ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 

□ γοπητό "Ρ€ Μαςίοτ'; 

Διαβάζω με ιδιαίτερο εν¬ 
διαφέρον τα περισσότερα 
από τα άρθρα του περιοδικού\ 
όμως η προσοχή μου επικεντρώνε¬ 
ται περισσότερο στις στήλες "ϋ$βτ 
Ρσννοτ" "Μεταξύμας*και "Αλλη¬ 
λογραφία" ίσως γιατί είμαι άνθρω¬ 
πος που πιστεύει ότι μόνο με την 
εμπειρία μπορείς νο προσεγγίσεις 
- όοχετα με το αν αδυνατείς να την 
κατακτήσεις - τη γνώση γύρω από 
οποιοδήποτε θέμα. Ετσι και εγώ 
προσπαθώ να διδαχθώ μέσα από 
τις εμπειρίες των άλλων ζώστε 
να αποφεύγω δυ¬ 
σάρεστες κα¬ 
ταστάσεις που 
ενδεχομένως 


αυτοί έχουν Βιώσεκ 
Στο θέμα μας λοιπόν, που δεν 
είναι άλλο από το περιβόητα ίϊπυχ 
και τη λεγάμενη επανάσταση που 
έφερε στο χώρο των Ρ€$ τα τελευ¬ 
ταία 3 χρόνια ι Το προαναφερόμε- 
νο ίΐπίχ λειτουργικό, χωρίς να είναι 
κάτι το ριζικό καινούριο, κατάφερε 
να εντυπωσιάσει ένα πραγματικό 
μεγάλο κοινό που έσπευσε, μέσα 
από το Διαδίκτυο αρχικά και αργό¬ 
τερα μέσω μίας από τις διανομές 
του κώδικα που παρείχαν κάποιοι , 
να έρθει σε επαφή με το λειτουργι- 
κό-απάντηαη στα Υ/ίπάοκδ. Η τρέ¬ 
λα για το ίίπυχ προχώρησε και μέ¬ 
σα σε λίγα χρόνια όλοι μιλάνε για 
αυτό , όλα τα περιοδικά γράφουν 
γιο αυτό, χιλιάδες τοποθεσίες στο 
Διαδίκτυο ασχολούνται με αυτό, 
ενώ πληθαίνουν οι εταιρίες που εκ¬ 
μεταλλεύονται εμπορικό και που¬ 
λούν το υποτιθέμενο δωρεάν λει¬ 
τουργικό στο ράφια των καταστη¬ 
μάτων. Πολλοί δηλώνουν ευχαρι¬ 
στημένοι από την αυξημένη δημοτι¬ 
κότητα του, άλλοι εντυπωσιασμέ¬ 
νοι από τις δυνατότητες του, την 
ταχύτητα του, την απλότητα που το 
διέπει. Ολα αυτά είναι καλά. Εκεί 
που απορώ όμως είναι με αυτούς 
που δηλώνουν εκστασιασμένοι 
από την προοπτική "εκθρονισμού" 
της Μίσοδοίΐ. Η άποψη μερικών 
από αυτούς οι οποίοι μάλιστα το 
παίζουν και γνώστες, βρίσκει το 
φως μέσα από τα περιοδικό του 
χώρουι Η απλή λογική ορίζει πως η 
εκθρόνιση κάποιου γίνεται είτε για 
την ενθρόνιση κάποιου άλλου για 
την επικράτηση της Δημοκρατίας ή 
άλλου καθεστώτος. Το ίίπυχ δημι- 
ουργήθηκε μεν δημοκρατικά, με τη 
συνεισφορά δηλαδή της εργασίας 
πολλών ανθρώπων με όρεξη για 
κάτι καινούριο, αλλά ως εκεί Από 
τη στιγμή που ο ίδιος ο πυρήνας ή 
τα παρεμφερή του έχουν απήχηση 
σε μια τεραστίων δυνατοτήτων 
αγορά, αυτή που έκανε τον ΒίΙΙ 
Θαΐθδ τον πλουσιότερο εν ενερ- 
γεία εργαζόμενο, δεν μπορεί παρά 
να αποτελούν προϊόντα εκμετάλ¬ 
λευσης για τη βιομηχανία της Πλη¬ 
ροφορικής, Και αυτό κάνουν οι 
διάφοροι διανομείς του ίίπυχ: 
Εκμεταλλεύοπαι τη δουλειά για 


ΜαδίθΓ 






















την ανάπτυξη και τη διάδοση του 
προγράμματος όχι για την καλή 
τους την καρδιά ή το χατίρι των 
υ$ΘΓ$, τους οποίους "άδικα"απο¬ 
μυζούσε χρόνια τώρα η ΜιοόβοΒ, 
σλλσ για να γίνουν ΜίσοΒοίΐ στη 
θέση της Μίσο$οθ. Ολοι όσοι χαί¬ 
ρονται, λοιπόν ; με την τροπή που 
έχει πάρει το θέμα, δεν το κάνουν 
με αντικειμενικά κριτήριο, αλλά 
διότι ενδεχομένως αντιπαθούν την 
πολιτική της ΜΐέΓΟΒοθ ή την κεφα¬ 
λή αυτής. Αδιαφορούν δηλαδή για 
το αν κάποιος προκαθορίζει την 
εξέλιξη του χώρου, εκτός και αν 
πρόκειται για τον Πόρτα ή τη Μι- 
κρομαλακή του. Δεν τους νοιάζει 
για το αν έχουμε δικτατορία, αλλά 
το Γόος είναι ο δικτάτορας. Και 
εδώ επανέρχομαι στο θέμα του 
αναθεματισμού κάποιων αρθρο- 
γρόφων που κακομεταχειρίζονται 
με την άγνοια τους το δικαίωμα να 
ενημερώνουν τους υπόλοιπους. Ξε¬ 
χνάτε, κύριοι/ες, πως και το Μ5- 
005 , το πρωτότοκο λειτουργικά 
της ΜκγοβοΒ, ήταν ένα από τα 
πρώτα (γοθ^οτθ λειτουργικά και σε 
αυτό το γεγονός οφείλεται η ταχύ¬ 
τατη διάδοσή του; Ενδεχομένως να 
μην το γνωρίζετε, αλλά σε γενικές 
γραμμές έτσι είναι. 

ία την ιστορία, λοιπόν, τα πρώτα 
δικαστήρια στα οποία πρωταγωνί¬ 
στησε ο 0αΐβ5 ήταν ακριβώς για 
αυτό το θέμα, ότι δ^αδη μοιράζει 
ένα λειτουργικό σε εξευτελιστική 
τιμή ζημιώνοντας έτσι την ΙΒΜ και 
της τότε κυρίαρχες εταιρίες που 
πωλούσαν τις δικές τους προτά¬ 
σεις για πολλά για εκείνη την επο¬ 
χή σημερινό εκατομμύρια το αντί¬ 
τυπο. Φυσικά, δεν απαγορεύτηκε η 
έκδοση του Μ5-0Ο5 και λόγω της 
αυξανόμενης δημοτικότητάς του 
ακόμα και η ίδια η ίΒΜ άρχισε να 
το χρησιμοποιεί ως Βάση για τα 
προγράμματα της και να το μοιρά¬ 
ζει προεγκατεστημένο στα Ρ€β της. 
Σύντομα η έννοια τον Ρ€ ήταν άρ¬ 
ρηκτα συνδεδεμένη με το 005 , 
τον πυρήνα του οποίου πλήρωναν 
αδρό οι εταιρίες προκειμένου να 
τον χρησιμοποιήσουν, μια και τα 
πνευματικά δικαιώματα ήταν της 
ΜίσοΒοΗ. Το 005 τώρα ήταν πα¬ 
ντού, οι εφαρμογές ξαναγράφο¬ 


νταν όλες οιγά σιγά, γι' αυτό και 
όλοι ήταν ευχαριστημένοι. Τόσο 
που, όταν οι επόμενες εκδόσεις 
του 005 πωλούνταν σαφώς ακρι¬ 
βότερα, δεν θέλησαν να μπουν 
στη φασαρία της αλλαγής σε άλλο 
λειτουργικό και το αγόρασαν. 
Ηρθαν τα ν/ίπόοψΒ, αντίγραφο 
ΜαεΟ$, και η φήμη της ΜίετοεοΗ 
και μόνο ήταν αρκετή για να δια¬ 
δοθούν. Ηρθαν τα Υ/ίηάοκΒ 95 με 
τα θικ}5, το ψευτο32Ιοΰ, τις ελλεί¬ 
ψεις, αλλά τα φόρεσαν όλοι Το 
ίδιο -κατά τη γνώμη μου- θα γίνει 
καίμε το ίίπυχ, όπως έγινε και με 
το Νβ&εαρθ ΟχηωυηκαίΌτ. Θα το 
φορέσουν όλοι και , πριν να το κα¬ 
ταλάβουν ; θα πληρώνουν για το 
δωρεάν λειτουργικό τους και θα 
είναι και ευχαριστημένοι! Το δωρε¬ 
άν πουλάει τελικά ♦ Και χάρη στη 
μσγεία του Διαδικτύου, με τις απε¬ 
ριόριστες δυνατότητες διακίνησης 
πληροφορίας που προσφέρει, θα 
γίνει πολύ γρηγορότερα. Βλέπετε 
μεταφέρει πληροφορίες, όχι απα¬ 
ραίτητα την αλήθεια. Πιστεύω 
ακράδαντα πως, αν η ΜίετοΒοϊί 
ήθελε να απαρνηθεί όσο κατάφε- 
ρε με τα νύίηάοκ$, εκμεταλλευόμε¬ 
νη την εμπειρία της, 8α μπορούσε 
να παρέχει ένα ίίπυχ σαφώς ανώ¬ 
τερο από άλλες γνωστές διανομές. 
Αν δει ότι τα \Ϋίηάοψ5 χέτνουν το 
παιχνίδι, θα το κάνει, έμμεσα ίσως, 
και το ίίπυχ 0α γίνει ΜίηάοψΒ στη 
θέση των \ΜίπάθΨΒ. Αν δεν το έχει 
ήδη κάνει είναι γιατί δεν θέλει να 
υποχωρήσει, κάτι που καμία εται¬ 
ρία με το δυναμικό της δεν θα έκα¬ 
νε. Αυτό θέλουμε, τελικά; Μας εν¬ 
διαφέρει το ό νομα και μόνο ή 
υπάρχουν πράγματι κάποιοι που πι¬ 
στεύουν πως μια οποιαδήποτε εται¬ 
ρία λειτουργεί αφιλοκερδώς; ίστί 
να ξοδεύουν χρήματα και χρόνο; 

Είναι γεγονός πως τα προϊόντα 
που Βασίζονται στα ν/ίπάο^Β κα¬ 
θώς και το ίδιο το λειτουρ γικό πα¬ 
ρουσιάζουν προβλήματα, τα πε¬ 
ρισσότερα από τα οποία οφείλο¬ 
νται στην κακή επικοινωνία τους με 
τον πυρήνα του λειτουργικού και 
τα υποσυστήματα κάθε υπολογι¬ 
στή. Εύλογο λοιπόν προκαλείται 
δυσαρέσκεια οπό μέρος των κατα¬ 
ναλωτών ; όταν κρεμάει το σύστημά 


τους. Τι κάνει όμως όλους αυτούς 
τους ορκισμένους εχθρούς της Μι* 
0Ό50& να πιστεύουν ότι το ίίπυχ 
θα ξεπεράσει τα προβλήματα αυ¬ 
τό; Και γιατί υπαίτιο είναι οπωσδή¬ 
ποτε το λειτουργικό και όχι τα επι- 
μέρους προγράμματα; Τα ΙΙπΐχ λει¬ 
τουργικά προσεγγίζουν το θέμα τε¬ 
λείως διαφορετικά, χαρίζοντας πο¬ 
λύ μεγάλη σταθερότητα. Γιατί 
όμως κανένα από τα λειτουργικό 
αυτά που κυκλοφορούν χρόνια τώ¬ 
ρα δεν ανταγωνίστηκε ισάξια τα 
ΥΥίηάονη σε καμία από τις εκδό¬ 
σεις του; Με ποια φιλοσοφία έχει 
αναπτυχθεί κάθε προϊόν; Με τον 
τρόπο που παρουσιάζονται τα 
πράγματα μέσα από πς σελίδες 
ίων περιοδικών δεν φαίνεται ξεκά¬ 
θαρα πως όποιος επιθυμεί να 
εγκαταστήαει το ίίπυχ και να αντι¬ 
καταστήσει τα νέιπόον /5 γυρεύει 
μπελάδες. Θα εκτελεί μία δυο 
εφαρμογές, θα σερφάρει με 
ασφάλεια, 8α παίζει ΜΡ3, όλο αυ¬ 
τά ακόμα και αε έναν 486, αλλά 
ως εκεί Οι έστω ελλιπείς δυνατό¬ 
τητες ΡΙυρ π 'ΡΙσγ των Ϋέϊπάο\ν 5 θο 
είναι συγκριτικά ανύπαρκτες, η 
διαθεσιμότητα προχωρημένων 
εφαρμογών πολύ μικρή γιο πολύ 
καιρό, ενώ αν υπάρχουν, θα είναι 
πολύ ακριβότερες λόγω πάντα της 
ιδιαίτερης φιλοσοφίας των ϋπίχ 
που δεν απευθύνονται σε Ηογπθ 
υ$ΘΓ5. Ακόμα η εγκατάσταση των 
ν/ίπάον/5 θα φαντάζει παιχνίδι 
μπροστά σε αυτήν του ίίπυχ και 
Βέβαια να μην ελπίζετε ότι θα 
χρειαστεί μόνο μία. Με λίγα λόγιο, 
ένας αντικειμενικός χρήστης ασχέ¬ 
τως εμπειρίας, τον οποίο νομίζω 
ότι αντιπροσωπεύω, θα απέρριπτε 
χωρίς δεύτερη σκέψη τη λύση ίίπ- 
υχ. Απλό το αδικαιολόγητο μένος 
κάποιων (για εμένα φθόνος, γιατί 
την επιτυχία* χρήμαχδόξα πολλοί 
αγάπησαν ; τον επιτυχημένο=κερδι- 
ομένο=ξακουστό κανείς} για τη Μι- 
σο5θΡ τούς φορά παρωπίδες και 
ενεργούν μόνο γιο να αντιδρούν 
στην πολιτική της Μίσο5θΡ και τα 
προϊό ντα της 

Γενικά η ΜΐσοΒοθ δεν "γεννήθη¬ 
κε* η μεγαλύτερη εταιρία του χώ¬ 
ρου, αλλά χτίσθηκε κομμάτι κομ¬ 
μόν, από ανθρώπους που παρήγα- 


γαν ποιοτικό πακέτα εφαρμογών 
σε ιδιαίτερα ανταγωνίστηκες τιμές, 
ενώ οι έξυπνες λύσεις που πρότει- 
νσν και εφάρμοσαν άνοιξαν το 
δρόμο για την ταχύτατη εξάπλωση 
των Εμείς, οι τελικοί χρήστες, 

ανεβάσαμε την εταιρία με την προ¬ 
τίμησή μας στα προϊόντα της, πα¬ 
ραδεχθήκαμε δηλαδή την ανωτε- 
ρότητά τους. Τώρα, αν τα προϊόντα 
αυτά υπόσχονται πράγματα που 
δεν παρέχουν στην πραγματικότη¬ 
τα ή είναι ελλιπή, ας μην ξεχνάμε 
ότι και τα ανταγωνισηκό προϊόντα 
το ίδιο κάνουν και μάλιστα διαρ¬ 
κώς, σε μια προσπάθεια να κερδί¬ 
σουν τις εντυπώσεις. Οι άνθρωποι 
προσπαθούν να κερδίσουν και θα 
το κάνουν με κάθε τρόπο, και εμείς 
"τσιμπάμεΊ Το ίδιο κάνουν και οι 
διανομείς του ίίπυχ. Υπόσχονται 
λαγούς με πετραχήλια και ελπίζουν 
να πετύχουν. Αν φάμε το δόλωμα 
τύπου Μ5-005, η ιστορία 8α επα- 
νσληφθείμε άλλους πρωταγωνι- 
ζπές και γιατί όχι με ανάστροφους 
ρόλους (η Μικρομαλακή θα κλαί¬ 
γεται στο δικαστή για το μονοπώ¬ 
λιο του Κοκκινοκάπελου κλπ.}! Και 
στο κάτω κάτω, τι απαίτηση μπο¬ 
ρούν να προβάλουν οι αντιρρηαίες 
αυτοί, που στη συντριπτική πλειο¬ 
νότητά τους αμφιβάλλω αν έχουν 
αγοράσει, όχι την τελευταία, αλλά 
οποιαδήποτε από τις εκδόσεις των 
προγραμμάτων της Μΐ€ίθ5θΗ; Φω¬ 
νάζει ο κλέφτης δηλαδή και εμείς 
τον ακούμε: Ή εταιρίες , όπως η Μι* 
σοΒοΠ, που μας"κλέβουν" αξί¬ 
ζουν τέτοια μεταχείριση, ενώ π.χ. οι 
εταιρίες παιχνιδιών όχι; Γιατί τα πα¬ 
ράπονα για πειρατικά παιχνίδια κα¬ 
ταλήγουν -όπος γράφετε- στον κά¬ 
δο ανακύκλωσης των συντακτών 
σας και γράμματα παραπόνων για 
τη ΜϊογοβοΒ και τα διάφορα άυρ$ 
των ΧνίηάονΒ κοσμούν στήλες 
ολόκληρες, όχι μόνο στο δικό σας 
αλλά στα περισσότερα περιοδικά; 
Ελέγξατε ποτέ αν δικαιούται τη 
χρήση και μόνο των νέίπάοψΒ π.χ. 
αυτός που σας πληροφορεί για τα 
προβλήματα και Βρίζει τη Μί- 
οτοβοΒ απαιτώντας καλύτερο λει¬ 
τουργικό; Αμφιβάλλω αν σας πέ¬ 
ρασε ποτέ από το μυαλό κάτι τέ¬ 
τοιο, Βιαστήκατε όμως να βγάλετε 
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ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ... 

Το “Τηρηπ” είναι η μαγική αφήγηση μιας σκλαβωμένης 
χώρας που παλεύει για την ελευθερία της. Χρονιά μετά την 
ερήμωση ιης πατρικής γης* μια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν μια επικίνδυνη σταυροφορία: Επιχειρούν 
να αποτινάξουν τους κατακτητές τους και να ξαναφέρουν 
στον κόσμο χη χαμένη λαμιμη του λησμονημένου ονόματος 
της πατρίδας. 
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σκάρτα το προϊόν, έμμεσα έστω, 
δημοσιεύοντας ανάλογα παράπο¬ 
να και ίσως επαυξάνοντας , Μάλι¬ 
στα, κύριοι, πρέπει να παραδε¬ 
χθούμε όπ τα Μΐηάονζ είναι το 
μόνο ΔΩΡΕΑΝ λειτουργικό, που 
μοιράζεται με τους περισσότερους 
υπολογιστές πακέτο, που υποστη¬ 
ρίζεται από όλα σχεδόν τα προ¬ 
γράμματα και επιπλέον μας δίνει 
το δικαίωμα να το αναβαθμίζουμε 
πρακτικό δωρεάν, ον έχουμε πρό¬ 
σβαση στο Διαδίκτυο! Ταυτόχρονα 
είναι σαφώς πιο ολοκληρωμένο 
από το ίίπυχ, με πιο φιλικό περι¬ 
βάλλον (και ας είναι άθλιες οι 
αποδόσεις ορισμένων όρων στην 
ελληνική έκδοση) και έχει μεγαλύ¬ 
τερη συμβατότητα με τις συσκευές 
Πατώνατε. Το βρίσκουμε παντού 
αντιγραμμένο και δεν χρειάζεται 
και τον τόμο που περιέχουν οι δια¬ 
νομές ίίπυχ για να αποδώσει, ίσως 
ακόμα και να εγκατασταθεί από 
αρχάριους ; Ας μάθουμε επιτέλους 
νσ κρατάμε μικρό καλάθι εκεί 
όπου δεν ξέρουμε από πρώτο χέρι 
πόσα φρούτα υπάρχουν, ειδικό αν 
τα δέντρα, ακόμα και τα άδεια, 
δεν μας ανήκουν Εδώ μπαίνουν τα 
ενουνεί&ητα περιοδικό που οφεί¬ 
λουν να προστατέψουν τον καθέ¬ 
να μας ; Αυτός είναι ο ρόλος των 
Ρον/βτ ϋ5€Τ5, των ενεργών χρηστών 
και ειδικό αυτών που θεωρούν τον 
εαυτό τους “ειδήμονα" του χώρου: 
να ενημερώνουν όσους και όπως 
μπορούν για το καλό του συνόλου. 
Γι' αυτό και εγώ περιμένω πολύ πε¬ 
ρισσότερα από το περιοδικό σας. 
Το περιοδικό που τιμώ με την αγο¬ 
ρά του και την ανάγνοκτή του οφεί¬ 
λει να μου προσφέρει περισσότε¬ 
ρα, Οι συντάκτες του οφείλουν 
στον εαυτό τους περισσότερα. Για¬ 
τί αλλιώς είναι χειρότεροι από τη 
Μίετοδοθ, που κάνει 6,τι κάνει χω¬ 
ρίς το προσωπείο του αδέκαστου 
δημοσιογράφου που “μάχεται" για 
την αλήθεια και την αντικειμενικό¬ 
τητα. 

Οφείλουν να σέβονται την επιρ¬ 
ροή που ασκούν στο σύνολο και 
να τη χρησιμοποιούν ενσυνείδητα 
και αποτελεσματικό, κάτι πολύ δύ¬ 
σκολο να γίνεται πάντα, αλλά του¬ 
λάχιστον να φαίνεται ότι προσπα¬ 


θούν. Γιατί όταν ψάχνουμε το δέ¬ 
ντρο και χάνουμε το δάσος κάτι 
τρέχει- 

Τόλιος Δημήτριος 

Φίλε Δημήτρη, 

Δεν ξέρω τι ζητάς από το 
περιοδικό που, όπως γράφεις, "τι¬ 
μάς με την αγορά του και την ανά¬ 
γνωσή του", αυτό πάντως 9α σχο¬ 
λιάσει ορισμένα από τα ενδιαφέ¬ 
ροντα θέματα που Θίγεις με τη 
γλώσσα της αλήθειας, όπως προ- 
σπαδεί νσ κάνει πάντα. 

Καταρχήν, τσ ννίηάονν$ δεν είναι 
δωρεάν λειτουργικό. Οταν αγορά¬ 
ζεις ένα καινούριο Ρ€ που τα έχει 
προεγκατεστημένα, η τιμή τους συ- 
μ περιλαμβάνεται στο κόστος του 
υπολογιστή, άσχετα σν εσύ δεν τα 
βλέπεις να αναφέρονται πουθενά 
στην απόδειξη και υποθέτεις το 
αντίθετο. Η Μισο$οίί είναι μια 
εμπορική εταιρία με σκοπό το κέρ¬ 
δος κι όχι κάποιο φιλανθρωπικό 
ίδρυμα που μοιράζει δωρεάν λει¬ 
τουργικά ατούς φτωχούς κατα¬ 
σκευαστές για νο τους ελεήσει. Αν 
κατά καιρούς προσφέρει κάτι - 
προσωρινά- δωρεάν, δεν το κάνει 
για κανέναν άλλο λόγο παρά για 
να αυξήσει το μερίδιό της σε αγο¬ 
ρές που θεωρεί "επικίνδυνες" λό¬ 
γω του ανταγωνισμού. 

Το Ιίπυχ ξεκίνησε καθαρά χομπί- 
στικα, από ανθρώπους που ενδια¬ 
φέρονταν για την έρευνα κι όχι για 
το εμπόριο. Το πώς θα εξελιχθεί θο 
εξαρτηθεί από διάφορους παράγο¬ 
ντες, κι έτσι κανείς δεν μπορεί να 
το προθλέψει με σιγουριά. Εχε 
όμως υπόψη σου πως πολλές και¬ 
νούριες ανακαλύψεις ξεκίνησαν 
από το μεράκι πέντε ανθρώπων και 
με ορμητήριο ένα γκαράζ ή μια 
αποθήκη και πέρασαν στο στάδιο 
της Βιομηχανικής παραγωγής και 
Βέβαια στην ογορά που ως γνωστό 
λειτουργεί με τους δικούς της νό¬ 
μους. Αυτό δεν είναι κατ' ανάγκη 
κακό, αφού μόνο έτσι μπορούμε 
σήμερα και απολαμβάνουμε όλοι 
μας ένα σωρό "καλούδια". Ωστό¬ 
σο επειδή στο χώρο της Πληροφο¬ 
ρικής κυκλοφορούν πολλά προ¬ 
γράμματα, κάθε λσγής, σε μορφή 
ίΓσσ^ατβ ή ίΚοΓβ^αΓθ, έχουμε κα- 














κομοδει λιγάκι. Οχι όμως κοι να 
βρίζουμε όποιον θέλει να πληρω¬ 
θεί για τη δουλειά του, επειδή εμείς 
είμαστε μαθητές ή φοιτητές, τρώμε 
τα λεφτά του μπαμπά και 6εν νιώ¬ 
θουμε στο πετσί μας πώς βγαίνει 
το μεροκάματο (δεν αφορά εσένα 
αυτή η παρατήρηση, γενικότερα μι¬ 
λάω). Δεν πρέπει να μας διαφεύγει 
το γεγονός ότι εκατοντάδες δημι¬ 
ουργικές εταιρίες έχουν κλείσει 
εξαιτίας αυτής ακριβώς της νοο¬ 
τροπίας, ενώ αυτοί που ευνοούνται 
είναι οι κολοσσοί του κλάδου, οι 
οποίοι όντως επικρατούν στις μέ¬ 
ρες μας, με συνέπεια, είτε παρά¬ 
γουν παιχνίδια, είτε λειτουργικά συ¬ 
στήματα, είτε οτιδήποτε άλλο, τα 
προϊόντα τους να δια κρίνο νται από 
την ομοιομορφία που επιτάσσει η 
εκάστοτε "σιωπηρή πλειοψηφία* 
και οι, πάντοτε αδυσώπητοι, νόμοι 
της αγοράς* Αν δέλετε να πάψετε 
να είστε απλά τα 9 Γ0υ Ρ 5 ^ 
ποιων δεινών πηογΜ Γθ56αΓεΚθΓ5 
και να μεταβληδείτε σε κοινό με 
δημιουργική και ενεργό παρουσία 
στα δρώμενα, 8σ πρέπει να ενι¬ 
σχύετε και τους "μικρούς" που δια¬ 
φοροποιούνται από τους κυνηγούς 
των μαζών, Τουτέστιν, να τους δίνε¬ 
τε και κανένα φράγκο. 


ΜΙ5€ΕΙΙΑΝΕ0υ$ 

γαπητό "ΡΟΜαδΙβΐ", 
Κσταρχήν να σου ευχηθώ 
συγχαρητήρια για την όλη 
εικόνα και τη φανταστική ύλη του 
περιοδικού σας. αλλά αυτό είναι 
ήδη γνωστό πανελλαδικά (ποπόΙ 
κολλάω ολόκληρος!). 

Ας περάσω φως στις ερωτήσεις 
και τις προτάσεις μου: 

7 ) Θα συμφωνήσω με την πρό¬ 
ταση του ΜβηΙοί 16 (τεύχος 112) 
γιο την τοποθέτηση αρχείων ΜΡ3 
στο συνοδευτικό κατά προτίμη¬ 

ση ξένων ; Ελληνικά μπορείτε να 
βρείτε στο $ίί€ ΙιΙίρ://ρθρρα5.{$η. πβί 
(προσοχή δεν συστήνααι σε ανηλί¬ 
κους - κοίτα ποιος μιλάει , και εγώ 
ανήλικος είμαι!). 

2) Η έκδοση του 'πυχ με 
εξέπληξε, Δεν περίμενο ένα τόσο 
σταθερό και τόσο φιλικό περιβάλ¬ 
λον προς το χρήστη- Οι δύο διανο¬ 



μές ίίπυχ, που πιστεύω πως είναι οι 
καλύτερες , είναι η ΡεάΗαί κοι η 
5υ5ο, για τις οποίες θα ήθελα να 
μου αναφέρετε κάποιες ενδεικτικές 
τιμές στην αγορά. 

3) Μη σταματήσετε να Βάζετε 
ΒτηυΙαΙοΓΈ στο €0, αΑλσ και πολλά 
παιχνίδια. Θα ήθελα επίσης μια φο¬ 
ρά να δημοσιεύσετε σπς σελίδες 
των ετηυΐαίοη κάποια 5ίίθ$ τα οποία 
θα περιέχουν τόσο τα προγράμμα¬ 
τα που χρειόζοηοι όσο κοι παιχνί¬ 
δια για το εν λόγω πρόγραμμα, γιατί 
μόνο ένα 5//σ κάδε μήνα -όπως και 
να το κάνουμε- 6εν φτάνει. 

4} Στη διεύθυνση 
Ηηρ://\ν*™.{ΓΘθ{εχτη!ηί€οτΏ/ υπάρ¬ 
χει ένα φανταστικό ΚΡΟ ίτθθψατθ. 
Σας συστήνω να το κατεβάσετε και 
να το δημοσιεύσετε στο €0 του πε¬ 
ριοδικού * Το μέγεθος του είναι πε¬ 
ρίπου 23ΜΒ. Στο ίδιο 5ΐί6 υπάρχουν 
και άλλο ωραία παιχνίδια, αλλά θα 
τρομάξετε με τις απαιτήσεις τους. 

5) Τιστί σταματήσατε το θέμα με 
προγραμματισμό στη ΜΒ ό; Εγώ που 
δεν έχω την Θ++ 6, τι θα κάνω τώ¬ 
ρα; Οπως και να το κάνουμε, Υί$υθΙ 
Βα$ίε έχουν πολλοί περισσότεροι 
απ' όσους έχουν 

Τελειώνοντας, να σας ευχηθώ να 
χιλιάσετε τα τεύχη σας και να δώ¬ 
σετε τα συγχαρητήριά μου στον 
Θοδωρή για τα φσντσστικά-τρομε- 
ρά-ανεπανάληπτα σκησάαα του. 
Ελπίζω σε δημοσίευση, 
ΤκουΒέρης Νίκος 

▼ Φίλε Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λό σου λόγια* Το θέμα της νί5υσΙ 
Βα$ίε είχε αρχίσει πια να εξαντλεί¬ 
ται, μετά τα δεκάδες άρθρα στο πε¬ 
ριοδικό, και είπαμε να περάσουμε 
στη ν*5ΐια! 0, που άλλωστε χρησιμο¬ 
ποιείται από πολλούς σύγχρονους 
άονοΙοροΓ 5 . Φυσικά, δεν αποκλείε¬ 
ται να επανέλθουμε στη νΐ^υαΙ Βα- 
5ΐε στο μέλλον, εάν παραστεί ανά¬ 
γκη. Εμπορικά τραγούδια σε ΜΡ3 
μορφή δεν μπορούμε να Βάλουμε 
στα Ζ\ ΚΟΜί, γιατί προστατεύο¬ 
νται από εοργτ^Ηβ, δον αποκλείε¬ 
ται όμως να συμπεριλσβουμε στα 
επόμενα τεύχη ορισμένα που διατί¬ 
θενται ελεύθερα από τους ίδιους 
τους δημιουργούς τους. 23 
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αγγελίες 


5 Ο Ρ Τ νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Οοπν 
πτιαηά & ΟοηςυβΓ σε λογική τι¬ 
μή, Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πϊσσάνος Λεύτερης 
Τηλέφωνο: 9332265 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι ΤοίαΙ 
\ναι; που είναι αθεΙ-οπ του Υ/αΓ- 
σαίϊ 2. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Χαραλαμπίδης 
Κων/νος 

Τηλέφωνο: (0382) 27438 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ το παιχνίδι 0θ99^ Γ “ 
ίαΙΙ με Βιβλίο οδηγιών σε τιμή 
συζητήσιμη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Αποστόλου 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (0251)21279 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια Ιπάί- 
απα ϋοπεδ & ίΗσ Ραί© οί ΑίΙαπ- 
ΪΙ5 και Ιοογπ αυθεντικά. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Παβής Δημήτρπς 
Τηλέφωνο: 6851548 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
5 Η 090 , ΗαΙί-Ιιία, ννε3, ΜγίΗ 2, 
Χ-ΡϊΙβδ, ΚΙΤβ5 οί νναη ΒΙοοό 2, 
ΤΒϊβί, ΡΓβθ^ραεε, ΡΙγ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Κοσοΰτζης Σταύρος 
Τηλέφωνο: (0531) 29319 

ΠΩΑΟΥΝΤΑΙ οπ9ίπαΙ τα παι¬ 
χνίδια βθά ΑΙογΙ ((Ιο1Ι6€1ογ'$ 

ΡαεΙς - με αφίσες και μουσικό 
€0) προς 8.500 δρχ. και τα Αε- 
ίυο δοεεεΓ 2 και 0α5β οί ΐΚθ 
Κθά Ηογ 5© Ταίίοο προς 2.500 
δρχ. Ολα μαζί 12.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Θελετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόμα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη "Αγγελίες" του "Ρ0 
ΜαίϊβΓ" είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το β·ιηαίΙ σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει οτην 
τελευταία σελίδα του περιοδικού και σίγουρα 
θα βρείτε κάποιον φίλο που ενδιαφέρεται για 
την προσφορά οας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σε 
είδη Πληροφορικής, όπως 
$ο#ναΓβ/9αηΐ65/ΚθΓάνναΓθ κ.ο.κ. Καλές 
αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές αγγελίες 
φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό δεν 
έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την ορθότητα 
των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


Ονομα: Γλύτοος Θόδωρος 
Τηλέφωνο: [031)325707 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 0 ΓΪ 9 ίηαΙ τα 
ΤογπΒ ΡαίάβΓ, ΙΡ-Ιό και Α Βυ 9*5 
ϋίβ. Επίσης τα $©90 ΒαΙΙγ 
ΟΚαΓπρίοηδΝίρ και Οασδστ 2, 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ορφανός Γιώργος 
Τηλέφωνο: 5821981 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σε αντιγραφή τσ 
εξής παιχνίδια: Ραίηόονν 5ίχ, 
ΤογπΒ Ραίάστ 3, Ιοηηαχ, ΗΡΑ 99, 
ΙηίθΓπαΗοηαΙ ίϊαΙΙγ ΟΗαιηρί- 
οηδΗίρ, Ρί9^Γ δρυαάΓοη. Ολα 
μαζί 15.000 δρχ. ή 2.500 δρχ. 
το ένα Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μπορμπουδάκης 
Πέτρος 

Τηλέφωνο: 2827539 
Ε-γποιΙ: ρορσρ@χ4Γ6πηβ.9Γ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα 0&0: ΤιΒθπ- 
απ 5υη προς 7.000 δρχ., $ίαΓ 
ννατδ: ΡΗαηΙοππ Μ©ηαεο προς 
6.000 δρχ., και ΡαΙΙουί 1 & 2 
προς 5.000 δρχ. Ολα στο κουτί 


τους ΟΓ^ίηαΙ, Επίσης ζητείται τσ 
5 Κ 090 , Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Θεοδωρόπουλος Ηλίας 
Τηλέφωνο: 8213382 
Ε-ΓπαίΙ: 5υηΒΙοε^@ΗοίΓπαίΙεοπι 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
ΝΒΑ Ιίνο 99 προς 7.000 δρχ., 
ΝΒΑ Ιίν© 98 προς 1,000 δρχ., 
ΟυαΙίβ 2 προς 2,000 δρχ., Κίη9 
(ό €0&) προς 5,000 δρχ. και 
Οίο ΗσταΙ Τπ!θ9γ προς 2.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: ΧεΒρικόζης 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (031)328026 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αάνβπΚ/Γθδ. Εχω 
όλα τα παλιά παιχνίδια των 
δίθΓΓα και ΙυεαδΑιΙδ σε δισκέ¬ 
τες για τους νοσταλγούς. Πα 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κατσαμάς Κων/νος 
Τηλέφωνο: 8053080 
Ε-γποϊΙ: 

1 γ 19558@αΙρΝα 1.55β.9Γ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το πρόγραμμα 
ΒΙθοππ 1.4 γνήσιο, το οποίο επι¬ 
τρέπει στον ΗΑ να παίζει παι¬ 
χνίδια οπό ΡΙαγδίαΗοπ. Δώρο 
το ΟαδΗ Βυηάίεοοί 3. Τιμή 
10.000 δρχ. Γιο περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κορωναίος Γιάννης 
Τηλέφωνο: (0385) 24810 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ το Α1ίθπ$ ν$ 
ΡγοΘο^γ αυθεντικό προς 6.000 
δρχ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονσμα: Τριχόπουλος Αργυρής 
Τηλέφωνο: 0977-143441 
Ε-πηαίΙ: ίηίο@ν60\νοηεΙβΓ5.9Γ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για 
ΗΑ- Γίνονται και ανταλλαγές. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κεχαγιάς Παύλος 
Τηλέφωνο: (0343) 32120 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
ΤογπΒ ΚαίάβΓ 3,Οίσπά ΤΚθίί 
Αυίο, ΕνίΙ 2 καθώς και 

00 από περιοδικά. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Δημητροκάλλης 
Γεώργιος 

Τηλέφωνο: 7225561 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΩ 5θΗ(θγ 5 3 
ΟΓ^ίηαΙ με 0υΓ$α οί ΜοηΙίθγ Ι$- 
Ιαηά, 5ίπι Οϊγ 3000 ή Επ- 
ίβιίαίηηηαηί. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Γιαννούλης Γιώργος 
Τηλέφωνο: 601579! 

Ε-ιπσίΙ: θά-ηαυώα@οϊαηαί.9 Γ 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ τα ΡθΘ- 
πβεΙ< Καπιρα9β, βίναπ, 5υρβΓ- 
ΒίΙς© νΥσίΙεΙ ΟίιαητιριοπδΚίρ με 
τα Ουα&ί ίοΓ ΟΙοτγ ΟοΙΙαείίοη, 


ΜάδΐθΓ 














ίΐοπθΙςβερθΓ, δραεο Ουα5ί 
ΟοΙΙθεΙϊοη*. Γιο περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Ονομα: Κεσίσογλου Κων/νος 
Τηλέφωνο: 0891011 


ΗΑΚΟννΑΚΕ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΙπίβΙ 
μ Ρθηίϊυπι 200ΜΗζ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ- 
θυνθείτε: 

Ονομα: Τσακίρογλου 
Αθανάσιος 

Τηλέφωνο; (0381) 24549 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ κάρτα γραφι¬ 
κών, κάρτα ήχου και κάρτα βί¬ 
ντεο σε λογική τιμή. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Ζιάκας Ανδρέας 
Τηλέφωνο: 2533222 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ επεξεργαστής 
ΙπίθΙ ΡθπΗυιπ 166 ως 
200ΜΗζ, καθώς και ππαίπ- 
ΒσαΓά κατά προτίμηση 5ογο. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε; 

Ονομα: Νικολάου Δημήτρης 
Τηλέφωνο; 2624790 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ οθόνη ΝΟΚΙΑ 
15" XI, αδούλευτη, αγρα¬ 
τσουνιστώ πεντακάθαρη προς 
55.000 δρχ. (τιμή στα κατα¬ 
στήματα 100.000 δρχ.). Γιο 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μπαλάκας Κώστας 
Τηλέφωνο: (0221)79526 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟϊαπιοηεΙ νίρβΓ 
I 550 Τν ουί 16ΜΒ, από και- 
] νούριο σύστημα, τιμή 25.000 
ί δρχ. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Καπίρης Δημήτρης 
Τηλέφωνο; (0285) 32224 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οίαπτοπά δϊοαΙϊΗ 
II Θ4ό0 8ΜΒ Α9ρ, ιδανική για 


συνδυασμό με Υοοείοο 1 ή 2. 
Τιμή 15.000 δρχ. και δώρο 
ένα παιχνίδι επιλογής σας. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ηλίας 
Τηλέφωνο; 0977 824618 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ μαζί η κάρτα 
οθόνης νϊροΓ 330 Α0ρ 4ΜΒ 
και η 3άίχ ΟιτΗϊεΙ 30 4ΜΒ 
ΡΟ. Τιμή 20.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κόντης Νίκος 
Τηλέφωνο: 9831221 
Ε-πιαίΙ: ραΓ^θίπρΙαΓ® 
οΙΙογΓπαϊΙ,εοΓπ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ροπίϊυητι 133, 
16ΜΒ, $νθΑΧίΓΓΜ51©9Ϊ€ 
1ΜΒ, Η00 1.20Β, 8χ 00- 
ΡΟΜ, Γποηί^οΓ 15", κάρτα 
ήχου, \νίπάον5 95, ηχεία. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Τσακανίκας Γεώργιος 
Τηλέφωνο: 9332711 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 00-ΚΟΜ άπνθ 
ΡΗίίίρδ 24χ σε άριστη κατά¬ 
σταση προς 9.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Στρομπολάκος 
Αριστείδης 
Τηλέφωνο: 5983970 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Η/Υ Ρεηίΐυητι 
166ΜΜΧ, 2.10Β, 16ΜΒ 
ΡΑΜ, ΟΟ-ΡΟΜ ΗϊίαεΗϊ 24χ, 
κάρτα γραφικών Οίαητοπά 
Μοπ$ϊ6γ Ρυ 5 Ϊοη ΡΟ ΙόΜΒ, 
κόρτα ήχου δουηάΒΙαδΙοΓ 16 
συμβατή, ηχεία Ργιπίοχ 120νν, 
ίτιοείοπι εσωτερικό 
33.600ΚΒρ5, εκτυπωτής έγ¬ 
χρωμος ΙθχπιαΓΡ, οθόνη 14" 
έγχρωμη. Δώρο ννϊηάο\ν5 98, 
ΝΒΑ Ιιν© 99, ΝΗΙ99. Τιμή 
178.000 συζητήσιμη. Για πε¬ 


ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αλεξσνδρόπουλος 
Παύλος 

Τηλέφωνο; 5900539 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ογπϊγο Ηι 9 Η 
δεοΓ© 3άίχ νοοάοο 16ΜΒ και 
Οίαητιοπά νίρβΓ 300 4ΜΒ 
ΑΟΡ προς 10.000 δρχ. η κα¬ 
θεμιά. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ντεμπιτζιάς Σπύρος 
Τηλέφωνο: (031) 002866 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ πποάβηπ 115 
ΡοΒοίιεδ Μθ55α9β 5όΚ προς 
40.000 δρχ. Λειτουργεί ως 
{αχ και τηλεφωνητής με κλει¬ 
στό Ρ€. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Τσιλκίρης Χρήστος 
Τηλέφωνο: 6391676 
Ε-ιτιαίΙ: 05ΪαΡϊπ$@νθΒνΪ5ία,9Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΡϋ ΡοπίιυΓη (11 
όΟΟΜΗζ προς 60.000 δρχ. 
λόγω ανάγκης. Επίσης πωλεί¬ 
ται Η/Υ με 0Ρ0 Ρ&ηΚυιπ II 
200ΑΑΗζ. Τιμή συζητήσιμη. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ζιάκας Ανδρέας 
Τηλέφωνο: 2533222 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οθόνη ΙΒΜ 
040 14", κάρτα ήχου $ουηά- 
ΒΙα5ίβΓ 16όΐΐ, κάρτα γραφι¬ 
κών Οϊαιποηό 5ρθ6ά$ίαΓ 
8ΜΒ, μαζί ή χωριστά. Τιμή συ¬ 
ζητήσιμη. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Καμπέρας Γιώργος 
Τηλέφωνο: 7249949 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΐαπΊοπά 
Μοπ$ΐβΓ νοοάοο 2 και Οϊα- 
πποπά δϊβαΙϊΗ 30 2000, Για 
περισσότερες πληροφορίες 


απευθυνθείτε: 

Ονομα: Βατσινέας Γεώργιος 
Τηλέφωνο: 4912752,0972- 
229068 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 5690 δαϊυΓπ με 2 
χειριστήρια και 3 παιχνίδια, τα 
5ν™$, ΟυαΙςβ, ΝΒΑ ίστπ 
Εχίτβπιβ, προς 30,000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Σαπουντζής Στέφανος 
Τηλέφωνο: 2812819 


Δ ι Α Φ 



ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΟ-ΚΟΜ* με 
όλους τους δίσκους των 
ΜθίαΙΙϊεα σε ΜΡ3 προς 5.000 
δρχ., και δώρο το ΜσίοΓαεοΓ 
και το ΒΙθθγπ 1,5. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Θωμίδης Θωμάς 
Τηλέφωνο; (0332) 41345 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ για ΘαητίθΒογ 
οι κασέτες οί ΖβΙάα, 

Ιίη^5 ΑνναΙςίη9 ί ΡγΙπίοΙ Ρα9β, 
Αΐίβηδ 3 και ΒαίΐΙβϊοαεΙ$. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Φρανς Γκοδλέφσκυ 
Τηλέφωνο: (0591) 25611 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για 
Απτικά σε τιμή συζητήσιμη. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ζιάκας Ανδρέας 
Τηλέφωνο: 2533222 






ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κασέτες 
θαπιοΒογθΓθΓπΙϊη5 2, ΚνιϊΡ 
προς 5.000 δρχ. η μία και 
32ΜΒ 50ΡΑΜ Ρ0 όό μόνο 
15.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Πλευριτάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: [0841) 33159 
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Δύστε & κερδίστε! 

ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουμε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήσηκε -όπως πάντα- 
ο Νόσος Μπέλλος. Φυσικά, δεν 
λείπουν οι καθιερωμένες 
χιουμοριστικές στιγμές. Αν 
θελετε, λοιπόν, να είστε κι εσείς 
ανάμεσα στους τυχερούς που 
θα μοιραστούν τα πλούσια 
δώρα που έχουμε εξασφαλίσει, 
πάρτε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε. Ιτη 
συνέχεια βάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. 

Καλή επιτυχία! 



ΓΙ^οΣΕΙΣΓΈΝΝΑΑΕίσΐ 


0 ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

I προσφορά 

της Ββσοοη ΜυίίπιεάίΒ 



ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ΣΚΑΚΙ 





προσφορά των Εκδόσεων 
Γ ενναδείου Σχολής 

Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους βαθμούς. 

Τα δώρα θα διεκδικήσουν με κλήρωση όσοι έχουν συγκεντρώσει τους 
περισσότερους βαθμούς για αυτόν το μήνα. 


ι 


ΚΡΥΠΤΟ 


ΑΕΞΟ 


Ι δού σε παγκόσμια αποκλειστικότητα η 
διαφημιστική αφίσα της νέος έκδοσης 
του Πολέμου των Αστρων. Τα $Ι3Γ 
Μ3 γ$ έρχεται στις οθονες των κινηματο- 
γραφών πριν από το τέλος ταυ 2000. 
Οποιαδήποτε ομοιότητα με αληθινό πρό¬ 
σωπα ή καταστάσεις είναι απολύτως αυ- 
μτττωματική (ναι, καλά..,). 
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!ΟΟΝ 

2. 5Η1ΥΑ 

3. ΒΑΗΑΜϋΤ 

4. ΒΑΗΑΜΙΓΓΖΕΚΟ 

5. ™Γ 

6. ΚΜΙΟΗΤΒ 
ΟΡΤΗΕΗΟΙΝΟ 

7. ΑΙΒίΑΝΟΕΚ 

8. ΗΑΟΕ5 

9. ΚυϋΑΤΑ 

10. ΤϊΤΑΝ 

11, ΟΝΟΟΟ ΜΟΟ 
12 βΑΜϋΗ 

13 . ϋΕνίΑΤΗΑΝ 

14. ΝΕΟ ΒΑΗΑΜυΤ 

15. ΡΗΟΕΝΙΧ 

16. ΤΥΡΗΟΟΝ 


Το θέμα μας σε αστό το τεύχος είναι τα μυθικά τέρατα ή οι θεοί που μπορείτε 
να κάνετε βυιτιητοπ στο ΗησΙ Ρ 3 ηΐ 3 ®γ 7, 


'?€ ΜσδίθΓ 

































ΜΑ5ΤΕΚ ο Γ ΡϋΖΖΙΕδ 



ΗΕΒ 0 Ε 5 ΟΡ ΜΙΟΚΤ ννΑΒΗΑΜΜΕΒ 40Κ: 3ΡΑΟΕ ΑΟΕ ΡΗΑΒΑΟΗ 

ΑΝΟΜΑΟΙ0 3 : ΒΙΤΕ5 ΟΡν/ΑΒ ΙΝνΑϋΕΡβ ΟΡ ΕΜΡΙΡΕ5 2 


ΑΗΜΑΒΕΟΒΟΝΐ ΒίΑΟΕ 

Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ ΜθϊΙθγ" κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν 
λάθος φωτογραφίες με κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισμένο αρχισυντάκτη 
να βγάλει άκρη και ενώστε κάθε φωτογραφία με το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 



Κι όμως, γίνονται και αυτά. 


(βασισμένο σε πραγματική ιστορία! 

Εκείνη την ημέρα όταν ιδιαίτερα χαρούμενος. Εί¬ 
χε μόλις διαβάσει ίο τελευταίο τεύχος του περιοδι¬ 
κού, μέοα στο οποίο υπήρχε τελικά ίο ΓβνΙβ/ν του 
παιχνιδιού που τον ε&ε παιδέψει τόσο, Εκτός αυτού 
μάλιστα, είχε δει την ομάδα του να κερδίζει, άσχε¬ 
τα αν αιπά η νίκη ήταν για άλλη μία Φορά... περίερ¬ 
γη. Ποσώς τον ενόιέφεραν οι θόρυβοι που είχσν 
ακουστεί για επέμβαση εισαγγελέα και άλλα τέτοια 
σχετικά, η γνώμη του για την ελληνική δικαιοσύνη 
ήταν πάντα π καλύτερη... Τις σκέψεις του διέκοψε 
ένα τηλεφώνημα. Αμέσως πήρε σοβαρό ύφος και 
έφερε στο νου του τις σπουδές του στο Πανεπι¬ 


στήμιο του ΒΓΒό^οπα σχετικά με το Ή ζωύ ενός συ¬ 
ντάκτη του ΡΟΜ' 

- 'ΡΟ Μ 3 $ϊθγ·, λέγετε παρακαλώ,.* 

- Γεια σας. Εχω μια ερώτηση: Γιατί όταν τρέχω το 
Ρ3ΐςΠ του Οη^ππρϊοπ&ηΐρ Μ3Π39 θγ δεν λειτουργεί 
τίποτα; Μήπως είναι ςοιττιριεύ το αρχείο; 

- Οχι, αυτά αποκλείεται, ποια έκδοση του παιχνι¬ 
διού έχετε; 

- Τι εννοείτε "ποια έκδοση"; Απλά έχω το ρ3ίοΙι 
και θέλω να παίξω το παιχνίδι... 

- Κοιτάξτε στο 00 του παιχνιδιού κάπου που να 
αναφέρει 'νθΓδΙοπ' ή V μαζί με κάποιον αριθμό, 

- Το ΟΟ του παιχνιδιού; Γιατί, πρέπει να ίο έχω 
και αυτό; ίντόινγκ!) 





Βρείτε τις σωστές απαντήσεις και συμπληρώστε ιπ 
γράμματα που αντιστοιχούν σε αυτές στα οκτώ κον¬ 
τάκια θα πρέπει να σχηματιστεί ίο όνομα της ερμπ» 
νεύτριας του *£γκ οη Γησ" στα Ρϊηαΐ Ριηΐιεγ 8. 


δ 


Η συγγραφέας των οβ&γΙθι 
κηίαλΐ Μγ$Μβ& 

0. Η Δώρα 
Ρ, Η ]0Π5€Π 
«I. Η ΑΠΠΘ ΕίΟβ 

Η πια Διάσημη ατάκα 
από το οιΊγπ Ρ^παισο. 

Ε. Κ3Γ3Π1Ρ35! 

1?. νίΐ3 Βϊ& 3. ΥΪΙ3 Β3]0Ι 
Α. νίν3 13 ΒβνΟΐυΙϊΟΠ! 

Το τελευταίο βΡΟ 
της ναΐκγόο δΐσαίο®. 

Υ. 5ερΐθΠΓ3 Οστε 
Ρ. ΗΒΐύ ΰοτβ 
0. $αη €0Γ6 

Δάνεισε τη φωνή του για άλλη μία φορά 
στον οβινιβι κπίοπτ 
Ε. Τι μ Κάρι 
ρ, Τδμ Κάρεϊ 
ε, ΓΐΙΦανος κορκαλήτ 
Τι σημαίνουν τα αρχικά ρατ? 
νν. ΡΠε Αίΐοωϋση τβριε 
Β. ΡΑΤ? Μα Οση ϊΓη& “ίαΐ'. αρία ΙΙ90 „.£ΐ$οσΐο$ 
Ο, Ρα ΙΟθγ ΑΟΟΓ0Ϊ5 ΤαπιΟαυπ πθ 
Εμφανίζεται ως υηϋ στο εχραπ^Ιοπ του κετοοε 
Οί ΜΙσίϋαηά Μ39ΙΟ 3. 

0. ΚηβΜπεΙ 
Τ. ΡοηΐίΞΟ 
Ρ, Ηβΐβίνον 

ποιο από τα παρακάτω Δεν είναι λειτουργικό 
σύστημα; 

Τ. Μ5 ΜΪΝ93 
Ρ, 005 
Ν. ΟΟΤ 

Εϊναϊ ο υπέρτατος ΗΜΙΌίτβητβΓ στην ιστορία 
του νναΓήαηιηιεΓ. 

€. Ο Ν3935Π 
Κ. ΟΤΓ3035Π 

Η. Ο Ανδρισνέσης 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 
114. Ολο το συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις δα λά¬ 
βουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ 
ΜΑ5ΤΕΡ στις 7 Φεβρουάριου 2000, από την οποία 8σ αναδειχθούν 15 
νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο 
Αθηνών κ, Μουσαγιάννη. Δεκτοί θσ γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία 
οποστολής και την 4η Φεβρουάριου (σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφό¬ 
σον αναγράφονται σε αυτούς το πλήρη στοιχεία των διογωνιζομένων. Το 
ονόματα των νικητών θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ί17, Οι νικητές θα 
μπορούν να παραλάβουν τα δώρο τους μέχρι τις 24 Μαρτίου, Στους νι¬ 
κητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικώς. Τα δώρα εί¬ 
ναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικό διατη¬ 
ρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του 
διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντι¬ 
κειμενικής δυσκολίας* Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό 
οι εργαζόμενοι στην €οΓτ>ρυρτ635 Α.Ε., την 0Ε5ΡΕ0 ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ^ 
εκδόσεις Γέννα6ε ίου Σχολής. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδρομήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ, Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με 
την ένδειξη "Μαίίβτ οί ΡυζζΙβί". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΟΝΟΜΑ:... 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ;. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:..... Τ.Κ.:. 

ιΗΛ,:... 


Ρ€ ΜαίΙθΓ^£ 
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Μία συναρπαστική περιήγηση στα πειστήρια 
της επίσκεψης εξωγήινων στον πλανήτη μας 
από τον Τέλη Λιβανίδη. 


Κυκλοφορεί. 
Προσέξτε το! 


Μπορείτε να το παρπγγείίίειε συμπληρώνοντας 
το δελτίο που βα βρείτε στη σεϋίόα 179 



Υ * 

ΕΧΟΥΝ 

ΕΡΘΕΙ! 




4 Πυραμίδα: Τι συμβολίζει το μυστηριώδες σχήμα; 

4 Ναζεα: Ποιοι και γιατί χάραξαν τεράστια σχήματα στο έδαφος της; 

4 Νησί του Πάσχα: Τα παράξενα αγάλματα που ατενίζουν τη θάλασσα! 

4 Αγρογλυφικά: Πώς και από ποιους δημιαυργούνταί; 

4 Τρίγωνο των Βερμούδων: Συμπτώσεις ή «ξένος δάκτυλος»; 

4 Το συμβάν στο ΗοεωβΙΙ: Ολες οι νεότερες πληροφορίες! 

4 ΤουνγΗούνσκα: Τι ακριβώς συνέβη στις αρχές του αιώνα στη Σιβηρία; 

4 Έκθεση Οοηάοη - Έκθεση ΒτοοΚίηρε: 0 ρόλος της ΗΑ στην υπόθεση των ΙΙΡΟδ! 


£ μΛ" 




*4λ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ ^ 


ΝϋΒίΟ 


ΟΟΜ?υΡΚΕ55 Α,Ε, - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΙΙΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Α9ήνσ, τηλ01-9238672, (αχ: 01 -9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: Ιουλτόνη 17,106 82,τηλ^01-3801487,3801761, ίαχ:01 -3841095 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριατοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 031-287610, ίαχ: 031-282663, ΛΕΥΚΩΣΙΑ: Λεωφ. Ακροπόλεως 53, 
τηλ.: +357-2-317471, ίαχ: +357-2-317470, ΙΛίΕΒ 5ΙΤΕ: ν/νΛ+.αηυΒίδ.ρε Ε-ΜΑΙί: αηιι^ίίθεοΓηρυρΓθίί.^Γ 




























(ϋοΠεείΐοη 



1 Ιαραγγείλτε 


και . _ ' _ τα βιβλία που θέλετε! 

νοηνοοοε ^ 


ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ για ιια Ρ«ΥΎ ίλ “τ «'<*» ίων 1 5.000 ί>(>\· 

(ιογΰη μόνο γι« [ΐομιίόοοιι γπ(η; Ελλάδας) 

Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό (σελίδα 1β3) 


Τιγλ,: 01-3801487, 3801761 


^ Ιηκτηοί ηϊν:: τγιν\ν.Ηηιι(ιΪ5.£Γ 


Κηχ: 01-9216847, 01 -9242219 


I Ιι<Ηίϊ>ίΐκκς κάρτες: 


Ύ/' 












ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΣΕΛΙΔΕΣ 


ΤΙΜΗ 





ΙΝΤΕΡΝΕΤ £ 
ΕΧΡΙΟΡΕΒ5 


ϋϋ^/Μ1ί8 


Η Σκοτεινή 

ΠΛΕΥΡΑ 

-ΙΝΤΕΡΝΕΤ 
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Δίκτυα-ΙηΐβΓηβΐ 




ΕΒ-ΟΟ-291 

Μϊσσεοη ΝεΐΜββϋπο 3 


146 

3,500 

ΕΒ-00-2Θ8 

Εύχρηστος Οδηγός για τα.„ ΟϋΐΙοοΚ 2000 


195 

4,200 

ΕΒ-00'289 

Εύχρηστος Οδηγός για το„, ΡΓοηΐΡ&αβ 2000 


180 

4.200 

ΕΒ-00-271 

ΡΓΟΓΠΡΗ^β 98 


133 

3.500 

ΕΒ-00-283 

ΙπΐβΓηβΙ ΕχρίΟΓθΓ 5 


208 

3.800 

ΕΒ-00-231 

Τα πάντα γύρα) από το υ$6πβΙ 


106 

3.500 

ΕΒ*00-205 

Τα μυστικά του ΓΤΡ 


105 

3.500 

ΕΒ-00-199 

Οόπγός γιο ΙΠϋ 


121 

3.500 

ΕΒ-00-219 

νΥΟίΙό νΥβό ΟίΓβΟΐΟΓΥ 


508 

9.900 

ΕΒ-00-218 

γνβό.αυίάθ 


308 

6.800 

ΕΒ-00-204 

3υΓίίπρ στο ΐΓΤίβΓΠβΐ 


364 

4.200 

ΕΒ-00-200 

Αναζήτηση πληροφοριών μέσω του νΥοιΙά Μάε ννβΟ 


106 

3.500 

ΕΒ-00-180 

Ταξιδεύοντας στο Ιπΐβιττοί 


640 

9.900 

ΕΒ·00·161 

ΙπΙβπτβΐ έξυπνα τρυκ 


339 

5.200 

ΕΒ-00-2Β1 

Η σκοτεινή πλευρά του ΙπίεΓπαΐ 


313 

5.200 

ΕΒ-00-280 

ΕισαγαϊγτΊ στο Ιπίειτιβί 


420 

6,900 

ΕΒ-00-260 

|Γ)ΪΓ3ίΙ6Ϊ5 


360 

6.200 

Λειτουογικά Συστήματα 




ΕΒ-00-297 

Μηάοννε 2000 


600 


ΕΒ-00-279 

Μπύο^ε 98 Μυστικά και λύσεις 


166 

4.200 

ΕΒ-00-273 

Μάθετε τα ννίηάοννε 98... αε μια εβδομάδα! 


244 

4.200 

ΕΒ-00-243 

Η Βίβλος των Μπάστε 95 


715 

9,300 

ΕΒΌΟ-234 

Μαγικά κάλπα με τα νΥΜονιιε 95 


428 

6.200 

ΕΒ-00-194 

Μάθετε τα νΥίηύοννε 95... σε μια εβδομάδα! 


141 

4.200 

ΕΒ-00-193 

ννϊηάοννε 95 


349 

4.200 

ΕΒ-00-084 

Μπάστε ΝΤ 


441 

4.200 

ΕΒ-00*15ϋ 

υηϊχ 


836 

9.900 

ΕΒ 00-093 

Εκμάθηση του λειτουργικού συστήματος υπίχ 


127 

3.500 

ΕΒ-00-202 

υηίχ για χρήστες του ΙπΙβτηβΐ 


151 

4.200 

Εφαρμογές 




ΕΒ-00-296 

Αναλυτικός οδηγός για το... Οίίϊοθ 2000 


800 

9.900 

ΕΒ-00-252 

ΜιαίΌεοίΙΟίβαβ 97 


406 

5.200 

ΕΒ-00-293 

Αναλυτικός οδηγός για το... Ματά 2000 


576 

6.800 

ΕΒ-00-258 

νΥοτά 97 στην πράξη 


512 

6.200 

ΕΒ-00-248 

Δυναμικές λύσεις με το ννοτά 97 


302 

4.800 

ΕΒ-00-238 

Δυναμικές λύσεις με το ννοτά 7 


198 

4.200 

ΕΒ-00-236 

Μάθετε το Μοτά 7... σε μια εβδομάδα! 


292 

4200 

ΕΒ-00-249 

Μί0Γ050ίΙ ΕχοοΙ 97 


239 

4800 

ΕΒ-00-255 

ΜίϋΓοεοίΙ Αοοθ55 97 


253 

6.200 

ΕΒ-00-290 

Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡοννβΓΡοίαΙ 2000 


234 

4,200 

ΕΒ-00-264 

ΑυίοΟΑΠ 14 για Μπύαγνε 


380 

6,800 

ΕΒ-00-292 

Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡϊιαΐοΟΓανν 2000 


190 

4.200 

ΕΒ-00-277 

30 Βΐυάιο ΜΑΧ 2.5 


630 

9.900 

ΕΒ-00-270 

Μάθετε το ΟογθΙΟΒΑΜ! 8... σε μια εβδομάδα! 


361 

5.200 

ΕΒ-00-269 

ΟϋΓ&ΙΟΡΙΑνν 8 - Πλήρης οδηγός 


573 

9,300 

ΕΒ-00-265 

ϋαάΐννανε 


110 

3,500 

ΕΒ-00-216 

0 μαγικός κόσμος των ητυίΐίιη6όί3 


171 

5.800 

ΕΒ-00-100 

Γνωριμία με τα Μυΐΐίηπεάία 


176 

4.200 

ΕΒ-ΟΟ-165 

ΜυΙΙίΓπεά^ στη στιγμή! 


395 

6.800 

ΕΒ-00-216 

0 μαγικός κόσμος των πιυΐΐίηη&ύίε 


183 

5.800 

ΕΒ-00-100 

Γνωριμία με . τα ΜυΙΐϊηπβάϊα 


176 

4,200 

ΕΒ-00-165 

ΜυΙΤίηπεάία στη στιγμή 


407 


Προγραμματισμός 




ΕΒ-00-268 

Προγραμματίστε σε ϋανα & ϋαναΒαπρΐ 


357 

5,700 

ΕΒ-00-244 

Προγραμματίστε με τη νΐ&υαΙ Βαεία 4 


599 

7,900 

ΕΒ-00-241 

Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση ου σχημάτων 


214 

5200 

ΕΒ-00-240 

3015ΐπ]αΐυΓ6ά Ουαιγ ΐΒπςυΒΟβ 


227 

5.800 

ΕΒ-00-237 

Η ΗΤΜΙ στην πράξη 


378 

6.800 

ΕΒ-00-217 

Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ 


125 

3,500 

Γενικά 





ΕΒ-00-286 

Τα μυστικά του ΡοννβΓ ϋ^βΓ 


325 

5.800 

ΕΒ-00-263 

Προσωπικοί υπολογιστές: Το πρώτα σας βήματα 


374 

6.200 

ΕΒ-00-235 

Μοά€ΐτΐ3 από [0 Α ως το 0 


144 

3.500 

ΕΒ-00-155 

Το πρώτο σας 004Τ0Μ άτϊνθ 


247 

6,800 

ΕΒ-00-225 

Το μεγάλο βιβλίο του ΜαοίπΙοεά 


411 

6.200 

ΕΒ-00-209 

Μικρό λεξικό Πληροφορικής 


105 

3.500 





















































































ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΤΙΤΛΟΙ 


ΣΕΛΙΔΕΣ 


ΤΙΜΗ 



0 I Κ 0 Ν 0 Μ 

I Α 


Μ3η3αθΐη6ηΙ 



ΕΒ-00-282 

0 γυμνός πιεπααβΓ 

342 

5.200 

ΕΒ-00-198 

Μεπερ&Γ για πρώτη φρρό 

147 

3.100 

ΕΒ-00-272 

Ιησούς Χριστός Γενικός Διευθυντές; 

280 

4.600 

ΕΒ-00-212 

Μεηεάεπαηΐ ολικής ποιότητας 

271 

5.200 

ΕΒ-00-108 

Επιτυχημένη διαχείριση ολικής ποιότητας-,, σε μια εβδομάδα ' 

104 

3.100 

ΕΒ-00-223 

Επιτυχημένος ηγέτης.,, οε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-211 

Επιτυχημένες επαγγελματικές αγορές... σε μια εβδομάδα 1 

104 

3.100 

ΕΒ-00-121 

Επιτυχημένη συνέντευξη... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-157 

Επιτυχημένη αξιολόγηση προσωπικού.,, σε μια εβδομάδα! 

88 

3.100 

ΕΒ-00-207 

Επιτυχημένη εκπαίδευση προσωπικού... σε μια εβδομάδα 1 

112 

3,100 

ΕΒ-00-087 

Επιτυχημένη διαχείριση χρόνου,,, σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-203 

Επιτυχημένη μηχανοργάνωση γραφείου... σε μια εβδομάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-00-099 

Επιτυχημένη σύνταξη επαγγελματικών κειμένων... σε μια εβδομάδα ^ 

95 

3.100 

ΕΒΌ0-227 

Επιτυχημένη πολιτική κινήτρων,,, σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-090 

Επιτυχημένη αντιμετώπιση του είΓεεε... σε μια εβδομάδα! 

112 

3,100 

Εδ-00-147 

Επιτυχημένες διαπραγματεύσεις... σε μια εβδομάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-00-166 

Επιτυχημένο ΡγοΙ&οϊ Μεηεηεπίβηΐ,.. σε μια εβδομάδα) 

112 

3.100 

ΕΒ-00-159 

Επιτυχημένες συσκέψεις... σε μια εβδομάδα! 

96 

3.100 

ΕΒ-00-206 

Συντονίστε μια σύοκεψη με επιτυχία! 

95 

3.100 

ΕΒ-00-210 

Κρατήστε πρακτικά και σημειώσεις 

118 

3.100 

ΕΒ-00-152 

*Ργο]&οϊ “ Νώε 

253 

4.600 

ΕΒ-00-229 

Η τέχνη του ανταγωνισμού 

158 

4.600 

ΕΒ-00-192 

Αξιοποιήστε τις ικανότητάς σας 

185 

4.600 

ΕΒ-00-125 

Εισαγωγή στη στρατηγική επιχειρήσεων 

23 

4,600 

ΕΒ-00-114 

Επιχειρηματικά πλάνα 

111 

3,100 

Μ3ΐ1<6ΐΐη9 



ΕΒ-00-278 

Κερδίστε τις εντυπώσεις στον επαγγελματικό χώρο 

166 

3.500 

ΕΒ-00-274 

Διαφήμιση για όλους 

292 

5.200 

ΕΒ-00-250 

Διαφήμιση: Από τη θεωρία στην πράξη 

238 

5.200 

ΕΒ-00-102 

ΜΒτΚεΐϊπσ σε περίοδο κρίσης 

234 

4,600 

ΕΒ-00-135 

Επιτυχημένο αιεΓΜίπη... σε μια εβδομάδα! 

82 

3.100 

ΕΒ-00-134 

Επιτυχημένες δημόσιες σχέσεις... σε μια εβδομάδα! 

95 

3.100 

ΕΒ-00-071 

Επιτυχημένη έρευνα αγοράς,., σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-132 

Επιτυχημένες σχέσεις με τα ηιεάιε 

221 

4.600 

Πωλήσεις 



ΕΒ-00-245 

180 Μυστικά για επιτυχημένες πωλήσεις 

254 

4.600 

ΕΒ-00-116 

Επιτυχημένες πωλήσεις... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-197 

Επιτυχημένη παρουσίαση,,, σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-167 

Ετοιμες απαντήσεις σε... αντιρρήσεις πελατών 

119 

3.100 

ΕΒ-00-110 

Δημιουργία πελατών 

197 

4.600 

ΕΒ-00-010 

“Η στρατηγική του “ΟΐΓβαΐ ΜαιΓ 

232 

4,600 

Γενικά 




ΕΒ-00-267 

Επενδυτικές επιλογές του μέσου Ελληνα 

195 

4.600 

ΕΒ-00-111 

Χρηματοοικονομική διαχείριση 

302 

5.200 

ΕΒ-00-173 

Βασικά οικονομικά 

272 

5.200 

ΕΒ-00-120 

Οικονομικά για μη οικονομικούς διευθυντές... αε μια εβδομάδα! 

98 

3.100 

ΕΒ-00-168 

Επιτυχημένος προϋπολογισμός... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-115 

Οδηγός για τον έλενχο της ταμειακής ροής 

90 

3.500 

ΕΒ-00-201 

Πρόγραμμα μεγιστοποίησης κέρδους 

185 

4.600 

ΕΒ-00-261 

Αναζήτηση εργασίας με τη μέθοδο ΑπότεΡε 

254 

4.600 

ΕΒ-00-226 

Ελληνικός τουρισμός: Μύθοι & πραγματικότητα 

200 

4.800 

ΕΒ-00-196 

Οικονομική παρωδία 

343 

5.200 

Λ 

0 Γ 0 Τ Ε X Ν 

1 Α 


ΕΒ-00-275 

ϋα3Π3 (α 1 τόμος) 

442 

4.800 

ΕΒ-00-276 

Τϊά3πε ($ τόμος) 

312 

4,200 

ΕΒ-00-284 

Ενα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 

312 

4,200 

ΕΒ-00-285 

Ενα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 

316 

4.200 


5 ο ρ τ νν Α Β 

Ε 


ΔΒ-00-019 

Η Ακρόπολη των Αθηνών ίΟΡ-ΒΟΜ) 


9.000 

ΔΒ-00-021 

Η μαγεία του σινεμά ίΟΟ-ΒΟΜί 


9.000 

ΔΒ 00-022 

ΔΒ-00-023 

Τα ελληνική νηοιή (Οϋ-ΒΟΜ) 

Το ελληνικό ιιπάσκετ 


9.000 

ίο Λήη 


[ 



Επενδυτικές 

επιλογές 

ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ 


Ο» 

ΓΥΜΝΟΙ 



ΜΥΓΤΙΚ 

ΓΙΑ 

ΕΠΙΤΥΥΙΙΜΡ 


ΐΓΠΪΫΧΗΜίΝΙΪ 
ΙΧΕΙΙΙΙ ΜΙ ΤΑ^ ? 

ο ι 

























































































































ΤΟΡ ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 

Το Μα$Ι«ι·" οος κολΐί να δισμορφώϋ€Τ£ το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη τσυ περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

__________ _ __ -.-. ... .. 

% . . .... .. . .„ . _ 

3..~_.___...._____........ . ...„..._ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:............ ™...... . .. . . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:..........................ΠΟΛΗ:...........Τ.Κ.:. 

Ε Π ΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗ ΤΑ: .....,...................ΗΛΙΚΙΑ:... 

Προς: Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ«ωφ. Ιυγγροΰ 44, 117 42 Αθήνα 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

I 2, 3 ; 4, 5, 26, 32, 37, 39, 43,44, 45, 47,49, 50,51,52,53,68,69, 74,75,76,79, 80 

Συμπληρώστε το δελτίο μ< τα στοιχαα σας και στείλτε το μέσω ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη Βα σας παρσδοθσύν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


...ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΕΓΙΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ. 

......... 

.ΠΕΡΙΟΧΗ...Τ.Κ. 

.....ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΚΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ. 


......ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

□ Απέστείλα ταχυδρομική Επιταγή Νο.. 

......... 

.ϋ θα πληρωσω \ιε αντικαταβολή μόλις παραλαβή τα κύχος 


ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΗ" 1.700 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποσχειΠεχε το/α κίκος/π με τα εξτς στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 


ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΚΟΣΤΟΣ 


ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 




ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ν ΜοιΙογ" σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις]. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ίσχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

I I ΗατάνναΓθ ^ δοΓίν/ατε Διάφορα 

I I . I I I : I .111111111 . 1. 


I I 1 
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. 


II- 1111 


1 ι ι 


1 
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!I 
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I I 


1-1111 




I I 1 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ___ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΟΛΗ.. 

ΗΛΙΚΙΑ-__,ΤΗΛ:... 


_.Τ.Κ.._ 

.Ε-ΜΑΙΙΑΟΟΚΕ 35 :. 






































































Βιβλία ' 
ί^-ΚοΐΤ» 1 

Ιπιοηθ ΙϊϋΓβΓγ 

Εικόνάς 




Κατηγορίες 

Δ1 4 » στη μα / Κ οσμολογία 
Αστρονομία 
ίοΓηρυίβ^ ΐίι ΝϋΙΐΪΓηβεΙΐ^ 

Ρ!Ηγ£Ϊ€£ 

Ιο^εΠΊβΙ: ■ 
Τεχνολογία 
Βίο5 ■ 

ΡΠΠ9€ &Οβ!Ίΐ€© 

Β ι ο λ ο για / Γ € ν επκ ή 
Περιβάλλον * 
ϊ ίττο ρ ι €# ■■ Πυ λ ί ι ισ ντο λόγια 1 
Ιατρική 
Α στρα φυσική 


Στο ξεκίνημά του, το £ΐί€ του ΜίΙΙεηπίυτπ ο ας προσφέρει ένα συναρπαστικό ταξίδι 
στον Αρη, τον πλανήτη που έχει εξάψει τη φαντασία της ανθρωπότητας περισσότε¬ 
ρο από οποιονδήπστε άλλο. Μάθετε για τα χαρακτηριστικό του και τις αποστολές 
που έχουν ήδη πραγματοποιηθεί για την κατανόησή του, καθώς και για αυτές που 
πρόκειται να γίνουν τα επόμενα χρόνια. 


ΠΛονήτης Αποστολές Μελλοντικές αποστολές Οοο 


Ενα θαυμαοΌο υαςιόι 

°°αν κοαμο υη,ς ΒΠΙΟΌΐήμης 

& υης τεχνολογίας 

αυην αυγή υης 

V νέας χιλιετίας 


1 


ι 


Επιακευθειυε οο 8 ϊ£θ που ΜΐΙΙβππϋππ και ενημερωθΕίυε για υις εξελίξεις οε υομείς όπως: 



) Διαουημα 

> Κοαμολαγία 
} Ααυρονομία 

> Οοππρυ1;θΓ3 
Ο. ΜυίϋιππθΐζΙΪΒ 

> ΡΙπγείοΒ 

> ΙηϋθππΒΐ: 

) Τεχνολογία 

) Ρηίηρβ Ξοθγίοθ 

> Βιολογία/ΓΒνεοκη 

> Περιβάλλον 

) Ισυορια/Παλαιονρολαγϊα 
) Ιαερική 

) Αουροφυαικπ 


ΠΑσν^ττ^ 


Κιίτηνορϊκς 

Λ|· ίι ΡΙΓ|^'Ι ' Κνη^μι). 1 ^ ν·4ι 
Α-^ρανικΚη 
[υιιιμυΐΓπ. » Μ»γΠιγιί^Ιιλ 
******* 


Οί)ίίΓΐϊρ·ν 


ΙνίϊΓρτα ή<3 βρίϊη π-οΑήά ίνίιΰψίροντ^. 6πό>ς Ιΐη·^ . <ΓΤί> 
(ιί'Τώγρβ'φΐις ΪΕ 1 , καθ«^ ιτ**ίίΓμς ·?κ * ά 

γ ν Λι μΦ-νβ^ιΐ'ά 1)*^ φτουηάί μζ θτμη πόντοι το &\ασττ]μ<ι. 
&Π1 ύΤηγ ΐπΐφάΐΐιι Του >>π^Αογΐΐττή σος Τί· 

ηοψ τον χιριιάίίτα·.., 


Επ<Αίίτ? μ,α όπό τι; (Ίπηγυρΐ;^ . και... τ-αλή ίιυϊκίΐο^' 


Ι·ηϋΓ|Β ΙΪΙϊΓιΙΓγ 

_ ν><1*ιΐ* 


Ταξιδέψυε σι:ον κόαμο ηου! 


νν\Λ/\Λ/.η 0 \Λ/-πηΐΙΙθπηίυπη.αη 




»·Μ »Φ#· »·*· ♦······· #**« ··*· *Ι·« ···* ·*« ··« ♦··* ·!···«!· ··*· 

···« ··*· «·*| *«·« Μ#· ·*·· ·»*· ·*** ··« *·** «··· ·♦♦♦ ♦*·♦ ···· 

»·«* ·♦*♦ «··· ···· ···· *·Μ ·**· ···· ···· *·** ·*« *·*· ···· 

«·*«**···· ·***»·*«*· ·*!····«·· «Ι· ·«· Μ·β *·«ΗΜ·Μ •·»Η«*ΙΜ 0««Μ·*··« ·*«» 

«·Μ«·Η «···«·«« ·«··«··· ··«· »«Μ «·· ·····«· ·······« ·Μ«**Η*« *«! 


• ·#·Μ·« **«· 

*··* «·· 
··«* *··· 


·Μ··»Μ 


««§····* 


··«· *Ι*Ι *·*· 


··«· 

·*·* 

·****··»*· 

Ι«Μ#«·< 

*«#··« 


♦··♦ ·μη·«μ ··«· 

«·«· Μ·· 

···· _ _ __ 

···*···««* ··«·»«·*··* ♦*·· 


•Μ**··· 


·§»Μ·»«· 

*··· **-·« 


*·«··!·» *·*· 


Φ#·*··*·**#* 

ΦΦΦΦΦΦΦΦΦΦ 


ΟΟΜΡυΤΕΗ3 & ΡΕΠΙΡΗΕΡΑΕ3 



Κ6-2 400 ΜΚζ 
12.1" ΗΡΑ 

32 ΜΒ ΒΑΜ υρ ίο 160 ΜΒ 
4.3 ΏΒ Η,ΟΌ, 

Υ-90 Ρ*χ Μοΰβίπ 5βΚ 

00 ΒΟΜ 24χ 5ΐ3ηΰ3Γΰ I υ$θ ΕχΐΙ 


[ 368.000 1 

ή 42.900 χ 12 Μήνες* 



ΤΟ&ΗΙΒΑ 

3αί·ΙΓΝ» 2030 

ΑΟΜ Κ6-2 366 ΜΗζ 30 

32 ΜΒ ΒΑΜ ί 4,3 ΩΒ Η&τχΐ 0150 Οπνβ 

24* 00 ΒΟΜ ΰΓίνβ / ΙΖ,Ι' ΟΒΤΝ Ρί$ρ% 

2 ΜΒ νκ*©ο Β3ΓΠ 

ΡθΚ Γποΰβτη 561< ν·90 

ΡυΙΙ ΜυΚι ΓπβίΜ / & Μ ίΟΓορΙτοπο 


369.000 


ή 47.000 χ 12 Μήνες* 



ΜΙΠΟΙ· 31339 
ΙπίβΙ* ΟβΙΦΓΟη" Ργομμοτ 433 ΜΗζ 


13 3“ ΤΡΤ οοΙογ ΟίδοΙβν 

32 ΜΒ ΒΑΜ υρίο 160 ΜΒ (4 ΜΒ νΟΑ Α09ρΐ&Γ 
4 8 ΟΒ Η.0.0. ( Ρ3Χ Μοάίκπ 56Κ / ΡυΙΙ ΜυΙΐίιηκίΙβ 
00 ΒΟΜ 24χ 3ΐ3ΓκΜ^ϋ 

ΔΩΡΟ: Δερμάτινη Τσάντα Μεταφοράς ^ 6 4 +Μ 000 


539.000 


ή 63.900 χ 12 Μήνες* 



ΙπίφΙ* ΡβθίίυΓη χ ΙΙΙ ΡτοεβδδΟΓ 500 ΜΗζ 

ΜοΰΊβΓάοβτύ με ΙηΙβΙ* 0Χ 0Τιϊρ$«Τ 

64 ΜΒ ΒΑΜ υρ ίΰ 1 ΟΒ / 8.4 ΟΒ ΗΌ.Ο. υθΜΑ66 

4βχ €0 ΒΟΜ Οτίνβ / 8ΜΒ ΑΟΡ με επααγχυντή 30 & IV ΟϋΤ 

17(1280*1024) ΟοΙογ ΜοπΙΙογ Π 28 Μ 5θυπΡ 0*τ<1 

1.44 ΡΟΟ / 56Κ Ρ&χ-ΜοΡβπι / & Μουεβ 



Ιπΐβΐ* ΟφΙφγοπ™ Ρπκφ&μτ 433 ΜΗϊ 

Βυΐί6ΐ% ΖΧ Μοίΐτβτίιοδτά υρ ΐο ΡβηϊίυΓπ* (II Ργεκμβογ 

32 ΜΒ ΒΑΜ υρ ΐο 512 ΜΒ / 8.4 ΟΒ Ηβιά ΟίδΚ Οηνθ 

48χ 00 ΒΟΜ Οπνβ 1 15" ΟΑϊγ Μολρϊογ 

1.44 ΡΟΟ / 3ουηΰ Οίτίΐ 

ΚβγβοβΓά & Μρυ$β 



ΙπίβΙ* Ρβηΐιυπη * III Ργοοθκογ 450 ΜΗζ 

ΜοίΐΊβΓάοατΟ ΒΧ υρ Ιο: Ρβηίίυηη* III 

64 ΜΒ ΒΑΜ υρ ία 512 ΜΒ / 6,4 ΟΒ Η3 γΡ Ρϊ5ίτ Οπνβ 

40κ 00 ΒΟΜ ΟΓίνβ / 8 ΜΒ ΑΟΡ ΑΠ £νθΑ Ο&ΐή 

ΜοπΓίΰΓ 15" (1600 χ 1280) 

τ .44 ΡΟΟ ί Βουπά ΟβΓά / Κβ^άοεΓεί & Μουεβ 


309.000 


192.900 


249.000 





ή 35.900 χ 12 Μήνες* 




λιτλ. 


ή 24.900 χ 12 Μήνες* 


^ ^ ϋ¥1 ίΐ \ 

ΠΕ—! 3 Π τ,. ■ 

■ 


ΟΟΜ ΡυΤΒΠΒ & ΡΕΡΙΡΗΕΒΔΙ_$ 

.ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 38.15.93 1 - ΡΑΧ: 38.15. 

•ΑΕΝΟΡΜΑΝ 243 
ΤΗΛ: 51.53.388 - ΡΑΧ: 51.53.028 

ΤΩΡΑ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΗΝ ΓΛΥΦΑΔΑ 

•Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 

ΤΗΛ: 8986321-3 

ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΓΓΟΥΡΠΑΙ: 

ΔΕΥΤ. - ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡίΤ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: 9:00 ■ 20:00 ΣΑβ.: 9:00 - 15:00 
. οι ΠΡΟΙΦΟΡΕΙ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΙΕΠΙ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΙ ΔΕΝ ΙΥΜΠΕΡ1ΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΕΜΟΩΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΠΛ ΤΥΧΟΝ 


ή 29- 900 χ 12 Μήνες* 










































































